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Uvod

Informac¢ni a komunika¢ni technologie neboli ICT (ptvod inicidlové zkratky v anglickém
prekladu Information and Comunication Technologies) nas obklopuji v kazdodennim zivoté
a jsou soucasti pracovnich ukont, zdrojem zébavy i usnadnénim kazdodennich povinnosti.
Znalosti a dovednosti v oblasti ICT a jejich vyuzivani ve funkci pracovniho nastroje nebo
pracovniho prostiedi patii mezi Klicové kompetence soucasnosti a také budoucnosti. Nejen
z tohoto divodu je nutnd implementace téchto znalosti do vyuky jako tomu je v ostatnich
vyspélych zemich, které povazuji dovednosti prace sinformacnimi a komunika¢nimi
technologiemi za zaklad kvalitni ptipravy pro budouci i soucasna povolani, jez se vyvijeji

a modernizuji. (Fialova, Pavli¢ek, 2010; Brdicka, 2009)

Problematika zapojeni ICT do vyuky zakladnich $kol je v odborném kruhu popisovana casto,
téma ICT a zaka je ale dle Zounka a Sebery (2005) opomijené. Vétsinou se setkavame
S hodnocenim jednotlivych metod prace s ICT v rdmci vyuCovacich predmétl, setkdvame se
s analyzami efektivity téchto zafizeni, ale samotné ndzory zaki, jejich preference a vlastni

schopnosti pfi praci s ICT nejsou cilem téchto studii. (Zounek, Sebera, 2005)

Domnivame se, ze pravé zavedeni aktualnich ICT do pedagogického procesu by mohlo vést ke
zkvalitnéni vyuky, protoze zafizeni, kterd Zaci preferuji a Snimiz umi co nejefektivnéji
pracovat, zvysi jejich motivaci k uceni a budou rozvijet jejich dovednosti a kompetence

pfi uplatnéni na trhu prace. (Wastiau a kol., 2013)

Dalsi dulezitou otazkou je pro nas vliv genderovych aspektli na rozsah a troven téchto
kompetenci. Problematiku vztahu socidlnich a kulturnich vlivii k pohlavi a ICT ve Skole nefesi
ani vSeobecné znamy vyzkum PISA (zaméfuje se na genderové rozdily obecné), ani rozsahla
prace Oteviené spolecnosti (Smetackova, 2006) zabyvajici se problematikou genderu v Ceské

Skole. (Fialova, Pavlicek, 2010)

Na vliv genderovych aspekti na oblast ICT ve Skolach poukazuji zahrani¢ni i tuzemsti
odbornici. Preuschoff (2007) hovoii o sexovych a genderovych edukacnich determinantech
avnimad pocitatovou propast mezi pohlavimi (computer gender gap). Preuschoff dale
zduraznuje potiebu vytvaret piatelské prostiedi ve Skole pro divky a specifikuje problematiku
vyucovani technickych pfedmétt s ohledem na pohlavi, kdy by naptiklad vyuka informatiky

mohla byt povazovana za moderni nastupce pracovnich ¢innosti, protoze dovednosti rozvijené
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Vv tomto predmétu budou Zzaci uplatiiovat i v budoucich zaméstnanich a kazdodennich

¢innostech. (Preuschoff, 2007; Zounek, 2009)

Kristova (2004) tvrdi, Ze souCasnd e-kultura méa vyrazné maskulinni rysy, coz mize mit
vyznamny negativni dopad v edukacni realit€. Negativni dopady se mohou projevovat
V pasivnim az resistentnim vztahu divek k ICT, coz ma dusledky ve Skole — v nedostate¢nych
kompetencich divek pro praci s ICT a v naslednych negativnich dopadech v profesnim zaméteni

zen. (Kristova, 2004; Linkova, 2016)

Pojem e-kultura definuje Chan (2012) jako: , stdvajici kulturu, kterd prosia
procesem digitalizace. Digitalni kultura je casto chdpdna také jako oznaceni pro novou éru,

prichazejici po kulture elektronické. “ (Chan, 2012)

Je tedy ziejmé, Ze existuje objektivni potieba zvySeni urovné znalosti v reflektovani,

posuzovani a ovliviiovani genderovych vliva v oblasti ICT jiz na zékladni Skole. (Neumajer,

2012; O’Reilly, 2000)

Cilem teoretické ¢asti je vymezit zakladni pojmy prace jako jsou informacni a komunikaéni
technologie (ICT), gender a genderova studia. Zabyvame se tlohou ICT ve skolstvi a jeho
vlivem na kurikularni dokumenty. Stanovujeme rizika a tskali nadmérného (vy)uZzivani
digitalnich technologii détmi a zabyvame se jejich preferencemi v této oblasti. Dale
predkladame pohled na problematiku genderu a ICT v Ceskych a zahrani¢nich vyzkumech,

ze kterych jsme Cerpali pii stanovovani hypotéz vyzkumu.

Empirickym cilem prace je zjistit, jaké postoje k ICT (jako k pasivnimu nastroji traveni volného
¢asu a jako k aktivnimu nastroji prace ve $kole a pii uceni) zaujimaji zaci 2. stupné zakladni
Skoly. Tyto postoje chceme porovnat z genderového hlediska a poukézat na rozdily mezi
chlapci a dévcaty, které by mély byt v pedagogické praxi zohlednény. Postoje zjistujeme
obecné¢  kvantitativnim-kvalitativné  vyzkumem pomoci sémantického diferencialu
(nestandardizovanym —  pfeklad standardizovaného) a  dotaznikovym  Setfenim
(nestandardizovanym — pieklad a uprava standardizovaného), které jsou obohaceny
0 longitudindlni studii fokusované skupiny respondenti pomoci polostrukturovanych

interview. Tato longitudinalni studie se zabyva proménou zkoumanych postoji v pribéhu let
2016-2018.
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1 Charakteristika a vymezeni zakladnich pojm

V diserta¢ni praci se zabyvame problematikou rozdilnych ptistupi k ICT u zaka zakladni Skoly.
V této kapitole definujeme klicové pojmy prace podle definic, se kterymi se ztotoziiujeme.
Za klicové pojmy jsme stanovili informaéni a komunikacni technologie, jejich aktualni stav
na ¢eskych skolach vcetné zapojeni do kurikulédrnich dokumenti. Dalsi klicovy pojem je pro
nas gender, ktery zde definujeme a vysvétlujeme jeho odliSeni od biologickych rozdilt chlapca
a divek. Zabyvame se také genderovymi studiemi. V neposledni fad¢ popisujeme problematiku

poslednich generaci jako cilové skupiny vyzkumu.
1.1 Informacéni a komunikacni technologie

Informa¢ni a komunikaéni technologie V praci uvadéné jako ICT (inicialova zkratka
z anglického Information and Communication Technologies) jsou takové technologie, které se
zaméfuji na praci s informacemi a komunikaci. V oblasti ICT pracujeme s hardwarovymi
zatizenimi, ktera zastupuji poc€itace, notebooky a v dne$ni dob¢ nejrozsifenéjsi chytré telefony
(smartphony), tablety, ale také se softwarovym vybavenim jako jsou operacni systémy
(Windows, Linux, i0S, Android), rizné aplikace vytvorené nejenom ke vzdélavani, internetové
vyhledavace a dalsi. (Manénova, 2009 a 2012)

Ve vzdélavani se ICT vyskytuji v riznych fazich vychovné vzdélavaciho procesu podle
zpusobu a s riznymi Gcely jejich vyuziti. Setkavame se s nimi jako s nastroji pro usnadnéni
ptipravy vyuky v pedagogickém procesu, mohou ale také byt didaktickym prostiedkem nebo
ptimo obsahem samotného vzdélavaciho procesu ¢i efektivnim evaluacnim nastrojem.

(Manénova, Zikl, 2011)

ICT se tak mohou stat velmi dtilezitym nastrojem v rukach moderniho pedagoga, ktery s jejich
vyuzitim muze piipravit poutavy obsah vyuky pomoci riznych videi, prezentaci ¢i jiného
audiovizualniho materialu. Zaroven je muze vyuzit i K efektivnimu testovani a provérovani
znalosti zaka formou vzdélavacich aplikaci, jejichz vyhodou je i snadna dostupnost, takze zaci
mohou své znalosti testovat 1 mimo vyucovaci proces v ramci zefektivnéni domaci pfipravy.
V dnesni dobé je pro pedagogy 1 zaky k dispozici velké mnozstvi internetovych ¢i mobilnich
aplikaci, které mohou byt snadno vyuzité ve vzdélavacim procesu. (Manénova, Zikl, 2011;

Zounek 2009)
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Jak jiz bylo zminéno vySe, informac¢ni a komunikac¢ni technologie jsou v soucasnosti
pro vétsinu populace soucasti jejich kazdodenniho Zzivota. Ovliviiuji mnoho spolec¢enskych
oblasti od vzdélavani, odborné pfipravy az po zaméstnani, jsou cenénym prostiedkem pro
zkvalitnéni Zivota u osob s postiZzenim a se specialnimi potiebami. (kol. Katalog podpturnych

opatieni, 2016)

Na mezinarodni Grovni je ICT vnimano nejen jako nastroj s predpokladem zvysovat kvalitu
zivota, snizovat socialni exkluzi a posilovat participaci, ale také jsou zde zminéna rizika, ze
naopak nepfistupnost ICT mize vést k vy€lenéni jedinct (pfevazné pak déti) z kolektivu. (Lim,
Tay, 2003; Pelgrum a kol., 2008)

Moderni technologie zna¢né ovliviuji aspekty a trendy v dnesni spole¢nosti a pedagogové si
stale ¢astéji st€¢zuji na zhorSenou pozornost zakl a pokles jejich moralniho vnimani. Je védecky
dokazané, Ze vlastnosti déti se vlivem trvajiciho kontaktu s technologiemi méni. (kol. VUP,

2010; Vasutova, 2007; Schwartz, 2018)

Definice pojmu informac¢ni a komunikaéni technologie nejsou na mezinarodni urovni vzdy
jednotné, proto byvaji Casto oznaCovany SirSim pojmem digitalni technologie. Digitalni
technologie miiZzeme podle KalaSe (2013) vnimat jako rozsifenou skupinu nastrojl, prostedk,
prostiedi a postupli z pocitatové oblasti a komunikacni oblasti, jejichZ cilem je podporovat
vzdélavani, komunikaci, spolupraci a vyjadfovani, tudiz se jedna o souhrnny vyvojovy
fenomén, ktery ovliviiuje vSechny zaky, déti, studenty, ucitele 1 dospé€lé osoby. (Kalas, 2013)
Digitalni technologie jsou tedy takové technologie, které pokryvaji SirSi oblast vyuZiti a nemusi

to byt jen technologie zprostiedkovavajici informace nebo komunikaci.

Nejen z téchto divodt povazujeme za nutné prohloubit znalosti pedagogt o pfistupech k ICT
u jejich zaka. Informacni a komunikacni technologie povazujeme za takové technologie, které
umoznuji pracovat s informaci (vyhledavat, analyzovat, zprostiedkovavat) a zprostfedkovavaji
komunikaci (mezi uzivateli 1 mezi systémy). Zaroven jsou to pro nds technologie, které
ovliviiuji celou spole¢nost a mohou byt vhodnym néstrojem ke vzdélavani, vykonu povolani

i kK zabavé v digitalni podobg.
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1.2 Gender

Vyznam slova gender si z anglického jazyka muzeme pielozit jako rod, ¢i spiSe pohlavi. Tento
pieklad se vSak neztotoziiuje s druhym vyznamem slova gender, ktery Oakley (2000) vysvétluje
jako pojem, jenz nam sdé€luje, ze vlastnosti a chovani spojované s obrazem muze a Zeny jsou
formovany kulturou a spole¢nosti. Zde je rozdil od vyznamu slova gender jako pohlavi, které
je univerzalni kategorii a neméni se podle mista ¢i ptisobeni ¢asu. Gender v tomto slova smyslu
potvrzuje, ze urceni roli, chovani a norem vztahujicich se k Zenam a K muzim je v rtiznych
spole¢nostech a v riznych obdobich ¢i socialnich skupinach rozdilné. Jejich zavaznost neni stav
neménny, nybrz je doCasnym stupném vyvoje socialnich vztahli mezi muzem a Zenou,

respektive muzi a Zenami. (Oakley, 2000; Birke, 1986; Kahle, Bailey, 1993)

Zavazné prohlaSujeme, Ze vyzkum této disertacni prace zachovava genderovou rovnost a nema
zaukol zvyhodnit ¢i znevyhodnit urcitou genderovou skupinu. Zastadvame genderovou ideologii
rovnosti pohlavi a analyzou soucasného stavu chceme pomoci této rovnosti dosahnout
I v oblasti ICT ve $kole, kde, jak se domnivame, stale panuji stereotypy zvyhodnujici muzské

pohlavi.

S genderovou problematikou souvisi také pojem genderova dekonstrukce, ktery Smausova
(2004) popisuje jako prolinani rodovych rozdili mezi muzi a Zenami, a tim bude dochazet
k jejich smazavani, az jednou dojde k aplnému vyrovnani genderu a jediny rozdil mezi muzem

a zenou bude ten biologicky. (Smausové, 2004; Leder, 1990; Lee a kol., 1986; Kiizkova, 2007)

Problematika genderu se ale tyka i Skolniho prostiedi. Valdrova (2006) povazuje $kolu
za genderové dilezitou instituci, protoze zakim vstépuje urcité spoleCenské, nabozenské,
politické a ekonomické hodnoty (mezi které patii 1 pfedstava o uplatnéni Zen a muzi v zivoté
a Vv jejich rolich, v§tépuje jim rozdilné pozadavky na o¢ekavané chovani a vlastnosti muzli a zen
podle stanov nasi spole¢nosti) na explicitni trovni, ale i pomoci hodnotovych sdéleni ukrytych
v materidlech uzivanych pii vyuce. Tato hodnotova sdé€leni tvoti tzv. skryté kurikulum, jehoz
pusobenim se Zaci u¢i zpsobum, jak vnimat svét a také jaka oCekavani od néj mit. Zpusob
komunikace ucitele s Zaky, Skolni ¢innosti ovliviiuji predstavu zaki o vlastni osobé€, ocekavani
od spolecnosti, to v§e miZe zvySovat nebo naopak snizovat jejich sebevédomi a studijni

aspirace. (Valdrova, 2006; Maiikova, 1999; Ktivohlavy, Mares, 1990)

Genderové rozdily jsou hodnoceny i1 ve vyzkumech PISA, kde jsou vysledky jednotlivych

gramotnosti a pozorovanych proménnych vyhodnoceny i podle genderu (divky x chlapci).
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Bohuzel se tyto vyzkumy dale podrobné nezajimaji o mozné pticiny téchto rozdilt. (Valdrova,

2006)

Gender chapeme jako pomyslny soubor kompetenci, vlastnosti, dovednosti a hodnot, ktery se
lis$i mezi muzi a Zenami na zaklad¢ jejich vnimani a prozivani bez ohledu na fyzické
piedpoklady. Tyto rozdily vznikaji Casto nevédomé jiz od détstvi a jejich prehlizenim c¢i
neakceptovanim by paradoxné mohlo dojit k prohlubovani socidlnich rozdili mezi muzi

a Zenami.
1.3 Genderova studia

Genderova studia jsou kontroverzni pojem, ktery Sloboda (2008) popisuje jako védni a studijni
disciplinu mezi jednotlivymi obory, kterd se zamétuje na vzniklé socialni a kulturni rozdily
mezi muzi a Zenami. Zabyvaji se riznymi podobami a proménami pojmi muzstvi a Zenstvi,
zejména pak strukturami diskriminace na zakladé pohlavi. S definici Slobody se ztotoziiujeme.

(Sloboda, 2008; Chraska, 2004; Siklova, 1999)

Genderova studia jsou v poslednich letech velmi kontroverznim oborem, napiiklad v Mad’arsku
je tento studijni obor od roku 2017 zakazany. U nas se momentalné vyucuje pouze jako
magistersky studijni program v Praze na Fakulté humanitnich studii Univerzity Karlovy. Jako
bakalaisky prezencni obor byl k dispozici i v Brné na Fakulté socialnich studii Masarykovy
univerzity, ale vlednu roku 2018 bylo oznameno jeho zruSeni z divodu nizkého zajmu
o studium. Problematika genderu je v Ceské republice nedostateéné probadana, proto se
domnivame, Ze je dulezité genderové rozdily ve Skolnim prostedi zkoumat a adekvéatné na né

reagovat v RVP. Vyse uvedené zékladni pojmy blize specifikujeme v nasledujicich kapitolach.
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2 Informacni a komunikacni technologie ve vzdélavani

Problematika vyuzivani informac¢nich a komunika¢nich technologii ve vzd€lavani se objevuje
stale Castéji. Rodice, pedagogové i zaci se pousti do diskuze ohledné piinosu ICT v uceni déti
a jejich vysledki ve Skole. Podle Neumajera existuje ve spolecnosti n¢kolik miskoncepci
ohledné ICT ve vzdé€lavani. Jednou z nich je tvrzeni, Ze vyuzivani ICT je dnes ve vyuce zcela
bézné, pricemz Ceska skolni inspekce (kol. CSI, 2012) zjistila, Ze na zakladnich $kolach nebylo
ICT v 78,7 % navstivenych hodin vyuzito. Alarmujici je tidaj, Ze jen ve 4,5 % ptipadi byla
zaznamenana piima prace vSech déti s ICT. Na stfednich Skolach nebylo ICT vyuzito v 67,3 %
ptipadd, ptima prace vSech zaka byla zaznamenéna v 8,3 % piipadl navstév neinformatickych
hodin. Na zéaklad¢ téchto zjisténi nelze povazovat ICT ve vyuce za dostateCné vyuzivané.

(Neumajer, 2008; kol. CSI, 2012)

Jednim z dalSich tvrzeni, s nimiz se v pedagogické praxi setkavame, je, ze ucivo s ICT je pro
zéky pfitazlivéj$i. Vyuzivani technologii ve skole je pro vétSinu zaki motivujici.
Ovsem, nesmime opomenout fakt, Ze to neni Samotné ucivo, nybrz pouzité metody a formy
prace s témito technologiemi, které déti pritahuji vice nez tradicni koncepce vyuky. Pravé zde
se domnivame, Ze je dilezité, aby pedagog porozumél preferencim zakim v ICT oblasti a umél
tyto poznatky vyuzit pfi ptipraveé hodin a vybéru vhodnych ICT pomtcek a metod prace s nimi.
Zakam poskytuji technologie moznosti k vyjadiovani (YouTube a socialni sit&), podporuji
rozvoj strategii u¢eni. Cinnostni a interaktivni charakter prace s technologiemi je pro zaky

lakavéjsi nez pasivni zapis vykladu, byt’ s vyuzitim technologii jako je projektor. (Sak, 2007)

Nekteti rodi¢e se predevSim v diskusnich pofadech ¢i anketdch vyjadiuji, Ze soucasny cil
vzdélavani ma byt naucit zaky efektivné vyhledat v§e potfebné na internetu. Mnoho uciteld si
dokonce mozné pouzivani ICT ve svém predmétu spojuje pravé s vyhledanim urcité informace
na internetu, coz by méla byt ale jen prvotni iniciace ICT ve vyuce. Nasledovat musi i kritické
posouzeni zdroje, jeho relevance a informacni hodnoty, nasledn¢ ovéfeni informace z dalSich
nezavislych zdrojii. Pravé prace s informacemi a informacni gramotnost museji byt u zakt
dostate¢né rozvijeny. Samotné vyhledani informaci na internetu je dnes diky intuitivnosti
vyhledavacu stale jednodussi. Proto je potieba se ve vyuce zamétfovat i na praci s informacemi

a rozvijet informacéni gramotnost, a dale snaZit se technologie pouZzivat bezpecné. (Ruzickova,

2012)
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Podle Manénové (2009) muzeme vySe zmin€nou informacni gramotnost povazovat
za schopnost efektivné pouzivat moderni informacni technologie a prostiedky, kterymi jsou
dnes mysleny hlavné pocitace, pocitacové sit¢ a mobilni telekomunikacni prostiedky. Obecna
definice informac¢ni gramotnosti byla stanovena Paulem Zukowskim uz vroce 1974.
(Manénova, 2009; Landova, 2002)

Od té doby se termin neustale vymezuje, hlavné pod vlivem informacnich a komunika¢nich
technologii. Nazory na konkrétni definici informacni gramotnosti se 1isi a jednotlivé definice
se piekryvaji. Informacni gramotnost by m¢la obsahovat piedevsim nasledujici prvky:

e Rozpoznat, kdy informace potiebuji;

e Vyhledat rizné zdroje, které obsahuji potiebné informace;

e Najit v téchto zdrojich potiebné informace;

e Umét tyto zdroje kriticky hodnotit;

e Pouzit ziskané informace k feSeni problémii;

e Efektivné zprostfedkovat informace jinym lidem v riznych podobach, a to nejen

V pfimém styku, ale i1 prostfednictvim riznych informacnich technologii. (Manénova,

2012)

Projekty podporujici ICT ve Skolstvi

Na danou situaci se snazi reagovat Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t€lovychovy vyuzivanim
evropskych dotaci v ramci projektii. Cilem projekth uvedenych niZe je inovace ocekavanych
vystupt vzdélavani a tim i nasledna revize Ramcovych vzdélavacich programi (RVP). Touto
problematikou se zabyvaji projekty Podpora prace ugiteltt 2016-2021 (PPUC): ,, Zaméiuje se
na zvySovani dovednosti ucitelii materskych a zakladnich skol
V rozvoji ctendrské, matematické a digitalni gramotnosti déti a Zdkii. Podpora ucitelim, jako
klicovéemu predpokladu kvalitni vyuky, bude poskytovana jednak primo ve skolach zapojenych
zdjemci. “ (kol. PPUC, 2018) Projekt nabizi pedagogiim v praxi online kurzy (webminaie), kde
jsou predstaveny ucitelim nové technologie a metodika prace s nimi. Zaroven maji ucitelé
moznost sdilet své poznatky z praxe na spole¢nych setkani pedagogt a na blogu na webovych
strankdch projektu. Vystupem projektu je prohloubeni praktickych znalosti uciteld

pti vyuzivani ICT ve vyuce a pfi jejich ptipravé v ramci digitalnich vyukovych materiald.
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Dalsi projekt, ktery se zabyva piimo inovacemi obsahu vzdélavaci oblasti Informatika
a zkvalitnénim vyuky pomoci ICT s cilem rozvijet informatické mysleni zakl, se nazyva
Podpora rozvijeni informatického mysleni 2017-2020 (PRIM). ,, Projekt predpokldada vytvoreni
a pilotni ovéreni ucelenych sad vyukovych materidlii pro viechny stupné Skol, ale také systému
vzdélavani ucitelii vyucujicich informatiku v pregradudlnim vzdélavani i v praxi. Soucasné
bude popularizovat témata souvisejici s informatickym mysleni jako jsou programovani,

porozumeni informacim a robotika. “ (kol. PRIM, 2017)

Informatické mysleni chape Vanicek (2018) jako zplsob mySleni, ktery je orientovan
na popsani problému, jeho analyzu a nasledné vyhledani spravného feSeni dané¢ho problému.
(Vanicek, 2018) Projekt PRIM ndm nabizi sadu nastroji a postupd, jak zvySit Groven
informatického mysleni. Kdyz se s nimi seznamime a nau¢ime se je pouzivat, budeme je moci

uplatiiovat opakované a v riznych stupnich vzdélavani (Obr. 1).

5/ 2. stupeii

Informatika (ostatni
témata)

Zaklady robotiky

Obr. 1: Vzdé¢lavaci materialy pro rozvoj informatického mysleni

Jednim z vystupu projektu je web imysleni.cz, kde se mohou Zaci, ucitelé, rodice i laicka
vefejnost seznamit s tim, co pfedstavuje informatické mysleni, k ¢emu je dilezité jej rozvije;.
Zaroven jsou zde materialy a metodiky pro ucitele, doporuceni pro feditele Skol. Na webu jsou
také predstaveny ucebnice podporujici rozvijeni informatického mysleni. Mezi dal§imi vystupy
patii konference, workshopy a jiné akce pro zaky, ucitele ¢i vefejnost s prehlednym filtrovanim

podle obsahu a mista konani. Ukazku toho webu uvadime nize (Obr. 2).
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©INFORMATICKE MYSLENi ® JAK SEZAPOJIT o CLANKY ®AKCE ©VZDELAVACI MATERIALY oRodi¢e ®Utitelé o Dalsi}

Informatické mysleni

» CojelM

Co je informatické mysleni?

Je to zplisob mysleni, ktery se zaméfuje na popis problému, jeho analyzu a hledani efektivnich feseni
Nabizi ndm sadu nastrojt a postupd. Kdyz se s nimi seznamime a naucime se je pouzivat, budeme je moci uplatiiovat opakované a v riiznych situacich
Budeme umét napfiklad

® Systematicky posoudit rizna feseni, vybrat to nejvhodnéjsi pro danou situadi,

@ rozdélit velky problém na nékolik mensich, snaze fesitelnych,

@ planovat a fidit cinnosti,

© vytvaret a peclivé popisovat postupy, které spolehlivé vedou k néjakému cili, i kdyz je vykonava nékdo jiny,
© vybirat, které aspekty problému jsou podstatné pro jeho fedeni a které lze zanedbat,

© usporadat i velké a nesourodé soubory dat tak, abychom je mohli dale vyuzit,

® pouzivat jazyky, kterymi se domluvime s pocitaci, roboty a umélou inteligenci

Informatické my3leni se ucime uplatfiovat nejprve na jednoduchych, a postupné stale slozit&jsich Glohach, problémech. Cim komplexn&jsi problém, tim uZitecn&jsi je
vyuZiti nastrojt a pfistupd informatického my3leni

Obr. 2: Ukazka webu imysleni.cz

Projekt Podpora rozvoje digitalni gramotnosti 2018-2020 m4 za cil rozvijet digitalni gramotnost
ucitelti (i u zakt) tim, ze vytvori didaktické a metodické podpory pro nové i stavajici pedagogy
v praxi, které pomohou vhodné a pfirozené zallenovat vzdé€lavaci aktivity do vyuky
v pfedmétech zdkladniho a stfedniho Skolstvi s ohledem na pldnované revize ndrodnich
kurikularnich dokumentd. Dal$im cilem tohoto projektu je wvytvofit sadu digitalnich
vzdélavacich zdrojii veetné metodickych materialii zaméfenou na rozvoj digitalni gramotnosti
pro zakladni a stfedni vzdélavani, ktera by méla obsahovat nejméné 75 digitalnich vzdélavacich
zdroji pro stupen vzdélavani 2. a 3., nasledné by méla obsahovat nejméné 12 digitalnich
vzdélavacich zdroju pro 1. stupen. Dalsim cilem je vytvofit sadu aktivit, pomiicek a metodik
pro ucitele predskolniho vzdélavani, které budou mit za cil podpofit rozvoj (pre)gramotnosti

déti v predskolnim vzdelavani.

Mezi dalsi ocekavané piinosy projektu patii vypracovani struktury akreditovanych
vzdélavacich kurzi pro ucitele napfi¢ vzdélavacimi stupni (s dominanci e-learningové formy).
Tyto kurzy se zaméfuji na rozvoj digitalni gramotnosti déti v matetskych $kolach (MS), zakt
na zakladnich $kolach (ZS) a stfedoskoldki na stiednich $kolach (SS) a uplatnéni nové

ziskanych kompetenci uciteld Gcastnicich se kurzii Vv jejich kazdodenni pedagogické praxi.
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Poslednim planovanym piinosem projektu je pfepracovani struktury vzd€lavani
na pedagogickych fakultach v pfiprave studentd oborti zaméfenych na vzdélavani, a to v oblasti
rozvoje digitadlni gramotnosti a nasledného vyuziti prostfedkti ICT z didaktického hlediska.

(kol. Podpora rozvoje digitalni gramotnosti, 2018)
2.1 Uloha ICT ve $kolstvi

Zapojovani ICT do aktivit zakladnich Skol pfindsi zmény vyuky, ucebnich osnov a dochazi
i K proménam v mezilidskych vztazich a celkové ke zménam S$kolniho prostiedi. ICT
zjednodusuje a zrychluje komunikaci mezi rodici a uéiteli napiiklad pomoci programu Bakalafi,
ktery umoziuje vést elektronickou tfidni knihu, zadédvat domaci tikoly i vhodné materialy
k uceni, nebo naopak posilat soukromé zpravy jednotlivym zakum, rodi¢im ¢i celym tiidnim

kolektivam.

Zapojovani ICT ve skolstvi musi tedy reflektovat nejen oblast samotnych pedagogt, ale také
dovednosti a preference jejich zaku, jakozto zhodnotit materialové vybaveni §koly a dostupnost

ICT. (Piibalova, 2011)

Informac¢ni a komunikaéni technologie ve $kolstvi jsou tedy takové nastroje, které piispivaji
ke zkvalitnéni vzdélavaciho procesu. Podle zahrani¢nich odbornik Lima a Taye (2003) lze
ICT ve Skole rozdélit na Etyfi typy nastrojt:

e informacni nastroje
Jedna se o aplikace, které poskytuji informace v riznych podobach (napf. text, zvuk, grafika
nebo video).

e situa¢ni nastroje
Jde o systémy, které umozni zdkim prozit néjaky zazitek, ¢i jim umoznuji vnimat realitu
odlisné. Mezi tyto systémy patii pocitacova simulace, hry a virtualni realita.

e konstruk¢ni nastroje
Toto jsou obvykle nastroje, které lze pouzit pro praci s informacemi, organizovani informaci,
zaznamenavani napadt a myslenek. Napiiklad se jedna o vizualizaci mySlenkovych map nebo
aplikace socidlnich siti do vyuky, které umoziuji zaktim sdilet své myslenky, postupy a napady
S ostatnimi.

¢ komunikac¢ni nastroje
Jedna se o aplikace, které usnadnuji komunikaci mezi pedagogem, zaky a jejich rodi¢i mimo

fyzické bariéry (prostor ucebny, ¢as vyuky). Dulezité ptiklady jsou e-maily, e-learning a riizné
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dalsi diskusni vyvésky, ¢i komunika¢ni aplikace jako jiz zminéni Bakalati. Kromé téchto ¢tyf
typt nastrojit mize ICT slouzit i jako diagnosticky néstroj pfi evaluaci zakl nebo 1 praci ucitele.

(Lim, Tay, 2003)
2.2 Dostupnost ICT na Ceskych zakladnich Skolach

Objevuji se tvrzeni, ze az se ,,omladi” pedagogické sbory ve Skolach, dojde k navySeni
procentudlni pouZivani ICT ve vyuce. Podle zpravy CSI (2012)se ale ukazuje, Ze
na pedagogické vyuziti ICT nema vliv vék ani délka praxe daného ucitele. Absolventi
pedagogickych fakult maji lep$i ICT kompetence v oblasti dovednosti, napiiklad pii praci
s textem, tabulkami, praci na internetu, ale v zapojovani ICT do vyuky jsou jejich vysledky
stale nedostacujici. Dllezité tedy neni ¢ekat na zachranu v podobé mladsich pedagogt, ale
dukladné se zaméfit na vzdélavani soucasnych ucitelt v praxi. (Brdic¢ka, 2003; Sak, Sakova,

2013)

Neumajer (2012) povazuje za nutné vyckat, az pedagogicky vyzkum zjisti, v jakych situacich
je vhodngjsi ICT vyuzivat a kdy nikoli. Dle ného je nutné uvédomit Si nesmyslnost nazort
ohledné omlazeni pedagogického sboru, a tim i samovolnému zkvalitnéni zacleiovanim ICT
do pedagogické praxe. Informatika jako védni obor existuje jiz déle nez padesat let a stejné
staré jsou 1 pokusy o zaclenovani ICT do vzdélavéani. Etablovany pedagogicky vyzkum v této
oblasti bude vzdy zaostdvat za experimentovanim, zkouSenim a vyuzivanim ICT ve Skoléch.
Naopak dalsi otaleni jen zvysi prohlubujici se rozdily mezi vyuZivanim ICT v Zivoté mladych

a jejich vyuzivanim ve $kolach. (Neumajer, 2012)

Neumajer (2008) rovnéz tvrdi, ze technologie umoziuji vykonavat aktivity, které bychom
bez nich jinak délat nemohli. Proto je jakékoli ¢ekani na vysledky srovnani s tradi¢nimi
pedagogickymi postupy zcela liché. Vyuzivani ICT jako nastroje na podporu tradi¢nich metod
prace se Casto ukazuje jako neefektivni a spise cesta do slepé ulicky. (Neumajer, 2008; Platz,
2007)

S jeho tvrzenim souhlasi i Brdicka (2008a), ktery v jednom ze svych piispévkt uvedl, zZe ,,je
sice neprijemné, ze s pocitacem budou mit ucitelé vzdy vice prace. Bez néj, ale nebudou mit

brzy Zadnou. *“ (Brdicka, 2008a)

V aktualni problematice je také dulezité zminit dostupnost ICT na ¢eskych skolach. Ackoli je

mezi laickou vefejnosti rozSiteny mytus, ze Skoly na pocitate nemaji finance, skutenost je
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odlisna. Od roku 2004 se primérny pocet pocitacti ve Skolach kontinudlné zvysuje, byt jen

0 jeden poéitaé na sto zaki roéné navic. (kol. CSU, 2019)

Bez dostupnosti technologii ve $kole nelze hovofit ani o jejich vyuzivani. Technologie ale
nejsou pouze stolni pocitace, skoly také nevyuzivaji technologie, které si zaci do $koly nosi
sami, predevsim chytré mobilni telefony. Zde se dostavame k otazce, zda mobilni telefon spise
nerozptyluje zaky od vyuky a neni vice vyuzivan k zabavé nez ke vzdélavani, coz mnohé Skoly
fesi striktnim zdkazem mobilnich telefontl, chytrych hodinek a naramkd, ¢imz si jiz doptedu

zaviraji dvete pred jejich pouzitim pfi vyuce.

Zprava o vyuzivani ICT ve Skolach za rok 2011 vytvorena za pomoci aplikace Profil
Skola21 odhaluje, Ze vybavenost §kol ICT neni zdaleka nejvétsi piekazkou. Problémy spoéivaji
V nizké trovni dovednosti uciteld tyto technologie vyuzivat. Zména spojena se zavadénim ICT
neni celkové dobfe fizena. Aktualni stav vybavenosti Geskych zakladnich kol zvetejnil Cesky
statisticky Gitad (CSU): ,, Ve skoldch bylo ve sledovaném roce 2018 Zdkiim k dispozici témér 272
tisic pocitaci, pricemz vetsina z nich (266 tisic) byla zaroven pripojena k internetu. Kvuili
lepsimu srovnani zkoumanych ukazatelii se kromé celkového poctu pocitacit na skolach udava
mira, kterou tvori pocet pocitacii prepoctenych na 100 Zakii/studentii. V poslednim sledovaném
roce (2018) to bylo 15,6 pocitace.” (kol. CSU, 2019) Od roku 2008 doslo k prokazatelnému
vyvoji zastoupeni pocitacti od 8 pocitacli na 100 zakti na dvojnasobek. Nutno poznamenat, ze
se jednd o primér poctu pocitaci na 100 zakl ve vSech vzdélavacich zafizenich (matefské,
zakladni, stfedni skoly, gymnazia a vysoké Skoly, univerzity) napii¢ vSemi kraji. Napiiklad
na 2. stupni zakladnich $kol je toto ¢islo vyssi (28,8 pocitaci na 100 zakl). Tyto pocitace jsou
staré zhruba 3 az 9 let a pouze 10 % z nich je starsi vice nez 10 let. Ve skolach maji k dispozici

i tablety a notebooky, ale poméru jsou zastoupeny 2-3 zaiizeni na 100 zakd. (kol. CSU, 2019)
2.3 Kurikularni dokumenty a zapojeni ICT

Od roku 1989 dochazelo ke snaham o vytvoieni inovativnich kurikularnich dokumentt. Jako
prvni pro ICT dilezity dokument uvedeme Bilou knihu, ktera vznikla v roce 2001 pod nazvem
Bila kniha — Narodni program rozvoje vzdélavani. Bila kniha navazala na projekty a studie
z devadesatych let a formulovala koncepci $kolstvi s vyhledem na 5 az 10 let. (kol. MSMT,
2002)

Bila kniha se stala zakladem nového Skolského zdkona piijatého v roce 2004. Obsahovala
diilezita sdéleni, Ze v informacni spole¢nosti nesmi jit pouze o pamétné osvojovani velkého
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mnozstvi poznatku, ale pfedevsim o rozvoj mysleni, kompetenci, postoju, hodnot a o rozvoj

osobnostnich kvalit. (Spilkova, 2005)

V Bilé knize je také predstaven dilezity koncept celozivotniho uceni. Diky neustalému vyvoji
celé spolecnosti je zapotiebi myslet na kontinualni vzdélavani se a mozné rekvalifikace
souvisejici s ménicim se trhem prace. Bila kniha také zacala vice podporovat autonomii $kol
a tvorivy potencial uciteld, coz byla prvotni moznost k hojnéjSimu zapojovani ICT do vyuky.
Tento dokument se stal podkladem pro vytvareni Ramcovych vzdélavacich programt, které

jsou zminény v nasledujici podkapitole.

V roce 2014 vlada Ceské republiky podpofila Strategii digitdlniho vzdélavani do roku 2020
(Strategie digitalniho vzdélavani 2014-2020). Jednalo se o navrh ministerstva Skolstvi v reakci
na vyvoj digitdlnich technologii, ktery zohlednil jejich postupné zapojeni
do vyuky. Schvalenim této strategie definitivné pozbyla platnost Bild kniha. (kol. MSMT,
2013)

Samotny pojem digitadlni vzdélavani chapeme jako vzdélavani, které reaguje na zmény
ve spolecnosti souvisejici s rozvojem digitalnich technologii a jejich naslednym vyuZitim
v kazdodennich ¢innostech. Zahrnuje jak vzdélavani, které i¢inné vyuziva digitalni technologie
na podporu vyuky a uceni, tak vzdélavani, které rozviji digitalni gramotnost zaki a pfipravuje
je na uplatnéni ve spoleCnosti a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti

v segmentu informacnich technologii stale rostou.

Digitalni gramotnost popisuje Ferrari (2013) jako soubor digitalnich v€domosti, dovednosti,
postoji, hodnot, které jedinec potiebuje k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvotfivému
vyuzivani digitdlnich technologii pfi praci, uceni a ve volném cCase. Narodni Ustav
pro vzdélavani (2019) definuje digitalni gramotnost jako soubor digitalnich kompetenci
(védomosti, dovednosti, postojii, hodnot). Tyto kompetence jedinec potiebuje, aby vyuzil
digitalni technologie a digitalni média k feSeni tikolti, komunikaci, k nakladani s informacemi,
feSeni problému, spolupréci, vytvaieni a sdileni obsahu a budovani znalosti. Digitalni
kompetence Ize uplatiiovat pii praci a v zaméstnani, ve volnocasovych, spolecenskych
a obcanskych aktivitach, k uceni a osobnimu rlistu i pfi zajiStovani vlastnich zivotnich potieb,
a to efektivng, pfiméfené k zamysSlenému ¢i danému ucelu, kriticky, samostatné, pruzné

a eticky. (kol. NUV, 2019)
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Profesorka anglick¢ Bath Spa University Grainne Conole pro popis digitalni gramotnosti
pouzila materidl britské asociace poskytujici sluzby vysokym Skoldm JISC. Ta ve svém
pravodci Developing digital literacies definuje 7 zakladnich slozek digitalni gramotnosti (Obr.
3):

Informaé¢ni gramotnost (Information literacy) - hledat, interpretovat, hodnotit a zpracovavat
informace;

Medialni gramotnost (Media literacy) - kriticky zkoumat a tvofit medialni sdéleni;

Digitalni vzdélavani (Digital scholarship) - zapojeni akademickych a vyzkumnych ¢innosti

do praxe podporované soucasnymi technologiemi a socialnimi sitémi,

Komunikace a spoluprace (Communications and collaboration) - vlastni aktivni zapojeni

do spolupracujicich siti podporujicich poznavani,

Digitalni identita (Career and identity management) - sprava o sob& poskytovanych informaci

online a kontrolovana tvorba vlastni digitalni stopy;

ICT gramotnost (ICT literacy) - mistrovstvi v ovladani digitalnich technologii umoznujici

realizovat vyukové ¢innosti;

Ucebni dovednosti (Learning skills) - dovednosti spojené s vlastnim zdokonalovanim a rozvoj

osobniho vzdélavaciho prostiedi. (Conole, 2014)
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Obr. 3: Slozky digitalni gramotnosti (upraveno podle Conole, 2014)

Smyslem této strategie (2014-2020) je vzdélavani pomoci novych metod a zplsobu uceni
prostiednictvim digitalnich technologii s cilem zlep$it kompetence zaki v oblasti informacni
a digitalni gramotnosti a rozvijet informatické mysleni zakd. Od roku 2018 pracuje kolektiv
profesora Veselého na nové Strategii vzdélavaci politiky CR do roku 2030+. Vzhledem
ke koncici platnosti vzdélavaci strategie do roku 2020 je nutné piipravit novy navazujici
dokument, ktery definuje priority, cile a opatfeni vzdélavaci politiky a vzdélavaciho systému.
Tato strategie je pfipravovana velmi otevienou cestou a jsou vedeny diskuze i pro $irokou
vetejnost. Vyjadiovat se k této koncepci je mozné i pies socidlni sité. Cilem je, aby jak odborna,
tak i Siroka vefejnost byla co mozna nejvice informovana o budoucich planech v oblasti
vzdé&lavaciho systému CR a bylo mozné se k témto planiim vyjadfit a pfipadné navrhnout jejich

upravu. (Vesely, 2019)

V soucasné chvili jsou vymezeny dva strategické cile a Ctyfi strategické linie nové vzdélavaci
strategie 2030+. Strategické cile jsou definovany nasledovné:
1) Zam¢fit vzdélavani vice na ziskani kompetenci potiebnych pro aktivni obcansky,
profesni i osobni Zivot.

2) Snizit vzdélanostni nerovnosti a zvysit spravedlnost v piistupu ke vzdélavani.
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Strategické linie se zabyvaji: proménou obsahu a zpusobem vzdélavani, podporou ucitel,
fediteldi a dalSich pracovnikii ve vzd€lavani, zvySenim odbornych kapacit, divéry a vzajemné

spoluprace, zvySenim financovani a zajisténim jeho stability. (Vesely, 2019)
Ramcovy vzdélavaci program (RVP) a ICT

RVP chapeme jako zdvazny ramec pro tvorbu Skolnich vzdélavacich programt kol vSech
obori v pfedSkolnim, =zakladnim, zakladnim uméleckém, jazykovéma stfednim
vzdé¢lavani. V soucasnosti je na naSich zakladnich Skolach pouzivan RVP platny od 1. 9. 2018,
kdy doslo k posledni aktualizaci. V RVP zakladniho vzdélavani jsou ICT samostatnou
vzdélavaci oblasti, ale az do posledni aktualizace opomijenou. Diky nové vzdélavaci strategii
a také diky mnoha podnétim ze stran pedagogt bylo dosazeno inovace i Vv této oblasti. Doslo
k vymezeni pojmu informacni a digitalni gramotnosti, koncepci jejich rozvoje, revizi ICT

kurikula a revizi o¢ekavanych vystupt v predmétu informatika.

Vzdélavaci oblast Informacéni a komunikacni technologie umoziuje vSem zaklim dosahnout
zakladni Grovné informacni gramotnosti, tedy ziskat zdkladni dovednosti v ovladani vypocetni
techniky a modernich informacnich technologii, ale také efektivné hledat, hodnotit a pouzit
informace dostupné pomoci téchto technologii. Tyto dovednosti jsou v moderni spole¢nosti
dilezitym pfedpokladem pro uplatnéni na trhu prace a cestou k rozvijeni profesnich
I zajmovych ¢innosti. Rychlé vyhledavani a zpracovani informaci pomoci internetu umoziuje
realizovat metodu ,,ueni kdekoliv a kdykoliv*, ktera vede k zddoucimu odleh¢eni paméti zak,
aniz by jim odebrala piistup k velkému mnozstvi informaci. (kol. VUP, 2010; Rabusicova,
2002)

Domnivame se, Ze k naplnéni téchto cili RVP je zapotiebi znat 1 postoje samotnych Zaki jako
cilové skupiny a tyto znalosti zohlednit pii ipravé RVP, hlavné pfi tvorbé jednotlivych Skolnich
vzdélavacich plant (SVP) na $kolach podle jejich moznosti. Aktualné se problematikou RVP
zabyva projekt PPUC. Ten o¢ekava zménu RVP, konkrétné zménu ramcovych odekavanych

vystupt (ROV) s diirazem na digitalni, ale i ostatni gramotnosti.

Nutnost revidovat RVP si uvédomuje i Narodni tistav pro vzdélavani (NUV). Ten povazuje
ramcové vzdélavaci programy za obecné zavazny ramec, ktery Skoly zavazuje pifi vytvaieni
$kolnich vzdélavacich programi kol (SVP) v piedikolnim, zakladnim a stfednim vzdélavani.
Sméfovani vzdélavani na Ceskych Skolach je vymezeno zdkonem. Z toho diivodu je nutné

po urcitém Casovém useku ovéftit, jestli RVP vzdélavacim zamérim stale vyhovuji a jejich cile
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odpovidaji vyvoji spolecnosti a podporuji. Pokud by tomu tak nebylo, je nutné jeho revidovani.

(kol. NUV, 2018)

NUV dale stanovuje hlavni diivody, které mohou byt podnétem pro revize RVP. Jako hlavni
body stanovuje spolecenské zmény, které kladou nové pozadavky na vzdélavani, dale potieby
déti a zaku zjisténé novymi sociologickymi nebo pedagogickymi vyzkumy. Dulezitym
aspektem, ktery je nutné zohlednit, jsou i zmény ve védé a technologiich, které maji vliv
na obsah vzdélavani. Musime zohlednit i jednotlivé zkuSenosti ze Skol, které reflektuji

neefektivni vyuku v riiznych podminkéch a s riiznymi zaky. (kol. NUV, 2018)

Dulezitym prvkem Vinovaci soucasnych vzdélavacich programt je zvySeni digitalni
gramotnosti zakt. Podle Neumajera (2018) se pojem digitalni gramotnosti vyvinul z pocitacové
gramotnosti (pocitacovych dovednosti), aby zahrnul stile vétsi Skalu ICT. Pozdéji se tento
pojem déli na podporu rozvoje informatického mysleni a dovednosti prace s ICT. (Neumajer,

2018) Rozvoj této gramotnosti podporovali (nebo stale jesté podporuji) nasledujici projekty:
DigiStrategie 2020 — Rozvoj systémové podpory digitalni gramotnosti

Tato strategie ma oporu ve Strategii digitalni gramotnosti CR na obdobi od roku 2015 do 2020
a jeho cilem je naptiklad zvysit digitalni gramotnost viech ob&anti CR, nikoliv pouze Zaku.
Dalsim z jeho cild je zabranit digitalnimu vylucovani urcitych skupin populace
ze spolecenského zivota. Poukazuje na vyhody, které z vyuzivani digitalnich technologii 1ze
ziskat. Ke strategii patii metodiky Oteviend data a Oteviené vzdélavaci zdroje.

(kol. Digistrategie.cz, 2019)
PPUC - Podpora prace ugéitela

Za dtlezité povazujeme také zminit projekt Podpora prace ucitell, jehoz vystupem jsou uzlové
body vzdélavani digitalni gramotnosti. Uzlové body digitalni gramotnosti jsou vystupem tohoto
projektu zohlednujici aktualni potieby zmén digitalniho vzdélavani, které vyplyvaji ze Strategie
digitadlniho vzdélavani Narodniho tustavu pro vzdélavani. Uzlové body lze vnimat jako
ocekavané vysledky uceni (OVU) vzdélavani pro digitalni gramotnost. Pomoci stanovenych
indikatoru Ize vnimat zlepSeni a posuny na vyssi vzdélavaci stupné digitalni gramotnosti, které
béhem vzdelavani zaci dosahuji v jednotlivych vzd€lavacich etapach. Indikatory jsou
vytvoreny tak, aby Slo efektivné tento posun mezi jednotlivymi urovnémi méfit a hodnotit.

(Ruzickova a kol., 2018)
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Ruzi¢kova (2018) pocita s hodnocenim dosazenych tspéchi na poli digitalni gramotnosti
ve 3 oblastech, a to:

1. ¢lovek, spolecnost a digitalni technologie;

2. tvorba digitalniho obsahu,

3. informace, sdileni a komunikace v digitalnim sveté.

Tyto jednotlivé oblasti budou rozdéleny do 5 vékovych hranic:
1. na konci MS;

2. na konci 3. tridy;

3. na konci 5. tridy;

4. na konci 7. tridy;

5. na konci 9. tiidy.

Kompletni vyobrazeni uzlovych bodii o¢ekavanych dovednosti v ramci digitalni gramotnosti
uvadime v Ptiloze D. (Ruzi¢kova a kol., 2018) Dilezité je uvédomit si, Ze rozvijeni digitalni
gramotnosti neni pouze cilem vyuky informatiky, ale i cilem vSech ostatnich predméti
zakladniho vzdélavani (Obr. 4). Digitalni gramotnost je nutné chapat jako soubor kompetenci,
které jsou rozvijeny napii¢ vyukovymi predméty, coz by mélo byt zahrnuto i v Ramcovych

vzdélavacich planech. (kol. NUV, 2019)

Clovéka
svét prace

Télesna LEICUELE]

vychova

Vychova ke
zdravi

Vytvarna Clovék a
vychova jeho svét

Hudebni

vychova Déjepis

Vychova k
obcanstvi

Pfirodopis

Obr. 4 Novy ptistup k za¢lenéni rozvoje digitalnich a informatickych kompetenci do kurikula
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3 Gender a ICT u déti

Fialova a Pavli¢ek (2010) tvrdi, ze pfedsudky o specifickych zajmech divek a chlapct zacinaji
jiz v atlém véku, kdy chlapci dostavaji vice technickych hracek — aut, vlack, lodi, raket,
stavebnic, maket pfistroji (mikroskop, dalekohled) a nastroji (Sroubovak, kladivo aj.), zatimco
divky maji vice panenek spolu s domecky a oblecky, vybavicky pro miminka (postylky,
kocarky, vanicky, lahvicky) a makety domacich spotiebic¢u (zehlicky, zehlici prkna, pracky).
Vztah k technice tedy neni vrozeny, ale (ne)védomé budovany od détstvi, déti piejimaji tradiéni
rozdéleni praci, 0 ¢emz se zminujeme jiz v podkapitole Gender. (Fialova, Pavlicek, 2010;
Dluzen, 2006; Hajek, 1997)

V détstvi se rozviji vztah k pocitactim pies pocitacové hry ¢i grafické editory. Vyzkumy ukazuji
(Vacek a kol., 2018; Fialova, Pavli¢ek, 2010; Smausova, 2004), Ze nejéastéjsi technologii u déti
jsou pocitacové hry, které hraji spise chlapci nez divky. Jejich dominance byva vysvétlovana
tim, Ze hry jsou tematicky urené vétSinou chlapcim. Toto vysvétleni ovSem odporuje
namitkdam proti tradi¢nimu déleni hracek. V soucasnosti existuje cela fada pocitaCovych her,
nejednd se jen o démonizované primitivni stiilecky, které se pro zejména starsi generaci staly
symbolem pocitacovych her, ale o nejriznéjsi hry, které v sob& ukryvaji vyznamny vzdélavaci
a socialni potencial, mohou pfispét ke vzdeélavani déti, sblizuji déti pii spolecnych debatich
a v dusledku nabizeji i slibnou kariéru. (Vacek a kol., 2018; Fialova, Pavli¢ek, 2010; Smausova,
2004)

Jedna se napftiklad o tyto hry:

e dobrodruzné hry motivované pohadkami ¢i filmy (napf. i médnim hitem jako je Harry
Potter ¢i1 Pan prstentl), ve kterych musi hrdina pfekonat fadu ptekéZek akéni hry
S obdobnym cilem;

e strategické hry povazované za vrchol her, které se hraji dlouhodobé¢ a pii nichz hrac
buduje fungujici virtudlni svéty;

e textové hry zaloZené na dialogu bez grafiky a animace, které jsou narocné na logické
mysSleni a dovednosti;

e logické hry —hlavolamy a hadanky, simulatory, v nichz se napodobuje fizeni dopravnich
prostredk;

e RPG - tzv. Role playing games, kde se se hra¢ ztotozni s hlavnim hrdinou ptib&hu,
a dokonce pomoci svych rozhodnuti miize ménit pribéh hry a ovlivnit tak d€j i samotné

zakoncCeni (napt. The Witcher 3). Takovy typ hry se pomysIné stava napinavou knihou,
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ktera se méni podle ptani Ctenaie/hrace. V RPG hrach se v poslednich letech hojné
objevuji jako hlavni hrdinky Zeny, coz samoziejmé ptildkalo mnoho divek. (napt. Tomb

Raider, Uncharted, Assassins Creed Origins a Odyssey, Last of Us apod.)

Otazkou zlstava, zda by divky vice hraly hry ur€ené primérné jim, a jak by takové hry mély
vlastné vypadat, aby opét jako skutecné hracky nekopirovaly tradi¢ni genderové pojeti
spolec¢nosti. Vzhledem k tomu, ze divky byvaji Casto ze svéta pocitacovych her vylouceny,

ziskavaji chlapci naskok nejen v oblasti prace s pocitacem.

Domnivame se, ze vhodné vybrané hry zdokonaluji zaky v dovednostech rychle reagovat
a rozhodovat se. Déti se pti hranich her nauci poucovat z chyb a ménit své uvahy tak, aby pristé
vyhraly ¢i zlepsily vysledek, hry nuti déti logicky myslet a analyzovat situaci a hledat feseni.
Déti, které hry nehraji, proto mohou byt handicapovany v celém procesu uceni a nevytvori si
k pocitaci kladny vztah. V budoucnu k nim pfistupuji s mnohem vét§imi obavami (ze mohou
néco pokazit) a nedivérou (nevédi, co od "n€" mohou ocekavat). Samoziejmé musime
pfipomenout i roziifovani jazykovych dovednosti pii hrani her v cizim jazyce (v Ceské

republice pfedevsim anglictiny).
3.1 Maskulinni svét informacnich a komunikacnich technologii?

Linkova (2016) povazuje prostiedi v ICT oboru pfevazné za muzské, a proto si v ném mohou
Zeny pripadat nepfirozené, coz muZe sehrat roli pfi rozhodovani Zen o budouci kariéte.
Predstavy 0 dominanci muzii podporuji v této oblasti i marketingové kampané pocitacovych
spolecnosti, které zobrazuji obor jako vysoce odborny a muzsky a Zenu pasuji do roli libivych
sekretarek, které zvladnou pouze kopirovat a tisknout. Podle prazkumu japonské firmy Toshiba
z roku 2005 bylo zjisténo, ze sami Zeny se domnivaji, Ze muzi o jejich ptitomnost v IT oborech
nestoji. Dokonce néktefi muzi vstupu zen do IT oblasti brani, protoze by mohly zptsobit
"inflaci oboru" podobné jako ve skolstvi, kdy vstup muzi do skolstvi byl motivovan vyssimi
platy. Linkova dale tvrdi, ze vétSina oslovenych ¢eskych IT odbornic se v muzském prostiedi
citi dobfe a nevnimaji nevhodné chovani ze strany muzi ani sexistické narazky. Tyto Zeny
ovsem zduraznily, ze od détstvi se dobfe citily v muzském kolektivu, a dokonce je jim piima
muzska komunikace pifjemngjsi. (Linkova, 2016; Smahel, Stétka, 2009; Henry, 2001)

Casto se stava, ze vyudujici vypodetni techniky a informatiky divky &asto povazuji za méngé
technicky schopné a predpokladaji u nich mensi zdjem o moderni technologie. Tito ucitelé tak

V lepSim ptipadé reaguji tak, ze se divkam méné vénuji (,,Pocitace s internetem ponechame
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chlapciim., byva cCasto jejich zdivodnéni.), v horSich pifipadech jejich dovednosti i vefejné
zesmesnuji (slovy ,,Ted vSe rad&ji zopakuji jesté pro divky."), coz divkdm obor znechuti,

a ziskaji vi¢i nému rezistentni postoj.

ICT je vSeobecné povazovan za obor, ve kterém vznikaji rizna softwarova vybaveni pocitace
nebo se pracuje s jeho hardwarem. Obor naléza Sirsi uplatnéni v mnoha dalSich oblastech s ICT
souvisejicimi jako analyzy a navrhy softwarovych a systémovych feSeni, pii kterych hraje
velkou roli komunikace se zakazniky, konzultantské ¢innosti pii vybéru softwaru, hardwaru
a zabezpecCeni systém, kreativni ¢innosti jako navrhy webovych stranek ¢i multimedialnich
her a dalsi grafické prace. Uvedené moznosti vyuziti oboru se musi promitnout i do $kolnich

osnov a mély by pfipravovat divky a chlapce rovnocenné na jejich dalsi povolani. (Kubiatko,

2013, Pipher, 2000, Sadker, 1994)
3.2 Rizika pfi pouzivani ICT u déti a jejich prevence
ICT v Zivoté déti pfindsi mnoho vyhod, ale ptedstavuje také rizika, ktera nemizeme opomijet.

Rizikiim spojenym s vyuzivani ICT se vénuje ve své publikaci NeSpor a Csémy (2007), ktery
nepopira pozitivni ptinos ICT zafizeni do pedagogické oblasti, povazuje ale za nutné pozorné
si v§imat nastrah, ktera jsou spojena s uzivanim internetu a hranim pocitacovych her, a to bez

genderovych rozdil.

Rizika spatfuje zejména ve hrani pocitaCovych her a traveni asu v sedavé poloze u klasického
stolniho pocitace nebo notebooku. Pokud bychom vychazeli z Nesporem (2011) stanovenych
rizik, ktera bychom aktualizovali podle soucasné vyuzivanych technologii, pak bychom zminili
nasledujici rizika:

e Problémy spojené s nedostatkem pohybu (obezita, cukrovka, vadné drzeni téla
a onemocnéni pohybového systému). Bolesti §ije, ramen, bederni patete a zapé&sti.

e Nepravidelny denni rezim v jidle a ¢asto 1 nedostatek spanku.

e Neuvédomovani si rizik, tendence zlehCovat zavaznost nebezpecnych situaci. (To dle
Nespora souvisi s obsahem pocitatovych her a déle s rozt€kanosti, roztrZitosti a inavou.
Opakovana nehoda nebo zranéni v pocitacové hie muze vyvolavat pocit, ze v realném
zivot¢ je Clovek nezranitelny a ma moznost ,,respawnu ¢ili oziveni.)

e Nemoci o¢i - ackoliv 1ze jiz zakoupit bryle pohlcujici o¢im Skodlivé modré svétlo, nebo
monitory s technologii neblikavého obrazu (flicker-free) ¢i eliminujici modré svétlo
(low blue light).
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e ZhorSeni mezilidskych vztahi.

e ZhorSeni ve Skolnim prospéchu.

e Zvysena agresivita, sklon ke rvackam, Sikanovani a posilovani nepiatelského naladéni
vici ostatnim. (NesSpor jako ptiklad uvadi, ze po skon¢eni hrani nasilné videohry se
u nékterych dospivajicich objevily pozitivnéjsi postoje k uzivani navykovych latek.)

e Chovani ve vztahu k pocitaciim pon€kud pfipomina zavislost na psychoaktivnich
latkach.

e N¢které pocitacové hry vyvolavaji té€lesné i duSevni piiznaky stresu. S tim pak souviseji
i dalsi zdravotni rizika jako bolesti bticha nebo hlavy.

e Podvodnici, kyberneti¢ti zlod¢ji a pedofilové jsou vyznamnym nebezpeCim svéta
internetu. Nechavat dité¢ na internetu bez patiiéné analyzy jeho ¢innosti je riskantni.

Podvodnikovi nékdy naleti i dospély. (Nespor, 2011)

3.2.1 Vyvoj technologii a spole¢nost

Podstatné je uvédomit si rychlost, s jakou se technologii vyvijeji a také spolecenské zmény,
které v posledni dobé nastaly. V roce 2019 uz neni dle zjisténi vyzkumu disertani prace
nejrozsifenéjSim zatizenim u déti stolni pocitac, ale kompaktni mobilni telefon s opera¢nim
systémem, schopny pfipojit se k internetu kdykoliv a prakticky kdekoliv diky dostupnym Wi-

Fi sitim zdarma (v knihovnach, obchodnich centrech, kavarnach, hotelech).

Preference zakd i zakyn se méni a traveni Casu on-line vypliuje stale vétsi ¢asti dne déti.
chovani déti spatiuje Vacek a kol. (2018) ve zménach spoleenskych hodnot, kdy ma ve svété
internetu moznost kazdy se ke vSemu svobodné vyjadfovat bez ohledu na své znalosti
a zkusenosti komentovaného oboru, ¢imz se stira rozdil mezi laikem a odbornikem. Autoritou
se tak muze stit kdokoliv vcetné pomatencli, manipuldtori, sektdii a jinych dusSevné

narusenych jedincu, ktefi maji nastroj k ovliviiovani mysleni déti. (Vacek a kol., 2018)

3.2.2 Zavislost na ICT

Dalsim rizikem je vznik zavislosti na ICT, pfedevsim na internetu, ktera je definovana jako
neschopnost uzivatele kontrolovat miru uzivani internetu, coz ma za nasledek pocit tzkosti
a funkéni narudeni dennich ¢&innosti. (Douglas, 2008) Podle Smahela a Stétky (2009) je

zavislost na internetu aktivnim typem zavislosti (pasivni typ je podle ného sledovani televize),
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coz je v dneSni dob¢ diskutabilni, protoze diky socidlnim sitim jako YouTube apod. se méni

uzivani internetu také spise na pasivni konzumenstvi jeho obsahu.

Zavislost na ICT vykazuje podobné jako zavislost na navykovych latkach psychické i fyzické
symptomy. Zavislost na ICT mtzeme zatradit do digitalnich (technologickych) zavislosti.
Technologicka zavislost je dle Hawi a Sahama (2016) chapana jako: ,, neldtkova zavislost, kterd
zahrnuje interakci clovek — pristroj a je podmnoZinou zavislostniho chovani, které je velmi
blizke peti hlavnim slozkam zavislosti, véetné zmen ndlad, tolerance, konfliktii a relapsu, zmény

v dosavadnim Zivoté apod. “ (Hawi, Samaha, s. 81, 2016)

Pro ptiklad uvadime vyzkum Younga (1998), ktery povazuje zavislost na ICT za nové klinické
onemocnéni a fenoménem postmoderni spolecnosti. Young stanovuje osm kritérii pro ur¢eni
zavislosti pfedevs§im na internetu:

e UZivani internetu pro navozeni dobré nalady.

e Kuspokojeni je potieba stale delsi ¢as uzivani.

e Opakovana snaha omezit uzivani modernich technologii.

e Vznik podrazdénosti, deprese nebo frustrace pfi absenci.

e Uzivani ICT je delsi, nez uZivatel vnima.

e Uzivatel 1Ze svému okoli o mnozstvi ¢asu straveném v Kyberprostoru.

e Uzivatel upfednostiiuje moderni technologie pted jinymi aktivitami.

e Silné zaujeti technologiemi. (Young, 1998)

Podle Younga (1998) se jedna o zavislost tehdy, pokud se u uzivatele ICT projevi alesponi 5
z vyse uvedenych kritérii. Z novéjsich vyzkumil zminime praci Gregussové a Drobného (2013),
ktefi stanovili symptomy internetové zavislosti (tu povazuji za nejrizikovéjsi ze skupiny
digitalnich zavislosti), jejich definice Ize ale pouzivat i obecné pro zavislost na ICT:

o | Internet je nejdulezZitéjsim prvkem v Zivote cloveka, pokud jedinec neni online,

na pripojeni se tési a na internet mysli.

o Zmény nalady, pokud se clovek nevénuje oblibené aktivite.

e ZvySovani tolerance — pro prijemny pocit z aktivity potrebuje ¢lovék travit vice casu.

o Abstinencni priznaky.

o Konflikty s okolim, zanedbavani rodiny, skoly, prace atd.

e Recidiva.

e Pritomnost smiSenych pocitit — clovek na jedné strané proziva prijemné pocity, na druhé

strané miize prozZivat stud, stres, frustraci. ** (Gregussova, Drobny, s. 113, 2013)
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Zdrava hranice uzivani ICT neni jednotné stanovena a autofi vyzkumu se rtizni. Konkrétni pocet
hodin uzivani ICT uvadi Young (1998), ten tvrdi, Ze zavislost na modernich technologiich 1ze

diagnostikovat v ptipad¢, ze uzivatel stravi s ICT vice nez 38 hodin za tyden.

3.2.3 Prevence problému pusobenych uzivanim ICT u déti

Podle Nespora (2011) se prevence rizik spojenych snadmérmym vyuzivanim ICT
podoba prevenci skod ptsobenych alkoholem, drogami nebo hazardem. Nespor ptimo uvadi:
I zde jsou duleZité na jedné strané vielost, laskavost a zajem, na strané druhé pak schopnost

prosazovat rozumnd pravidla, rodicovsky dohled a pevnost.*“ (NeSpor, s. 112, 2011)

Nespor (2011) uvadi i doporucené restriktivni postupy pro pedagogy a piedevsim rodice:

e Stanoveni ptiméfenych pravidel pro praci s poé¢itatem (doba, cil pouZiti, pravidelnost).

e Naucit se s PC pracovat 1épe nez déti. Chranit heslem spousténi nevhodnych programii
nebo mazat historii prohliZzeni internetu.

e Zajisténi webové kamery a mit ptehled o posilanych souborech mezi détmi, predevs§im
jako prevenci proti sexualnimu zneuzivani a vydirdni, posilani intimnich fotografii
a videi.

e Sifrovat citliva data a zamezit détem pfistup k internetovému bankovnictvi, &isltim
platebnich karet.

e Vysvétlit rizika hazardnich her pfes internet.

e Zamezit détem vstupovat do internetovych diskusi, chatovat s neznamymi uzivateli.

e Komunikovat s ditétem o obsahu internetu, diskutovat s nim vhodné a nevhodné weby.

e Slusné chovani na internetu.

e Instalovat PC na misto, kde 1ze pozorovat dité pfi praci.

e Trvat si na pfistupu k soukromé elektronické posté déti.

e Probrat s détmi autorsky zakon, ilegalni chovani na internetu. (Nespor, 2011)

Vsechna tato rizika je nutné zohlednit a nabizet détem i dostatecné moznosti psychohygieny,
ktera je u déti stejné dualezita jako u dosp€lych. Jak uz ale bylo zminéno, soucasna rizika nejsou
spojena jen s nadmérnym hranim pocitacovych her, které u déti sice stale pfevazuje, ale je jen
jednou z mnoha moznosti, které soucasné snadno dostupné ICT nabizeji. VEtSina navrzenych
postupll je navic v soucasné spolecnosti Spatné realizovatelna. Smartphone je oproti stolnimu
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uzivatelskych profili a nejsou vazani na konkrétni zatizeni.
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Ptikladem je herni konzole Playstation, ktera pii vytvoieni uzivatelského profilu a zakoupeni
digitalnich edic her (hry pfimo stazené na HDD bez krabicovych oball a instala¢nich disk)
umoznuje tyto hry opétovné stdhnout na jiné (napt. kamaradové) konzoli a hrat, aniz by uzivatel

piisel o svlij postup ve hie nebo bonusovy obsah.

Podobné je to se zakazem socidlnich siti nebo odebranim mobilniho telefonu, ktery paradoxné
déti jen minimalné vyuzivaji na volani, k ¢emuz bylo toto zafizeni primarné urceno. Nyni, diky
napojeni na operacni systém, do které¢ho se prihlasite e-mailovou adresou, je mozné pouzivat
cizi telefon a mit v ném piistup ke svym aplikacim, kontaktiim i souborim sdilenym pies

cloudova uloziste.
3.2.4 Fenomén Youtuberstvi

Pokud neznate pojmy jako Vlog, Gaming, Letsplay, Beauty, Tutorial, Vines, FailArmy,
rozhodné nepatfite mezi vétSinu déti soucasnych zakladnich Skol. Jedna se totiz o videa
publikovana a vyhledavana socialni siti Youtube. Socialni sit' Youtube by sviij ptivod mohla
mit v prvnich internetovych strankach typu blog ¢ili v né€em, co by $lo nejlépe pfirovnat
k deniku psaném (a hlavné publikovaném) vefejné a on-line. Za zakladatele téch blogu je
povazovan Justin Hall — student Swarthmore College, ktery prvni on-line blog vytvofil roku

1994. (Vacek a kol., 2018)

Youtube byl zalozen roku 2005 a od roku 2006 je soucast firmy Google. Kromé moznosti
nahravat a sledovat videa, umoznuje také videa sdilet, hodnotit a komentovat. Youtuberstvi je
tedy tvarci ¢innost, kterou dana videa vytvarite, upravuje a nasledné publikujete na Youtube
S cilem ziskat velké mnozstvi divakil (pocet zhlédnuti) a fanouskli vaSich videi (pocet
odbératelit). V roce 2015 za den bylo na Youtube zaznamenano primérné dvé miliardy navstév
a kazdou minutu bylo nahrdno 300 hodin videi, ¢imz se po webu Google stal Youtube druhym
nejnavstévovanéjSim webem. Z youtuberi je nejznaméjsi Svédsky streamer her PewDiePie
(v roce 2018 mél zhruba 12 miliard zhlédnuti a 62 miliont odbératell). V Ceské republice se
Y outube vyvijel obdobné jako v zahrani¢i. Vacek upozoriuje na vydéle¢nou ¢innost youtubert,
pfedevsim z reklam pfehravanych diive pted videi, dnes jiz béZzné i béhem delsich videi (pokud
chcete mit Youtube bez reklam, stadi mit placeny prémiovy ucet). Cim vice ma vase video
zhlédnuti, tim vice penéz by vam z n¢ho plynulo. Placena videa ziskate ale az dosaZeni urcitého
poctu odbératell, coz je velmi obtizné, vzhledem k tomu, jak Siroké Skala videi se na Youtube

publikuje a jak maly pocet uzivatelti rozumi ¢esting. (Vacek a kol., 2018)
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3.2.5 ICT a hazard (penize, loot boxy, esport)

Nespor a Csémy (2007) varuje pied hazardem na internetu, ten je sice stale rizikovy, ale pro
déti se objevilo nové lakadlo v podobé¢ placenych dopliikli a vylepSeni do her — tzv. loot boxii.
V piekladu se jedna o jakési balicky s pfekvapenim (pfedem neznadmym obsahem), které se
za realné penize zakoupi. Vétsinou byvaji rozdélené podle ceny do nékolika Grovni. Cim draZsi
balicek je, tim cennéjsi obsah v ném mohou hraci objevit. Tato marketingova politika vedla
napiiklad k zakazim téchto loot boxu v Belgii od roku 2018, kdy zkratka neni obsah jimi
poskytovany dostupny. Typickym piikladem je herni série fotbalové simulace FIFA, ktera
vytvofila herni méd Ultimate team, kde si skladate vlastni tym z fotbalovych karti¢ek (podobny
tyméim jinych soupeti on-line. Cim lepsi mate tym, tim spiSe vyhrajete. Dobré hrage ziskate
jen z drazgich balicki. Casto tak déti utrati nékolikanasobek pofizovaci ceny samotné hry pravé

za tato vylepseni.

V akénich hrach, predev§im v on-line multiplayerovych ,stiileckach® typu Call of Duty,
Battlefield 1ze zakoupit za realné penize lepsi zbran¢ a perky (specialni dovednosti pro vasi
herni postavu), které¢ vam pomohou ziskavat lepsi skore. Dostavame se tak k rovnici, ¢im vice
penéz do hry vynalozim, tim lep$i v ni jsem. Byt herni vyvojafi tvrdi, Ze vSechen obsah lze
odemknout prostym hranim a za realné penize se da zakoupit pouze kosmetické vylepSeni
postavy, stejné v détech vzbuzuji zdjem o odliSeni a unikatnost od ostatnich ,,primérnych*

hraci v nahodné generovanych skinech (vzhledech postavy).

Diky ruku v ruce objevivs$im se esportem a letsplay videi touzi détsti hraci po hernich uspésich,
které jim zafidi vice sledujicich (letsplay videa ze slova let’s play jsou videa na internetu, kde
muzete sledovat n¢koho, jak hraje hru, kterou vy nemate, nebo kterou rodice ditéti zakazali, ¢i
hru, ve které se chce dité zlepsit, spolu s komentafi hraée — Casto ve formé citoslovci,

vulgarismu).

Esport je nahradou skute¢ného sportu ¢ili hra¢ se ucastni turnajt/lig v hernim sportu (fotbal,
zavody), musi projit kvalifikaci, postupuje do vysSSich soutézi a ziskava vécné a finan¢ni
odmeény v fadech i stovek tisic korun i eur v ptipadé svétovych Sampionatti. Oficialni definice
esportu podle Ceské asociace esportu (CAE) zni: ,, Esport je zkratka pro elektronicky sport. Jde
0 organizované soutézni hrani hracu nebo tymu, v jakékoliv hie, na jakékoliv platformeé (PC,
konzole, mobil). Soutéze maji jasna pravidla a ucastnit se jich mohou jak amatérsti, tak

profesiondlni hraci. “ (kol. CAE, 2019)
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Autofi webu této asociace dale vysvétluji, ze spravny tvar zkratky je esport, nikoliv chybné
uvadéné zkratky eSport, e-sport a e-Sport. Nékdy je zaménhovan také za pojem gaming. To je
obecny vyraz pro hrani her, véetné hrani v médu pro jednoho hrace (singleplayer). Podstata
esportu je stejnd jako u skutecného sportu, najdeme zde organizatory soutézi, herni tymy, které
se do soutézi hlasi a sdruzi hrace, ktefi dané tymy reprezentuji. Divaci jsou zde dulezitym
prvkem, ackoliv mimo velké svétové turnaje sleduji zapasy on-line na platformach jako
Youtube, Twich a Facebook. Objevuji se zde streamefi a influencefi, ktefi zapasy pro divaky
komentuji a zaroven mohou i ovliviiovat touhu déti po zapojeni se do téchto soutéZzi.
V neposledni fad¢ tu maji velky vliv sponzofi, ktefi maji zajem o zviditelnéni své znacky

v komunité hraca. (kol. CAE, 2019)

Mlady nezkuSeny hra¢ se tak dostava pied nebezpecnou rovnici. Cim vice penéz do hry
investuji, tim budu lepsi hra¢. Cim budu lepsi hrag, tim vice penéz ziskam. Ve vétsiné ptipadi

se ale naplni pouze prvni ¢ast uvedeného.

Rodic¢ovska kontrola vyuzivani ICT v domacim prostiedi tak postrddd smysl, naopak
povazujeme za dulezité, aby rodi¢e vnimali, jak jejich déti pouzivaji ICT. Rodi¢ a stejné tak
ucitel by mél piijmout roli privodce, zkusengjSiho uzivatele a pomoci détem se ve svéte

informaci 1épe orientovat, chovat se bezpecné a vyuzivat pozitiva, které jim ICT nabizeji.
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4 Ptistupy k ICT u soucasnych zaku

V této kapitole popisujeme vyzkumny vzorek s ohledem na jeho generaéni zafazeni. Vénujeme
se také vyvoji generaci v poslednich desetileti. JelikoZ se snazime zjistit postoje soucasnych
zakl, definujeme zde i ndmi chépanou definici postoji. V neposledni tfadé je také dilezité

zminit, jaké jsou soucasné trendy v ICT oblasti u nejmladsi generace.

4.1 Digitalni generace X, Y, Z

Ve vyzkumu Milenialové agentury NMS Market Research (kol. Forbes, 2019) se posledni
generace rozdé€luji do tii skupin. Prvni z nich jmenovana je Generace X. Jejich prislusnikiim se
také prezdiva ,,Husadkovy déti“ a patfi do ni lidé narozeni mezi lety 1968-1982. Dalsi je
generace Y neboli ,Milenialové®“, tedy jedinci narozeni v obdobi 1983-2000 a nakonec
posledni generaci je generace Z, ti, ktefi se narodili po roce 2000. (kol. Forbes, 2019; Miller,
2018)

vvvvvv

zaci oznacovali pojmem ,sitova generace“. Vlastnosti déti, které vyristaly se stolnim
pocitacem pfipojenym k internetu ve svém pokoji, se od téch, které si pocita¢ nosi stale sebou
ve form¢ smartphont, vyrazné 1i8i. Brdicka (2008a) dale zdaraznuje, ze je dulezité, aby ucitel
znal preference déti a jejich vlastni dovednosti v IT oblasti, aby mohl podpofit rozvoj
schopnosti zakd a nadale je pozitivné ovliviioval. Bohuzel poukazuje i na dost velkou
nejednotnost v pojmech a datech. S ur¢itym zjednoduSenim lze fici, Ze za prvni tzv. ,,sitovou*
generaci lze oznacit jedince, ktefi se narodili v 80. letech 20. stoleti, nyni jsou oznacovani jako
generace Y (¢i milenialové), a po nich nasleduje generace Z, ktera byla zpocatku nazyvana pro

zménu iGeneraci. (Brdic¢ka, 2008a)

Brdicka (2008a) se zabyva také pocetnym zastoupenim piislusniki jednotlivych generaci.
Podle analyzy agentury Bloomberg zaloZzené na datech UN World Population Prospects pocet
prislusnikii generace Z prekona v roce 2020 generaci Y. Brdicka (2008a) se ale vice zamétuje
na jednotlivé oddé€leni klicovych vlastnosti pfislusnikit generaci Y a Z. (Miller, 2018; kol.
Bloomberg, 2018)

Jednim z hlavnich rozdilnych prvki je chovani rodi¢t. U generace Y se chovani rodict
projevovalo pfedev§im ve snaze ochranit déti pfed nevhodnymi (online) vlivy, které zvySovaly

problémy jejich piislusnikti pti pozdé€jsi snaze o osamostatnéni. Oproti tomu rodice u generace
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Z jsou si vétSinou jiz védomi faktu, ze snaha o izolaci déti je neredlnd. Snazi se tedy déti
na obtize systematicky pfipravovat. V tom by samoziejmé méli byt ve shod¢ se Skolou.
Dusledkem je zietelné zodpoveédnéjsi pristup generace Z k budovani vlastni digitalni stopy.

(Brdicka, 2008a; Petrusek, 2006)

Pro ptedstavu uvadime né€kolik rozdili mezi generacemi Z a Y
*,,40 % prislusniki generace Y si mysli, Ze by se V zivoté obesli bez vysokoskolského diplomu
(pritom se jedna o nejvzdelanéjsi generaci, diplom ma kolem 67 % z nich). U generace Z si

uplatneéni bez vysokoskolského diplomu umi predstavit pouze 25 %.

» Generace Z preferuje YouTube jako vyukovy nastroj (59 %), zatimco generace Y

Uprednostiiuje ucebnice (60 %).

* 41 % prislusnikii generace Z si pratele hleda prostrednictvim socidlnich siti na celém sveéte,

oproti tomu jen 29 % prislusniki generace Y k hledani pratel pouziva socidlni site.

€

* 60 % prislusnikii generace Z chce pomahat handicapovanym lidem, u generace Y je to 48 %.
(kol. Bloomberg, 2018)

Podle analyticky Weidnerové (2018) je generace Z povazovana za nejgramotnéjs$i generaci
viibec, typické je pro ni uéeni se z videoher a videi na socialni siti Youtube. Zaky z této
generace nebavi vyucovani ve Skolach, kde neni k dispozici interaktivni tabule, vzdélavaci hry,
videa a dalsi prostfedky podporujici jejich vizudlni pamét. Tyto zaci a zafky povazuji

za zbytecné ucit se informace a data, které najdou na internetu. (Weidnerova, 2018)

Autorka ¢lanki dale poukazuje na rodi¢ovskou pestrost a rtizné naroky na vyucovani. Neékteri
rodi¢e vice podporuji alternativni metody vzdélavani, jini zase kladou duraz na vykon
a hodnoceni ¢ili metody, které znaji ze svych Skolnich let. Soucasné déti vyristaji v jiné rodiné
nez jejich predchidci, néktefi studenti i Zaci maji star§i rodie z generace baby boomers
(ve veéku 56-70), ¢asto se jedna o déti z ,,druhych* rodin zalozenych po rozvodech, dale tu jsou
rodice generace X (vek 39-55) a nové i mladi rodice jako zastupci generace Y (veék 26-38).
Riziko této rodicovské pestrosti pro Skoly spociva v tom, ze kazda generace rodicu vyrustala
Vv jinych hodnotovych systémech a jinych piistupech ke vzdélavani a samoziejmé i S jinym
vztahem k technologiim. Rodice tak maji tendence si diktovat vzdélavaci podminky svych déti
podle zazitych generacnich pfedstav o vzdélavani, a tak klesa schopnost skol vést dialog s rodici
ohledné novych vzdélavacich koncepci. M¢li bychom se ale také zaméfit na generacni zatazeni

pedagogi, jejichz vékovy prumér je 47,2 let. Pfevazné se jedna o zastupce generace X Cili
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jedince, jejichz rodi¢e patfili k jedné generaci. Takovy pedagog nebyl pedagogickou fakultou

pfipraven na soucasnym problém vicegeneracnich rodic¢l zptsobujici nestabilitu vzdélavani.

Autorka nestabilitu vzdélavaciho systému vidi v absenci stale a jednotné koncepce Ceského

Skolstvi navzdory politickym zménam. (Weidnerova, 2018)

4.2 Postoje zaku

Podle Atkinsona (2003) chapeme postoje jako vyjadieni vztahu jedince k n¢jakému objektu ¢i

jevu, pfedmétu nebo jinému &lovéku. Cast postojll je ziskana vrozeng, vétsinu ale ziskavame

prostfednictvim osobni zkuSenosti s objekty. Postoje jsou relativné stabilni a trvalé miizeme je

rozd¢lit na nasledujici postoje:

instrumentalni, jedna se o postoje ziskané z praktickych nebo utilitarnich divoda (je to
pro m¢ prospésné);

kognitivni, ty pomahaji vnaset tdd do ndzoru na svét, vytvaret schémata, s jejichz
pomoci lidé pracuji s informacemi bez zpracovani detaild;

hodnotové, jak nazev vypovida, tyto postoje vyjadiuji hodnoty a sebepojeti, jsou
odvozeny od hlubsi hodnotové orientace a té¢zko se méni;

ego-obranné, chrani pied stavy tizkosti a napadanim sebevédomi;

socialn¢ adjustacni, ty vytvari pocit soundlezitosti, ze jedinec patii do n¢jaké skupiny,

ktera ho uznava. (Atkinson, 2003; srov. Baumgartner, 1997; Nakone¢ny, 2009)

Postoje obsahuji také slozky, které se zohlednuji pii jejich vytvareni. Atkinson (2003) je déli

na slozky:

kognitivni (nazor na objekt), ta je postavena na veskerych informacich, které jedinec
0 véci ziskal, na jeho rozumném uvazovani o véci (napiiklad pfisny ucitel ve srovnani
S jinymi);

emocionalni (citovy vztah k objektu), popisuje jak kladné, tak i zaporné nazory na véc;
konativni (chovani vii¢i objektu), snaha jednat ve prospéch objektu nebo proti nému

(nevzdam se a vybojuji si lepsi znamku z pfedmétu). (Vyrost, Slaménik, 2008)

4.3 Preference zaku v ICT oblasti

Ve vyzkumu disertaéni prace se zamétfujeme na piistupy k ICT zhlediska ,,pasivni

konzumace, tudiz jaké postoje zaujimaji déti viaci ICT ve smyslu nastroje, ktery pouzivaji, ale
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sami jej nevytvari. Zabyvame se také preferencemi V této oblasti, jakym zafizenim davaji

dnesni zaci prednost, jak a k cemu tato zafizeni pouzivaji.

Safaiova a Vacek (2011) poukazuji na dilezitost reflektovat rychly vyvoj technologii v Zivoté
déti. Ve svém vyzkumu se genderoveé zaméfuji na divky a jejich zplisoby vyuzivani internetu
jako nastroje pro traveni volného Casu. Z jejich vyzkumu vyplyva, ze divky maji na internetu
odlisné chovani od chlapct, ackoliv se vystavuji podobnym rizikim. U divek je nebezpeény
idedl krasy vytvareny na socidlnich siti (divka musi byt §tihla, vzdy upravena a ptisobit §t’astng).
Divky stejn¢ jako chlapci jsou na internetu ,,zavaleni* nepiebernym mnozstvim dat, z nichz
neumi vybirat vhodné informace a ¢asto si v§imaji nevhodnych informaci ve form¢ bulvarnich
¢lanku. Internet byl v roce 2010 pro divky hlavnim zdrojem zabavy a komunikace, ackoliv se
jedna o komunikace povrchni a ¢asto bez jakychkoliv spolecenskych pravidel. Divky také
internetovou komunikaci a pouzivanim socialnich siti kompenzuji nedostate¢ny zdjem o svou

0sobu v domécim (rodinném) prostiedi, jak uvadgji autofi. (Safafova, Vacek, 2011)

Vacek a kol. (2018) uvadéji v poslednim vyzkumu, ze ptistup k ICT (pfedev§im fenoménu
Youtube) lze interpretovat dvojim zpisobem. Za negativni povazuji odtrzeni déti od reality
skute¢ného svéta a Unik do virtualniho. Varuji pifed gamingem u chlapcti az na uroven
zavislosti, ptedev§im poukazuji na nebezpecny vliv osob prezentujicich se na socialnich sitich
(youtubefi, influencefi apod.). Cas straveny on-line povazuji za prekazku v pfirozeném vyvoji
ditéte. Jako pozitivni vidi schopnosti této generace ucit se pracovat s novymi technologiemi
a celkové se prizpisobit modernizaci (digitalizaci) dnes$ni spolecnosti. Ze zavérti vyzkumu
vyplyva, ze svéty déti a rodicu 1 ulitelt se vzdalily, az skoro oddélily. Moderni média, ktera
jsou pro déti snadno dostupna, je ale nevychovavaji a az viibec je nevzdélavaji. Pokud se tedy
rodi¢e domnivaji, Ze ICT uleh¢i edukaéni proces v rodiné, jedna se o pouhou iluzi. Jediné feSeni
je v akceptovani zmén spolecnosti, vyvoje technologii a ve snaze porozumét jim, abychom

z nich ziskali to dobré a eliminovali to Spatné. (Vacek a kol., 2018)

Ke zjisténi aktualnich technologii, jejichz vyuzivani chceme zkoumat, jsme provedli pilotni
Setfeni v roce 2016 obohacené o rozhovory s zaky, kde jsme zjistovali mimo jiné i jejich
preference v oblasti uzivani ICT ve $kole a doma. V ramci zobecnéni jsme stanovili nasledujici
vypovédi jako vychodiska pro tvorbu dotaznikového Setfeni. Déti ve veku 11-12 let vnimaji
ICT zaftizeni kolem sebe jako pozitivni nastroje. Ulehcuji si jejich prostfednictvim piipravu
na skolni pfedméty, vytvareji rizné eseje a tisknou si materialy pro Skolni ukoly. Témét kazdé

dit¢ ma v domacnosti ptistup k pocitaci nebo notebooku. Vyrazna vétsSina déti ma také chytry
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telefon a ucet na 1-3 socialnich sitich, pfevazné se jedna o Facebook, YouTube a Instagram.
zatizeni. S chytrym telefonem travi zak primérné 1,5-3 h denné a na PC zhruba 1-2 h denné.
Vyuku ICT ve skole zdk povazuje spiSe za zajimavou a bavi ho, avSak obsah hodin by si rad
trochu ptizptisobil tomu, co by ho zajimalo a co by se chtél naucit, nebot” si uvédomujeme, ze
ICT je nastroj, ktery bude vyuzivat pfi svém budoucim povolani. Tuto pohnutku vnima on sam,
spiSe vyjimecné ho k praci s ICT vedou rodice. Hrani videoher se vénuje tak casto jako
socidlnim sitim a médiim, ale presto skoro kazdy zak vnima videohry jako pozitivni nastroj

k uceni. (Novotny, Novotna, 2019)
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5 Pohled na gender a ICT v Ceskych a zahraniCnich

vyzkumech

Jak uz je zminéno v Givodu disertacni prace, problematika zapojeni ICT do vyuky zakladnich
Skol je v odborném kruhu popisovana ¢asto, téma ICT a zaki je ale opomijené. (Zounek, 2006)
Vyzkumy na téma gender a ICT v prostiedi ¢eskych zakladnich skol chybi, nejnovéjsi vyzkumy
se vénuji pouze genderu (prezentovano dale). Problematiku vztahu socidlnich a kulturnich vliva
k pohlavi a ICT ve §kole nefesi ani vSeobecné znamy vyzkum PISA (zaméfuje se na genderové
rozdily obecné — napi. PISA 2015). Rozsahla prace Oteviené spole¢nosti (Smetackova, 2006)

zabyvajici se problematikou genderu v ¢eské skole nezohledinuje pro zménu ICT problematiku.

Na vliv genderovych aspekti na oblast ICT ve Skolach ale poukazuje vyzkum Americké
univerzitni asociace zen AAUW (2000). Kristova (2004) se zabyva pojmem e-kultury, ale
ve svété dospélych, nikoliv ve Skole. Dle ni méa soucasné e-kultura vyrazné maskulinni rysy,
coz ale mize mit vyznamny negativni dopad v edukacni realité. Negativni dopady se mohou
projevovat v pasivnim az resistentnim vztahu divek k ICT, tyto disledky se objevi ve $kole
Vv nedostate¢nych kompetencich divek pro praci s ICT nebo v naslednych edukacénich efektech

v profesnim zaméfteni Zen.

Preuschoff (2007) zdiraziiuje potfebu vytvaret pratelské prostfedi ve Skole pro divky
a specifikuje problematiku vyucovani technickych predméti s ohledem na pohlavi, kdy by
napiiklad vyuka informatiky mohla byt povazovana za moderniho nastupce pracovnich
¢innosti, protoZze dovednosti rozvijené v tomto predmétu budou zéci uplatiiovat i v budoucich

zameéstnanich a kazdodennich ¢innostech.

Zahrani¢ni studie genderu a ICT jsou spiSe star$i a vétSina se zamétuje na oblast pocitacovych
her jako oblast, kde se zajmy obou pohlavi nejvice sjednocuji. Renzetti a Curran (2005)
poukazuji na genderové nerovné prostiedi v ICT oblasti ve Skole a uvadi, ze dokonce 85 %
divek by pocita¢ povazovalo za atraktivni, kdyby (nejen) hry byly uzpisobeny jejich zajmam.
Na zékladé vysledkt studie byla zaloZena spole¢nost Girls Games, ktera vyviji pocitacové hry
pro divky a Zeny. Na jednu stranu sice dava divkam, co chtéji, ale na druhou stranu zatvrzuje

do genderovych stereotypd.

Vyzkum Crawfordové jiz z roku 1990 potvrzuje, ze divky a zeny studujici pocitatové (nebo

technické) obory ¢i kurzy jsou atakovany ze stran chlapct, kteti ,,zarli* na jejich uspéchy
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a pocitacovou gramotnost. Tuto skutecnost potvrzuji i sami chlapci. V disledku téchto zjisténi
je navrhovano oddélit vyuku IT genderové, coz ma pomoci vétSimu rozvoji IT dovednosti

u chlapcti i divek zvlast’ v klidném a neruSivém prostiedi.

Ve skolnim prostredi se genderové studie zaméiuji stejné jako vyzkum PISA na vSechny oblasti
vzdélavani a oblast ICT tak zistdva nedostatecné probadana. Piitom prave v této oblasti dochazi
k nejrychlejsimu vyvoji. Dosavadni vyzkumy potvrzuji, Ze divky jsou na zakladni Skole
hodnoceny lep§imi zndmkami nez chlapci. Divky také kvili lepsi schopnosti adaptace splitu;ji
soucasné skolni naroky snaze. V ukolech fesenych podle pfedem nauceného postupu, kterych
je stale ve Skolstvi potad jesté drtiva vétSina, je uspéSnost divek vySsi neZ u chlapct (Chréska,

1996, Moravcova, Rubankova, Micienka, 2002, Jarkovska, 2003)

Divky se castéji nez chlapci u¢i memorovanim. Do ucitelova hodnoceni vstupuji kromé
vysledku zaka i dalsi faktory, jako jsou svédomitost ¢i chovani zaka. Divky jsou pro ucitele
mén¢ problematické nez chlapci a jejich zndmky jsou lepsi, protoze zahrnuji hodnoceni

kladného pfistupu k povinnostem a k uciteli. (Fontana, 1997)

Chraska (1996) vidi pfic¢iny znalostnich a dovednostnich rozdili mezi divkami v odlisném
zpusobu jejich socializace. U divek jsou vice rozvijeny verbdlni komunika¢ni schopnosti

a chlapci jsou zase motivovani k feSeni problémovych situaci. (Chraska, 1996)

To dokazuje i Smetackova (2006), divky maji véEtsi uspéSnost v jazycich a chlapci
Vv pfirodovédnych a technickych pfedmétech, pficemz nejvétsi rozdil ve prospéch chlapct
vykazovaly standardizované testy z matematiky a informaéné technologického zakladu.

(Smetackova, 2006)

V mezinarodnich srovnavacich standardizovanych testech dosahuji divky lepSiho skoére
V jazykovych znalostech (kol. PISA, 2009) a chlapci v matematice a pfirodovédnych
predmétech (kol. PISA, 2009). Pti porovnani s vysledky posledniho testu v roce 2015 bylo
zjisténo, ze divky zlstavaji lepSi v oblasti ¢tenafské gramotnosti, ale naopak v matematice

doslo k vyrovnani rozdilt mezi divkami a chlapci. (kol. PISA, 2015)

Pro lepsi prehled uvadime realizované vyzkumy, vyzkumné projekty a vyzkumné publikace
v nasledujici tabulce. Z tabulky vyplyva, Ze tato problematika byla v kruhu odborné vefejnosti
diskutovana nejvice mezi lety 2003-2008. Ze soucasnych projekti neni kladen diraz
na genderovou problematiku, vyzkum na téma genderu a ICT na ¢eskych zakladnich Skolach
chybi.
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Tab. 1: Pfehled vyzkumti genderu a ICT.

Rok Autor/autori | Vyzkumny problém/publikace Metoda vyzkumu

realizace

1990 Crawford, K. Jsou pfi praci na pocitaci divky stejn¢ | Kvantitativni Setieni
uspésné?

1996 Chraska, M. Jak vypada hodnoceni zakl uciteli na | Kvantitativni Setfeni
zakladni skole?

1997 Fontana, D. Jaké je  prozivani  zadkt  a | Kvalitativni Setfeni
pedagogickych ~ pracovnikii  na
Skolach?

2000 AAUW kol. Jsou rozdily ve vyucovani divek a | SmiSeny design
chlapct v éfe digitalizace? vyzkumu

2002 Moravcova, I.a | Jaké jsou rozdily v porovnani | Kvantitativni Setfeni

kol. dovednosti divek a chlapci ve

vzdélavani?

2003 Jarkovska, L. Maji divky a chlapci rovné prilezitosti | Kvantitativni Setfeni
ve vzdélavani?

2004 Kristova, M. Jak vnimaji zeny ICT? Kvalitativni Setfeni

2005 Renzetti, C. M. | Jaké jsou genderové rozdily ve | Kvalitativni Setieni

a kol. spole¢nosti?

2006 Zounek, J. Jakou roli hraje ICT v zakladnim | Kvalitativni Setfeni
vzdélavani?

2006 Smetackova, I. | Jaké jsou genderové obtize ve | Kvalitativni Setfeni
Skolstvi?

2006 Voftisek, J. Kolik informatikii v CR potiebujeme | Smiseny design
a jaké maji mit znalosti? vyzkumu

2007 Clayton, K. L. | Jaké jsou postoje kIT kurzim na | Kvantitativni Setieni
americkych univerzitach?

2007 Kvasna, R. Je vyuka informatiky na ceskych | Kvantitativni Setfeni
sttednich Skolach stejné kvalitni jako
na zahrani¢nich?

2007 Preuschoff, G. | Lisi se vychova divek od vychovy | Kvalitativni Setieni
chlapcii?

2008 Bauer, C. F. Postoje zakt k chemii Kvantitativni Setfeni —

sém. diferencial

2008 Hlad'o, P. Zaméfuji se ucitelé dostatecné na | Kvalitativni Setfeni
budouci uplatnéni svych zaka?

2009 Hellens, L. Jaké jsou postoje KIT kurzim na | Kvantitativni Setieni
némeckych gymnaziich?

2009, PISA kol. Jaké jsou rozdily v riznych oblastech | Kvantitativni Setfeni

2015 gramotnosti déti ze zucastnénych

zemi?
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2010 Safifova A, | Internet v Zivot& divek Smiseny design
Vacek P. vyzkumu
2016 PPUC, kol. Jak efektivné rozvijet podporu uciteltl | Vyzkumny  projekt
na Ceskych Skolach? (smiseny design)
2017 PRIM, kol. Jak efektivné rozvijet informatické | Vyzkumny  projekt
mysleni na ¢eskych skolach? (smiseny design)
2018 PRDG — UK, |Jak efektivné rozvijet digitalni | Vyzkumny  projekt
Pdf gramotnost na ¢eskych skolach? (smiseny design)
2018 Vacek P. a kol. | Youtuberstvi a zaci zakladni $koly SmiSeny design
vyzkumu

Pokud se zamétfime 1 na metodologii vyzkumt, vétSina z nich pouziva kvantitativni Setfeni

metodou dotazniku nebo naopak rozhovory s malou skupinou respondentti. Z tohoto divodu

jsme jako design vyzkumného Setfeni vybrali smiSeny obecné kvantitativné-kvalitativni design

vyzkumu, do kterého jsme zahrnuli i1 zjiStovani postoji soucasnych zakt k ICT pomoci

sémantického diferencidlu. VétSina vyzkumu se zabyva ICT z pohledu $koly nebo ucitele, ale

nezameéfuje se na zaky, protoze vV dob¢ realizace téchto vyzkumi nebylo ICT béznou soucasti

kazdodennich zivotl déti a dospélych. Tyto promény spolecnosti, ale také ucebniho procesu je

nutné reflektovat a zohlednit preference zakt v ICT oblasti v pedagogickém procesu, ktery ICT

zahrnuje, abychom vybirali takové didaktické prostiedky, které jsou zakiim blizké a prace

s nimi je bude zajimat a motivovat k uceni.

46




6 Vyzkumné Setrfeni

K tspésnému absolvovani zakladni cili a naplnéni cili primarniho vzd€lavani je dualezité
u zaku rozvijet kompetence poskytujici spolehlivy zaklad i pro celozivotni vzdélavani. Moderni
technologie se vyvijeji zavratnou rychlosti a je velmi obtizn¢ zkoumat Uspésnost jejich
vyuzivani v pedagogické praxi. Nejrychleji se témto technologiim pfizplisobuji pravé zaci
Generace Z (jak bylo uvedeno vyse). Vyucujici by mél byt schopen reagovat na ménici se
trendy v oblasti ICT, protoze jsou hlavni slozkou zajmu cilové skupiny, kterou ucitel vzdélava.
Staly se samoziejmou soucasti kazdodenniho zivota déti. Ucitel musi tedy tuto skute¢nost
zohlednit a pozménit zptisoby napliiovani cilti vzdélavani a ptizptsobit jim sviij pedagogicky

i komunika¢ni styl.

Manénova uvadi: ,,Jednou z dosud ne zcela vycerpanych moznosti, jak kvalitativné nove
pristoupit k rizenému rozvoji zZakii, je smysluplné pouzivani informacnich a komunikacni
technologii, a to na vsech stupnich Skol a v nejriiznéjsim edukacnim ¢i socidlné osobnostnim

kontextu. “ (Manénova, s. 49, 2012)

Ve shod¢ s témito poznatky jsme se rozhodli zaméfit pozornost na soucasné zaky zakladni
Skoly, konkrétné od 5. t¥idy do 9. tiidy ¢ili v ¢asovém rozmezi, kdy je vyucovana informatika,
pfi niZ pfichdzi vSichni Zaci do styku s ICT. Nejprve piedstavuje vyzkumny problém
a stanovené vyzkumné otazky. Poté charakterizuje hlavni a dil¢i cile vyzkumu véetné popisu

hypotéz, které jsme pro nas vyzkum stanovili.

Pted statistickou analyzou a interpretaci dat pro jednotlivé ¢asti vyzkumu charakterizuje
vyzkumny vzorek, metodu jeho vybéru a popisujeme zvolené vyzkumné nastroje pro design

vyzkumu. V zavéru prace shrnuje vysledky vyzkumu a akceptujeme jeho limity.

6.1 Cile vyzkumu

Cilem vyzkumu je zjistit, jaké postoje zaci vucéi ICT zaujimaji a jaka ICT zafizeni preferuji.
Tyto postoje a preference chceme porovnat z hlediska genderu a zjistit, zda se lisi a ptipadné
v ¢em. Chceme prohloubit znalosti aktualni problematiky a pfispét k inovaci souc¢asného stavu
vzdélavaciho procesu pomoci ICT prostredk, které jiz nyni nediktuji ucitelé (respektive Skolni
kurikulum), ale které vyuzivaji a chtéji samotni zaci S cilem zvys$it motivaci k uceni a zlepsit
vztah zaka ke vzdélavani i uciteli. Poznatky z vyzkumného Setfeni chceme poskytnout

pedagogim i vyzkumnikiim pro editaci vzdélavaci strategie 2030+.
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Predpokladame, Ze soucasna dostupnost ICT zmeénila zdjmy zak a jejich schopnosti
ve vzdélavani. Moderni ucitel tak musi zohlednit nazory zakli na ICT jako mozny zdroj
informaci pro jeho vzdélavani. Zaci a zakyné voli rozdilné ICT ke kazdodennimu pouZivani
(ve vyzkumu se zabyvame pasivnim ,.konzumnim“ uzivanim ICT) a li§i se v metodach
pouzivani, coz méa za nasledek 1 rozdilné schopnosti v riznych oblastech prace s ICT.
Domnivame se, ze je nutné tyto preference a schopnosti 1épe poznat a zapojit je do Skolnich
vzdélavacich plant s ohledem na genderové rozdily. Predmét informatika povazujeme
s ohledem na ,,digitalizaci* dnesni spolec¢nosti za dulezity predmét pro piipravu na budouci
povolani. Hlavnimi cili prace jsme stanovili nasledujici:

e Kvantitativné a kvalitativné analyzovat dle genderu postoje zakt 2. stupné zakladni

Skoly k ICT (technologiim jako takovym).
e Kvantitativn¢ a kvalitativné analyzovat dle genderu postoje zakt 2. stupné zakladni

Skoly k informatice (jako povinnému predmétu).

Zarovei jsme pro praci stanovili dil¢i cil v kontextu pedagogické praxe:
e Doporucit nové technologie (na zéklad¢ vysledkt vyzkumu), které lze vyuzit ve Skolni

praxi a které sami zaci povazuji za ptinosné.
6.2 Metodologie vyzkumu

Na pocatku vyzkumu jsme realizovali sbér reSer$i a dat z jiZ uskutecnénych tuzemskych
i mezinarodnich vyzkumu. Tato reSerSe ukazala, ze problematika gender a ICT ve $kolstvi
témet chybi nebo je starsi vice nez 10 let. Domnivame se, Ze béhem této doby se objevilo mnoho
novych moZnosti vyuZzivani pro chlapce i divky, které mohou ovlivnit jejich vnimani ICT stejné
jako jejich vzdélavaci vysledky. Doslo také k vyrazné proméné dostupnych ICT pomiicek pro
vyucujici, které zasadné ovlivnily vzdélavaci proces (dotykové tabule, tablety, on-line kurzy

apod.)
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6.2.1 Vyzkumné otazky
Na zakladé cilt disertacni prace jsme si stanovili nasledujici vyzkumné otazky:
Jaké jsou postoje Zaki zakladni Skoly k ICT?

Domnivame se, ze znalost postoji zakli k ICT je klicem k pochopeni jejich vztahu
k technologiim a zéakladni znalosti, ktera je nutna, pokud chceme jejich digitalni dovednosti
a informatické mysleni rozvijet. Deskriptivni analyza soucasného stavu je nutna vzhledem
k rychlosti, sjakou se informa¢ni a komunika¢ni technologie vyvijeji. Zatimco déti jsou
schopni rychlost vyvoje akceptovat a ptizptsobit se ji, u dospélych v rolich rodict a uditelt je
toto neustalé prizplsobovani se novym technologiim pomalejsi. Vacek povazuje za velmi
obtizné az skoro nemozné zachytit po roce 2000 vliv technologii na mladou generaci.
Spole¢nym faktorem je pro n¢ internet, ktery tuto generaci ovliviiuje nejvice a mladé uZivatele
doslova pohlcuje. Dle ného by se o dobé po roce 2000 dalo mluvit jako o dobé¢ internetové.
(Vacek a kol., 2018)

Vacek souhlasi s ndzorem Sevéikové, Ze postoje soutasné spoleénosti k digitdlnim technologii
jsou velmi proménlivé a jejich vyvoj rychly, tudiz veskeré vyzkumné pokusy v této oblasti jsou

vzdy o krok pozadu za jejich zménami. (Sevéikova, 2014)
LiSi se postoje zZakii k ICT z hlediska genderu?

Jak je v praci nékolikrat zminéno, genderova problematika je na ¢eskych $kolach opomijena
a k jejimu pochopeni ve vztahu Kk ICT je nutné se na ni zaméfit. Domnivame se, ze chlapci
a divky vyuzivaji ICT rozdiln¢ a odlisnym ucelim. V diserta¢ni praci bychom chtéli reflektovat
rozdily z hlediska genderu. Tyto rozdily chceme okomentovat a nabidnout pedagogiim v praxi,
aby jejich zohlednénim bylo dosazeno citlivé vedené vyuky sohledem na gender nejen
v pfedmétu informatika. Ve vyzkumném Setfeni jsme stanovili nasledujici dil¢i vyzkumné
otazky:

Jake postoje k ICT zaujimaji soucasni zaci 2. stupné zakladni skoly?
Jakeé postoje k predmetu informatika zaujimaji soucasni zZdaci 2. Stupné zakladni skoly?
Jaka ICT zarizeni soucasni Zaci pouzivaji, k cemu a jak casto?

Jak vnimaji a vyuzivaji soucasni Zaci socialni site?
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Jaké jsou genderové rozdily ve vnimani, pouzivani ICT u soucasnych Zaku 2. stupné zakladni

Skoly?

6.2.2 Vyzkumné hypotézy

Hypotézy byly formulovany na zaklad¢ dosavadnich vyzkumt Crawfordové (1990), ktera jako
prvni zkoumala gender pii praci s ICT, vyzkumu AAUW (2000), ktery zkoumal genderové
rozdily ve vyucovani v éfe digitalizace. Dale jsme Cerpali z poznatkt Jarkovské (2003), ktera
se zaméfuje na rovné prileZitosti ve vzdélavani chlapcu a divek, a dale Smetackové (2006),
kterd zkouma genderové obtize v ¢eském Skolstvi. Vychazeli jsme také z aktudlni problematiky
projektd PPUC (2016), PRIM (2017) s ohledem na genderovou problematiku, ktera v$ak neni
Vv téchto vyzkumech primarnim cilem. Dotazniky jsme pievzali z vyzkumi Hellensové (2009)
a Claytona (2007), které se zabyvaly genderovymi rozdily v pfistupech kIT kurzim
na americkych univerzitich a némeckych gymnaziich. Ty jsme pielozili a aplikovali
pro zakladni vzdélavani v Ceské republice a rozsifili. Sémanticky diferencial jsme pievzali
od Bauera (2008), ktery zkoumal postoje zakd k chemii, tento dotaznik jsme opét pielozili

a upravili pro jeho aplikaci na zkoumani postoji k ICT.

Predpokladame, ze nazory na ICT ovliviluje mnoho faktorti, ptfedevSim pak vychova
a benevolence rodict, do jaké miry svym détem umozni riizna zatizeni pouzivat. Roli zde hraje
i socialni zadzemi déti, protoze ne kazdy rodi¢ si muze dovolit koupit ditéti nejnove;si
technologii. Hodiny informatiky jsou ovlivnény osobnosti ucitele a metodami, které ve vyuce
pouzivd. RovnéZz se domnivame, ze soucasné technologii uzivané V sou€asné Skolni praxi
neodpovidaji technologiim, které zaci sami vyhledéavaji a pouZzivaji. V ICT oblasti na ¢eskych

Skolach neni oficialné vymezen zadny genderovy rozdil, ktery by byl zohlediiovan.

Hlo Rozdilnost postoji k ICT u zakt zakladni skoly nezavisi na pohlavi zak.

(H1a Postoje k ICT u zakt zakladni skoly jsou odlisné v zavislosti na genderu.)

H20 Rozdily v nazorech na hodinu informatiky nezavisi na pohlavi zaka.

(H2a Nazory na hodinu informatiky jsou odlisné v zavislosti na genderu.)

H3o0  Vybér preferovanych ICT zatfizeni nezavisi na pohlavi zakda.

(H3a Preferovana ICT zafizeni jsou odli$na v zavislosti na genderu.)

H4o  Rozdilnost v ptistupech k socialnim sitim nezavisi na pohlavi zaku.
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(H4a Piistupy k socialnim sitim jsou odli$né v zavislosti na genderu.)

HS0 Rozdily ve vyuzivani ICT zatfizeni nezédvisi na pohlavi zaku.

(H5a Vyuzivani ICT zafizeni je odli$né v zavislosti na genderu.)

H6o Zajem o genderové délenou vyuku informatiky neni rozdilny v zavislosti na genderu.

(H6a Zajem o genderové délenou vyuku informatiky je odliSny v zavislosti na gender.)

6.2.3 Popis pouzitého vyzkumného nastroje

Pro vyzkum jsme vybrali obecné kvantitativné-kvalitativni design vyzkumu, ktery kombinuje
kvantitativni a kvalitativni metody vyzkumu. Smiseny design vyzkumu ma apriorné veétsi
poznani konkrétnich respondentli a v neposledni fadé¢ v souctu umoznuje docilit potfebnou
validitu a reliabilitu. SmiSena strategie vyzkumu byla zvolena také pro potvrzeni vysledki
vyzkumu pomoci riznych metod — triangulace. (Gavora, 2000; Janik a kol., 2011; Manénova
2012) Konkrétni kvantitativni nastroj jsme pouzili dotazniky. Jako kvalitativni nastroj jsme

zvolili strukturované rozhovory s zaky.

Vickova uvadi: ,, Prinosit a vyhod smiseného vyzkum je vicero, stejné jako jeho nevyhod.
Za jednu z vyhod precizujicich nase uvazovani o komponentech vyzkumného procesu lze
povazovat to, Ze nas smisSeny design nuti jasné rozlisovat jednotlivé roviny vyzkumu: teoretické
pristupy a vychodiska, teorie, sbér dat — metody a techniky, analyzu dat — metody a techniky.
(Vickova, s. 3,2011)

Kvantitativni Setreni

Hendl (2005) povazuje kvantitativni vyzkum v pedagogice za takovy, ktery Cerpa z metod
ptirodnich véd s predpokladem, Ze lidské chovani se do jisté miry d4 méfit a také predvidat.
Hlavnimi metodami pro sbér dat v kvantitativn¢ zaméfeném vyzkumu jsou podle Gavory
(2000) a Chrasky (2009) dotazniky, Skalovani, interview, pozorovani, obsahova analyza textu,

experiment, didakticky test, sociometricky test a také sémanticky diferencial.

Kerlinger (1972) uvadi, ze tradi¢ni kvantitativni vyzkum ma dvé podoby, bud podobu
experimentalni (aktivni) surcitym Umyslem pozorovani ménéné situace, nebo podobu
neexperimentalni (ex post facto), kdy nelze pozorovat zménu situace a nezavisla proménna ¢i
proménné se jiz objevily a nastava dalsi faze — pozorovani zavislé proménné ¢i promeénnych.
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Zamgéteni na nezavislé proménné a jejich vliv je nutné zkoumat az zpétné ¢ili retrospektivné.
Pro kvantitativni ¢ast Setfeni jsme zvolili dva explorativni vyzkumné nastroje — dotaznikové

Setfeni a sémanticky diferencial postoji k ICT.

Pro distribuci hlavniho dotaznikového Setieni (i pilotniho) jsme pouzili aplikaci Google Forms

(formulafe), ktera je dostupna zdarma po registraci na webu Google.

1. Mas pristup ke stolnimu poéitaci jinde nez ve Skole? (oznaé
pouze jednu odpovéd) *

® ano
O ne

Stolni pocCitac

2. K ¢emu v§emu pouzivas pocitac nebo notebook? (oznac tolik
odpovédi, kolik potrebujes) *

prace do $koly
hry
[ email

chatovani

Obr. 5: Ukazka dotazniku v Google Forms prostfedi (pohled respondenta)

Jedna se o textovy editor s pfehlednym uZzivatelskym prostiedi, ktery umoziuje navrzeni a on-
line distribuci dotaznikovych Setfeni bez nutnosti registrace do domény Google. Mimo vkladani
textovych blokl Ize vlozit i audiovizualni ukazky a odkazy. Divodem zvoleni této formy
dotaznikového Setfeni byla automatickd kontrola zodpovézeni vSech otazek, kterd pomohla

respondentim zkontrolovat, zda néjakou otazku nepiehlédli.

Respondenti toto Setfeni vyplnovali vramci vyuky pfedmétu informatika on-line, a to

prostiednictvi klasického stolniho pocitace s klavesnici a mysi. Byli casové limitovani trvanim
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vyucovaci hodiny (45 minut), ale vyplnéni dotazniku jim zabralo kolem 25 minut. V pfipadé
neporozumeéni otazce méli respondenti moznost doptat se vyucujiciho, ktery byl se znénim
otazek dotazniku a jeho formou obeznamen. Dotaznikové Setfeni jsme rozde€lili na dvé
samostatné Casti:

Nestandardizovany dotaznik

Tento dotaznik byl vytvofen na zéklad¢ piekladu standardizovaného dotazniku Hellensové
(2009) s editaci a upraven pro zaky zakladni $koly v Ceské republice. Dotaznik byl doplnén
0 aktualni problematiku ICT (zavislosti, pfinos her, socialni sit¢). Vysledky némeckého
vyzkumu Hellensové (2009) slouzily jako porovnani némeckych studentl stfedni Skol s témi
australskymi z vyzkumu Claytona (2007). Hellensova vyuzila Claytontv dotaznik v jeho
originalnim anglickém znéni a vyzkumny vzorek zzila na studenty gymnazii a jazykovych
Skol, kde se ocekévala vynikajici znalost angli¢tiny jako piedpoklad pro zvladnuti vyplnéni
Setfeni. Kromé jazykové bariéry je nutné si také uvédomit odlisnost vzdélavacich systémi obou

zemi.

Z tohoto duvodu jsme se rozhodli pro pieklad dotazniku, jeho upravu s ohledem na Cesky
vzdélavaci systém a aktualizaci otazek v navaznosti na souc¢asné trendy v oblasti ICT a projekty
zaméefené na rozvoj této oblasti. Dotaznik byl ptfelozen z anglického originalu do ceského
jazyka a nasledné byl zadan i zpétny pieklad do angli¢tiny rozdilnému piekladateli k ovéteni
spravnosti piekladu u otazek ptrevzatych z vyzkumu Hellensové a Claytona. Tato metoda je
doporucovéana pii pouziti prevzatych dotazniku vytvofenych v jiném jazyce nez je ten,

ve kterém bude distribuovan, ale ani tak se nejedna o standardizovany dotaznik. (Griffee 1997).

V dotaznikovém Setfeni jsme stanovili 25 otazek (15 otazek s moznosti oznacit jednu odpoveéd’

a 10 otazek s moznosti oznaceni vice odpovédi), jejich prehled uvadime v ptiloze (Pfiloha E).
Sémanticky diferencial

Druhy dotaznik byl taktéz vytvoten piekladem standardizovaného dotazniku s aplikaci na ICT

podle vyzkumu Bauera z roku 2008.

Sémanticky diferencil vznikl jako vyzkumnéa metoda méftici vedlejsi psychologické vyznamy
pojmu v roce 1957, za jejiho tviirce povazujeme amerického profesora C. Osgooda. Podle
Chrasky (2007) diferencidl méfi: ,,individuadlni, psychologické vyznamy urcitych objektii
(obycejné pojmii) u jednotlivych osob. Je znamou skutecnosti, Zze posuzuje-1i jeden objekt vice
posuzovatelii, kazdy z nich jej vidi ponékud (nékdy dokonce velmi) odlisné. Vedle spolecného
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kulturniho vyznamu ma totiz kazdy pojem jesté dalsi, vedlejsi (konotativni) vyznamy, které

charakterizuji jednotlivé posuzovatele. *“ (Chraska, s. 221, 2007)

Pricha a Veteska (2012) povazuji sémanticky diferencial za metodu, ktera je vyuzivana
Vv psychologickém a pedagogickém vyzkumu k meéfeni postoji nebo hodnoticich nazort.
Diferencial je zaloZzeny na tom, ze je k hodnoceni né€jakého objektu (pojmu, osob¢) vytvoren
seznam dvojic adjektiv s hodnoticimi vyznamy (napi. snadny — obtizny, uzite¢ny — neuzitecny).
Mezi témito pojmy je n¢kolikastupniova stupnice (vétSinou péti az sedmistupniova). Respondent

0znacuje na této stupnici své postoje. (Pricha, Veteska, 2012)

V Bauerové vyzkumu z roku 2008 byla zkoumana spolehlivost a platnost pouziti sémantického
diferencialu k zisku postoju studentil k predmétu chemie. Bauer vytvotil postojovy diferencial
pomoci adjektiv, které zaméfil na zjiSténi jejich zajmu, uzitku pfedmétu, tzkosti, duSevni

dostupnosti, emocionalniho uspokojeni a strachu.

Bauer pracoval s dvaceti postojovymi sedmistupiovymi $kalami, které puvodné rozdélil
na pozitivni a negativni opozi¢ni adjektiva. Bauer zamérné nepracuje s pojmem antonymum,
protoze z lingvistického hlediska nelze dvojici adjektiv snadny — obtizny povazovat za vyrazy
ve vztahu antonymie, protoze poté by méla byt dvojice tvofena vyrazy snadny — nesnadny.
Bauer tedy vybral takova adjektiva, kterd lze povaZovat za opozi¢ni z hlediska vyznamu

(pozitivni X negativni).

Prikladem pozitivni dvojice adjektiv je hodnoceni (dobra x Spatnd) a piikladem negativni
(chaoticka x organizovana). Mezi dvojici je jiz zminéna sedmistupiiova $kala, pro kterou plati,
ze zvoleni pozice 1 je absolutni souhlas s vyrazem vlevo (dobrd) a zvolenim pozice
7 respondent vyjadiuje absolutni nesouhlas s vyrazem vlevo ¢ili absolutni souhlas s vyrazem
vpravo (Spatna). Vyrazy, kterym Bauer pfifazuje negativni vyznam, kdduje v opa¢ném potadi.
Po ziskéni dat provedl Bauer faktovou analyzu pro zjiSténi, zda nejsou data seskupeny
do kategorii, coz se i prokazalo. Bauer na zaklad¢ faktorové analyza s Varimax rotaci data
rozdélil do 4 kategorii: 1. Zajem (5 vyrazil), 2. Strach (6 vyrazi), 3. Narocnost (5 vyrazil),
4. Emocionalni uspokojeni (4 vyrazy). Tuto analyzu jsme provedli i ve vyzkumu s rozdilnym
sefazenim faktorQ a jeji zpracovani je uvedeno a blize popsano viz kapitole 7.1. Dotaznik byl
pielozen z anglického originalu do ¢eského jazyka a nésledné byl zadan i zpétny pieklad do
angliCtiny rozdilnému prekladateli k ovéteni spravnosti prekladu podobné jako u prekladu
prvni c¢asti dotaznikového Setfeni. Zarovenn jsme pieklad porovnali s prekladem Patockové

(2014), ktera pro svuj vyzkum postoju zakt k chemii vychazi z piekladu Bauerova dotazniku
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do Cestiny a oba pieklady do Cestiny se shodovaly. V ptiloze uvadime piiklad rozdéleni vyrazi
ve vyzkumném Setfeni na pozitivni a negativni, kde jsme pouzili hodnoty kodovani: pozitivni

1-7, negativni 7-1 (Ptiloha F).

Sekce2z2 x

Jak vlastné vnimam moderni technologie
kolem mé (pocitaCe, smartphony, internet,
videohry a dalsi)?

V této &asti vyber vzdy jen jednu odpovéd. Cim blize oznatis pole ke slovu vievo/vpravo, tim vice s danym slovem
souhlasis.

Pokud néjakym slovim nerozumis, zeptej se ucitele, nebo jej vyhledej na internetu!

Moderni technologie jsou:

1 2 3 4 5 6 7

snadné tézké

++ Linearni stupnice

1 bezvyznamné

7  prospésné

Obr. 6: Ukazka sémantického diferencialu v Google Forms prostiedi (pohled editora)

Kvalitativni Setreni

Gavora (2006) uvadi, ze cilem kvalitativniho Setfeni je odhalit a rozumét, jak lidé chapou
a interpretuji svét, ve kterém Zziji. Pozornost je tedy upiena na konkrétniho jedince, jeho
nazorové postoje, pohled na zkoumané téma a jeho interpretace. Metody sbéru dat
Vv kvalitativnim vyzkumu se 1i§i mirou ucasti vyzkumnika. Jedna se naptiklad o interview,
pozorovani, obsahovou analyzu produktti (kopie ufednich dokumentii, denikd, zapist)
a audiovizualnich materiala (obrazy, fotografie, videonahravky, zvukové zaznamy). Témata
Z realného prostedi jsou respondentiim blizkd. Kvalitativni vyzkum nema4 za cil potvrdit nebo
vyvratit, co je jiZ znamé, ale vytvofit nové teorie, objevit nové pohledy na svét. Je tedy zameéten
explorativné a komplexné. Zaméiuje se na jednotu prostiedi, Situace, osob a ¢asu. (Gavora,
2006)
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Ve vyzkumu jsme si vybrali metodu polostrukturovanych rozhovort s zdky fokusované
skupiny (nejedna se o ohniskovou skupinu, anglicky focus group), protoze rozhovory probihaly
vzdy s jednim zakem, nikoliv s celou skupiny. Popis vybéru a charakteristiku fokusované

skupiny uvadime v nésledujici podkapitole.
Polostrukturované rozhovory s zaky fokusované skupiny

Tento vyzkumny nastroj jsme pojali jako longitudindlni (v Case déle trvajici vyzkum
zaznamenavajici proménu ziskanych dat) sondu promén postoji k ICT formou strukturovanych
rozhovort s fokusovanou skupinou zakt v letech 2016 az 2018. Kazdy rok byly Zzakim
a zackam poloZeny 4 stejné otazky, na které odpovidali. Zaci na otazky odpovidali ve §kolni

prostifedi v kmenové ucebné. Konkrétni znéni otdzek uvadime v priloze (Ptiloha G).

6.2.4 Popis vyzkumného vzorku a jeho vybéru

Vyzkumny soubor byl ziskan na zakladé dostupnosti (dostupny vybér). Jednalo se o 4 zakladni
Skoly ve dvou krajich o pfiblizné stejném poctu zakl a stejném zastoupeni divek a chlapc,
které souhlasily s ucasti ve vyzkumu a ke kterym jsme méli ptistup (Skola v Hradci Kralové —
krajském mésté a Skola ve mésté s poctem obyvatel 12 000 — 13 000 v Kralovéhradeckém kraji,
$kola v Usti nad Labem — krajském mésté a §kola ve mésté s poétem obyvatel 12 000 — 13 000
v Usteckém kraji). Studie se ziiastnilo celkem 496 respondentt v cilovém véku 10-15 a vice
let. Uvédomujeme si, ze vysledky vyzkumu vyuZzivajiciho vybér na zakladé dostupnosti plati

pouze pro zkoumané subjekty a oblasti, kde vyzkum probihal, a je obtizné je zobecnovat.

Vyzkumnému Setieni predchazel predvyzkum, abychom ovéfili spravnost piekladu dotazniku
aupravili jej pro Cesky Skolni systém zékladniho vzdélavani doplnénim o aktudlni otdzky trendii
v ICT (gaming, youtubing, influencerstvi). Zaroven jsme také museli zohlednit, Zze od roku
2009 (vyzkum Hellensové) doslo k proméné vybaveni domacnosti, takze jsme notebook
zavedli jako ekvivalent ke stolnimu pocitaci v domacim prostiedi. VySe zminénd pilotaz
dotaznikii vlastni konstrukce byla provedena na dostupném vybéru zakit zékladni Skoly
v Hradci Krélové za Gc¢elem pilotniho Setfeni a ovéteni funkénosti dotaznikl. Této studie se
zGc¢astnilo 110 respondentt ve véku 11-12 let, v rovnomérném zastoupeni chlapcti a divek. Z ni
jsme vyfadili 17 chybnych dotaznikii z divodid nekompletnich odpovédi. V hodnoceni

vysledkl pilotniho Setfeni nebylo jesté ptihlizeno k genderovym rozdiltim.
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Respondenti dle pohlavi a véku (N=93)
35,00%
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%

0,00%

11 let 12 let
B Chlapci 29,00% 26,00%
H Divky 22% 23,00%

Graf 1: Zastoupeni respondentt dle pohlavi a véku V pilotnim Setfeni

Nasledné byla vybirana fokusovana skupina pro longitudinalni sondu, vybér jsme provedli
na zaklad¢ dostupnosti, protoze bylo nutné mit k t€émto zadkim ptistup po dobu trvani sondy
(2016-2018). K rozhovoru bylo vybrano 34 zaku ze stejné zakladni $koly ze dvou paralelnich
tiid bez rozsitené sportovni vyuky. Od zékonnych zastupct zakl jsme na nasi zadost obdrzeli
pisemny souhlas s u¢asti ve vyzkumu. Jednalo se o 17 divek a 17 chlapct disponujici stejnymi
ICT, nebo majicimi stejny pfistup k témto technologiim. Tito Zaci byli vybrani na zacatku
Skolniho roku v 5. ro¢niku, protoze pravé Vvtomto ro¢niku zacind na jejich Skole vyuka
predmétu informatika. Do vyzkumného vzorku byl zafazen stejny pocet chlapci a divek z
divodu zachovani rovnomérného genderového zastoupeni. Skupina zakid byla pii zahajeni
Setieni ve véku 10 a 11 let. Zaky, kteii méli odklad zahéjeni $kolni dochazky, jsme do vybéru

nezahrnuli.

Prvni sbér dat kvalitativniho Setfeni prob¢hl v listopadu 2016, jednalo se o Zaky 5. ro¢niku.
Druhy sbér dat probéhl na zacatku 6. ro¢niku (listopad 2017) a tieti sbér dat v 7. roéniku
(listopad 2018). V¢kova hranice zaku se logicky posouvala na 11 a 12 let pii druhém sbéru dat,
pii tietim sbéru dat na 12 a 13 let. Tento vek je pro déti dulezity z hlediska vyvoje, navazovani
vztahl v okoli a utvafeni osobnosti. Zaroven se jedna o vék, kdy si déti pofizuji prvni ucty

na socialnich sitich, jak ukéazal prizkum Ceské rady déti a mladeZe (kol. CRDM, 2018).

Soubézné se sbérem dat metodou polostrukturovanych rozhovortt bylo realizovano
kvantitativni vyzkumné Setfeni pomoci online dotaznikd. Zakladnim souborem vyzkumu pro

nas byli zaci Ceskych zakladnich skol, ktefi maji ve svych osnovach predmét informatika.
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Na zakladé tohoto vymezeni se jedna o zaky 5. az 9. ro¢niku ve vékové skupiné od 10 do 15,

resp. 16 let.
Respondenti dle pohlavi a véku (N=497)
30,00%
25,00%
20,00%
15,00%
10,00%
5,00%
0,00% . e
10-11 let 12-13 let 14 - 15 let 16 a vice let
B Chlapci 10,00% 26,00% 15,60% 3,00%
H Divky 11% 21,00% 11,00% 2,00%

Graf 2: Zastoupeni respondentt dle pohlavi a véku v hlavnim dotaznikovém Setieni
6.2.5 Casovy plan vyzkumu

Pro zptehlednéni uvadime ¢asovy harmonogram vyzkumu disertacni prace od jeho zahajeni

v roce 2016 az po jeho ukonceni v roce 2019. VSechny tfi ¢asti hlavniho vyzkumného Setfeni

(dotaznik, sémanticky diferencial, polostrukturované rozhovory) probihaly paralelné.

Tab. 2: Harmonogram vyzkumu diserta¢ni prace

2016 fijen

Reserse tuzemskych a zahrani¢nich vyzkumii zabyvajici se problematikou

ICT a genderu, ICT a vzdélavani, genderu a vzdélavani.

2016 listopad

Vybér fokusované skupiny longitudindlni sondy, prvni sbér dat

kvalitativniho Setfeni.

2016 prosinec

Preklad dotazniku a sémantického diferencialu, pilotni Setfeni dotazniku.

2017 duben

Vybér respondentll pro kvantitativni Setfeni, distribuce kvantitativniho

Setieni, sbér dat.

2017 listopad

Druhy sbér dat kvalitativniho Setfeni u fokusované skupiny.

2018 listopad

Tteti sbér dat kvalitativniho Setfeni u fokusované skupiny.

2018 prosinec

Kontrola dat, ptiprava dat kvantitativniho Seteni pro statistickou analyzu.

2019 leden

Statisticka analyza dat kvantitativniho Setfeni.

2019 tnor

Shrnuti kvalitativniho vyzkumu.

2019 prosinec

Prezentace vysledku Setieni v diserta¢ni praci.
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6.3 Statistické zpracovani vysledku

Data ziskana z kvantitativniho Setfeni byla zpracovana pomoci statistickych programu (SPSS,
JASP). Zaznam odpovédi on-line dotaznikti by generovan do souboru MS Excel, ktery jsme
nasledné¢ kodovali a kategorizovali. Popisnou statistikou jsme popsali zakladni parametry
vyzkumného souboru. Pro zjisténi normality dat byl pouzit test Shapiro-Wilk s vysledkem p
<0.001, ktery stanovuje, ze data nemaji normalni rozdéleni. Zvolili jsme tedy neparametrické
testy. Byl pouzit test nezavislosti Pearsoniv chi-kvadrat pro kontingenéni tabulku. Byly
zkontrolovany podminky pro uziti testu nezavislosti v kontingencni tabulce (maximaln¢ 20 %
cetnosti mize byt mensich nez 5, zadna teoreticka Cetnost nesmi byt mensi nez 1). Pro ur€ovani
statistického vyznamu rozdilnosti dat chlapct a divek jsme pracovali s hodnotou a = 0,05 (5
%), u otazek svice moznymi odpovéd'mi jsme vytvafeli umélé proménné (dummy
proménnych) pro jednotlivé elipsy. Vysledky jejich testu jsme porovnali a otazku oznacili podle
prevladajicich hodnot, coz je popsano v kapitole 7.3. Jednotlivé rozdily mezi vysledky umélych
proménnych jsou v dané kapitole uvadény v tabulkach. V kapitole 7 jsou interpretovany

konkrétni rozdily jednotlivych proménnych.

Pro sémanticky diferencial jsme pouzili faktorovou analyzu s Varimax rotaci a ur€ovanim
faktorového skore pro zjisténi pozitivniho, neutralniho ¢i negativniho vztahu k ICT (pozitivni
<3,5, neutralni 3,5-4,5, negativni >4,5) sohledem na gender. Spolehlivost vyzkumného
nastroje byla ovéfena vypoctem hodnoty Cronbachovo alfa, hodnota pro cely dotaznik je
a =0,909 (0,907-0,9012 pro jednotlivé otazky), coz zna¢i vynikajici hodnotu reliability
a konzistence. Jednotlivé hodnoty jsou uvedeny v analyze vysledkl jednotlivych vyzkumnych
otazek. Pfed provedenim faktorové analyzy jsme provedli testy, jejichz vysledek indikuje
pouziti faktorové analyzy. Vysledek Kaiser-Meyer-Olkinova testu (KMO) je 0,93 a hodnota
Bartlettovho testu sféricity ¥2 = 4376,058 (p <0.001). Hodnoty obou testli dovoluji pouziti
faktorové analyzy.
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7 Vysledky vyzkumného Setreni

V této kapitole provadime interpretaci ziskanych dat. Je rozd€lena na podkapitoly vénujici se
kvantitativnimu a kvalitativnimu Setfeni. Ve vysledcich kvantitativniho Setfeni se zaméfujeme
na interpretaci dat hlavniho dotaznikové Setfeni pomoci grafi a tabulek s komentarem podle
jednotlivych otazek dotazniku. U otazek s moznosti jedné odpovédi ptidavame i proménnou
veék respondenti. U otazek s vice odpovéd'mi vzhledem k rozsahu a cili disertacni prace

interpretujeme pouze genderové rozdily.

U intepretace sémantického diferencialu vyuzivame faktorovou analyzu s Varimax rotaci
a faktorové zatéZe jednotlivych dimenzi pro zjiSténi postoji k ICT obecné, nésledné
interpretujeme genderové rozdily téchto postoji pomoci faktorového skore a priméru

jednotlivych sémantickych skal podle otazek Q1-Q20 dle pohlavi.

Dalsi ¢asti této kapitoly je prezentace vysledkii longitudinélni studie podle otazek pokladanych
respondentim s komentafem, néasledn¢ je tato studie generalizovdna podle pohlavi a je
vytvorena typologie vyvoje vztahu k technologiim pro chlapce a divku ve véku 10-14 let
v letech 2016-2018. Shrnuti kli¢ovych rozdila je pro piehlednost uvadéno v tabulce.

V kapitole Test postoji k ICT testujeme platnost hypotéz podle vysledki jednotlivych otazek
dotaznikového Setfeni podle toho, k jaké hypotéze je fadime. Pfi ovéfovani hypotéz vychazime
ze statistické analyzy dat. Ziskané vysledky vyuZivame jako vychodisko pro doporuceni
pedagogicke praxi na zapojeni novych ICT do vyuky a pro inovaci vzdélavaci strategie 2030+.

Posledni podkapitolou je shrnuti vysledki celého vyzkumu a zodpovézeni vyzkumnych otazek.

V nasledujici ¢asti prezentujeme vysledky online Setfeni, které se skladalo z dotaznikového
(oznaceného jako hlavni) Setfeni a sémantického diferencialu, ktery byl druhou sekci tohoto
Setteni. Dotaznik byl na Skoly distribuovan elektronicky pomoci odeslanych odkaza
elektronickou postou (odkaz na web Google, konkrétné na aplikaci Google Forms). Ucitelé
nasledné vytvorili dokument se sdilenym odkazem pies Google disk ¢i odeslali soubor pies
Google Mail celé skuping€. Na mensich skolach nevyuzivajicich doménu Google byl odkaz
sdilen ptes sdileny disk sité Skoly (napt. disk Z://Zaci/Informatika/dotaznik_ict_odkaz.doc),
odkud Zaci pomoci hypertextového odkazu otevieli web s dotaznikem. Ugast v $etieni tedy byla
podminéna piistupem k internetu a pocitaci, z tohoto diivodu byl dotaznik (a vzhledem k jeho

obsahu) distribuovan v hodinach informatiky. Vyucujici byl pfi vypliovani pfitomen ve tfide,
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ale dle rozeslanych instrukci tak, aby jeho zorné pole bylo mimo monitory, kde zaci vypliuji
dotaznik (dotaznik obsahuje otazky i o postoji k uciteli informatiky). Diky pouziti tohoto
nastroje bylo zaruceno vyplnéni kazdé otazky (automatickéd kontrola Google Forms). Zaroven
u otazek, kde by mohlo nastat, Ze respondent nebude chtit zvolit Zadnou moznost, byla tato
moznost piidana do vybéru z polozek, coz bylo ovéieno pilotnim Setfenim. Cely dotaznik

prikladame jako ptilohu (Ptiloha A).

Pfed vyhodnocenim vysledkti bychom radi zminili vysledky Claytona a Hellensové, nebot
Z jejich Setfeni vychazime. Clayton (2007) se svym vyzkumnym tymem dosel k zavéru, ze
dvémi nejbéznéjsimi pfic¢inami nedostatku zen (a studenti obecné) vstupujicich do terciarnich
kurzi ICT je absence modelovych vzorti a absence porozuméni tomu, co piinasi kariéra
v oblasti ICT. Studie Hellensové (2009) potvrzuje ptedchozi zjisténi. Situace ve vybranych
némeckych Skolach je podobna jako v jinych zapadnich ekonomikach. Studenti pravidelné
pouzivaji pocitace, takze maji urcité pfedpoklady pro préci s nimi, coz mize byt skvélym
zaCatkem navazujicich kurzd ICT na vysokoskolské tirovni. Studenti travi s pocita¢i mnoho
hodin tydn¢ a jsou pro né zajimavé. Hellensova (2009) povazuje za nutné prepracovat skolni
osnovy na ,,zajimav¢jsi a nechat mladsi studenty objevit perspektivu kariérnich obort v IT
oblasti. Je nezbytné zménit vnimani studia a prace v ICT oblasti. Studenti si uvédomuji, Ze
matematika je diileZita, ale neni nezbytné nutnou soucasti ICT nebo zaméstnani vyZadujici jeho
znalost. Tato studie potvrzuje, ze je tieba vyvratit piedsudek, Ze studium ICT obort jsou jen
programy a programovani. Vnimani by mé¢lo byt takové, ze ICT je kreativni a zahrnuje mnoho
technickych a netechnickych roli. B€zné problémy, jimz némecti ucitelé ¢eli, jsou nedostatek
zdroji pro praci s ICT a Skoleni, které je rovnéz v souladu s vyzvami na modernizaci

vyucovaciho procesu.

Z hlediska genderu témét polovina studentli naznacovala, Ze maji pocit, Ze muzi jsou lep$i nez
zeny na prace s ICT a zbyvajici studenti tvrdili zase opak. To miize souviset s bilanci rovnosti
zen a muzl, ktefi se zacastnili vyzkumu (58 % Zen a 42 % muzil), nelze to tedy povazovat
za stanovujici kritérium. Studenti také nemaji strach ze selhani pii zodpovidani otazek
0 hodinach informatiky. Naprosta vétsina (87 %) studentd nepocituje, ze by si z nich ostatni
délali legraci, kdyby nebyli schopni odpovédét na otazky ohledné ICT pti vyuce. Bohuzel
otazky nebyly vyhodnocovany z pohledu genderu, na ktery se my zamétuje. (Clayton, 2007,
Hellensova, 2009)
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Pro prezentaci vysledkli vyuzivame grafy (vizualizace vysledkl), které nasledné komentujeme.
Cilem pro nas bylo zkoumat genderové rozdily bez zohlednéni v€kové hranice. U nékterych
otazek dotaznikli jsme vyuzili rozdéleni vysledki i podle véku pro presnéjsi popis ziskanych
dat. U v€kové hranice 16 a vice let je uplatnéni vysledkl pro celou vékovou skupinu hranicni,
protoze se Setieni zGc¢astnilo 25 zaki (5 %) z celkovych 497. Zaroven je obtizné ziskavat data
od zakl v tomto véku stale navstévujici zakladni Skolu, protoze povinna skolni dochdzka byva

ukoncena po absolvovani 9 let na zékladni Skole bez ohledu na ukonceny ro¢nik.

Zajimalo nas, zda maji déti pfistup ke stolnimu pocitac¢i i mimo Skolu. Prace s klasickym
stolnim pocitatem a potazmo i sklavesnici a mysi je nedilnou soucasti naplné hodin
informatiky na ¢eskych zakladnich §kolach. Jak uz bylo v praci nékolikrat zminéno, technologie
se vyvijeni enormnim tempem a je tézké meéfit aktualni trendy. Pokud by nastala situace, ze déti
tento piistup ke stolnimu pocitaci nemaji, zna¢né by to ovlivnilo jejich pocitacové dovednosti
v predmétu informatika a tito zaci by byli zna¢né€ znevyhodnéni oproti tém, ktefi jiz s klasickym
pocita¢em umi pracovat. Pro pfedstavu, jak vlastné stolni pocita¢ vypada, byl pouzit v testu

jeho klipartovy nacrt (clker.com).
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Graf 3: Pfistup ke stolnimu PC mimo $kolu

Z vysledkl prezentovanych v grafu jasné vyplyva, Ze chlapci i divky pfistup ke stolnimu

pocitaci maji. Pfesto je mezi pohlavim statisticky vyznamny rozdil v pfistupu ke stolnimu
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pocitaci (p = 0,031 na hladin¢ vyznamnosti a = 0,05). Divky maji ke klasickému stolnimu
pocitaci ptistup méné ¢asto nez chlapci (kromé vékové skupiny 10-11 let, kde je tomu naopak).
Moznou ptic¢inou bude fakt, Ze chlapci se vice vénuji hrani her, kdy je zapotiebi vykonny stolni
pocita¢ (ackoliv je moznost pofidit si i herni notebook) s herni klavesnici a mysi, pfipadné
gamepadem. Po pilotnim Setfeni byla otdzka upravena z pavodniho znéni obsahujici jen
,pocitac* na znéni ,,pocita¢ nebo notebook®, protoze respondenti, ktefi doma stolni pocita¢
nemaji (ackoliv k nému maji pfistup jinde dle otdzky), maji doma k nabizenym aktivitim

notebook.

Proto jsme dale zjistovali, jak s pocitatem a notebookem travi ¢as chlapci a jak divky. Tato
otazka umozinovala oznacit vice odpovédi, pro prezentaci jsme tedy zvolili linearni sloupcovy
graf s procentualnim zastoupenim populace chlapci a divek, ktefi danou aktivitu v dotazniku
oznacili. Konkrétni statistické hodnoty z otazek s vice proménnymi vyuzivame v kapitole Test
postoji k ICT. Pokud tedy maji respondenti Casty pfistup ke stolnimu pocitaci/notebooku,

zajimalo nas, k ¢emu vS§emu ho vyuzivaji.

m divky B chlapci

NAKUPOVANI PRES INTERNET 37,77% 37,19%
UPRAVA FOTOGRAFIi A VIDEI 25,77% 35,29%
SURFOVANI NA INTERNETU 43,55% 52,20%
CHATOVANI 38,66% 45,22%
EMAIL 55,51% 56,61%

HRY 55,55% 87,86%

PRACE DO SKOLY 81,77% 69,11%

Graf 4: Vyuzivani PC/notebooku v domacim prostiedi

Nakupovani pfes internet se vénuji chlapci i divky stejné, chlapci ale prokazatelné vice upravuji
fotografie a videa. Divky castéji sleduji filmy a poslouchaji hudbu (pro divky je to nejcastejsi
¢innost). Chlapci vice surfuji 1 chatuji na internetu. E-maily piSi obé skupiny pohlavi stejné

¢asto, zatimco hry hraji skoro vsichni chlapci (87,9 %), u divek je to zhruba polovina (55,6 %),
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tudiz u hrani her nalézdme nejpodstatnéjsi rozdil v pouzivani pocitaci a notebookd mezi
pohlavim. Dal$im vyznamnym rozdilem je to, ze divky vice vyuzivaji stolni pocitac¢ a notebook
k pripraveé do skoly. Ze statistické analyzy vSak nevyplyva celkovy vyznamny statisticky rozdil
mezi pohlavim, 1i$i se pouze u jednotlivych ¢innosti, jak je popsano vyse. Pouzivani pocitace,
predevsim ve Skole, souvisi s hodinami informatiky, jejichz napln prochazi zménami a jejich
promeéna je i soucasti vzdélavaci strategie 2030+. Zajimalo nas, jak jsou s hodinou informatiky

spokojeni samotni Zaci.

Nazor na hodinu informatiky reflektuje mnoho faktord, pfesto nas zajimal subjektivni pohled
chlapct a divek ze stejnych skupin (ovliviiovanych podobnymi faktory) a to, zda se tento nazor
1i$i z hlediska genderu. Informatika jako predmét rozvijejici informatické mysleni, pocitacové
dovednosti a digitalni gramotnost je pro zaky soucasnych zakladni kol velmi dtlezity, je proto

dobré znat, jak samotni Z4ci na tento pfedmét nahlizi.
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Graf 5: Spokojenost s vyukou informatiky

Mezi chlapci a divkami je v posuzovani rozdilli v ndzorech na hodinu informatiky statisticky
vyznamny rozdil (p = 0,002). Zatimco u chlapcl ptetrvava pozitivni vztah v ramci kazdé
vékové skupiny, u divek jsou znatelné sestupné tendence. Zatimco ve skupiné 10—11 let bavi
informatika divky dokonce vice nez chlapce (coz mize byt zptisobeno rozdilnym ocekavanim

chlapct a divek od tohoto predmétu), pozdéji divky ziskavaji vice negativni vztah (v posledni
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skupiné dokonce negativni hodnoceni pievlada). Bylo by tedy vhodné zamyslet se nad tim, co

toto zhorSeni vztahu divek k informatice zpisobuje a jak tomu predejit.

mdivky M chlapci

NECHCI PRACOVAT S POCITACEM ESAVEA
NEMAM RAD/A POCITACE &zD

PROBIRAME AZ MOC SNADNE VECI EDANELA

JE TO NUDA 20% 10%

UMET S PC JE NUTNE PRO PROFESI 51% 50%

CHCI PRACOVAT S POCITACI 24% 53%

JE TO ZAJIMAVE 44% 57%

UCIM SE NOVE VECI 56% 65%

JE TO ZABAVA 48% 71%

Graf 6: Pticiny obliby/neobliby vyuky informatiky

Respondenti méli moznost opét oznadit vice odpovédi a obé skupiny oznacovaly pozitivni
moznosti (dle vysledkl ptfedchozi otazky). Ztoho vyplyva, Ze v poloviné piipadi je
pozorovatelny statisticky rozdil mezi pohlavim a v poloving pfipadi neni. Zhruba 7-8 % divek
i chlapcii nema rado informatiku, protoZze nechce pracovat s pocitaci. Naopak polovina chlapcii
i divek povazuje zvladnuti prace s pocitacem za ptredpoklad pro zisk dobrého zaméstnani.
Zhruba 4 % divek a 3 % chlapct subjektivné nemaji radi pocitace a 8 % divek a 13 % chlapct
ptijde ucivo pfedmétu informatika az moc snadné (u chlapcii se jedna o nejcastéji zastoupené
negativni hodnoceni). U divek je informatika povazovana za nudnou ve 20 % piipadi, zatimco
u chlapcti jen u 10 %. Nejpozitivnéji divky hodnoti to, Ze se u¢i nové véci (56 %) stejné tak i
chlapci (65 %), ale zatimco polovina chlapcii se chce vénovat profesi spojené s pocitaci (53 %),
u divek je toho Cislo podstatné nizsi (24 %). Chlapce bavi informatika nej¢astéji z toho divodu,
7e ji povazuji za zabavnou (71 %), u divek je to ve skoro poloving ptipada (48 %). Pozitivni
hodnoceni informatice pfifadilo 44,6 % divek, u chlapci se jednd o 59,2 %, coz je
nezanedbatelny rozdil. Divky, byt povazuji zisk pocitacovych dovednosti za predpoklad

k uplatnéni se na souc¢asném trhu prace, nemaji motivaci k volb¢ profesich spojenych s pocitaci.
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Je nutné tento stav zmeénit a zamyslet se nad tim, jak danou motivaci divek zvysit. Pro lepsi
analyzu vztahu k informatice jsme chtéli, aby nam respondenti popsali, jak hodnoti hodiny

informatiky na své skole.

V této otazce mohli respondenti zhodnotit pomoci postojové skaly, jak subjektivné hodnoti

hodinu informatiky na své skole.
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Graf 7: Hodnoceni vyuky informatiky pomoci skaly

Z grafu je patrné, ze divky v mlad$im véku hodnoti informatiku pozitivnéji, nez tomu ¢ini
ve veku pozdéjsim. Jiz v dalsi ve€kové skupiné divek hodnoti dany pfedmét neutralné az spise
pozitivné a v této sestupné tendenci divky pokracuji. Chlapci hodnoti hodiny informatiky jako
piredmét spiSe pozitivné (nejpozitivneji ve skupinach 10-11 let a 16 a vice let). Mezi pohlavim
je tedy rozdil v hodnoceni hodiny informatiky (p = 0,001 na hladiné vyznamnosti a. = 0,05).
Chtéli jsme ovéfit, jestli hodiny informatiky odpovidaji jejich pfedstavam, ¢i by si pfali n€jakou

zmeénu.
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Graf 8: Spokojenost s naplni hodin informatiky

Pokud budeme porovnavat pouze genderové rozdily v otazce, zda pfedmét informatika
napliuje piedstavy respondentl nebo ne, je z hlediska statistické analyzy tento rozdil hrani¢ni
(p = 0,05 na hladiné vyznamnosti a = 0,05). Nelze tedy konstatovat, Zze zde rozdil neni, jak
dokazuje rozdéleni podle vékovych skupin a pohlavi ve vyse zobrazeném grafu. Chlapci napiic
vékovymi skupinami oznacuji Castéji, ze predmét informatika napliiuje jejich ptedstavy.
U divek i u chlapcii je nejvice zastoupena volba, Ze pfedmét jejich predstavy spiSe napliuje.
Divky castéji (ne ale vSechny skupiny) oznacuji, Ze dany piredmét jejich predstavy spise Ci

pfimo nenapliuje.

Osobnost uditele je dalsi dulezity faktor ovliviiujici spokojenost zakid s vyukou, proto nas
zajimalo, jak vlastn€ zaci svého ucitele vnimaji (¢loveka vénujiciho se praci s ICT) ze svého

subjektivniho pohledu.
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m divky ® chlapci

NEDOKAZE ZAUJMOUT 19% 14%

NUDNY/A [EKaL/aTe}23

ARG 10% 6%
NAMYSLENY/A [EIEA
ZMATENY/A 39% 44%

ZABAVNY/A 46% 49%

KRASNY/A [EEWE7SNEEETY
CHYTRY/A 62% 61%

UZASNY/A 30% 29%

Graf 9: Hodnoceni uéitele/ucitelky informatiky

U obou pohlavi jsou u nékolika vyjadieni shodnd procentudlni zastoupeni odpovédi.
Ze statistického hlediska neni u zadné proménné statisticky vyznamny rozdil (viz testovani
hypotézy 2), ptesto Ize vSak najit rozdily v hodnoceni ucitelt dle pohlavi na zaklad€ intepretace
dat pomoci grafu. Az 19 % divek oznacilo, Ze jejich vyucujici je nedokaze zaujmout, stejné tak
ucinilo 14 % chlapct. U obou pohlavi je nejcastéji volené negativni hodnoceni zmateny (39 %
dévcat a 44 % chlapcti), presto obé pohlavi povazuji svého ucitele za chytrého (62 % divek
a 61 % chlapct) a tetina z nich dokonce za izasného. A zhruba 46 % divek a 49 % hodnoti

svého/svoji vyucuji za zabavného/ou. DalS§im dulezitym aspektem je dvéra.

Diivéra v u¢itele je diilezitym prvkem mezi nim a zdkem. Zak nesmi mit strach pozadat ugitele
0 pomoc a musi divétovat jeho znalostem. Sokujicim vysledkem vyzkumu Preuschoffa (2007)
bylo zjiSténi, Ze ucitelé informatiky na némeckych skolach shazuji divky pted tfidou a povazuji
je vefejné za mén€ schopné v ICT oblasti nez chlapce, ¢imZz napomadhaji k ziskavani

rezistentniho vztahu divek k ICT a k genderoveé nerovnému zvyhodnovani.
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Graf 10: Duvéra ve vyucujici/ho informatiky pii nepochopeni vykladu

V Ceskych skolach je prokazatelny rozdil mezi pohlavimi v divéte k uciteli/ce informatiky
z hlediska dotazovani na nepochopenou latku (p = 0,027 na hladin¢ vyznamnosti o = 0,05).
Chlapci se ucitele dotazuji Castéji v situacich, kdy se jednd o obtizné ukoly a zadani. Mladsi
divky se nevahaji vyucujici/ho tazat vzdy, u starSich divek toto odhodlani klesa. Zatimco mladsi
divky se v otazkach ohledné ICT obraceji spiSe na rodice, chlapci daleko diive vyuzivaji své
kamarady. U divek tak nastava az kolem 14-15 roku, coz ale miize byt zapticinéno napiiklad
snahou upoutat opacné pohlavi, pokud budeme vychazet z ptedpokladu, ze se tazi chlapct (coz

nelze z vyzkumného Setieni disertacni prace jednozna¢né urcit).

Stejné jako ve vyzkumech Claytona (2007) a Hellensové (2009) jsme i my chtéli odhalit, zda
existuji mezi pohlavim rozdily v tom, Ze o hodinach informatiky respondent selze (chapano
ve smyslu, Ze Spatn¢ odpovi na otazku nebo nezvladne zadané cviceni). Odpovéd’ ovlivni jisté

cilevédomost jednotlivych respondenta.
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Graf 11: Strach ze selhani o hodinach informatiky

Mezi chlapci a dévcaty je znatelny statisticky rozdil v tom, zda maji strach ze selhdni v hoding
informatiky (p <0,001 na hladin¢ vyznamnosti oo = 0,05). Pro lepsi piedstavu graf ukazuje
rozdily i mezi jednotlivymi v€kovymi skupinami pohlavi. Zatimco nejmladsi divky strach
ze selhani jesté nepocit'uji, starsi divky ano. U nejmladSich chlapct se strach ze selhani objevuje
u 30 % ptipadi a rostoucim veékem se naopak od divek snizuje. Témto tvrzenim se vymyka
hodnoceni skupiny 16 a vice let, coz je dano i specifi¢nosti psychologického stadia (pubescence

a nastup adolescence) spojeného se sebevédomim.

Napadlo nés, zda by nepomohlo udit oddélené vyuku informatiky jakozto moderni pracovni
¢innosti, které pripravuji zaky na povolani a na uplatnéni se na trhu prace, oddélené. Tato zména
vyuéovaciho procesu tohoto pfedmétu by obnasela mnoho zmén (RVP, SVP, ...), proto jsme

nejdiive chtéli znat nazor zakl a také to, jak se jejich ndzory lisi z hlediska pohlavi.
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Graf 12: Zajem o genderové délenou vyuku informatiky

Ze statistického hlediska neni mezi pohlavim v otazce zajmu o délenou hodinu informatiky
rozdil (p = 0,33 na hladin¢ vyznamnosti a = 0,05). Po pfedlozeni grafu zohlednujiciho vék
respondentli je patrné, ze nejmladsi divky by o genderové délenou vyuku informatiky zajem
mély. Mladsi chlapci jsou vyraznéji proti délené hodiné informatiky, ve vékové skuping 14-
15 let jsou proti takové vyuce spiSe divky. Lze konstatovat, Ze o genderové délenou vyuku

informatiky nemaji ani divky ani chlapci zajem a soucasna podoba jim vyhovuje.

Na zakladé zjisténi, ze ani jedna skupina pohlavi nema zajem ucit se informatiku genderove
oddélenég, povazujeme za nutné inovovat napli soucasnych hodin informatiky tak, aby byla pro
ob¢ pohlavi zajimava a umoZnila zisk stejnych pfedpokladi pro uplatnéni se na trhu prace, byt
je nutné zohlednit i osobni dovednosti a zkuSenosti ziskané pfi praci s ICT mimo prostiedi

Skoly. Jaké jsou rozdily ve spokojenosti s naplni hodin ICT z hlediska genderu?
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Graf 13: Oblibena naplit vyuky informatiky

Z grafu je jasné patrné, Ze pohlavi zptsobuje rozdily v tom, co jednotlivé respondenty bavi.
U chlapct je nejoblibenéjsi ¢innosti prace s editory fotek a videi (58 % a 51 %) stejné jako
u divek (66 % a 53 %), coz mize byt zpisobeno fenoménem youtuberingu a snaze o pofizovani
a publikovani videi. Na druhé a tfetim mist¢ se shodn¢ umistila u chlapcti vyuka zaméfena na
hardware a pocitatové komponenty (naopak divky pouze 16 %) spolu s ulohami potfebnymi
pro praci s ICT. Chlapci (19 %) nevyhledavaji praci s piekladaci oproti divkam (29 %).
Prekvapiveé 21 % ziskaly u chlapcti informace ohledné pocitacovych her jako jejich historie,
vyvojaiské prace (€ili jimi nechtéji naplnovat hodiny informatiky, ale ucit se o nich!). Naopak
33 % divek ma o vyuku spojenou s poc¢itatovymi hrami zajem. Chlapci maji vétsi zajem (39 %)
0 vyuku spojenou se socidlnimi sitémi oproti divkdm (28 %) a o vyuku zamétfenou
na pocitacové viry (chlapci 40 %, divky 25 %). Divky by se oproti chlapciim rady vénovaly
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vyuce zaméfené na vytvareni vlastnich www stranek nebo praci s hudbou, ¢i tvorbé spravnych

prezentaci. Divky také uptednostiuji Google aplikace oproti chlapcim. Domnivame se, ze je

nutné tyto preference zohlednit pii piipravé skolnich osnov a néplné predmeétu informatika.

Zkoumali jsme, s ¢im naopak respondenti nejsou V hodinach informatiky spokojeni, co by

rad¢ji o informatice neprobirali. Uvédomujeme

si, Ze zaci si nemohou sami vybirat obsah uciva

na zaklad¢ svych preferenci, ale chceme tyto poznatky vyuzit pro zohlednéni zdkovskych

preferenci pfi ptiprave ucitelt k efektivnéjsi motivaci zakl K uéeni v predmétu informatika.
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Graf 14: Neoblibena napli vyuky informatiky

Nejvétsi rozdily z hlediska genderu jsou u uceni se o hardwaru, komponentech a sestavovani

vlastnich pocitacovych sestav. Zatimco 52 % divek tuto latku v hodinach informatiky

nepovazuje za zabavnou (motivujici), tak u chlapcti je to pouze 25 % z dotazovanych. Obdobné
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je hodnoceni vyuky zamétené na softwarové vybaveni pocitace, kdy 41 % dotazovanych divek
je stimto tématem nespokojeno oproti 21 % chlapci. Divky se spiSe necht&ji ucit
0 pocitacovych virech (27 %), ale chlapcum (15 %) tato latka nevadi. Chlapci nejvice odmitaji
stejné jako divky teoretickou vyuku historie pocitacti a hned na druhém misté se nechtéji ucit

pracovat s hudebnimi soubory (30 %) oproti divkdm (17 %).

Zajimali jsme, jak sami zaci reaguji na stereotypni tvrzeni, ze chlapci jsou pfi praci s ICT lepsi

vvvvv
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Graf 15: Souhlas s tvrzenim, Ze chlapci jsou pii praci s ICT lepsi

Odpovédi respondentti potvrdily zazity stereotyp, ze chlapci jsou (podle divek i podle chlapcii)
pti praci s ICT spiSe lepsi az lepsi nez divky. Statisticky se ale lisi z hlediska genderu, jak moc
s danym tvrzeni souhlasi (p <0,001 na hladin¢ vyznamnosti a = 0,05). Chlapci se totiz povazuji
vétSinove za lepsi nez divky, zatimco divky si timto tvrzeni nejsou natolik jisté a voli, Ze jsou
chlapci spise lepsi. V opacné varianté divky zase razantnéji nesouhlasi, ze jsou chlapci lepsi,
nez je tomu u chlapcti. Cim jsou divky mladsi, tim &asté&ji toto tvrzeni zamitaji, to by mohlo byt

vysvétleno jakousi snahou o obranu svého pohlavi.

Dale nas zajimalo, k jakym technologiim maji respondenti pfistup a jaké pouzivaji. Chtéli jsme
zhodnotit rozdily na zakladé pohlavi. Nezohlednujeme cetnost vyuzivani téchto zatizeni.

Uvédomujeme si, Ze tuto otazku velmi ovliviiuje financni zdzemi rodin, v nichz déti vyrustaji.
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Podle naSich ocekavani jsou mezi pohlavim rozdily ve vyuzivani konkrétnich ICT, ale
ze statistické analyzy celkovych rozdilti u pouZivanych ICT na zdklad€ genderu neni vyznamny
statisticky rozdil. Nejcastéji vyuzivané zafizeni u obou pohlavi je smartphone (divky 95 %,
chlapci 92 %). U dalSich Cetnéji zastoupenych ICT je jiz patrny genderovy rozdil. Celkem 80
% divek pouziva notebook oproti 60 % chlapci, naopak 53 % chlapct pouziva herni konzoli
oproti 23 % divek. Tablet vyuzivaji ob& pohlavi zhruba stejné (64 % divek, 60 % chlapct).
Divky vice foti tradicnim digitalnim fotoaparatem (42 %) nez chlapci (34 %). Divky pouzivaji

m divky ® chlapci
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Graf 16: Vyuzivana zafizeni mimo stolni PC

Castéji tiskarnu (63 %) nez chlapci (50 %).

Nasledné jsme chtéli, aby respondenti ze vSech zatizeni uvadénych v pfedchozi otazce vybrali

jedno, které pouzivaji nejcastéji. Z hledisku genderu je v odpovédich statisticky vyznamny

rozdil (p <0,001 na hladiné vyznamnosti a = 0,05).
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Graf 17a: Nejpouzivanéjsi zafizeni u déti (10 — 11 let)

Divky ve vékové skupiné 10-11 let nejCastéji pouzivaji chytry mobilni telefon (¢ili ten
S operacnim systémem), zatimco u chlapcii se nejpouzivanéjsi zafizeni rozmélnilo mezi
smartphone, stolni pocita¢ a notebook. Zajimavym faktem je, ze zadny respondent nevybral

za nejpouzivangjsi zatizeni herni konzoli.
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Graf 17b: Nejpouzivanéjsi zafizeni u déti (12 — 13 let)

V dalsi vékové skupiné je u divek v absolutni pievaze opét chytry telefon a u chlapci se
nejpouzivangjsi zatizeni opét rozméliiuje mezi smartphone, stolni pocitac a notebook. Nove se

objevuje Castéji zastoupeny tablet a pouze u chlapci 1 herni konzole.
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Graf 17c: Nejpouzivanéjsi zafizeni u déti (14 — 15 let)

77



U divek nenastala Zadnd zména a opét drtivé vitézi smartphone jakozto nejpouzivanéjsi
zatizeni. U chlapcti posilil stolni pocitac a stihaji ho chytré telefony. Notebooky téméi vymizely
u dévcat a jsou nahrazeny tablety, herni konzole jsou nejpouzivanégjsi pouze u chlapcti, zatimco
u divek se objevuji pfenosné herni konzole (napt. Playstation Vita nebo PSP ¢i Nintendo

Switch).
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Graf 17d: NejpouZzivanéjsi zatizeni u déti (16 a vice let)

U nejstarsich zakt zakladnich $kol nad 15 let dominuje chytry telefon jen u divek, ale pouze
u 40 % dotazovanych. U chlapcti za¢ina prevladat stolni pocitac. U divek naopak stiha chytré
telefony tablet. Miizeme tedy konstatovat, Ze u divek je dominantnim zafizenim chytry telefon.
U chlapct také, ale méné vyraznég, protoze se nejpouzivanéjsi zafizeni déli mezi smartphony,

stolni pocitace a notebooky.

Podatilo se nam tedy urcit nejvice vyuzivané zafizeni, proto jsme zjiStovali, jak Casto tato
zafizeni respondenti pouzivaji tydné (hodin za tyden) s ohledem na pohlavi dotazovanych.
Samoziejmé, Ze kompaktni pfenosnd zafizeni jako chytry telefon, notebook, tablet, jsou
pouzivana Castéji, nez zatrizeni vdzana na konkrétni misto (stolni pocita¢, herni konzole). V této

otazce tedy nezohlediuje frekvenci pouzivani konkrétni zatizeni, ale frekvenci pouzivani ICT
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obecné u zaka cilové skupiny z hlediska genderu. Rozdil z hlediska genderu je statisticky
prokazatelny (p = 0,031 na hladin€ vyznamnosti o = 0,05) a mizeme konstatovat, ze chlapci
pouzivaji ICT castéji nez divky. Pro zjisténi konkrétnich rozdilti jsme vyuzili separatni grafy

podle véku respondenta.
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Graf 18a: Cas straveny s preferovanou technologii za tyden (10 — 11 let)

Divky v nejmladsi vékové skupiné pouzivaji ICT méné ¢asto nez chlapci. Chlapci travi Cas
s timto zafizenim 6-10 hodin tydné, divky 1 — 5 hodin tydné. Vice jak 10 % chlapct pouziva

ICT zafizeni vice nez 5 hodin denné.
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Graf 18b: Cas straveny s preferovanou technologii za tyden (12 — 13 let)

Ve starsi vékové skupiné je viditelny nartst hodin tydenniho pouzivani ICT, nejvice chlapct
(24 %) pouziva ICT dokonce cCastéji nez 31 hodin tydné (tj. vice nez 4 hodiny denng). U divek
je nejéastéji zastoupena hranice 11-15 hodin za tyden. U chlapct se objevuji markantngjsi

rozdily.

35%
30%
25%

20%

15%
10%
5%
0%

dolh 6-10h 11-15h 16-20h 21-30h 31+h

H divky M chlapci

Graf 18c: Cas straveny s preferovanou technologii za tyden (14 — 15 let)
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Ve veékove skupiné 14-15 let je nejCastéji zastoupena frekvence vice nez 31 hodin za tyden (5+
hodin denng). Chlapci tedy ICT pouzivaji stejné jako v predchozich vékovych skupinach

Castéji. V nastaveném trendu pokracuji i respondenti starsi 15 let viz graf nize.
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Graf 18d: Cas straveny s preferovanou technologii za tyden (16 a vice let)

Nejvice vyuzivanym zafizenim u obou pohlavi je dle vyzkumu smartphone. Zajimalo nas tedy,
jaké jsou genderové rozdily v jeho pouzivani a zda viubec néjaké jsou. Po statistické analyze
dat konstatujeme, Ze jsou prokazatelné rozdily ve zplsobech pouzivani chytrych telefonti
chlapci a divkami (p <0,001 na hladin¢ vyznamnosti o = 0,05). Porovnali jsme tato zjisténi

I na zaklade veékové skupiny respondentt.
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Graf 19a: Nejcastgjsi ¢innost s mobilnim telefonem (10 — 11 let)
Nejmladsi chlapci pouzivaji telefon ke hrani her (43 %) a sledovani socialnich siti (21 %).
Divky k chatovani (34 %) a sledovani socialnich siti (27 %). Celkovée vyuzivaji divky ICT spise
ke komunikaci (jiz zminovany chat, socialni sit€, sms 6 %, telefonovani 8 %), zatimco chlapci

ke hrani her. K telefonovani vyuziva mobilni telefon jen 2 % chlapct ve véku 10-11 let.
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U 12-13letych respondentti je telefon nejvice vyuzivan ke sledovéani socidlnich siti bez ohledu
na pohlavi (44 %). Chlapci jej pouzivaji ke hrani her stale Castéji (28 %) nez divky (9 %). Divky
zase Casté€]i chatuji (28 %) neZ chlapci (17 %).
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U zaku poslednich ro¢nika zakladni Skoly pievladaji stejné trendy z hlediska genderu jako
u pfedchozich skupin. Celkem 46 % divek vyuziva telefon k chatovani (u chlapci 19 %).
Chlapci zase spiSe hraji hry (19 %) nez divky (2 %). Chlapci sleduji v tomto véku o néco vice
socialni sité (28 %) nez divky (24 %) a Castéji surfuji pomoci mobilu na internetu (14 %) oproti

divkam (4 %).
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Divky starsi 15 let stale pouzivaji telefon hlavné ke komunikaci (sms 30 %, chat 20 %), zatimco

chlapci jej pouzivaji rozmanitéji (internet 27 %, 17-18 % sms, sociélni site, telefonovani a hry).

Dle predchozich zjisténi 1ze shrnout, ze telefon je souctem za ob& pohlavi nejvice vyuzivan
ke sledovani socialnich siti. Jaké jsou rozdily v zastoupeni socialnich siti mezi uzivateli cilové
skupiny z hlediska genderu? Dale jsme se zamé&fili na socialni sité a jejich vyuzivani. Zajimalo

nas, na kterych konkrétnich sitich maji zaci profily.
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m divky ® chlapci

NA ZADNE [JAKIA

6% 8% |
LINKEDIN %
MYSPACE 3%
INSTAGRAM 80% 63%
SKYPE 39% 60%
Lioe.cz B

YOUTUBE 62% 77%
wirrer
FACEBOOK 60% 69%

Graf 20: Profily na socialnich sitich

Z hlediska genderu jsou prokazatelné rozdily v zastoupeni socidlnich siti, na kterych zaci maji
profily. U chlapcii je nejvice zastoupena sit’ Youtube (77 % oproti 62 % u divek) a u divek
Instagram (80 % oproti 63 % u chlapcti). Dfive popularni sit’ Facebook obsadila u chlapcti druhé
misto a u divek tieti. Znatelny genderovy rozdil je v zastoupeni uzivateld Skype (ackoliv
primarné jej lze oznacit za aplikaci pro komunikaci, svym principem umoznuje funkce typické
pro socialni sité jako sdileny obsah a komunikaci $ir§itho okruhu uzivatelll), kde chlapci maji
vytvoreny ucet v 60 % piipadech a divky ve 39 %. Divky naopak Castéji vyuzivaji Snapchat
(58 %) nez chlapci (29 %). Celkem 40 % divek ma jesté€ Gcet na jiné siti (Musical.ly, Tik Tok
apod.). V pozadi zustaly socialni sité Lide.cz, MySpace a pracovni LinkedIn (oficialné od 16
let) u obou pohlavi. Pokud procentualni zastoupeni zpramérujeme, zjistime, ze 36 % divek ma
profil alesponi na jedné socidlni siti a stejné tak 37 % chlapcii, nelze tedy fici na hladiné
vyznamnosti 0,05, ze divky nebo chlapci vyuZzivaji socidlni sité vice, pouze, Ze vyuZivaji

rozdilné socialni site.

Obdobn¢ jako u ICT nas zajimalo, kterou konkrétni sit’ vyuzivaji respondenti nejvice a zda Ize

zpozorovat zmeény v datech z hlediska genderu. Po provedeni statistické analyzy potvrzujeme,



ze z hlediska genderu je statisticky vyznamny rozdil mezi nejCastéji vyuzivanou socidlni siti
u chlapcti a divek z cilové skupiny (p <0,001 na hladiné vyznamnosti o = 0,05). Pro ptesné;jsi
interpretaci dat jsme opét vyuzili separatné vytvorené tabulky pro jednotlivé vékové kategorie
dotazovanych.

70%

60%

50%

40%

30%

20%
10%
0% I | | - mE = | II

Facebook Twitter YouTube  Skype Instagram Linkedln Google+ SnapChat jind zadna

H divky M chlapci

Graf 21a: Nejpouzivangjsi socialni sit’ (10 — 11 let)

U nejmladsich chlapct je zcela dominantni siti Youtube (59 %) a u divek je to Instagram
(31 %), v tésném zaveésu také Youtube (29 %). Asi 9 % divek vyuziva profil na Facebooku,
ackoliv jeho zalozeni je podminéno samotnym Facebookem vékovou hranici 13 let a zdkony

CR ustanovuji hranici 15 let se souhlasem rodi&d.
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Graf 21b: Nejpouzivangjsi socialni sit’ (12 — 13 let)

U vékoveé skupiny 12-13 let je opét nejpouzivangjsi siti U chlapcti Youtube a u divek Instagram.

U chlapcii se nové a rovnou na tietim misté objevil Facebook (u 13 % uzivateld).
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Graf 21c: Nejpouzivangjsi socialni sit’ (14 — 15 let)

87



Na pozici nejvyuzivanéjsi socialni sit¢ se nic neméni (naopak se jesté vice osamostatnily), ale
na druhé misto se u obou pohlavi posunul Facebook (divky 12 %, chlapci 21 %). U starsich 15
let (viz graf nize) je Facebook dokonce na pozici ¢islo jedna (46% chlapci a 30 % divky).
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Graf 21d: Nejpouzivanégjsi socialni sit’ (16 a vice let)

Dale nas zajimal genderovy rozdil se ztotoznénim se s tvrzenim, Ze divky pouZivaji socidlni
sit¢ vice nez chlapci (ackoliv dle vysledki této otazky nelze tvrzeni povazovat za pravdivé).
Ze subjektivniho hlediska respondenti nelze fici, ze dle genderu je statisticky vyznamny rozdil
ve ztotoznéni se s vyrokem, ze divky pouZivaji socialni sité vice nez chlapci (p = 0,062

na hladin¢ vyznamnosti a = 0,05).
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Mladsi divky s timto tvrzeni spis nesouhlasi, ale s vékem se jejich stanovisko méni a S tvrzenim
souhlasi. Chlapci se s timto tvrzenim ztotoznuji, s ptibyvajicim vékem ¢im dal vice. Mladsi
divky tedy zfejmé odpoveéd na tuto otdzku povazuji za obranu svého pohlavi pfed chlapci,
ackoliv mira vyuzivani socidlnich siti neovliviiuje kvalitu vnimani jednoho ¢i druhého pohlavi.

Divky i chlapci spiSe souhlasi az souhlasi s tvrzenim, ze divky socidlni sité vyuzivaji vice nez

spise spise no spise spise ano spise spise no spise spise
ano  ne ano ne ano ne ano ne
10-11 let 12-13 et 14 - 15 let 16 a vice let

m divky ® chlapci

Graf 22: Souhlas s tvrzenim, ze divky vyuZzivaji socialni sité vice nez chlapci

chlapci, ackoliv dle vysledkd vyzkumu tomu tak neni.

Pokud se tedy respondenti domnivaji, ze divky vyuzivaji socialni sit¢ vice nez chlapci, zajimalo
nas, jak vlastné vnimaji ¢lovéka (bez ohledu na pohlavi), ktery travi ¢as na socialnich sitich.

Jestli mu pfisuzuji spise pozitivni ¢i negativni vlastnosti a jak se v odpovédich 1isi z hlediska

genderu. Respondenti mé&li moZnost vybirat z vice odpovédi.
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m divky ® chlapci

NEZORAVY (Z1JE NEZDRAVE)
STYDLIVY 26,22% 17,28%
OSAMELY 43,11% 30,88%
TICHY 35,11% 23,90%
TRPELIVY 16,00% 12,13%
BOHATY 12,44% 17,28%
NAMYSLENY 17,78% 25,00%

HLOUPY 23,56% 27,57%

SMUTNY 20,00% 12,87%

MA HODNE SKUTECNYCH PRATEL 24,89% 24,26%

CHYTRY 29,33% 28,68%

Graf 23: Hodnoceni ¢lovéka traviciho ¢as na socialnich sitich

Po provedeni statistické analyzy jednotlivé vytvotfenych umélych proménnych neptevlada
statisticky vyznamny rozdil, ackoliv se 1i$i u konkrétnich poloZek odpovédi. Podle divek je
Clovek travici Cas predevsim osamély (43 %), tichy (35 %) a praktikujici nezdravy zivotni styl
(32 %), ¢imz je mysleno, Zze neni aktivni a nesportuje ¢ili z hlediska pohybovych aktivit.
Pro chlapce je €lovek travici ¢as socidlnich sitich pfedevs§im né€kdo, Zijici nezdravé (36 %)
a osamély (31 %). Kromé vyse zminéného jsou genderové rozdily v hodnoceni vlastnosti
¢loveéka traviciho Cas na socialnich sitich nasledujici, divky povazuji takového Cloveka spise
za stydlivého, trpélivého, smutného. Chlapci Castéji oznacovali, Ze takovy ¢loveék je agresivni,
bohaty, namysleny, ale také hloupy. Shodné pfifadila obé pohlavi vlastnosti chytry (divky
i chlapci 29 %) a také se zhruba kazdy ¢tvrty respondent domniva, ze clovek travici Cas na sitich
ma hodné skutecnych pratel. Souhrnem podle soucasnych zakt zékladni Skoly je ¢lovek travici
¢as na socialnich sitich osamély, spise tichy jedinec, ktery Zije nezdravé. Pro divky je takovy
Clovek stydlivy, uzavieny a méné spoleCensky, zatimco pro chlapce je to spiSe hloupy

a namysleny ¢lovek, ktery méa dobré finanéni zazemi.

V teoretické Casti zminujeme fenomén gamingu a hracstvi, ktery je globaln¢ chapan jako
traveni volného cCasu. Je ale dulezité pfipomenout to, ze nékteré hry mohou mit pozitivni vliv
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na uceni. V piedchozich kapitolach jsme zminovali hry vizualizujici urCité historické obdobi
a ptiblizujici hraci bézny zivot, ¢i mapujici kulturu dané doby (napi. herni série Assassins
Creed, jejiz dil odehravajici se v dobé francouzské revoluce, poslouzil architektim svym 3D
modelem jako zdroj informaci pro rekonstrukci katedraly Notre Dame po pozaru v dubnu
2019). Hrani her v cizim jazyce také zvysuje slovni zasobu nebo umoziiuje prozivani urcitych
roli. Co si o vlivu her na uc¢eni mysli respondenti a je v jejich odpovédich patrny genderovy

rozdil?
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Graf 24: P¥inos videoher ve vzdé&lavani

Chlapci hodnoti piinos pocitaovych na uceni pozitivnéji nez divky (p <0,001 na hladin¢
vyznamnosti o = 0,05). U chlapcti mizeme s vékem pozorovat nartst pozitivniho hodnoceni
pocitacovych her oproti divkam, kde pozitivni hodnoceni také prevlada, ale kolisa procentudlni
zastoupeni divek, ktery si jsou pozitivnim pfinosem jisté. U divek s vékem také stoupa cetnost
vyjadieni nesouhlasu s vySe uvedenym tvrzenim. Chlapci i divky hry vnimaji jako ptfinosné pro
uceni, avSak u chlapcti je to 75 %, u divek jen zhruba 51 %. MoZna, ze zapojeni her a navrzeni
didaktickych materialti pro jejich pouziti ve vyuce by bylo pro soucasnou generaci spravnou
inovaci pedagogického procesu. Hry by vsak mély byt vybirany citlivé s ohledem na gender,
abychom nepodporovali pouze zajmy chlapct (problematika genderu a zameéteni her je uvadéna

4

Vv teoretické Casti disertacni prace).

Dle vysledkt vyzkumu existuji rozdily v hodnoceni ¢lovéka traviciho ¢as na socialnich sitich

Z pohledu genderu. Zaroven jsme také zjistili, Zze souc¢asna generace vnima pocita¢ové hry jako
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pozitivni nastroj pomahajici pti uceni. Jak se 1i8i z hlediska genderu ndzory na ¢lovéka, ktery

hraje pocitacové hry?

m divky B chlapci

BLAZNIVY
AGRESIVNI 26% 28%
NEZDRAVY (ZIJE NEZDRAVE) 33% 33%
STYDLIVY
OSAMELY
TRPELIVY 22% 22%
BOHATY
NAMYSLENY
HLOUPY 35% 18%
SMUTNY
RYCHLY, MA POSTREH 44% 61%
CHYTRY 21% 32%

Graf 25: Hodnoceni ¢loveka hrajiciho pocitacové hry

Z vysledki jsou patrné rozdily vzhledem k pohlavi respondentti. U chlapct je takovy ¢loveék
rychly, majici postieh (61 %), zijici nezdrave (33 %), chytry (32 %) a blaznivy (31 %). U divek
je také nejcastéjsi oznaceni ,,rychly, ma postteh” (oproti chlapcim jen u 44 %), dale blaznivy
(40 %) a také hloupy (35 %). Chlapci oproti divkam ¢lovéka hrajiciho pocitatové hry povazuji
vice za bohatého (rozdil 8 procentnich bodi nad hodnocenim divek), chytrého (o 11 procentnich
bodi). U divek pievlada hodnoceni hloupy (o 17 procentnich bodi nad hodnocenim chlapcti),
namysleny (o 7 procentnich bodit), osamély (o 9 procentnich bodt) a smutny (o 6 procentnich
bodt). Rozdily v procentnich bodech znaci procentni rozdil oddélené pro kazdé pohlavi cili
procentudlni stav divek z celkového poctu a chlapc. Hra¢ her je pro obé pohlavi oproti
uzivateli socidlnich siti méné osamély, ma postieh a je blaznivéjsi a agresivngjsi. Pro divky je
takovy jedinec vice izolovany (bud’ svoji osamélosti nebo namySlenosti a hlouposti)
od spolecnosti, ale mén¢ stydlivy nez uzivatel socialnich siti. Pro chlapce je hrac vice pratelsky

nez uzivatel socialnich siti.



Pokud je hra¢ hodnoceny obéma pohlavimi pozitivnéji, jak jsou na tom respondenti s tydennim
hranim her? Z ptedchozich otdzek vyplyva, ze chlapci hraji hry vice (na stolnich pocitacich
a konzolich), je to také jejich nejcastéjsi Cinnost s chytrym telefonem. Zajimalo nas, zda se
i chlapci ukazi jako vétsi hraci z hlediska Casu straveného s hrami. Dle o¢ekavani se prokazaly
statisticky vyznamné rozdily mezi tydennim hranim her dle pohlavi (p <0,001 na hladiné¢
vyznamnosti o = 0,05), chlapci hraji hry o poznéni vice nez divky. Pro lepsi ptehled vyvoje

hracéstvi délime grafy i podle vékovych skupin dotazovanych.
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Graf 26a: Pocet odehranych hodin tydné (10 — 11 let)

U nejmladsi vékové kategorie nejcastéji hraji divky hry 1-4 h tydné (48 %), 19 % divek nehraje
hry viibec a stejné procento z nich hraje hry 5-10 hodin tydné. Chlapci také hraji hry nejcastéji
ve frekvenci 1-4 h tydné (38 %), ale pouze 7 % z nich hry nehraje, a dokonce vice nez 20 %

hraje hry 16 a vice hodin tydné¢ (vice nez 2 hodiny denng).
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Graf 26b: Pocet odehranych hodin tydné (12 — 13 let)
U divek ve v&kové kategorii 12-13 let celkem 33 % z dotazovanych hry vibec nehraje,
nejéastéji divky hraji hry 1-4 h denné (43 %). Pouze 3 % divek hraji hry vice nez 16 hodin
tydn€, coz je vyznamny rozdil oproti chlapcim (31 %). U chlapcti je pozorovatelny znatelny
narust tydenni frekvence hrani, chlapci nejéastéji hraji hry 11-15 h (21 %).
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Graf 26¢: Pocet odehranych hodin tydné (14 — 15 let)

U divek koncicich skolni dochazku celych 54 % nehraje hry viubec (oproti 7 % chlapct).
U chlapct stoupa pocet téch, kteti hraji hry vice nez 3 hodin€ denné (19 %).
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Graf 26d: Pocet odehranych hodin tydné (16 a vice let)

U zaki starSich 15 let se chlapci déli na hrace (34 % hraje vice nez 3 hodiny denn¢) a nehrace
(27 %). U divek takové rozdily nejsou. Mizeme konstatovat, Ze chlapci hraji hry vice nez divky
a s narustajicim vékem je hraji ¢astéji. Divek se S nariistajicim vékem her spiSe zfikaji nebo je
hraji okrajové do 4 hodin tydné&. TudiZ tyto vysledky potvrzuji, ze divky davaji pfednost spiSe

komunika¢nimu téelu ICT pied zabavnym oproti chlapctim.

Zapojeni novych ICT do vyuky je nezbytnym procesem pro motivovani zakid k uceni. Je
dilezité zohlednit preference zakl a jejich preferovand ICT, abychom doséahli efektivngjsi
motivace. Zajimalo nas, jaka konkrétni zatizeni preferuji divky a jaka chlapci. Budou chtit obé

pohlavi zapojit hlavné smartphony?
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m divky ® chlapci

AUDIO KNIHY, CTECKY KNIH (PRO HODINY

0, 0,
CTENI/LITERARNI VYCHOVY) 18,67% 14,71%

KAMERA (NATACENIi NAUCNYCH VIDEI PRO

OSTATNI) 20,00% = 23,90%

POCITACOVE HRY (UKAZKA HISTORICKYCH

0BDOBI) 18,22% 40,81%
CHYTRY TELEFON 58,67% 47,79%
TABLET 39,56% 35,29%
NOTEBOOK 65,78% 57,35%

Graf 27: Zatizeni, ktera chtéji respondenti zapojit do vyuky

Ackoliv dle Pearsonova chi-kvadrat testu neptevlada statisticky vyznamny rozdil z hlediska
genderu pii porovnani jednotlivych uméle vytvofenych proménnych, 1ze pozorovat rozdily
U konkrétnich zatizeni. Divky by si nejvice pfaly pfi vyu€ovani pouzivat notebook (66 %) stejné
jako chlapci (57 %). Smartphony se objevuji az na druhém misté (u 59 % divek a 48 % chlapcit).
Divky by si ptraly vyuzivat pfi vyuce tablety (40 %) oproti chlapcim (35 %).
Nejpozorovatelnéjsi genderovy rozdil je vSak u zapojeni her do vyuky. Pro chlapce (41 %) by
to byl vitany jev, zatimco divky by pocitacové hry pii vyuce ocenily jen v 18 % piipadech.

Problematiku zapojeni nejen smartphoni do vyuky dale rozebirame v kapitole 7.5.
7.1 Vyhodnoceni postoju k ICT u zaku 2. stupné zakladni Skoly

Sémanticky diferencial analyzuje postoje k informa¢nim a komunika¢nim technologiim
z hlediska Ctyt faktord a ukazuje, jaky vztah soucasni Zaci zakladni Skoly zaujimaji K ICT
Z hlediska subjektivniho hodnoceni. Tyto Ctyfi nezdvislé faktory byly extrahovany pomoci
faktorové analyzy (rotace Varimax normalizovany) na zéklad¢ hlavnich komponent. Jedna se
0 faktor hodnoceni, ktery sdruzuje 8 vyrazi, jejichz vyznam je hodnotit pfinos a vyznam ICT.
Dale se jedna o faktor kritiky obsahujici 6 vyraz posuzujici ICT kriticky, faktor naro¢nosti
obsahujici 4 vyrazy hodnotici naro¢nost vyuzivani ICT. Posledni stanoveny faktor je faktor

bezpecnosti obsahujici 2 vyrazy hodnotici bezpec¢nost vyuzivani ICT. Faktorové naboje pro
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jednotlivé faktory uvadime v nasledujici tabulce. Jsou zde zaznamenany faktorové naboje
>0,500000, coz je nami stanovend hrani¢ni hodnota pro jednotlivé faktory. Dotaznik

ptikladdme v pftiloze (Pfiloha B).

Tab. 3: Faktorové zatéze jednotlivych faktord

Faktor Faktor Faktor Faktor
hodnoceni | kritiky | narocnosti | bezpecnosti
Q6 dobré/spatné , 771
Q7 p¥ijatelné/frustrujici ,760
Q14 komfortni/nepohodiné , 727
Q12 zajimavé/jednotvarné ,723
Q15 hodnotné/zbyteéné ,723
Q11 pratelské/nepfivétivé ,643
Q9 srozumitelné/nesrozumitelné ,625
Q3 vzrusujici/nudné ,536
Q19 napjaté/uvolnéné ,720
Q13 nechutné/atraktivni ,687
Q8 nahanéjici hriizu/zpusobuijici radost ,655
Q17 chaotické/organizované ,642
Q16 pracné/zabavné ,639
Q2 bezvyznamné/prospésné ,586
Q4 slozité/jednoduché ,798
Q1 snadné/tézké ,753
Q10 naroéné na pochopeni/lehké na pochopeni ,647
Q5 matouci/jasné ,587
Q18 neskodné/nebezpeéné ,740
Q20 riskantni/bezpeéné ,640

Reliabilitu a konzistenci pouzitého vyzkumného néstroje jsme provedli pomoci vypoctu
hodnoty Cronbachovo alfa, hodnota pro cely dotaznik je a = 0,909 (0,907-0,9012 pro jednotlivé

otazky viz nasledujici piehled).
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Item-Total Statistics

Ptfed provedenim faktorové analyzy jsme provedli testy, jejichz vysledek indikuje pouziti

faktorové analyzy. Vysledek KMO testu je 0,93 a hodnota Bartlettovho testu sféricity

Scale Corrected Squared Cronbach’s
Scale Mean if Variance if ltem-Total Multiple Alpha if Item
ltem Deleted ltem Deleted Correlation Correlation Deleted
Q1 55,90 332,095 424 394 912
Q2 56,11 324172 547 395 910
Q3 55,93 327,610 518 342 910
Q4 55,40 324 974 467 435 912
Q5 55,59 320,291 625 526 ,908
Q6 56,33 319,429 ,668 ,601 907
Q7 56,15 323,823 584 522 ,909
Q8 55,88 319,083 627 476 ,908
Q9 56,03 324,578 ,606 502 ,908
Q10 55,55 324,663 528 427 910
Q11 55,80 323,632 ,588 487 .909
Q12 56,31 323,342 643 526 907
Q13 55,94 321,568 647 513 907
Q14 56,03 320,295 677 578 907
Q15 56,10 322,435 ,623 529 908
Q16 55,71 320,697 ,068 437 ,909
Q17 55,64 323,085 611 476 ,908
Q18 54,96 331,492 423 301 912
Q19 55,18 331,598 425 370 912
Q20 54,88 328,753 ,469 351 911
Scale Statistics
Mean Variance | Std. Deviation | N of Items
58,71 357.793 18.915 20

Obr. 7: Vypocet hodnoty Cronbachovo a a korela¢ni matice v programu SPSS

¥2 = 4376,058 (p <0.001). Hodnoty obou testti dovoluji pouziti faktorové analyzy.
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Tab. 4: Vysledek KMO testu a Bartlettova testu sféricity v programu SPSS

KMO and Bartlett's Test

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,930
Bartlett's Test of Approx. Chi-Square 4376,058
Sphericity df 190

Sig. ,000

Nasledn¢ jsme pracovali s vysledky jednotlivych faktord sohledem na gender.
Na sedmistupniové Skale sémantického diferencialu jsme za hrani¢ni hodnotu pro posuzovani
stanovili faktorové skore 3,5-4,5. Primérna hodnota v této hranici vykazuje neutralni postoj
kK ICT z hlediska daného faktoru. Hodnota <3,5 poukazuje na pozitivni vnimani ICT a naopak
hodnota >4,5 na negativni postoje. V tabulce uvadime také smérodatnou odchylku
pro jednotliva skore. Plati tedy, Ze ¢im niz8i hodnota faktorového skore, tim pozitivnéjsi vztah.
Ke stanovenym prumérim faktorového skore i skore pro jednotlivé otazky diferencialu
dokladame vypocet smérodatné odchylky (SD). Hodnoty skoére i odchylky byly zaokrouhleny

na dvé desetinna mista.
Faktor hodnoceni

Vypovida o tom, jak respondenti ze svého pohledu hodnoti informacni a komunikacni
technologie (ICT). V tomto faktoru jsou seskupeny vyrazy pozitivni kategorie diferencialu.
Jedna se o vlastni nazor respondenta a nelze jej brat za hodnoceni ICT, nebot’ se miliZe stat, Ze
respondent povazujici ICT za hodnotné nemusi viibec rozumét problematice jejich piinosu

Vv urcité oblasti. Jde o Cisté subjektivni stanoviska respondentd, jak ICT hodnoti.

Tab. 5: Analyza faktoru hodnoceni

prijatelné hodnotné
vzrusujici| dobré - |- srozumitelné - | pratelské - | zajimavé - | komfortni— | -
faktor hodnoceni |-nudné |3patné | frustrujici| nesrozumitelné| neprivétivé | jednotvarné | nepohodIiné | zbytecné | celkem
pramér 3,17 2,56 2,71 2,88 2,92 2,62 3 2,88 2,84
divky |SD 148 158 15 1,44 15 1,45 15 1,52 1,5
pramér 2,45 2,22 2,44 2,52 2,89 2,22 2,4 2,37 2,44
chlapci | SD 1,41 1,43 1,5 1,39 1,51 1,34 1,37 1,41 1,42

Z uvedené tabulky vyplyva, ze chlapci hodnoti ICT pozitivnéji nez divky, piesto ale i divky
tyto technologie hodnoti pozitivn€. Nejvétsi rozdil je patrny u vyrazi vzrusujici — nudné, kde
divky dosahly vyssi hodnoty (3,17) a jsou tak pro n¢ ICT méné zajimavé nez pro chlapce (2,45),
coz dokazuje 1 hodnota (2,88) oproti chlapciim (2,37) z hlediska vyrazu hodnotné — zbytecné.
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Nejpozitivnéjsiho skore dosahly divky v hodnoceni dobré — Spatné (2,56) a nejzapornéjsiho
(3,17) v jiz zminéné kategorii vzrusujici — nudné. Naopak chlapci maji nejpozitivngjsi skore

(2,22) u vyrazii dobré — Spatné a zajimavé — jednotvarné.
Faktor kritiky

Tento faktor seskupuje vyrazy sémantického diferencialu z negativni kategorie. Celkem je zde
Sest vyrazl. Opét jako U piedchoziho faktoru se jedna o subjektivni nazor respondentii na ICT.

Faktorové skore z hlediska genderu je nasledujici.

Tab. 6: Analyza faktoru kritiky

nahanéjici
hrazu — nechutné
bezvyznamné | zplisobujici - pracné — | chaotické - napjaté —
faktor kritiky — prospésné radost atraktivni | zabavné | organizované | uvolnéné | celkem

pramér 2,99 2,93 2,96 3,03 3,21 3,59 3,12

divky SD 1,61 1,62 1,49 1,65 1,47 1,47 1,55
pramér 2,28 2,74 2,61 2,96 2,94 3,48 2,84

chlapci SD 1,47 1,6 1,43 1,71 1,48 1,59 1,55

Z uvedeného skore vyplyva, ze divky jsou vici ICT kritictéjsi (3,12) nez chlapci (2,84). Za obé
skupiny 1ze ale konstatovat, ze ICT je pfijimano nekriticky (pozitivné). Nejvétsiho rozdilu je
dosazeno v otdzce prospésnosti (rozdil 0,71 pro chlapce), kdy chlapci vnimaji ICT jako vice
prospésné. Divky dosahly nejpozitivnéjSiho skore u hodnoceni atraktivity (2,96) a neutralniho
skore a zaroven nejzapornéj$iho v tomto faktoru dosahly divky u vyrazu napjaté — uvolnéné
(3,59). U stejného vyrazu dosdhli nejnizs§iho hodnoceni i1 chlapci (3,48). Nejpozitivnéjsiho
hodnoceni dosahli chlapci v kategorii prospesnosti ICT (2,28).

Faktor naro¢nosti

Do tohoto fakturu jsou zahrnuty ¢tyfi dvojice a kombinuji pozitivni (1) a negativni (3) vyrazy.
Vyrazy jsou zamétené na hodnoceni narocnosti ICT z pohledu genderu u zaki 2. stupné
zakladni Skoly. Je tedy nutné zohlednit jejich subjektivni pohled vzhledem k jejich véku

i dosavadni pocitacové dovednosti a zkuSenosti, podle nichz tyto §kaly vypliovali.
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Tab. 7: Analyza faktoru naro¢nosti

narocné —
snadné — | sloZité — matouci | lehké na
faktor narocnosti tézké |jednoduché| -jasné |pochopeni| celkem
pramér 2,85 3,4 3,24 3,28 3,19
divky SD 1,54 1,75 1,6 1,59 1,62
pramér 2,76 3,23 3,01 3,04 3,01
chlapci SD 1,49 1,77 1,53 1,6 1,6

Z vyse uvedené tabulky vyplyva, Ze vtomto faktoru je pozorovatelny nejmensi rozdil
faktorového skore z hlediska genderu. Ob¢ pohlavi z hlediska naroc¢nosti hodnoti ICT spise
pozitivné a chlapci jesté pozitivnéji nez divky (rozdil 0,18 pro chlapce). Chlapci (2,76) stejné
tak divky (2,85) dosahli nejpozitivnéjsiho skore u vyrazli snadné — té¢zké. Shoda obou skupin je
patrna i u nejvice negativniho skore u vyraza slozité — jednoduché (chlapci 3,23, divky 3,4).
Dalo by se tedy usuzovat, Ze ICT je pro chlapci i divky jednoduché (ziejmé z hlediska provozu

a uzivani), ale slozité z hlediska pochopeni principu fungovani.
Faktor bezpe¢nosti

Posledni stanoveny faktor zahrnuje pouze dva vyrazy po jednom z negativni i pozitivni
kategorie. Tento faktor obsahuje vyrazy zkoumajici postoje k ICT z hlediska bezpecnosti.
Nebylo zde nijak specifikovano, o jakou oblast bezpeCnosti se jedna, zalezi Cisté
na subjektivnim pohledu respondenta, jak k vyplnéni pfistoupil. Otazka nereflektuje skute¢ny
stav bezpecnosti pouzivani ICT z hlediska genderu, ale nabizi pohled na vniméni bezpecnosti

ICT z pohledu zaka ¢i zakyné 2. stupné zakladni Skoly.

Tab. 8: Analyza faktoru bezpe¢nosti

riskantni
neskodné - -
faktor bezpecnosti | nebezpecné | bezpecné | celkem
pramér 3,89 4,09 3,99
divky SD 1,54 1,54 1,54
pramér 3,63 3,61 3,62
chlapci SD 1,55 1,55 1,55

Tento faktor pfinesl u obou skupin nejzapornéjsi skore ze vSech extrahovanych faktort.

Vysledky postoji k ICT z hlediska bezpec¢nosti spadaji do hladiny neutrélniho postoje (3,5 —

o 24
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jedna o nejvice negativni vysledek sémantického diferencialu pro chlapce. Divky naopak
shledavaji ICT jako riskantni (4,09), cozZ je naopak jejich nejzapornéjsi skore ze vSech otdzek
sémantického diferencidlu. Vysledky tohoto faktoru naznacuji, Zze si obé skupiny pohlavi
uvédomuji rizika spojena s ICT, ale zaroven z hlediska bezpeCnosti nezaujimaji k ICT
negativni postoj, nybrz neutralni. Vysledek tohoto faktoru bychom mohli shrnout slovy: ,,dobry

sluha, ale Spatny pan.*
Shrnuti vysledki sémantického diferenciilu

Po provedeni faktorové analyzy a vyhodnoceni rozdilnosti faktorového skére jednotlivych
faktord mezi chlapci a dévaty jsme dosli k zavéru, Ze mezi pohlavim je z hlediska
sémantického diferencialu pozorovatelny rozdil. Chlapci ve vSech faktorech vnimaji ICT
pozitivnéji a zaujimaji K nému tedy i pozitivnéjsi postoje nez divky, coz dokazuje i nejveétsi
rozdil mezi pohlavim ve faktoru hodnoceni (o 0,4 pozitivnéj$i pro chlapce). Z hlediska
faktorové stupnice pozitivity-neutrality-negativity vnimaji obé skupiny ICT pozitivné
ve faktorech hodnoceni, kritiky a naro¢nosti. Ve faktoru bezpecnosti zaujimaji obé pohlavi
neutralni postoj k ICT, ale chlapci se blizi spiSe k pozitivnimu postoji, zatimco divky se drzi
u stiedu neutralniho postoje z hlediska vnimani ICT. MizZeme tedy konstatovat, Ze na zakladé
intepretace vysledkli sémantického diferencialu se pfiklanime k platnosti alternativni hypotézy
HI, Ze postoje k ICT se 1isi z hlediska genderu, ale je nutné upozornit, ze vzdy dosahly obé
skupiny pohlavi zatazeni do stejné kategorie z pohledu dé€leni na pozitivni — neutralni —

negativni postoje. Zadna skupina nezaujima vici ICT negativni postoje.

Tab. 9: Shrnuti vysledkii sémantického diferencialu

faktor hodnoceni faktor kritiky faktor narocnosti faktor bezpecnosti
pramér 2,84 3,12 3,19 3,99
divky SD 1,5 1,55 1,62 1,54
pramér 2,44 2,84 3,01 3,62
chlapci SD 1,42 1,55 1,6 1,55
Genderovy rozdil 04 0,28 0,18 0,37
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7.2 Vyvoj postoju k ICT u zaka zakladni Skoly — prezentace

longitudinalni sondy

Nize jsou uvedeny vysledky kvalitativniho Setfeni. Kvuli leps§i komunikaci s respondenty
nahrazujeme pojem ICT S$irSim pojmem ,,moderni technologie*. Ten byl Zaktim po zodpovézeni
prvni rozhovorové otazky vysvétlen a bylo jim sdéleno, o jaka zafizeni se jedna. Nasledné byli
respondenti dotazani, zda moderni technologie maji ve svém okoli, aby bylo ovéfeno, ze pojmu
rozumi a chapou ho v zadoucim kontextu. Rozhovory s zaky byly nahravany na zdznamnik
zvuku a nésledné byl proveden piepis. Vybrané odpovédi v plivodnim zméni ptiklddame

v piiloze (Piiloha C).
7.2.1 Moderni technologie (ICT) a zaci zakladni $koly z hlediska genderu

Pod pojmem moderni technologie si chlapci Vv 5. ro¢niki predstavi pfedevsim klasicky stolni
pocita¢ nebo mobil ¢i herni konzoli. Tyto technologie povazuji za néstroj pro praci nékterych
povolani. V nasledujicim ro¢niku chlapci mezi digitalni technologie opét zatadili pocitac nebo
notebook, ale nov¢ i tablet a telefony s operacnim systémem. Tyto technologie povazuji spise
za zdroj zabavy a zplsob traveni volného €asu, nebo dokonce zminili i robotiku. V 7. ro€niku
jsou u nich digitalni technologie vnimany piedev§im jako prostfednik komunikace mezi
vrstevniky. Pod pojmem digitalni technologie je nejcastéji uvadeén stolni pocita¢ a notebook,
spolu s tablety a smartphony i jakozto prostiedniky k internetu. Moderni technologie jsou
i pomocnikem pro pfipravu do Skoly a hledani informaci. VSeobecné jsou modernich

technologie vnimany chlapci jako elektronika bez bliz§iho vymezeni vyuziti.

Vétsina divek v 5. ro¢niku oznacila za moderni technologii elektroniku, kterou lidé pouzivaji
a je pro né uziteCnd a dostupna. Nejcastéji je to pocita¢ jako u chlapci, ale Castéji uvadely
i telefon s operacnim systémem. U divek je daleko castéji zminovany mobil i samostatné jako
prvni véc, kterd se divkam vybavi pfi zminéni modernich technologii. V 6. ro¢niku za moderni
technologie oznaCily divky ve velké vétSiné smartphony nebo tablety, pocitace uvedly jen
Ctyfi z dotazanych dévcat. Technologie, pfedevsim mobilni telefony s pfistupem k internetu,
pro n¢ znamenaji prostiedek ke komunikaci s kamarady a sledovani socidlnich siti. VétSina
divek v 7. rocniku oproti chlapciim uvadi (spiSe nez zatizeni) aplikace a konkrétni programy,
¢1 weby. Je tedy patrné, Ze je pro n¢ velmi zésadni ptistup k internetu, technologie jsou pro n¢

zdrojem zabavy a komunikac¢ni prostfedek. Je zde i viditelna zména v piistupu k technologiim.
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Divky oproti rozhovorim v 5. ro¢niku odpovidaji rychleji a daleko jistéji, téma technologii je

Jim blizsi. Nekteré divky hraji pocitacové hry, coz v minulych letech neuvedla zadna.
7.2.2 Pouzivané ICT u zakl zakladni Skoly z hlediska genderu

Chlapci v 5. roéniku nejcastéji pouzivaji notebook nebo stolni pocita¢, a to jako odménu pfi
dobrém Skolnim prospéchu. Pfedevsim pak ke hrani her. Hrani her neni u chlapcii podminéno
jen pocitacem, vyuzivaji také herni konzole. Po roce se u chlapcii téméf nic nezménilo. Pouze
se zaCinaji objevovat vice smartphony pouzivané ke hrani her. Nékteti chlapci vyuzivaji pocitac
1 ke sledovani multimedialniho obsahu. V 7. ro¢niku se u chlapcii vice objevuji jako
nejpouzivanéjsi zafizeni smartphony. Hrani her je nejcastéjsi ¢innost. Také je hojné zastoupeno

sledovani videi na YouTube.

Divky v 5. ro€niku na rozdil od chlapct téméf nepouzivaji stolni pocita¢ nebo notebook.
Nejcasteji pouzivaji tablet. A to k hrani her nebo sledovani filmi. S ro¢nim odstupem se u divek
Castéji vyskytuji mobily. Znatelné poklesl zdjem o hry, vice se vénuji sledovani videi. Divky se
také vénuji socialnim sitim, predevsim Instagramu. V 7. ro¢niku vétsina divek oproti chlapcim
Castéji zminuje socialni sité, sleduje youtubery. Moderni technologie jsou pro né dilezitym
zdrojem informacim o svété a prozivani svych vrstevniki. Nékteré divky hraji pocitacové hry,

a to 1 se zamérem ,,porazit v dané hie chlapce.
7.2.3 Vyuzivani ICT jako nastroje pro pfipravu do Skoly

Chlapci v 5. ro¢niku nepouzivaji moderni technologie K ptipravé do Skoly. Vsichni chlapci
uvedli, Ze k ptipravé do skoly vyuZzivaji ucebnice a seSity. Referdty a prezentace nevytvari
(nejsou ani souéasti SVP pro dany roénik). Po roce se u chlapcii neprojevuje znatelnd zména.
Vétsina vyuziva moderni technologii k zabave. Pouze par chlapct zminilo, ze obcas hledaji
néjaké informace pii uceni a ptipravé. V 7. ro¢niku nastal u chlapcti znatelny posun. Zhruba

polovina z nich aktivné vyuziva moderni technologie k ptipravé do skoly nebo uceni.

Divky v 5. ro¢niku také nevyuzivaji modernich technologii k ptipravé do Skoly ¢i uceni. Ty,
které vyuzivaji moderni technologie, tak Cini k vlastni zdbavé nebo komunikaci. Pfesto by se
divky této ¢innosti nebranily a vnimaji ji pozitivné. Divky v 6. ro¢niku vyuzivaji moderni
technologie K ptipravé Castéji nez stejn¢ stafi chlapci. Je to zhruba 20 % dotazovanych divek.
Zabaveni smartphonu je pro divky vychovnym trestem, naptiklad pti zhorSeni prospéchu nebo

chovani ve Skole. Stejné jako u chlapcti 1 v 7. ro¢niku nastdva u divek zlom a témét vSechny
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divky alesponi obCas vyuzivaji moderni technologie k uCeni. Ne vSechny divky vsak tento

zpusob piipravy bavi.
7.2.4 Z&k zakladni $koly a jeho sebereflexe jako uzivatele

Chlapci v 5. roéniku se rozhodné nevnimaji jako zavisli. Cas s technologiemi vnimaji jako
odménu, predevsim za dobré chovani a prospéch ve Skole. Ze strany rodi¢l chlapct je patrna
ptisnéjsi kontrola vyuzivani modernich technologii. Najdou se vsak i jedinci, ktefi se oznacuji
za zavislé na pocitacovych hrach. Po roce se vétSina chlapci hodnoti jako zévisla. Zdtvodiuji
to predev§im tim, Ze dostali smartphone a maji volny pfistup k Wi-Fi sitim, a tudiz
I ke stahovani her zdarma z e-obchodu (Google play, iOS store, Windows store apod.). Pfesto
bez této technologie umi ,,vydrzet”, spise jim vypliuje volny ¢as. V 7. ro¢niku se chlapci
vnimaji jako zéavisli. Povazuji to za zcela ptfirozené v dnesni spolecnosti. Pti volbé pocitace ¢i

telefonu voli stale pocitac na rozdil od divek.

Divky se v 5. ro¢niku vlibec nepovazuji za zavislé. Ani jedna divka to neuvedla v odpovédi
na danou VO, navic maji k technologiim (pasivni konzumace — jako nastroj pro u¢eni je vnimaji
vice pozitivné nez chlapci) méné pozitivni ptistup nez chlapci. S roénim odstupem se naopak
témet vSechny divky povazuji za zavislé na modernich technologiich. Pfi polozeni dopliujici
otazky ve snaze zdivodnit tuto zménu divky uvadi, ze je to tak hlavné kvili socidlnim sitim,
a také kvili ostatnim dospélym, ktefi hojné vyuZivaji naptiklad socidlni sit€. Nekteré divky
vnimaji velké socialni rozdily diky technologiim a maji k nim siln¢ negativni pfistup. Kupodivu
v 7. ro¢niku daleko vice divek uvadi, Ze neni na modernich technologiich zavisla, dokonce i ty,
které se minuly rok za zavislé povazovaly. Na testované ZS plati pravidlo, které pouzivani
jakychkoliv modernich technologii ve Skole zakazuje (nafizeni je soucasti Skolniho fadu).
Pti bliz§im doptavéani ale i1 divky, které se neoznacily jako zavislé, pouzivaji modernich
technologie vice nez 2 hodiny denn¢ a vnimayji to jako zdravou hranici vyuzivani. Nékteré divky

se ale za zavislé stale povazuji.
7.2.5 Shrnuti longitudinalni studie

Béhem této tfilet¢ studie byly zaznamenany odpovédi respondentli z polostrukturovanych
rozhovort, kazdy rok sbéru dat (2016, 2017, 2018) byly respondentlim pokladany 4 stejné
otazky, ke kterym méli moZznost se volné¢ vyjadfovat a rozvést je podle potfeby. Témito
otazkami jsme zkoumali i1 reakce respondentli na konkrétni téma a dle jeho vypovédi jsme se

doptavali na dalsi otazky spojené s ICT. Po jejich vyhodnoceni jsou ziejmé zmény jak
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z hlediska ¢asového vyvoje, tak i genderové zmény v piistupu k ICT. Chlapci si pod pojmem
moderni technologii v 5. ro¢nikii ¢asto predstavuji sci-fi technologii jako roboty, robotické

sluhy nebo nejnovejsi zatizeni typu bryli pro virtualni realitu a podobné: ,, Jsou to zarizent, co

umi vSechno zrychlit, roboti, pocitace, lednicky.”

Divky vyspéleji oznacuji technologie za prostiedky usnadiujici praci nebo zprosttedkovavajici
komunikaci: ,,Vsechno na elektriku, co se pouziva a miizem si to koupit.*“ Pfedevsim jde o stolni
pocitace, notebooky a tablety. Zatimco v roce 2016 tak byly vnimany ptedevsim stolni pocitace
u chlapct a tablety u divek, postupem let se toto vnimani zménilo piedev§im na mobilni
zatizeni a mobilni ptistup k internetu formou dat nebo pomoci Wi-Fi: ,,Mobil, youtube, data,
internet a aplikace.“ U chlapci je nejhojnéji vyuzivan stolni pocita¢, notebook a okrajové herni
konzole, predev§im tedy kvili zabavé prostfednictvim hrani pocitacovych her
(okrajové i na mobilnich telefonech, kviili jejich dostupnosti a mozZnosti hrat ve $kole ¢i venku):
,, Zarizeni, kterejma pisu kamosim, hrajem hry a tak...“ U divek je znatelny posun nejcastéji
vyuzivaného zafizeni od tabletii ke smartphoniim, pfedevs§im kvili socidlnim sitim. Okrajoveé
se vénuji 1 divky hrani online her, za vyzvu povazuji byt v dané hie lepsi nez chlapci: ,,Pocitac,
hraju na nem Fortnite proti klukiim a désné je nastve, kdyz je porazim — to mé dost bavi, je to
docela dobry.” Divky oproti chlapcim znatelngji vyuzivaji socialni sité (od Facebooku je
znatelny ,,pfechod® na Instagram, nékteré divky oznacuji Facebook ,,za sit’ pro dinosaury*). Pti
piipravé do Skoly za¢inaji vyuzivat ICT zafizeni aZ koncem 6. ro¢niku a pfedev§im v 7. ro¢niku
bez genderovych rozdilti. Chlapci tuto metodu piipravy do Skoly ocenuji vice pozitivné a bavi
je, divky jsou vice nadSené z referati a piipravy prezentaci (PowerPoint prezentace jsou
soucasti SVP od 6. roéniku): ,, Musim délat prezentace na cestinu a déjepis, nékdy i na hudebku.
Taky si treba procvicuju slovicka pres aplikaci v mobilu.“ Chlapci se nejdiive nepovazovali
(2016) za zavislé na ICT: ,,Ne, vidycky jen hodinu po ukolech nebo dyl za dobry znamky
a 0 vikendu. “ Postupem let doSlo ke zmén¢€ a jiz se za zavislé povazuji, tuto zavislost vSak
vnimaji spiSe pozitivn€ a héji se tim, ze celd dnesni spolecnost je na ICT zavisla, a tudiZ neni
dtvod ke znepokojovani. Chlapci jsou na rozdil od divek vice kontrolovani rodici a v piipadé
zhorseného prospéchu je velmi Casty trestem rodict odnéti pristupu k ICT: ,, To ne, skoro furt
to mam zakdzany. “ Divky zavislost vnimaly pouze v roce 2017, pozdéji Se i pies stejné Cetné
vyuzivani ICT nepovazuji za zavislé. Zavisly je pro né €lovek, ktery travi primérné vice nez 8

hodin denné s ICT.

Je zde patrné, ze traveni Casu na socialnich sitich povazuji za béznou soucast svého Zivota

a Casto 1 za jediny zdroj informaci o svété kolem sebe, coz mlze piedstavovat nemald rizika:
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., Nejdriv ne, ale vilastné asi uz jsem, ani nevim kdy se to stalo, ale treba ve tridé je na tom

«

zavislej kazdej a mamka taky porad dava fotky na fejs. *

ICT je zdky vnimano pozitivné jako nastroj usnadnujici préaci, uceni a zprostredkovavajici
komunikaci v moderni spole¢nosti 21. stoleti. Povazuji ho za soucéast svého kazdodenniho
zivota svého 1 zivota ostatnich lidi, které¢ potkavaji a maji kolem sebe. Je to pro n¢ zdroj
informaci a zabavy, ale bohuzel nevnimaji rizika spojend se socialnimi sitémi, hrozby
kybersikany & ztraty soukromi. Toto tvrzeni je stejné jak pro chlapce, tak i divky. Cim jsou
respondenti star$i, tim si narokuji ¢ast&jsi pristup kK ICT a vétsi miru soukromi, kontrolu rodict
povazuji za ,otravnou a dotérnou, protoZze je to pro né zdsah do jejich soukromi.
Z pedagogického hlediska je nutné zamyslet se nad vyuzitim ICT ve $kole, protoze hojné
zastoupené dotykové tabule a interaktivni uebnice respondenti ani v jednom piipad¢€ nezatadili
mezi ,,moderni technologie* a vnimaji je jiz jako soucast skolnich ukont. Tablety jsou v jejich
zivoté nahrazovany telefony, které ale nevyuzivaji ke vzdélavani, ale pouze k zabavé. Tudiz
jejich zavedeni do vzdé€lavaciho procesu by pravdépodobné spise zhorSilo pozornost déti
ve skole a socidlni kontakt s ostatnimi détmi, ¢i by dokonce mohlo byt i nastrojem Sikany
(pfedevsim z diivodu rozdilného socidlniho zazemi déti, a tim i dostupnych telefont urcité
vykonnostni tfidy a cenové relace). Pro piehlednost uvadime zobecnéné shrnuti studie

Vv nasledujici tabulce (ackoliv zobecnéni neni cilem kvalitativni studie).
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Tab. 10: Bodové shrnuti longitudinalni sondy kvalitativniho Setfeni

Shrnuti longitudinaini studie | Pfedstavy o ICT (Co to je?) Nejvice VyuZiti ICT | Zavislost na
v bodech pouzivané | pfi uceni ICT
ICT
2016 divky elektronika Tablet na | ne ne
filmy
chlapci pocitace PC na hry ne ne
2017 divky mobily mobil na | spiSe ne ano (kvuli soc.
chatovani sitim)
chlapci mobily s OS PC a| ne ano
konzole na
hry
2018 divky programy a internet mobil na | ano ano (za
sledovani zavislost
soc. siti povazuji
uzivani 2+
h/den)
chlapci zafizeni usnadnujici praci mobil na | spiSe ano ano (ale
sledovani povaiuji to za
Youtube pfirozené)
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7.3 Test postoju k ICT

Platnost hypotéz urcujeme podle vysledki statistické analyzy pro jednotlivé otazky ptifazené
Kk urcité hypotéze. Celkem jsme stanovili 6 hypotéz (viz. kapitola 6.2.2) a pfifadili k nim
nasledujici otazky, které jsou oznaceny pismenem Q (Question — otazka) a jejim poradovym
¢islem v hlavnim dotaznikovém Setfeni (nejedna se o otazky pouzité a stejné¢ oznacované
v sémantickém diferencialu). Hypotézy oznacené Cisly 1-6 uvadime s indexem 0 (nulova) ¢i
A (alternativni) podle toho, k jaké platnosti hypotézy se na zaklad¢ statistické analyzy dat

pfiklanime:
H1la Postoje k ICT u zaka zékladni $koly jsou odlisné v zavislosti na genderu.

Tato hypotéza byla ovéfovana na zaklad¢ vysledkil vyzkumu sémantického diferencialu podle
faktorového skore dle pohlavi a zohlednénim jejich rozdilt (viz Shrnuti vysledkt sémantického
diferencialu). Statistickd analyza prokézala u jednotlivych otazek diferencialu vyznamny rozdil
odpovédi na zakladé pohlavi (p-hodnota jednotlivych otazek nepiesahla 0,01). Mlzeme tedy
konstatovat, Ze na zéklad¢ intepretace vysledkli sémantického diferencidlu se ptiklanime
k platnosti alternativni hypotézy H1, Ze postoje k ICT se lisi z hlediska genderu, ale je nutné
upozornit, ze vzdy dosahly ob¢ skupiny pohlavi zafazeni do stejné kategorie z pohledu déleni

na pozitivni — neutralni — negativni postoje. Zadna skupina nezajima vii¢i ICT negativni postoje.

Tab. 11: Shrnuti vysledki sémantického diferencidlu v ramei ovéfeni hypotézy 1

faktor hodnoceni faktor kritiky faktor narocnosti | faktor bezpecnosti
primér 2,84 3,12 3,19 3,99
divky SD 1,5 1,55 1,62 1,54
primér 2,44 2,84 3,01 3,62
chlapci SD 1,42 1,55 1,6 1,55
Genderovy rozdil 0,4 0,28 0,18 0,37

H2a  Nazory na hodinu informatiky jsou odlisné v zavislosti na genderu.

Nasledujici hypotéza byla ovétovana vysledky statistické analyzy dat z otazek dotazniku 3, 5,
6, 8, 9 sjednou elipsou a 4, 7, 11, 12. Nejprve jsme provedli vyhodnoceni otazek s vice
proménnych pomoci umélych proménnych pro jednotlivé elipsy v otazkach 4, 7, 11, 12 pomoci

Pearsonova chi-kvadratu na hranici vyznamnosti 0,05.
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Tab. 12: Tabulka s vysledky analyzy otazek s um&lymi proménnymi 4, 7, 11, 12 za u¢elem ovéfeni hypotézy 2

Q4 Sig. Q4 Q7 Sig. Q7 Qi1 Sig. Q11 Q12 Sig. Q12
4.1 <0.001 7.1 0.78 11.1,11.2 <0.001, 0.07 12.1 <0.001
4.2 0.39 7.2 0.77 11.3,11.4 0.06, 0.55 12.2 0.01
4.3 0.003 7.3 0.73 11.5,11.6 0.77,0.84 12.3 0.03
4.4 <0.001 7.4 0.61 11.7,11.8 0.01, <0.001 12.4 0.99
4.5 0.87 7.5 0.23 11.9,11.10 0.02, <0.001 12.5 0.53
4.6 0.002 7.6 0.97 11.11,11.12 0.03, <0.001 12.6 0.98
4.7 0.62 7.7 0.15 11.13,11.14 0.001, 0.29 12.7 0.03
4.8 0.37 7.8 0.81 11.15, 11.16 0.001, 0.02 12.8 <0.001
4.9 0.55 7.9 0.16 11.17,11.18 0.04, <0.001 12.9 0.03
4.10 0.27 7.10 0.08 11.19 <0.001 12.10 0.02
pro 5/10 pro 0/10 pro platnost 13/19 pro 7/10
platnost platnost Ha: platnost
Ha: Ha: Ha:

V nasledujici tabulce hodnotime kompletni hypotézu podle vSech vysledki jednotlivych otazek

dotaznikového Setfeni.

Tab. 13: Tabulka s vysledky analyzy otazek pro ovéfeni hypotézy 2

otazka Sig. PFiklani se k platnosti:

Q3 0.02 alternativni hypotézy

Q4 viz. vyse nezamita nulovou hypotézu
Q5 0.01 alternativni hypotézy

Q6 0.05 nezamita nulovou hypotézu
Q7 viz. vyse nulové hypotézy

Q8 0.03 alternativni hypotézy

Q9 <0.001 alternativni hypotézy

Ql1 viz. vyse alternativni hypotézy

Q12 viz. vyse alternativni hypotézy
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Na zékladé uvedenych vysledkti nami zvolené statistické analyzy se ptiklanime k platnosti
alternativni hypotézy a konstatujeme, ze z genderového hlediska jsou pozorovatelné statisticky

vyznamné rozdily v nazorech a vinimani hodin informatiky na zékladni Skole.

H3o Vybér preferovanych ICT zatizeni nezavisi na pohlavi zaka.

Vyse uvedena hypotéza byla ovéfovana vysledky statistické analyzy dat z otazky dotazniku 15
S jednou elipsou a otdzkami 14, 25 s vice proménnymi. Nejprve jsme stejné jako u piedchozi
hypotézy provedli vyhodnoceni otazek s vice proménnych pomoci umélych proménnych
pro jednotlivé elipsy v otazkach 14, 25 pomoci Pearsonova chi-kvadratu na hranici

vyznamnosti 0,05.

Tab. 14: Tabulka s vysledky analyzy otazek s umélymi proménnymi 14, 25 za Géelem ovéfeni hypotézy 3

Q14 Sig. Q14 Q25 Sig. Q25
141 0.05 25.1 0.06
14.2 0.76 25.2 0.33
14.3 0.12 253 0.02
144 0.03 25.4 <0.001
145 0.01 255 0.30
14.6 0.82 25.6 0.24
14.7 0.41 - -
14.8 0.63 - -
14.9 <0.001 - -
14.10 <0.001 - -
14.11 0.05 - -
14.12 0.44 - -

pro platnost Ha: 4/12 pro platnost Ha: 2/6

Tabulka niZe ové€iuje hypotézu doplnénou i otazkou ¢islo 15 s jednou elipsou odpovédi.
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Tab. 15: Tabulka s vysledky analyzy otazek pro ovéteni hypotézy 3

otazka Sig. PFiklani se k platnosti:
Q14 viz. vyse nulové hypotézy
Q15 <0.001 alternativni hypotézy
Q25 viz. vyse nulové hypotézy

Dle vysledku se priklanime K platnosti nulové hypotézy, ze vybér a preferovana ICT zafizeni
se nelisi z hlediska genderu, byt je zde pozorovatelny rozdil, ktery jsme popsali v interpretaci
dat na zaklad¢ grafu (viz Graf 16 a 27). Ze statistického hlediska vSak nema tento rozdil

vyznam.

H4o Rozdilnost v ptistupech k socialnim sitim nezavisi na pohlavi zak.

H4a  Piistupy k socidlnim sitim jsou odlisné v zavislosti na genderu.

Platnost hypotézy 4 jsme ovetovali na zdkladé analyzy dat otdzek 19 a 20 s jednou odpovédi
a 18, 21 u otazek s vice odpovéd’'mi. V prvni tabulce prezentujeme analyzu dat z otazek s vice
odpovéd'mi a jejich jednotlivé vysledky s ohledem na piiklanéni se k nulové ¢i alternativni

hypotéze.
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Tab. 16: Tabulka s vysledky analyzy otazek s umélymi proménnymi 18, 21 za G¢elem ovéteni hypotézy 4

Q18 Sig. Q18 Q21 Sig. Q21
18.1 0.03 21.1 0.87
18.2 0.14 21.2 0.87
18.3 <0.001 213 0.03
18.4 0.99 21.4 0.31
18.5 <0.001 215 0.05
18.6 <0.001 21.6 0.13
18.7 0.22 21.7 0.22
18.8 0.53 21.8 0.01
18.9 <0.001 21.9 0.05
18.10 <0.001 21.10 0.02
18.11 0.01 21.11 0.36
18.12 0.39 21.12 0.36
pro platnost Ha: 7/12 pro platnost Ha: 3/12

Tabulka niZe ovéfuje platnost hypotézy 4, je doplnéna o vysledky analyzy otazek ¢islo 19 a 20

S jednou elipsou odpoveédi.

Tab. 17: Tabulka s vysledky analyzy otazek pro ovéfeni hypotézy 4

otazka Sig. PFiklani se k platnosti:
Q18 viz. vySe alternativni hypotézy
Q19 <0.001 alternativni hypotézy
Q20 0.06 nulové hypotézy
Q21 viz. vyse nulové hypotézy

Dle vyse uvedenych vysledk nelze potvrdit platnost alternativni hypotézy ani vyvratit nulovou
hypotézu. Podle intepretace jsou rozdily v pouzivani socialnich siti (druh socialni sité, ¢etnost

vyuzivani) mezi chlapci a divkami, nikoliv vSak v jejich vnimani.
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H5a  Vyuzivani ICT zafizeni je odli$né v zavislosti na genderu.

Tato hypotéza je ovéfovana pomoci statistické analyzy otdzek 1, 16, 17, 22, 24 a otazek 2, 23

S vice promeénnymi, jejichZ zpracovani je uvedené v tabulce nize.

Tab. 18: Tabulka s vysledky analyzy otazek s umé&lymi proménnymi 2, 23 za G¢elem ovéfeni hypotézy 5

Q2 Sig. Q2 Q23 Sig. Q23
2.1 0.001 231 0.01

2.2 <0.001 23.2 <0.001
23 0.74 233 0.03

2.4 0.14 234 <0.001
2.5 0.06 235 0.01
2.6 0.11 23.6 0.01
2.7 0.02 23.7 0.89
2.8 0.88 23.8 0.24
- - 23.9 0.02
- - 23.10 0.98
- - 23.11 0.89
- - 23.12 0.59
- - 23.13 0.02
pro platnost Ha: 3/8 pro platnost Ha: 8/13

V nasledujici tabulce ptiddvame vysledky statistické analyzy metodou chi-kvadréatu otazek 1,
16,17, 22 a 24.
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Tab. 19: Tabulka s vysledky analyzy otazek pro ovéfeni hypotézy 5

otazka Sig. PFiklani se k platnosti:
Ql 0.03 alternativni hypotézy
Q2 viz. vyse nulové hypotézy

Q16 0.03 alternativni hypotézy
Q17 <0.001 alternativni hypotézy
Q22 <0.001 alternativni hypotézy
Q23 viz. vySe alternativni hypotézy
Q24 <0.001 alternativni hypotézy

Z tabulky vyplyva, ze vyuzivani ICT z hlediska genderu se prokazatelné lisi. Zamitame tedy

nulovou hypotézu a ptiklanime se Kk platnosti alternativni hypotézy.

H6o Zajem o genderové délenou vyuku informatiky neni rozdilny v zavislosti

na genderu.

Posledni stanovena hypotéza byla ovéfovani pouze jednou otazkou z vyzkumného Setfeni
(otazka 10). Pro jeji vyhodnoceni jsme stejné jako u predchozi pouZili Pearsontv chi-kvadrat.
Vyhodnoceni této otazky prekladame pomoci programu SPSS, ve které jsme zvolenou

statistickou analyzu provadéli.
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Pohlavi * Zajem o genderové délenou vyuku IT

Crosstab
Zajem o genderove délenou
vyuku IT
ano ne Total

Pohlavi  divka Count 94 129 223

% within Pohlavi 42 2% 57,8% 100,0%

Residual 53 53

chlapec  Count 101 166 267

% within Pohlavi 37,8% 62,2% 100,0%

Residual -5,3 53
Total Count 195 295 490

% within Pohlavi 39,8% 60,2% 100,0%

Chi-Square Tests
Asymp. Sig. Exact Sig. (2- Exact Sig. (1-
Value df (2-sided) sided) sided)

Pearson Chi-Square ,949a 1 ;330
Continuity Correction® 777 1 378
Likelihood Ratio ,948 1 ,330
Fisher's Exact Test ,355 ,189
Linear-by-Linear ,947 1 ,331
Association
N of Valid Cases 490

a. 0 cells (0,0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is 88,74.

b. Computed only for a 2x2 table

Obr. 8: Tabulka s vysledky analyzy v programu SPSS pro ovéfeni hypotézy 6

Hodnota p = 0.33, tudiz alternativniho hypotézu zamitame a ptiklanime se k platnosti nulové

hypotézy.

7.4 Shrnuti vyzkumu

V této kapitole shrnujeme vysledky, které vzeSly zvyzkumu. Vytvafime generalizovany
predobraz chlapce a divky na zakladni skole a jeho vztahu k ICT. Upozoritujeme na hlavni
rozdily mezi pohlavim u cilové skupiny a zodpovidime stanovené vyzkumné otazky.

Do shrnuti jsou zapocitany vysledky dotazniku kvantitativni ¢asti 1 sémantického diferencialu

stejn€ jako poznatky ziskané kvalitativnim Setfenim.
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Jaké postoje k ICT zaujimaji soucasni Zaci 2. stupné zakladni Skoly?

Chlapci i divky zaujimaji k informac¢nim a komunika¢nim technologiim pozitivni postoje, coz
bylo prokdzano vSemi tfemi Setfenimi disertacni prace. Chlapci vnimaji ICT a technologie
obecné o néco pozitivnéji nez divky. Pomoci hodnoceni faktorti dosahli respondenti obou
pohlavi neutralniho postoje k ICT pouze v oblasti hodnoceni jeho bezpecnosti. Nemuzeme
konstatovat, ze povazuji ICT za nebezpecné, ale spiSe, Ze si uvédomuji nastrahy a obtize s nim
spojené a reflektuji je. ICT je pfirozenou, nenucenou a vyhleddvanou soucasti jejich zivota.
Jeho znalost a dovednosti jej pouzivat jim pfifazuji socidlni statut mezi vrstevniky. Chlapci i
divky. Ackoliv nejmladsi skupina dotazovanych divek (10-11 let) s timto tvrzenim souhlasi

vyrazn€ méng.

r v r

Jaké postoje k predmétu informatika zaujimaji soucasni Zaci 2. stupné zakladni Skoly?

Podobné jako vnimani ICT obecné, i pfedmét informatika je obéma pohlavimi vniman
pozitivn€. Jsou zde ale vétsi rozdily v mife pozitivniho vnimani, kterd je patrna s rostoucim
vékem divek. Je riskantni tvrdit, Ze ¢im jsou divky starSi, tim se jejich vztah k pfedmétu
informatika zhorSuje, protoze vychazime z vysledkt dotaznikového Setieni, které neprobihalo
metodou longitudindlni sondy u jedné skupiny divek. Musime zohlednit, Ze pozitivnéjsi vztah
respondentky star$i. To mize byt jednim z vlivii ovliviiujici vztah k pfedmétu informatika.
Svého ucitele/lku informatiky povaZzuji respondenti za chytrého a celkové mu/ji pfitazuji
pozitivni vlastnosti. Nejcastéj$i z negativnich vlastnosti je zmatenost (zhruba 40 %
respondentil), coz mize byt zpiisobeno subjektivnim nepochopeni probiraného uciva ze strany
respondenti. Chlapci v mlad$im véku maji v ucitele informatiky dtvéru, a pokud néemu
nerozumi, nevahaji se ho zeptat. Stejné tak divky. Star$i respondenti chlapci se také spiSe obraci
na ucitele, pfipadné na kamarady, zatimco divky s dotazy na ucitele vahaji a obraceni se spiSe
na rodiCe, nejstar§i respondentky na kamarady. Toto zjiSténi miize byt podlozeno tim, Ze
zatimco chlapci nemaji strach ze selhani pii plnéni ukolu v hoding informatiky (a ptipadného
posméchu ze strany spoluzakil), divky tento strach s rostoucim vé€kem pocit'uji. Na zékladé
domnénky, ze divky v hodinach informatiky maji vétsi strach ze selhani, coz potvrdilo i pilotni
Setfeni, jsme do dotaznikového Setfeni pfifadili otdzku, zda by chlapci ¢i divky méli zajem
0 genderoveé délenou vyuku informatiky. (O vyuku po vzoru pracovnich ¢innosti délenou zv1ast’

na skupiny chlapci a divek.) Ani ujedné skupiny pohlavi nebyl potvrzen zijem o takovou
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vyuku (mladsi divky by spise takovou vyuku pftijaly nez starsi). Chlapci i divky by uvitali
inovaci osnov a zapojeni novych technologii do vyuky, pfedevsim video editord, foto editorti
a divky i zvukovych editorti. Zaci 2. stupné ZS jsou nejméné spokojeni s teoretickym obsahem
uciva, predevsim s u¢ivem historického vyvoje technologii a u¢iva o osobnostech IT oblasti.
Vice nez 50 % chlapct ale povazuje znalosti spojené s ICT za dulezité pro zisk dobrého
zaméstnani, u divek je to vyrazné mensi procentudlni zastoupeni. Nedostatky vidime ptedevsim
v genderové nevyrovnanych a neaktudlnich osnovach informatiky, které v soucasné podobé
vyhovuji spiSe chlapct a vedou K zisku rezistentniho postoje divek k ICT a tim i horSim

ptedpokladiim k uplatnéni se na budoucim trhu prace v étfe digitalizace.
Jaka ICT zarizeni soucasni Zaci pouZivaji, k ¢emu a jak ¢asto?

Dle o¢ekavani je nejpouzivangjs$im zatizenim u obou pohlavi smartphone. Divky mimo néj
pouzivaji jesté tablety a okrajové notebooky. U chlapcii smartphone pfevlada také, ale maji
ptistup k daleko pestiejSi skale ICT nez divky. U chlapcl (pfedevSim mladSich) se casto
objevuje jesté stolni pocita¢ a u starSich herni konzole. Divky vyuzivaji ICT nejvice
ke komunikaci a socialnim sitim. Chlapci nejéastéji ke hrani her, které hraji mnohem vice nez
divky. S rostoucim vékem hraji chlapci hry Castéji, zatimco divky hry piestavaji hrat. ICT je
U obou pohlavi stézejni soucasti bézného zivota a pouzivaji ho az 3 hodiny denné. Nerozlisuji,
zda ho pouzivaji aktivné k pfipravé do skoly, tvorbé referatii nebo pasivné, ke sledovani videi
na Youtube. Z toto divodu také rodi¢e vyuzivaji omezeni pfistupu K ICT jako formu trestu,
pfedev§im u chlapcti. Omezenim ICT se ale nemysli odebrani veskerych komunikacnich
prostiedkil, protoZze mnoho rodici vyméni svym détem smartphone za klasicky tlacitkovy
telefon ¢ili jim omezi pfistup k internetu, modernim hram a socialnim sitim. U vnimani her se
divky a chlapci 1i8i, ackoliv obé pohlavi souhlasi s tvrzenim, ze nékteré hry pomahaji pti uceni.
Pro chlapce je hrani her hlavnim travenim volného ¢asu, pro divky spiSe okrajové zabaveni.
Clovék hrajici pocitadové hry je pro divky spise samotaisky, namysleny jedinec, zatimco
chlapci si vice uvédomuji aktudlni trendy esportu a oznacuji hrace jako bohatého ¢lovek. To
muze byt zplisobeno 1 vniméanim, Ze koup€ novych her a modernich zatizeni je ptehravajici je

finan¢né naroc¢na.
Jak vnimayji a vyuZivaji soucasni Zaci socialni sité?
Chlapci 1 divky vyuzivaji socidlni sit¢ stejn¢ Casto, lisi se jen v tom, jaké sité pouzivaji.

Pro divky je vyuzivani socialnich siti hlavni aktivitou provadénou pomoci ICT. Pro chlapce je
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to hrani her. Ze socialnich siti chlapci preferuji Youtube a divky Instagram. Facebook je
u mladé generace na ustupu, ale vétSina z nich na ném maji profil (stale je 2. nejpouzivané;jsi
socialni siti u obou pohlavi po téch vyse uvedenych), ackoliv nespliuji vékovou hranici uréenou
statem (15 let) i tu ur¢enou samotnym Facebookem (13 let). Mladsi déti jsou vice kontrolovany
rodi¢i pfi pouzivani socidlnich siti, ackoliv tato kontrola je podminéna pfitomnosti rodict,
pohlavi si na zakladé vysledkd sémantického diferencidlu uvédomuji bezpecnostni rizika
spojend s uzivanim téchto siti. Chlapci 1 divky spiSe souhlasi s genderové zaujatym tvrzenim,
ze divky pouZivaji socialni sit¢ vice nez chlapci, ackoliv Setfeni prokézalo, ze neni pravdivy.
Soucasny zak 2. stupné zékladni Skoly ma profily na zhruba 3-4 socialnich sitich, z nichz
minimalné na 2 je aktivni. Chlapci by méli ale prekvapivé vétsi zajem nez divky vénovat se

socidlnim sitim (bezpecnosti, historii, efektivnimu pouzivani) ve vyuce informatiky.

Jaké jsou genderové rozdily ve vnimani, pouzivani ICT u soucasnych Zaki 2. stupné

zakladni §koly?

U vétsiny otazek ve vyzkumném Setfeni véetné celkovych vysledkt sémantického diferencialt
a zavéru z longitudindlni sondy mizeme konstatovat, Ze existuji statisticky vyznamné rozdily
mezi chlapci a dévcaty v otdzce vnimani, vybéru, pouzivani ICT. JelikoZ jednotlivé genderové
odlisnosti jsou popsany vyse, chceme na zakladé zobecnéni vysledkti vytvofit pteobraz

soucasné¢ho zaka a zaCky na zakladni Skole.

Divka ma pozitivni vztah k informaénim a komunika¢nim technologiim (ICT), doma ma
pfistup ke stolnimu pocitaci nebo notebooku. Mezi prvni ICT zafizeni, se kterym se setkala,
patii tablet nebo smartphone ¢ili moderni dotykové zatizeni. S vyukou informatiky na své skole
je spiSe spokojena a bavi ji, ¢im je vSak starsi, tim se jeji vztah k informatice zhorSuje. Rada by
béhem vyuky informatiky pracovala s jinymi typy grafickych editorl, nez jsou ve skolach
dostupnd. PfedevSim by ji zajimaly editory umoziujici Gpravu fotek a praci s fotografickymi
soubory, rada by poznala i praci s editory hudby a videa. Nebavi ji vyuka historie pocitacu a ani
vyuka osobnosti, nevyhledavd programovani a ani pocitatové hry. Svého ucitele/lku
informatiky povazuje za vzdélaného/mou a priklada mu/ji spiSe pozitivni vlastnosti, ma
v ného/ni diivéru. Cim viak starne, obraci se s zadosti o vysvétleni latky informatiky na rodi¢e
a postupné na kamarady. Ve vyssich ro¢nicich ma i strach ze selhani a posméchu, pokud by

nécemu o informatice nerozumeéla. Nestoji o délenou vyuku informatiky na zakladé pohlavi.
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Nejpouzivangjsi ICT je pro ni mobilni telefon s operacnim systémem (smartphone) a pouziva
ho kolem 2-3 hodin denn¢ (¢im je starsi, tim vice). Nevnima se jako zavisla na technologiich,
protoze je to pro ni béznd soucast kazdodenniho zivota. Smartphone nejvice vyuziva
ke komunikaci, pfedev§im k chatovani, posilani SMS a sledovani socialnich siti. Profil ma na
3-4 socialnich sitich, nejvice ¢asu travi na Instagramu pasivnim sledovanim i aktivnim
pridavanim obsahu. Podobné je to i s Facebookem, ktery je druha nejpouzivané;si sit’, na tietim
misté je pro ni Youtube. Hry hraje spise okrajoveé, méné nez hodinu denné, a ¢im je starsi, tim
spiSe hry nehraje, ackoliv véti, Ze nékteré hry mohou pomahat pfi uceni, ale o jejich zapojeni
do vyuky nema zajem. Clovéka hrajiciho hry vnima jako samotaiského podivina, vétsinou
namysleného a bohatého. Povazuje ho za agresivnéjsiho nez clovéka vyuzivajiciho socidlni sité,
ktery je pro ni osamély a smutny, predev§im nezdravé Zijici jedinec. Do vyuky by divky

nejradéji zapojily notebook, tablet a smartphone.

Chlapec ma velmi pozitivni vztah k ICT. Od détstvi ma piistup ke stolnimu pocitaci, ktery umi
ovladat. Ve skole ho informatika velmi bavi a ma ji v oblibé po celou dobu plnéni povinné
Skolni dochazky. S naplni hodin informatiky je spiSe spokojen a bavi ho, kdyby si v§ak mohl
vybrat, rad by do ni zapojil i video editory a praci s audiovizualnim zaznamem. Také by si pral
rozumét programovani, poc¢itacovym virim a vyvojarskému pojeti pocitacovych her. Nerad se
vénuje teoretické naplni hodin, dava prednost aktivni Cinnosti s poc¢itatem, také proto, Ze si
uvédomuje, ze pocitacové dovednosti mu pomohou k zisku dobré prace. Ucitele informatiky
(stejn¢ jako ucitelku) hodnoti pozitivné a povazuje ho za chytrého, zabavného a trochu
zmateného. Dlvétuje mu a nevaha se na ngj obratit s Zadosti o radu, pokud né€emu nerozumi,
pozdé&ji se také obraci na kamarady. Neboji se selhani ani posméchu, pokud by pifi hodiné
informatiky néfemu nerozumél. Rozhodné neméd zajem o genderové délenou vyuku
informatiky. Pouziva nékolik ICT zafizeni, pfedev§im smartphone, stolni pocita¢ a herni
konstatovat, ze s pfibyvajicim vékem hraje vice (zhruba 2-3 hodiny denng). Hry povazuje
za pozitivni nastroj k uéeni (slovni zasoba, historické udalosti) a rad by je zapojil do vyuky
i ostatnich predmétii. Clovéka hrajici hry vnima jako hbitého, chytrého, bohatého a mozna
lehce agresivniho jedince, ktery praktikuje nezdravy zivotni styl, stejn¢ jako ¢loveka traviciho
¢as na socialnich sitich — ten je ale jest¢ k tomu osamély. Chlapec ma profil na 2-3 socialnich
sitich, s ptehledem vede Youtube, poté Facebook a na tfetim misté je Instagram. Povazuje se
za mirn¢ zavislého na technologiich, ale omlouva to dnesni spole¢nosti, kde je na ICT zavisly

kazdy ,,normalni* ¢lovék (dle jeho subjektivniho hodnoceni). Souhlasi s tvrzenimi, ze chlapci
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jsou lepsi pti praci s ICT nez divky a ze divky naopak pouZzivaji socidlni sité vice nez chlapci.

Mimo her by do vyuky rad zapojil smartphone a tablet.

7.5 Doporuceni vhodnych technologii preferovanych zaky

pro pedagogickou praxi

V piedchozich kapitolach predkladame aktualni deskriptivni analyzu soucasného stavu postoja
K ICT zaka zakladni Skoly z hlediska genderu. Tuto analyzu povaZujeme za nutnou, nebot’
problematika genderu a ICT ve vyzkumech orientovanych na ¢eské skolstvi chybi, ackoliv jeji
vysledky poukazuji na existujici genderové rozdily, na jejichz odstranéni by bylo vhodné
pracovat. Pokud chceme v souladu se souc¢asnymi vzdélavacimi strategiemi pfipravovat zaky
a zakyné rovnymi podminkami k uplatnéni se na trhu prace a ziskavat stejné¢ kvalitni pocitacové
dovednosti, musime zvySovat jejich digitalni gramotnost a informatické mys$leni rovnomeérné
bez ohledu na pohlavi. Toho bychom chtéli docilit tim, Ze budou zohlednény rozdily postoju
a vyuzivani ICT chlapci a divkami a budou voleny takové metody prace a naplné hodin nejen

informatiky, které pomohou rozdily v postojich k ICT mezi pohlavim odstranovat.

Znalost aktualnich preferovanych ICT u zaka zakladni Skoly je dilezitym aspektem k motivaci
zaku k uceni. Pokud zak bude mit moznost zapojit technologie, které ovlada, rozumi jim a mam
Kk nim pozitivni vztah, do procesu uceni, vysledkem by mélo byt zvyseni motivace zakd k uceni,
které by mélo vést ke zlepseni jejich studijnich vysledk a tim i k efektivnéj$imu napliiovani
cilt vyuky. V poslednich letech doslo dle zprav CSU (2019) ke zlep$eni materialniho vybaveni
Skol ICT. Ve vétsiné tiid je k dispozici interaktivni tabule a pocitac, toto zatizeni v§ak obsluhuje
ucitel a u tabule zak nebo skupina Zaka podle typu zadané ulohu. Zbytek tfidy logicky nema
moznost se zapojit, coZ v dobé, kdy vice nez 90 % zakl ma piistup k pocitaci a vlastni telefon
S operac¢nim systémem, stavi zaky do situace, kdy nemaji ptistup k ICT takovy, na jaky jsou
zvykli, coZ je svym zpaisobem omezuje a miize vést k jejich nespokojenosti. Resenim by bylo
zapojeni takovych technologii do vyuky, které budou dostupné vSem zdkim béhem

vyucovaciho procesu stejny ¢as (jako je tomu naptiklad v hodinach informatiky).

Neumajer (2018) upozornuje, Ze dle novych vzdélavacich strategii dojde k rozdéleni vyuky
na zakladni Skole pomoci ICT. Neptjde jiz tak o vyuku informatiky, ale o celkovou integraci
do ostatnich pfedmétl, coz povazujeme za spravné. Podle Neumajera dojde k Gpravé predmétu
informatika na predmét vénujici se prevazné rozvoji informatického mysleni ¢ili pochopeni, jak

stroje a programy funguji, aby uzivatel nebyl jen pasivnim piijemcem, ale aktivné vytvarel nové
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obsahy, programy a technologie. Pfedevs§im je zde myslena edukacni robotika, ktera ma byt
nové obsazena v predmétu informatika. Skolstvi méa vice spolupracovat s firmami, aby ugitelé

mohli pfipravovat zaky podle aktudlni poptavky na pracovnim trhu. (Neumajer, 2018)

Uskali spatiujeme ve firemnich lobby ve $kolstvi, které aktualné poptavaji programatory,
budouci robotické inzenyry. Z vysledka Setieni disertacni prace jsme zjistili, Ze to jsou oblasti
vyhradné zamétené na chlapce, takze v podstaté budou podporovat chlapecké zajmy v oblasti
ICT a nebude dochazet k genderovému vyrovnani ptilezitosti uplatnéni se na trhu prace, coz je
V zasadnim rozporu s primarnim cilem nové vzdélavaci strategie 2030+. Ta ma za cil vyrovnat
rozdily 74kt ve Skolnim prostfedi v oblasti pfilezitosti, které¢ jim vzdélavani nabizi (nejen
z pohledu genderu). Investice do nakupu pomucek souvisejici s edukacni robotikou, nutnost
zapojeni specialistd pro tuto oblast do skolstvi (a poskytnuti jim pfiméfené financéni odmény
ve skolstvi, nikoliv v robotice) bude ndrocné a obavame se, ze povede jen ke zvySeni propasti
vztahu chlapci a divek k informatice. Ptiklanime se k navrhu Brdi¢ky (2009), ktery chce
zapojit do vyuky aktualné pouzivané ICT, a pfedevs§im proskolit soucasné pedagogy, ktefi maji
piimy kontakt s praxi, v jejich pouzivani. Ve skloubeni toho, co déti znaji, pouzivaji a chtéji
pouzivat s ohledem na gender, a ve zkvalitnéni dovednosti tyto technologie efektivné vyuzivat
k vyuce prostrednictvim zkusenych ucitelti v praxi vidime spravnou cestu ke zlepseni stavu

vyuky pomoci ICT na ¢eskych zékladnich skolach.

Z vysledku disertacni prace dale vyplyva, Ze obé pohlavi respondentl by si prala zapojit
do vyuky notebook, smartphone a chlapci jesté pocitacové hry. Kazda tato technologie je
naro¢na bud’ na vybaveni tfid, nebo by mohla nutit rodi¢e zaka k nakupu téchto technologii,
coz by vzhledem k rozdilné finanéni situaci v rodinach mohlo vést k prohlubovani socialnich
rozdilti mezi détmi a potencialni Sikané mezi nimi. Radi bychom piedlozili moznosti uplatnéni
ve vyuce, zohlednéni rizik danych ICT, které Zaci preferuji. Jednotliva zatizeni nize popisujeme
jako mozné prostredky pro zkvalitnéni vyuky. Nejedna se tedy o didaktické postupy ani
konkrétni metody jejich vyuZiti. Pfedkladdme moznosti zapojeni aktudlnich preferovanych ICT
napfi¢ Skolnimi ptredméty, nikoliv pouze v pfedmétu informatika. Pfedmétu informatika
a moznym Upravam se veénujeme jiz v intepretace dat ziskanych z dotaznikového Setieni.
V naslednych doporucenich samoziejmé pracujeme se Skolnim fadem, ve kterém nejsou ICT
zafizeni zakdzana. Souhlasime s tvrzenim Brdi¢ky (2008), Ze rozSitovani ICT dovednosti
uciteld je pro né dalsi zatéz, ale pokud nebudou mit snahu se pokroku ptizplisobit, brzy nebudou
zvladat ani zakladni ukony pedagogické profese, ktera se také vyviji a ptizptisobuje pokroku
doby.
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Notebook

Vyhoda pouziti notebooku by spoc¢ivala v moznosti prace s elektronickymi (oskenovanymi) ¢i
ptimo interaktivnimi ucebnicemi, které by nahradily ty papirové, ¢imz by zak nemusel nosit
mnozstvi u¢ebnic s sebou, nemohl by se vymlouvat na jejich zapominani a tim padem nesplnéni
napf. zadaného ukolu. Kancelafskd sada by umoznila Zakovi nahradit i papirové sesity,
podporovala by ho v systematickém t¥idéni zapist do slozek/adresait, umoznovalo by to zaktim
sdilet vzajemné zapisy z probirané latky ¢ili to, na co si stézuji ucitele informatiky u generace
deti, které vyrastaji na aplikacich. Pfedpokladem by bylo zvladnuti rychlosti zapisu (o psani
vSemi deseti maji zaci zdjem dle vysledki Setfeni), coz by u mladsich ro¢niki bylo obtizné, ale
zaroven by to zdokonalovalo jejich pocitatové dovednosti dulezité pro budouci uplatnéni
na trhu prace. Vyhodné by to mohlo byt i pro ucitele pfedmétd, kde neni vyZzadovano psaci
pismo, protoze testy v elektronické podobé, mohou byt opravovadny pomoci rozsifeni typu
Flurbaroo. Flurbaroo je schopno provést automatické vyhodnoceni testd a sdélit Zakovi
vysledek se zobrazenim chybnych odpovédi, coz by uciteli usnadnilo vykon jeho prace
a zaroven by stale zustal ,,pAnem* situace, ktery ma moznost odpovédi zkontrolovat a ptipadné
vyslednou hranici bodl pfed udélenim zndmku ptehodnotit, ¢imz by se ze zndmkovani
nevytratil lidsky faktor. U¢itel by také po vSech Zacich jejich vysledky piecetl a stravil tak méné
Casu pii opravovani. Zarovein by ucitelim nikdo nebranil ve stfidani forem vyuky tak, jak tomu
¢ini doposud. Nahrazovany by byly uéebnice, sesity, testy podle preferenci jednotlivych ucitel

a vlastnictvi licenci pro dany predmét.

Mezi hlavni uskali bychom mohli zatadit finan¢ni naro¢nost obstarani notebooku jak pro skoly,
tak pro rodice, zvlasté po pfiteni ceny licenci pro elektronické a interaktivni ucebnice
a kancelarské sady programi. Pokud vsak seCteme ceny ucebnic pro jednoho Zaka za ro¢nik
a ceny sesitl, pohybujeme se na ¢astce kolem 3000 K¢&. V této ¢astce 1ze obstarat notebook
spliiujiciho pozadavky pro skolni praci. Analytik Blaha (2017) uvadi zajimavou kalkulaci jako
piiklad v€etné zohlednéni ptipravy ucitelt pro vyuku béznych predméti pomoci zakovskych
notebooki. Na zakoupeni notebooku kazdému zakovi 2. stupné zakladni $koly je potieba
zhruba 1,2 mld. K¢ v prvnim roce a 300 mil. K¢ ro¢né v dalSich letech na drzbu téchto zatizeni.
To je 20 % &astky, kterou v roce 2017 MSMT dotovalo oblast sportu. Bldha (2017) déle uvadi:
»V roce 2015 byl rozpocet na sport zvysen o 0,5 miliard K¢, v roce 2017 o dalsi 2,1 mld K¢.
Na rok 2018 chtéji poslanci ANO navysit rozpocet na sport o dalsi Imld K¢. Vzpomenme
na Peltu a nakupme za tyto penize radéji notebooky pro zdky a ucitele. Je ziejmé, Ze neexistuje
Zadny objektivni divod, pro¢ by stat nemohl do jednoho roku dovybavit Skoly potiebnou
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technikou a zacit (online a vzdalené) skolit ucitele v pouzivani této techniky ve vyuce. A krdasné
by se to spojilo se zavedenim novych, modernich vzdélavacich planii, které MSMT odmita

schvalit (s odkazem na vysoké naklady porizeni IT do skol). “ (Blaha, 2017)

Blaha (2017) ve svém clanku trefné¢ dodava, Ze je nutné modernizovat vzdélavaci plany
a uvédomit si: ,,Ze notebooky neslouzi pouze k vyuce IT, ale naopak jsou nedilnou soucasti
drtivé vetsiny predmetii, kde pomdahaji vyucovat a meni cely model vyuky k vétsi samostatnosti,
tvorivosti a tymové spolupraci. A samotny predmet IT se pak prirozené zuzi na algoritmizaci,
1oT, robotiku, bezpecnost apod. Je potieba vyskolit a motivovat ucitele k aktivnimu vyuzivani
pocitacii pri vyuce a domaci priprave. Tato Skoleni je mozné, nutné a efektivni délat previazné
online s vyuzitim jiz hotovych zahranicnich kurzii. “ Je zcela zbyte¢né vytvaret vlastni, ,,lepsi*

kurzy pro ucitele, protoze jejich vytvofeni je zbyteéné ndkladné, a navic se bude jednat

0 neovétené kurzy. (Blaha, 2017)
Smartphone

Citlivym tématem pro mnoho ucitelll je zapojeni vlastnich mobilnich telefoni zakti do vyuky.
Jedni s nim souhlasi a uvédomuji si pfinosy jejich zapojeni, druzi tento postup odsuzuji, vnimaji
mobilni telefony jako hlavni zdroj zavislosti mladé generace a souhlasi s ploSnym zdkazem
jejich pouzivani v prostorach skoly. ,,K modelu zakdzani mobilnich telefonu, ktery funguje
V Fade evropskych zemi vietné napriklad Francie, se priklani dvé tretiny ceskych rodicu.
Ve Francii plati ploSny zdkaz pouzivani mobilii po celou dobu, ktery travi Zaci a studenti
ve skole, jiz od roku 2009. Od letosniho zari vstoupila ovsem v platnost novd, prisnéjsi
norma. Kromé zvySeni vekové hranice mladeze, na niz se zakaz vztahuje (15 let), rozsirila
platnost i na tablety a chytré hodinky. Zakaz pritom neplati pouze na piidé skoly, ale i na Skolou

organizovanych akcich mimo vlastni skolni areal. * (Hron, 2018)

Tuto problematiku zmiiiujeme V teoretické casti prace (kapitoly 2.1, 2.2). Mobilni telefon ma
omezené moznosti vyuziti oproti notebooku, ktery je vybaven integrovanou klavesnici
a dotykovym panelem (mysi). Jedna se v podstaté o kompaktnéjs$i verze tablett, které jsou
v nékterych skolach vyuzivany v rdmci tabletovych uc¢eben. Vyuziti mobilnich telefont by tak

mélo odpovidat zpisoblim vyuzivani tabletl ve vyuce.

Na rozdil od tabletd poskytovanych Skolou by Zik sviij telefon mohl pouzivat i mimo
specializovanou u¢ebnu formou pofizovani fotografii, videi a zvukovych zdznami. Pofizovani

alternativnich médii, neZ jsou ty dostupné ve Skolach a poskytované ulitelem, by zakovi
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roz§ifovalo obzory a pomohlo mu spravné hledat podstatné informace. Navic by mohl parovat
probirané ucivo s vizualnimi podnéty ve svém bydlisti a jeho okoli. Naptiklad ucitel ¢eského
jazyka na zakladni Skole v Hradci Kralové by mohl vyhlasit soutéz, kdo vyfoti za urcity casovy
usek vice pamétnich desek spojenych s literarnimi autory v Hradci Kralové. Jednalo by se
0 ulohy podobné oblibenym aplikacim (hram) ve stylu Pokémon GO, které kombinuji
pouzivani smartphonu, pohyb venku, a navic by to celé obohacoval zisk informaci souvisejicich
s vyukou. Vitézna (nejveétsi) kolaz by poslouzila jako ucebni material ve vyuce, tudiz by i sami
zaci videli, ze jejich snazeni pfindSeni dilezity material. Z pedagogického hlediska by se
jednalo o propojeni nékolika rozvijenych oblasti (znalost mista, kde Zak zije, historii budov
v daném mésté, orientaci pomoci map/navigaci, hledani konkrétni informace, pofizovani

a tfidéni informaci dle spojitosti, sdileni obsahu za icelem vzdélavani, literarni védomosti).

Nadale je tu moznost vyuzivani spole¢nych vyukovych aplikaci ve stylu Kahoot! nebo
LearningApps, které umoziuji soucasnou praci zaki na sdileném obsahu. Dostdvame se
k dulezité¢ otazce, zda neni omezovani piistupu k ICT u déti pomyslnym brzdénim
nezastavitelného a zda neni vhodnégjsi naopak naucit technologie pfinosné vyuzivat, protoze
jsou soucasti kazdodenniho Zivota déti a my ucitelé bychom toto méli respektovat. Mahel uvadi:
., Stredni skoly pak zacinaji v hodindch vyuzivat notebooky nebo tablety. Zakladni Skoly jsou

vSak skeptictéjsi, pocitace mezi zZaky vétsinou rozdavat nechteji. “ (Mahel, 2015)

Ve Skolach nechybi dostupny internet, ktery je ale uréeny pro ucitele a informacni sité Skoly.
Notebooky a tablety nejsou mezi Zaky rozsifené, Skoly maji pfedev§im obavy z narocné udrzby
dal$ich zatizeni, protoZe trpi nedostatkem IT specialisti, ktefi jiZ takto sotva zvladaji udrzovat
soucasné technologie ve Skole v chodu (dotykové tabule, Skolni servery, ucitelské pocitace
apod.). O ICT vybaveni Skoly se vétSinou stara vyucujici informatiky. Je nutné zohlednit
I finan¢ni naro¢nost nakupu téchto zatizeni. M¢lo by vsak byt umoznéno Cerpat finance na ICT
formou dotaci z MSMT. Moravskobudg&jovicka §kola uskute¢fiuje projekt za téméf dva miliony,
ktery by mél modernizovat a zefektivnit vyuku pomoci ICT. Mahel (2015) pfimo cituje feditele
dané Skoly: ,, Velka cast penéz jde na vzdelani samotnych ucitelii, aby nové technologie uméli
dobre vyuzit. Uz ted’ ale vime, co si s novou technikou pocit, a uméli bychom ji efektivné vyuzit."
(Mahel, 2015)

Problematika finanni naroc¢nosti by pii pouziti vlastnich smartphonti déti musela byt
zohlednéna, protoze by bylo nutné stanovit kritéria, jak dany smartphone pro skolni potfeby ma

vlastné vypadat, respektive jaké zdkladni moznosti, vykon a funkce mé svému uzivateli nabizet.
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Zde by jisté byla moznost financovani formou dotaci, ale zistava pozadavek, aby pedagogové
své znalosti a dovednosti prace s novymi ICT zdokonalovali. Na pedagogy jsou kladeny vyssi
a vyssi naroky (byrokracie, inkluze, nadané déti), proto by také tato profese méla byt dostate¢né
finan¢né a spolecensky ohodnocena, aby mladi absolventi pedagogickych fakult neodchazeli
do jinych oblasti na pracovnim trhu, které jim nabizeji lepSi podminky k vykonu povolani

a existen¢nimu zajisténi.
Edukacni robotika

Neumajer (2018) pisobici jako poradce ministerstva $kolstvi pro technologie zminuje déleni
informatiky na klasickou informatiku (rozvoj informatického mysleni, programovani, robotiku)
a ICT zapojené v ostatnich pfedmétech rozvijejici digitalni gramotnost (uzivatelské ovladani,

prace s informacemi). (Neumajer, 2018)

Robotika jako novy obor a ziejmé i pro budoucnost dtlezity, uceny jiz na zakladni Skole, bude
vyzadovat zapojeni odbornikti z této oblasti do pedagogické praxe. Pii srovnani platovych
podminek IT specialistd, programatort a specialistii v oblasti robotiky spolu s uditeli, zvlasté
témi mladymi (nizsi tarifni stupen) je jasné, ze prilakani téchto specialisti do oblasti, do které
se ani mladi absolventi pedagogickych fakult nehrnou, bude obtizné. MoZznym a zcela jisté

neadekvatnim feSenim by bylo platové rozliSeni téchto specialistii a pedagogt.

Se zaméfenim na samotné Zaky je robotika nabizena jako zajmovy krouzek ve vétsing velkych
meést. Nékteré krouzky jsou pro déti zdarma, protoze je sponzoruji firmy, které z déti chtéji
vychovat své budouci zaméstnance. Ceska hospodaiskd komora také potada pro déti rizné

soutéze, které je maji v této oblasti podporovat (T-Profi apod.).

Pokud se vSak podivame na tyto soutéze a krouzky z hlediska genderu, zahy si v§imneme, Ze
aktéti jsou hlavné chlapci. Z longitudinalni studie diserta¢ni prace vyplynulo, ze chlapci v 5.
ro¢niku pod pojmem moderni technologie vidi roboty, divky vSak néstroje ulehcujici vykon
prace. Oboje v podstaté znaci totéz, avsak divky roboty nezminuji. Pro n€ jsou danymi nastroji
pocitaé, notebook, internet. V dob¢ aktualizace dotazniku (2017) a ani v jeho pivodni anglické
verzi (2007, 2009) nefigurovala robotika jako napli hodin informatiky (respektive IT kurz).
Nemohli jsme tedy tuto oblast do Setfeni zahrnout a porovnat z hlediska genderu. Pokud
bychom ale vychazeli z rozdilu zajmu o programovani (jako soucast rozvoje informatického
mysleni), chlapci projevuji o tuto oblast zajem, zatimco divky spiSe ne. VySe zminéné

Neumajerovo déleni informatiky a informac¢nich a komunikacnich technologii by mohlo vést
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k vyraznéj§imu prohloubeni vztahu k informatice (v Neumajerové pojeti) mezi chlapci
a divkami. Naopak dle vysledkll této disertatni prace bychom navrhovali vice propojit
informacni a komunika¢ni technologie do vyuky klasické informatiky a skloubit rozvoj
informatického mysleni a digitalni gramotnosti. Robotika je podporovana i mimoskolni
z4jmovou cinnosti, a pokud je cilem vzdé€lavaci strategie 2030+ vyrovnavat rozdily, jeji
povinné zapojeni do edukac¢niho procesu by mohlo ptlisobit opacné (alesponn z pohledu
genderu). Pfesto souhlasime s Neumajerovym navrhem, aby déti nebyly pasivnimi konzumenty
technologii, ale snazily se pochopit princip jejich fungovani a byly schopny tyto technologie

inovovat.
Pocitacové hry — komeréni, edukacni

N¢ekolik stoleti je znamo, ze hry maji pozitivni G¢inek na lidskou psychiku. Autoii webové
stranky Jazyky.com tvrdi: ,, Ze jiz ve Starovéku se vyuzivaly hry pravé k uceni. Zabava a legrace
zvySuje chut se ucit a vnimat nové zkusenosti. Hra zaroven zvySuje motivaci a touhu dostat se
do cile a nabizi zajimavé ozvidstnéni bézné hodiny. Zdci viastné nevédomky spojuji nékolik
cinnosti dohromady, pozitivné tato cviceni ucinkuji na dynamiku skupiny a vytvareji autentické
komunikacni situace. Hry do vyuky zasazuje a vybird vzdy ucitel. Urcuje zacatek hry a dobu,
kdy se s ni zacne, jeji priubeh a nasledné vyhodnoceni. Pokud nevhodné zasadi tuto cinnost
do hodiny, miize se setkat nejen s nechuti, ale také s nevispéchem a opacnym efektem, nez méla
hra pitvodné mit. Metody, které lektor pouzije by mély vidy byt pro Zaky zabavné, prijemné,
motivujici, rozvijejici co nejvetsi potencial a nutit je prirozené vyuZit veskeré jejich dosavadni

znalosti. “* (kol. Jazyky.com, 2014)

Ackoliv se jedna o zapojovani didaktickych a ptevazné neelektronickych her, mizeme tyto
poznatky aplikovat 1 na pouZiti her poc¢itacovych, virtualnich — komerénich. Pocitacové hry jsou
stejné jako vySe uvadeénd edukacni robotika spiSe zdjmem chlapct, ale ve 21. stoleti se objevuje
fenomén esportu, gamerstvi a Let’s play videi, které oslovuje i stale vétsi mnozstvi divek,
piedevsim na socidlni siti Twich. Motivace a touha splnéni cile hry je dilezitym faktorem
uspésného aplikovani. Obé pohlavi vnimaji hry jako pozitivni nastroj k uceni, avSak chlapci
maji o jejich zapojeni do vyuky vétsi zajem nez divky. Je vhodné zamyslet se nad tim, pro koho
jsou soucasné hry urCeny a zda se nezamétuji vice na chlapce. Vyzkum s touto problematikou

provedla jiz v roce 2004 Heeterova, ktera zjistila, Ze divky jsou vice pohlcené hrami, které jsou

vytvorené vyvojarkami a jsou urc¢ené divkam, zatimco chlapci davaji pfednost chlapecky hram,
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piedevsim tém s tématikou nasili, coz je naopak tématika, které se divky nejvice vyhybaji.

(Heeterova, 2004)

Je dulezité uvédomit si, ze jednoduché didaktické elektronické hry jsou hardwarové méné
narocné a také levnéjsi z hlediska zakoupené Skolni multilicence, nez je tomu u komer¢nich
her, jejichz hlavnim cilem bylo osloveni hra¢t a vydélek z prodeji hry. Tyto komer¢ni hry jsou

lakavé pro zéaky, ale obtizné uchopitelné pro ucitele. (Brdicka, 2007)

Pocitatovou hru muzeme ptirovnat k dobré knize. Naptiklad vyucujici ¢eského jazyka —
literatury by mél byt schopen zakiim doporucit dobrou knihu s ohledem na jejich pohlavi, vek,
zajmové Cinnosti. V soucasném svété v éfe digitalnich déti se Zaci jen okrajové zajimaji
0 knihy. Ve svém volném case travi nejvice ¢asu hranim her, sledovanim socialnich siti, kde
napiiklad sleduji youtubery-gamery, jak hraji pocitacové hry na vyssi urovni, ¢i dokonce
V ramci esportového turnaje az na tirovni mistrostvi svéta v dané hie. Generace mladych ucitelt
(generace Y) vyrustala v éfe videoher a néktefi z nich stale videohry hraji a zajimaji se o déni
ve svété gamingu. Tyto znalosti udrzi uciteli prehled nad zajmy zaki a bofi predstavy zéka
0 uciteli, jakozto osob¢, ktera ma zcela odlisné zajmy nez oni. Takovy uditel jim muze byt
pruvodcem ve svété technologii a her. Bohuzel zde narazime na tskali, ze stejné jako knih, i her
je nepfeberné mnozstvi, a ne vSechny maji svoji ,,uméleckou/pedagogickou* hodnotu, a tudiz
je neni mozné vyuzit pti vyuce. U¢itelé literatury ale z tohoto mnozstvi vybrali vhodné knihy
pro zékladni, stfedni a dalsi typy vzdé€lavani. Knihy o hodinéch ,,rozebiraji/analyzuji* jejich
vyznam, estetickou hodnotu, nadcasovost, jazykovou stranku. Piedstavme si, Ze toto
aplikujeme i na hry. Tim rozhodné nechceme upirat kniham jejich jedine¢nost. Hry jsou nové
médium, které déti laka, kterému se vénuji a diskutuji o ném. Pokud se ucitel bude zajimat
0 zajmy svych zakl, hry budou rozhodné zabirat znacnou cast traveni volného casu déti.
PtibliZzeni soucasného vzdelavani zakiim dnesni generace je obtizny kol a nelze tvrdit, Ze je to
béh na dlouhou trat’, protoze vyvoj technologii na vyvoj Skolstvi nepocka. Je zapotiebi vyuzit
zpétné vazby ucitelti a pouzit, co v praxi funguje, nez vymyslet, co by mozna fungovat mohlo.
Ptikladem pro vyuZiti komer¢nich her je jiZz zmitovany Discovery mod herni série Assassins
Creed, hry podle niznich predloh s fantasy prvky (Zaklina¢, Harry Potter, Pan Prstend,
Warcraft), hry zobrazujici historick4 obdobi (Ceska sttedoveka hra Kingdom Come) a dalsi hry.

Svét videoher prochézi stejné rychlou proménou jako svét ICT. Je obtizné provadét sondu
na aktualni oblibené hry, protoze po roce by vysSlo hodnoceni naprosto jinak. Soucasné

sméfovani herniho svéta nastinil vyvojar a producent Hideo Kojima (2019) z KONAMI, ktery
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tvrdi: ,, V pristich trech, ctyrech letech bude vsechno streamované, hry, filmy, serialy. Vsechna
média proti sobé budou souperit na jednom misté a bude zajimavé tvorit jejich nové typy, které
z tohoto druhu konkurence nevyhnutelné vzniknou. Dnesni doba je o individualismu. Skrz
internet jsme sice propojeni vic nez kdy driv, ale vede to jen k tomu, Ze na sebe navzajem
utocime, protoze jsme spojeni az prilis." Kojima dale odhaluje, Ze souasné hry mohou narazet
a komentovat politickou situaci (stejné jako kdysi knihy): ,, Prezident Trump stavi zed, pak mate
Brexit, kdy se Velkda Britanie snazi odejit z EU a je to, jako by tu byla spousta zdi, za kterymi
lidé mysli jen na sebe. V Death Stranding (Kojimova posledni vydand hra) pouzivame mosty
jako symbol propojeni, miiZete je pouzivat, ale také nicit. Méli byste se pritom zamyslet nad
smyslem spojeni. Kdyz mame vazby, citime urcitou odpovédnost. Na socidlnich sitich tohle ale
tak docela nefunguje. To, Ze vam na nékom zalezi, funguje jako spoustec libych pocitii. Chci,
aby si na to lidé vzpomnéli a citili to, kdyz hraji hry." (Kojima, 2019)

Kultura her prosla skokovym vyvojem. Z grafického pohledu se diive patrné pixely zménily
na 4K (Ultra HD) obraz s podporou detailniho svételného vykreslovani (Ray Tracking), ktery
vypada jako film. Dfive bezduché hry bez cile (klikacky) se méni na propracované scénaristické
prace s poutavym piibéhem. Moderni pojeti her navic zahrnuje moznost volby odpovédi
v dialozich, poté hra pfepocita vase volby a upravuje pfibéh na miru vasi osobnosti. Dalo by se
to vnimat jako interaktivni kniha ménici se tak, jak dany ptfib&h chdpeme. Soupeteni prib&hové
hry a klasické knihy u dneSniho ditéte je obtizné, pokud neni dit€¢ vedené od rodicl k lasce
ke kniham, v kolektivu svych vrstevnika ji neziska. Uméli bychom si piedstavit, ze jako je
prozatim robotika zdjmovym krouzkem, stane se jim i gamerstvi, kde by ucitel-gamer
diskutoval s zaky o hrach, vedl je od jednoduchych ke komplexnéjsim, sdilel by jejich zazitky
a zkuSenosti z hrani a mohl by s zaky rozbirat 1 jejich emoce, které soucasné hry bezesporu
pfinasi. Jak vySe zmifluje Kojima, hry za¢inaji mit i umélecké ambice, vynikaji po grafické
i hudebni strance. Do her jsou zapojovany profesionalni herci, zminime naptiklad Williama
Dafoa, Ellen Page ve hie Heavy Rain, nebo Normana Reeduse ze serialu Walking Dead ve hie
Death Stranding, Keeanu Reevese v chystané hie Cyberpunk 2077 od polského studie CD
Project Red, kter¢ stoji za nejvice ocenénou hrou soucasnosti Zaklinacem III. V hernim svété

se také udili mnoZzstvi cen (srovnatelné s filmovymi Oscary, festivaly).
Filmy, seridly, videa, stream

Divky i chlapci uvadéli, ze maji zajem o praci s grafickymi editory (obrazkové, video editory).

Muze to byt zpiisobeno jejich zajmem o virtualni identitu na socialnich siti, protoze dobra video

129



jim pomohou ziskat sledovanost. V informatice se t€émto grafickym editorim ucitelé vénuji jen
na Grovni seznameni zaka s témito editory a zisku zakladnich navyku pfi praci s nimi. VéEtsina
Z uzivanych editorti ale neni zaky pouzivana. Bylo by vhodné zaméfit se na praci s editory
I mimo tento pfedmét a umoznit zakim zpracovavat referaty formou videi pro své spoluzaky.
Pouzivani audiovizualnich materiald z4ky by obnaselo povinnost ucitele seznamit je
S dusevnim vlastnictvim, licencemi pouziti a spravnym citovanim pouzitych zdroji, coz je

I jednim z bodu rozvoje digitalni gramotnosti.

Mimo vyse uvedené editory je vyuziti filmu a serialt pfi vyuce mozné i z jejich estetického
hlediska opét pfirovnavaného ke knihdm a literatute. Pokud pouZzijeme nadnesené piirovnani
nezohlednujici jazykové kvality a vliv na slovni zasobu, filmy a serialy jsou vlastné vizualnim
zhmotnénim texti (scénait). Napiiklad v poslednim ro¢niku Pedagogické fakulty UHK mohou
budouci ucitele literatury absolvovat pfedmét Filmova kultura. V pfedmétu maji moznost
hodnotit prvotni filmy bratrti Lumiérovych, herecké vykony Charlie Chaplina, ale nezohlediuji
aktualni tvorbu. Zapojeni filmt, seriald a videi povazujeme za spravny krok, protoze pro zaky
je to aktudlni médium, které piijimaji, diskutuji o ném, zaujimaji k nému postoje. Podobné¢ jako
u her, Ize i filmy a seridly posuzovat esteticky a odborn¢ je hodnotit, naucit déti o nich
diskutovat, porovnavat informace ve filmu s historicky piesnymi wdaji, coz by vedlo
I k efektivnimu posuzovani pravdivych a mystifikaénich informaci. Ucitel by je mohl vést

k praci se zdroji.

Streamovani videi ucitelem, naptiklad pti vysvétlovani nové latky, nebo ze Skolnich vyletd, by
ho/ji v o¢ich zaku piiblizilo vice do 21. stoleti. Napiiklad pii navstéveé néjaké kulturni pamatky
ve svém osobnim volnu, miZe ucitel nechat Zaky prostfednictvim streamovaného videa hédat,
kde se nachazi. Tato metoda by vSak vyZadovala i1 aktivni G€ast ucitele alespomi na jedné socialni
siti.

Socidlni sité jako komunikacni prostiedek 21. stoleti

Ve svéteé socidlnich siti travi chlapci a dévcata stejné Casu, lisi se jen v tom, jake sité pouZzivaji.
Vétsina mladych ucitelll ma profily na socidlnich siti a nékteti je dokonce zptistupiiuji svym

zaktim, coZ Nepovazujeme za vhodné. Re$enim by mohlo byt pouzivat uéitelsky profil pro

edukacni Gcely a soukromy ucet neptistupny zakim.

Zatimco doporuceni o zapojeni edukacni robotiky a pocitacovych her jsou dle vysledka

vyzkumu disertacni prace spiSe chlapecké zalezitosti, divky naopak pouzivaji ICT
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ke komunikaci. Tato komunikace se odehrava nejen na socialnich sitich, ale i pfes komunika¢ni
aplikace (Viber, What's up, Skype a hlavné Messenger). Pokud tedy pfijmeme tvrzeni, Ze divky
pfipraci s ICT vynikaji v jeho pouzivani jako komunikacniho prostiedku, bylo by mozné jejich
vztah k ICT prohloubit tim, Ze jim budou nabidnuty takové pfilezitosti na trhu prace, které by
jejich komunikaéni dovednosti zohlednovaly. Ackoliv firmy stile maji své webové stranky
a webmastery, jejich PR a hlavni styk s potencionalnimi klienty probiha na sociélnich sitich.
Spravovat profil na socialni siti je uzivatelsky piijemnéjsi a snadnéjsi pro zacinajici uzivatele,
nez se stat programatorem/programatorkou internetovych jazyku, ¢ehoz by bylo dosazeno
zvladnutim postupnych zakladi spravy profilu. Jednalo by se o postupny vyvoj
a zdokonalovani se v oblasti spravy profilu az do faze spravy webu. Vzdyt vlastni web jiz neni
podminén znalosti internetovych jazykd, ale 1ze ho vytvaret jednoduseji pomoci webovych
editori a domén zdarma. Diulezité¢ je dle nds ukdzat moZnosti a pfiilezitosti toho, ze se
komunikace pfesouva do virtualniho svéta. Vacek (2018) upozoriiuje, ze déti zaostavaji
v komunikaci pfimé a komunikuji spolu ménég, ucitel by mohl rozvijet tedy takovou

komunikaci, ktera jim je pfijemna a kterou sami chtéji vyuzivat.

Socidlni sit¢ mimo komunikaci nabizeji také moznost sdileni obsahu, ktery muize vést
k vytvafeni novych moznosti pro vzdélavani, nabizeni novych materiali pro vyuku zaktm,
nebo je rovnou nechat takové materialy hledat, jak popisujeme vySe. Oblibou u divek
dle vyzkumu Vacka (2018) jsou Beauty videa a jiné tutorialy. Umét natocit spravné instruktazni
video, ndzorné a popisné s vhodnym slovnim komentéaiem je obtizné a jeho struktura si nezada
S ptipravou popisu pracovniho postupu. Spravna komunikace, jeji pravidla a specificnost jeji
elektronické podoby by méla byt ve Skolstvi zohlednéna, nikoliv ptehliZzena. Nas jazyk prochazi
vyvojem, meéni se, reaguje a prochazi kodifikaci. Tyto zmény nelze piehlizet a odsuzovat jako
Spatné, protoze jsou piirozené. Naopak je zapotiebi tyto zmény pochopit, abychom mohli

hodnotit, které zmény prospivaji a které nikoliv.

| pfiSti plan rozvoje vzdélavani by mél vychazet z aktudlné platnych cilt. Prioritou je
odstrafiovat nerovnosti mezi zaky, k ¢emuz bychom radi pfispéli zde prezentovanym

vyzkumem s ohledem na genderové rozdily, jejichz platnost jsme prokazali.

Panelisté nové vzdélavaci strategie 2030+ se taktéz shodli, Ze role ucitele bude nadale kli¢ova.
Perknerova uvadi: ,, Bude to on, kdo ma v détech vzbudit zvédavost a zdjem o obor, stejné jako
V§tipit mu schopnost orientovat se v prisunu informaci. Koncepce se museji daleko vic opirat

0 empiricka data, a pokud z nich vyplyne jednoznacny zdvér smérem k obsahu vyuky, je nutné

131



pohlidat, aby se to promitlo do kazdé tridy. Budouci stratégové i autori revidovanych

ramcovych vzdeélavacich programii zkrdatka museji dat odpovedi na to, co hybe praxi.‘

(Perknerova, 2019)

Zastavame nazor, ze soucasné strategie vzdelavani a podpora ucitell jsou krok spravnym
smerem. Je nutné vS§imat si toho, jaké technologie pouzivaji Zaci a ty zapojit do vyuky. Nelze
V dnes$nim svété plném ICT nutit zaktm, které technologie jsou spravné a které jsou Spatné,
protoze zakdzany mobilni telefon, ktery ihned po skonceni $koly neodlozi nékolik hodin z ruky,
neni pedagogicky prospésny zakaz. Je pohodIné zakazat technologie, které vyzaduji od ucitela
ur€ité naroky na to, aby se s nimi naucili. Ale jejich zvladnuti by prohloubilo dovednosti zaku
a uciteld v ICT oblasti. Nelze podporovat jen vyuku informatiky. Je dtlezité propojit
a modernizovat vyuku vSech predmétt, tak jako se méni a digitalizuji profese na trhu prace,
protoZze to by mélo byt cilem zdkladni Skoly. Vzd€lavat a vychovavat déti rovnomérné
a poskytovat stejné ptilezitosti k uplatnéni se na trhu prace pomoci ICT, které sami zaci cht&ji
pouzivat a jejichz pouzivani si osvoji i pedagogové, aby mohli byt svym zaklim privodci

ve svéte nadbytku informaci, ve kterém lze velmi snadno ztratit smér.
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8 Limity prace

Jsme si védomi, Ze vyzkum disertacni prace ma sva omezeni a limity, generalizace vysledka
Setfeni muze mit nedostatky. V prvni fadé je nutné pifipomenout, ze se informacni
a komunikacni technologie fadi mezi nejrychleji se rozvijejici oblasti. Z toho ditvodu je obtizné
zachytit jejich vyvoj v ramci longitudinalniho Setieni. Zjistit postoje zaka k ICT je pro nas

podstatné vzhledem ke zdokonalovani eduka¢niho procesu.

Kvantitativni Setfeni obsahuje ¢tyii veékové kategorie, které je nutné vnimat vice odd€lené,
protoze vzhledem k vySe uvadéné rychlosti vyvoje ICT si musime uvédomit, ze divky ve véku
10-11 let vyrlstaji v domacnosti vybavené modernéjsimi technologiemi, nez divky ve véku 15
let. Ziskana data tedy nepredikuji ofekavany vyvoj, nybrz se jedna 0 deskriptivni analyzu
soucasného stavu napfi¢ vékovymi kategoriemi z pohledu genderu. Ctvrta vékova kategorie 16
a vice let je zastoupena v malém poctu respondentti (5 %) a komentaie této kategorie je nutné
zohlednit pouze jako naznacujici, protoze se jedna o maly vyzkumny vzorek, jehoz data jsou
statisticky neprukazna (mohou byt nahodna). Statisticka analyza v§ak byla provadéna vzhledem
k zaméteni prace pouze z hlediska genderu a vék byl zohlednén jen v bliz§im popisu ziskanych
dat s cilem naznacit mozné rozdily mezi chlapci a divkami na zakladé¢ jejich véku. Navic se
jednalo se o dostupny vybér respondentii ze dvou krajii. V kvantitativni ¢asti si dale uvédomuje,
Ze stanovena hranici vyznamnosti 0,05 mize mit své limity a mohli jsme stanovit hranici nizsi,
avSak vychazi z tuzemskych vyzkumt a bézné€ stanovované hodnoty hladiny vyznamnosti

ziskanych statistickych dat.

V kvalitativni ¢asti zohledfiujeme osobnost vedouciho rozhovoru, kterd by mohla vést
k ovlivnéni respondentl. Jedna se ale o ucitele, ktery bézné vyucuje ve tiidach, ze kterych byla
vybréna fokusovand skupiny a respondenti jsou na jeho osobnost zvykli, tudiz by méla byt
minimalizovana rizika spojena se zaujetim tazatele. Kvalitativni vyzkum by nadale nemél vést
ke generalizaci, proto jsme také jeho vysledky mimo shrnuti samotné kvalitativni casti
pouzivali pro zpfesnéni ziskanych dat z kvantitativni ¢asti a volili jsme pro vyzkum smiseny
obecné kvantitativné-kvalitativni design. Uvédomujeme si, Ze longitudindlni sonda trvajici tii
roky (2016, 2017, 2018) ma kratké trvani, avSak na jeji obhajobu zdurazitujeme rychlost vyvoje

ICT, kdy povazujeme za nutné provadét deskriptivni analyzu soucasného stavu.

Nadale si uvédomujeme a zohlediiujeme rozli¢nost faktorti, kterou mohou ovlivnit odpoveédi

respondentll v pedagogickém vyzkumu. Predev§im je nutné uvédomit si vztah dostupnosti

133



modernich informac¢nich a komunikacnich technologii a finan¢niho zdzemi rodiny, ve které
respondenti vyristaji. RovnéZ si uvédomujeme, Ze vztah k informatice je ovlivnén SVP dané
Skoly, ucitelem informatiky i momentdlnim zaujetim zaky ¢i zdkyné aktudlné probiranym

obsahem udiva.

Ptes vSechny vysSe uvadéné limity prace povazuje piedstaveny vyzkum za pfinosny a véfime,
ze poslouzi jako podklad vyzkumnikiim, pedagogickym pracovnikim a dal§im osobam

inovujicim aktudlni trendy ve vzdélavani na Ceskych skolach.
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Zaver

Vysledky vyzkumného Seteni ukazaly, ze déti vnimaji ICT zafizeni kolem sebe jako pozitivni
nastroje. Uleh¢uji si jimi pfipravu na Skolni pfedméty, vytvaieji rizné eseje a tisknou si
materidly pro Skolni ukoly. Téméf kazdé dit€ ma v domadcnosti pfistup k pocitaci, nebo
notebooku. Vétsina déti vlastni také chytry telefon (Smartphone) a ucet na 3-4 socialnich sitich,
pievazné se jedna o Facebook, YouTube a Instagram v zavislosti na pohlavi. Ostatn¢ sledovani
S chytrym telefonem travi zak primérné 1,5-3 hodiny denné¢ a na PC zhruba 1-2 hodiny denné.
Vyuku ICT ve Skole povazuje Zék spiSe za zajimavou a bavi ho, avS§ak obsah hodin by si rad
trochu ptizptsobil tomu, co by ho zajimalo a co by se chtél naucit, nebot’ si uvédomuje, ze ICT
je nastroj, ktery bude vyuzivat pti svém budoucim povolani. Hrani videoher se vénuji chlapci
zhruba tak casto, jako divky socialnim sitim a médiim, ale pfesto skoro kazdy zak bez ohledu

na pohlavi vnimé videohry jako pozitivni nastroj k uceni.

Na cCeskych zakladnich $kolach je vyuka informatiky dotovana 1 hodinou tydné, coz je
Vv poméru k Casu, ktery déti bézné s ICT zatizenim travi, velmi malo. Néplni téchto hodin jsou
dovednosti psani, teoretické znalosti pocitacovych soustav a prace s internetem, ¢i riznymi

grafickymi editory.

V ostatnich hodinach (jinych vyucovacich predmétl) je na nékterych Skolach dostupna
dotykova tabule, ktera umoziuje praci jen jednomu, ¢i malé skupiné zakd. Prostfedkem
k inovaci by bylo zapojeni ucebnic se softwarem pro dotykové tabule pomoci skolnich tabletii
¢1 notebookt pro kazdé dité, jenZe tato mozZnost je financn€ velmi nékladnéd a vyZadovala by
Skoleni pro vSechny pedagogy a ptepracovani $kolnich osnov. Zaroven by zde hrozilo, ze uditel
nezvladne kontrolovat obsah ¢innosti Zaka o hodinach a Zak by tak vyuzival tablet k vlastni
potiebé. Dle osobnich rozhovorti s détmi by si pialy zapojit do vyuky své vlastni smartphony,
jenze tady kromé piedchozich problémt vznika i riziko poukdzani na rozdilné socialni moznosti
rodici, kdy by mohla vznikat nejen verbalni Sikana zakt s levnéj$imi pfistroji. Tato tskali jsou
velmi obtizna K piekonani, tudiZz obohaceni vyuky musi pfevazné pochazet ze strany pedagoga
(jeho prohlubovani znalosti v oblasti ICT, zajem o aktualni trendy v ekultufe, pfevazné té, ktera
se tyka veékové skupiny zaku, kterou uci). Naptiklad vyuzivani modernich ukazkovych
materiall, zapojeni piiklada tykajicich se Cinnosti, které déti bézné vykonavaji (coz je nyni
z velké casti vyuzivani ICT zatfizeni). Vratime-li se k oném zminénym videohram (pies 95 %
déti je vnima jako pozitivni prostiedek k uceni), vyucujici by nemél nutit déti k hrani videoher,
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ale mohl by je uvadét jako piiklad k vytvoteni obrazové predstavy urcitého historického obdobi,
které dana videohra vykresluje, a vybizet zaky napiiklad k hledani skute¢nych historickych
ptedloh, ¢i fikci. MozZnosti implementace modernich technologii je velmi mnoho, ale je dilezité

znat nazory zakli na moderni technologie a pracovat s nimi v piipravé vyucovaciho procesu.

Ucitel by mél byt vzdy minimalné o krok pted svymi zéky, aby ziskal jejich respekt a autoritu,
i kdyz v tempu, v jakém se tyto technologii vyvijeji, je to velmi obtizné. Z genderového hlediska
disertacni prace ukazujeme na rozdilné piistupy k ICT ve Skole i ve volném Case mezi chlapci
a divkami. Tato zjisténi vedou k zamySleni, zda soucasné trendy neakceptovani genderu
nevedou naopak Kk ptehlizeni genderovych obtizi v oblasti ICT a zda by nebylo vhodné
akceptovat, ze rozdily mezi chlapci a dévcaty zkratka jsou. Pro odstranéni genderovych rozdili
ve vztahu k ICT je dilezité pochopit, jak se lisi vnimani ICT u divek a chlapc, jak jej pouZzivaji,
jaka zatizeni upfednostiuji a co naopak povazuji za Spatné a odrazuje je. Tyto rozdily je vhodné
uplatnit v pfedmétu informatika i v ostatnich vyuéovacich pfedmétech, ve kterych ptichazeji
zaci do styku s modernimi informa¢nimi a komunika¢nimi technologiemi. Napln téchto hodin
by méla vést chlapce i divky k pozitivnimu ptistupu k ICT, jakozto nastroji pro uplatnéni se
natrhu prace a tim i ke zvySeni jejich digitalni gramotnosti, informatického mysleni
a pocitatovych dovednosti v souladu s aktualni vzdélavaci strategii ¢eského Skolstvi, ktera

musi reflektovat rychle ménici se trendy ve svété ICT.
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Priloha A: Dotaznik — hlavni dotaznikové $etieni

Pocitace, smartphony, technologie a
Ja

Ahoj,

radi bychom té poprosili o vypInéni dotazniku o tom, jaky més nazor na moderni technologie, které
1€ obklopuji a které pouzivas..

Dotaznik ti zabere kolem 25 minut. U nékterych otdzek mizes oznatit i vice odpovédi, proto vénuj
pozornost i zadani.

Dékujeme za tvij cas!

*Povinné pole

Jsem *

O divka

(O chlapec

Muj vék je: *

O 10-111let

O 12-13let

(O 14-151et

(O 16 leta vice (jsem ale stale zakem zakladni skoly)

1. Mas pristup ke stolnimu pocitaci jinde neZ ve skole? (oznac
pouze jednu odpovéd) *

O ano
O ne



Stolni pocitac

2. K ¢emu vSéemu pouZivas pocita¢ nebo notebook? (ozna¢ tolik
odpovédi, kolik potrebujes) *

(] préace do skoly

LJ hry

(] email

[] chatovani

(] surfovéni na internetu
[] hudba, filmy

D Gprava fotografii a videf

D nakupovani pres internet



3. Bavi té ve skole predmét Informatika? *

O ano
O ne
4. A pro¢? (oznac tolik odpovédi, kolik potiebujes) *

D je to zabava

[ ] uéim se nové véci

0

je to zajimaveé

chci pracovat s poéitaci

umét s pocitacem je dulezité pro dobrou praci
je to nuda

probirame az moc snadné véci

L) B O

nemam rad/a pocitace

0

nechci pracovat s pocitacem

5. Jak bys popsal/a hodinu Informatiky na tvoji skole? (oznac
jednu odpoved) *

() skvéla, dozvidam se mnoho novych véci
(O dobra, docela mé bavi
(O uijde, ale ob&as mé nebavi, co probirame

(O $patna, vétsinou se nudim



() hriza, nesnasim ji

6. Jsou hodiny Informatiky takové, jake bys chtél/a? (oznacé
jednu odpoved) *

O ano
() spiseano
(O spisene
O ne

7. Jaky/a je tv(j ucitel/tva ucitelka Informatiky? (oznac tolik
odpoveédi, kolik potrebujes) PS: opravdu je to anonymni dotaznik!

*
| | uzasny/a

[ ] chytry/a

[ krasny/a

[ ] zabavny/a

[] dokaze zaujmout
| | zmateny/a

[ ] namysleny/a
[] zlysa

[] nudny/a

[ ] nedokaze zaujmout



8. Kdybych si nevédél rady s né¢im ohledné pocitaci/telefont a
technologii (nejen ve skole), svého ucitelé/svoji ucitelku
Informatiky bych o pomoc... *

(O vidy poprosil/a

O poprosil/a jen tehdy, pokud by se jednalo o néco velmi slozitého

(O spige poprosil/a, ale pfipadal/a bych si hioupé

(O spie nepoprosil/a, piipadal/a bych si pak hloupé

(O nepoprosil, radéji se zeptam rodict

(O nepoprosil, radéji se zeptam kamarad

9. Nerad/a odpovidam na otazky ohledné pocitacu a technologii

o hodiné Informatiky, protoze se citim trapné, kdyZ se obcCas
spletu, nebo nééemu nerozumim. Souhlasis? *

O ano
O ne

10. Chtél/a bys, aby se Informatika ucila oddélené pro holky a
oddeélené pro kluky jako pracovni ¢innosti?

O ano
O ne



11. Co té o Informatice bavi nejvice, pripadné co by ses chtél/a
naucit? (oznac tolik odpovédi, kolik potrebujes) *

[:] hardware, poznavani ¢asti pocitace, zkusit si sestavit vlastni PC

|| historie pocitaéi (vznik, slavné osobnosti)

D Google aplikace (Gmail, disk, prekladac, prezentace, tvorba testu)

psani vSéemi deseti prsty

pougziti vyukovych programd pro $kolni pripravu (procvi¢ovani uciva, pinéni
domacich tkoll)

vyhledavani informaci na internetu (bezpecnost na internetu, hledani v
mapach, knihovnach)

3 &) O

tvorba prezentaci

software, licence programd, operacni sytémy

piekladace, kontrola pravopisu v cizim jazyce

viry (Sifeni, antivirové programy, ochrana, druhy vir()
zabezpeceni dat (Sifrovani, bezpecna hesla, cloudova ulozisté)
kresleni

hudba (zaznam, mixovani hudby, Gprava zvuku, efekty)

O 0 00daoao

video (tvorba videa, stfih, Gprava, efekty)
fotografie a obrazky (Gprava, efekty, tvorba kolaze, viastni logo)

vytvareni vlastnich www stranek, zaklady HTML

0 O o0

prace se socialnimi sitémi (bezpeénost, komunikace, sdileni soubord,
komentare, blokovani uzivatel()

nAaAitaA~vA hne thictaria nrinain fiinanauAnt vrnill Araamuni nasinal
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u PUCI@uUUYE HIY (HISWUNE, PHTIVIP 1TUnyuvdii, YUK, plavuvin pugiee)

ve, wo

D zameéstnani v oblasti pocitacu a technologii (programatofi, sprava siti, IT
technik)

12. Co té o Informatice bavi nejmeéné, pripadné co by ses radéji
nechtél/a ucit? (oznac tolik odpovédi, kolik potrebujes) *

hardware, poznavani ¢asti pocitace, zkusit si sestavit vlastni PC
historie poéitacu (vznik, slavné osobnosti)

Google aplikace (Gmail, disk, prekladac, prezentace, tvorba testu)
psani vSemi deseti prsty

pouziti vyukovych programu pro skolni pfipravu (procvi¢ovani uciva, pinéni
domacich tkolt)

vyhledavani informaci na internetu (bezpecnost na internetu, hledani v
mapach, knihovnach)

0 0O 00400

[ ] tvorba prezentaci

D software, licence programti, operacni sytémy

|:| prekladace, kontrola pravopisu v cizim jazyce

D viry (Sifeni, antivirové programy, ochrana, druhy vir()

[_] zabezpedeni dat (Sifrovani, bezpeéna hesla, cloudova tlozisté)
[ ] kresleni

|:| hudba (zaznam, mixovani hudby, Gprava zvuku, efekty)

[_] video (tvorba videa, stiih, (prava, efekty)

D fotografie a obrazky (Gprava, efekty, tvorba kolaze, viastni logo)

[] vytvareni viastnich www stranek, zaklady HTML

VI



13. Kluci jsou na praci s pocitaci nebo jinymi technologiemi lepsi
nez divky. Souhlasis? (oznac jednu odpovéd) *

O ano
(O spise ano
(O spisene
O ne

14. Jakeé dalsi pristroje kromé stolniho pocitace pouzivas (oznac
tolik moZnosti, kolik potrebujes)? *

|| tiskarnu

[ ] skener

[] chytry telefon
tlacitkovy telefon

notebook

O 0O O

netbook (mini notebook)

tablet

O O

phablet (tablet na volani a sms)
herni konzoli

prenosnou herni konzoli (PSP a podobné)

O O O

digitalni fotoaparat (samostatny pristroj, nikoliv ten v telefonu)

U

digitalni kameru (samostatny pristroj, nikoliv tu v telefonu)

VIII



15. Ktery z téchto pfistroju pouZivas nejvice? (oznac jednu
odpoved) *

(O stolni poéitaé

(O notebook

netbook (mininotebook)
chytry telefon

tlacitkovy telefon

tablet

phablet (tablet na volani a sms

B @0 0O O O

herni konzoli
(O prenosnou herni konzoli

16. Kolik hodin tydné toto zafizeni pouzivas? (oznac jednu
odpoveéd) *

(O viibec

(O 1-5hodin
(O 6-10hodin
(O 11-15hodin
(O 16-20 hodin

(O 21-30hodin

VN winn nas 21 hadin
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17. Co délas na svém telefonu nejcastéji? (oznac jednu
odpovéd) *

(O nemam viastni telefon

O

pisi sms

sleduji socialni sité

surfuji na internetu

fotim

telefonuji (ne pres Skype, Whatsapp apod.)
posilam a sdilim obrazky

hraji hry

chatuji pres aplikace (Messenger, Whatsapp apod.)

O OO OO O OO0

pouzivam aplikace (navigace, jizdni rady, mapy apod.)



18. Na jaké socialni siti mas profil? (oznac tolik odpovédi, kolik
potiebujes) *

[ ] Facebook
[ ] Twitter
[] YouTube
| | Lidecz
[ ] skype
[] Instagram
[ ] MySpace
[ ] Linkedin
[] Google+
[ ] snapChat
[] Najiné

[ ] Nazadné

Xl



19. Kterou z téchto socialnich siti pouZivas nejvice? (oznac
jednu odpoveéd) *

(O Facebook
Twitter
YouTube
Lide.cz
Skype
Instagram
MySpace
LinkedIn
Google+
SnapChat

Jinou

O QO O O @& 0Q 0 0O O

Zadnou

20. Divky pouZzivaji socialni sité vice nez kluci. Souhlasis? (oznac
jednu odpovéed) *

O ano
(O spise ano
(O spisene

O ne

X1



21. Clovék, ktery travi hodné asu na socidlnich sitich, je: (Oznaé
tolik odpovédi, kolik potiebujes) *

(] chytry

|_| ma hodné skuteénych pratel
[ ] smutny

[] hloupy

[ | namysleny

[_] bohaty

[] trpélivy

[ ] tichy

[ ] osamély

|| stydlivy

[ ] nezdravy (Zije nezdravé)
[] agresivni

22. Nékteré pocitacové hry pomahaji i v uceni (anglicky jazyk,
postreh, historie apod.) Souhlasis? *

O ano
(O spise ano
(O spisene

O ne

Xl



23. Clovék, ktery travi hodné ¢asu hranim pocitacovych her, je:
(Oznac tolik odpovédi, kolik potrebujes) *

(] chytry

[ ] rychly, ma postieh
(] smutny

|| hioupy

[ ] namysleny

] bohaty

[ ] trpélivy

0] tichy

[] osamély

[] stydlivy

[ ] nezdravy (Zije nezdravé)
|_| agresivni

] blaznivy

XV



24, Kolik ¢asu tydné stravis hranim pocitacovych (konzolovych,
mobilnich) her?

(O nehraji pocitacové hry
(O 1-4hodiny

(O 5-10hodin

(O 10-15hodin

(O 16-20 hodin

(O 30 hodin a vice

25. Jake technologie bys rad/a pouzival pri vyuce na zakladni
Skole (na praci, ukazky do hodin) *

["] notebook

| | tablet

[] chytry telefon

D pocitacové hry (ukazka historickych obdobi)
[ ] kamera (nataceni nauénych videi pro ostatni)

[ ] audio knihy, &tecky knih (pro hodiny &teni/literami vychovy)

DALSI
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Piiloha B: Dotaznik — sémanticky diferencial postoji k ICT

Pocitace, smartphony, technologie a
ja
*Povinné pole

am moderni technologie kolem meé (pocitace,

t, videohry a dalsi)?
V této &asti vyber vzdy jen jednu odpovéd. Cim blize oznatis pole ke slovu vievo/vpravo, tim
vice s danym slovem souhlasis.

Pokud néjakym slovim nerozumis, zeptej se ucitele, nebo jej vyhledej na internetu!

Moderni technologie jsou: *

1 2 3 E 5 6 7

snadné O O O O O O O 1te«xe

1 2 3 4 5 6 &

bezvyznamné O O O O O O O prospésné

1 2 3 B 5 6 7

vzrusujici O O O O O O O nudné

1 2 3 4 5 6 7

slozite O O O O O O O  jednoduché

XVI



prijatelné O O O O O &) B frustrujici

1 2 3 4 5 6 7

nahangjicichiizu O O O O O O (O zplsobujiciradost

1 2 3 4 5 6 7

sozumitehé O O O O O O O nepochopitelné

1 2 3 4 5 6 7

naroénénapochopeni O O O O O O O lehké na pochopeni

XV



1 2 3 4 5 6 7

patelskée O O O O O O QO neprivétivé

1 2 3 4 5 6 7

zaimavée O O O O O O QO jednotvamé

1 2 3 4 5 6 7

nechunée O O O O O O O atraktivi

1 2 3 B 5 6 7

komfortni O O O O O O O nepohodiné

1 2 3 4 5 6 7

hodoné O O O O O O O  zbytecné

XVl



1 2 3 4 5 6 7

chaoickk O O O O O O QO organizované

1 2 3 4 5 6 7

neskodné O O O O O O O nebezpecné

1 2 3 4 5 6 7

napjaté O O O O O O O  uvoneéné

1 2 3 4 5 6 7

iskantni O O O O O O O  bezpecné

ZPET ODESLAT

Obsah neni vytvoren ani schvélen Googlem. Nahldsit zneuZiti - Smiuvni podminky sluzby - Zasady ochrany
soukromi

Google Formulare

XIX



Priloha C: Vybrané ukazky z rozhovori longitudinalni studie

O1: Co si zaci zakladni $koly predstavi pod vyrazem moderni technologie?

Chlapci 2016 (10-11 let):
,,Ja si predstavim pocitac, mobil, X-box.
,, Technologie sou v§echno moderni elektronicke pro praci a tak, treba vyndlezce.

,,Jsou to zarizeni, co umi vSechno zrychlit.

Chlapci 2017 (11-12 let):

,,Asi tablet, telefon a videohry. Technologii, co mé zabavi. *

., Pocitac nebo notebook, taky asi tablet a telefon nebo tieba Vrko (bryle pro virtudlni realitu).
Jsou to prosté vSechny moderni véci treba i roboti.

,,Roboti, pocitace, lednicky. “

Chlapci 2018 (12-13 let):

., Zarizeni, kterejma pisu kamosiim, hrajem hry a tak... *

., Pocitac, hlavné internet nebo mobily a taky data (mobilni data).

113

., Kamera, pocitac, notebook, mobil, internet, televize a prosté vsechna elektronika...

Divky 2016 (10-11 let):

., VSechno na elektriku, co se pouziva a miizem si to koupit.

,, Asi si predstavim pocitac¢ a néjakou kancelar s elektronikou, nebo mobil.
., Mobil!*

Divky 2017 (11-12 let):

., Programy na pocitaci, néco uzitecného pro praci nebo zabavu. “

., ITeba mobil nebo fejs (facebook), instac (instagram) a youtubko (youtube). “
., Mobil, youtube, data, internet a aplikace. *

Divky 2018 (12-13 let):

., To jsou appky (aplikace) jako messenger, nebo na upravu fotek, treba i na nakupovani. “
,»Mobily, pocitac, abych psala kamoSkam a tak...

,,Pocitac na hrani her s kamarady. *

XX



02: Jaké ICT pouzivaji Zaci zakladni $koly nejvice a k jakym acelam?

Chlapci 2016 (10-11 let):

., Kdyz mam dobry znamky tak pocitac, jinak telefon.

., Pocitac, hraju na nem. “

., Ty jo, asi X-Box, ale mam i Playstation (oboje jsou herni konzole).

Chlapci 2017 (11-12 let):

,,Comp (pocitac), na pareni her, nejradsi mam PUBG (akcni online hra az pro 100 hracu).
,, Ted'ka asi nejvic mobil, dostal jsem ho k narozkam...*

., Pocitac, koukam dost na jitubko (youtube).

Chlapci 2018 (12-13 let):

,,Iphone na videa. *

,,Pocitac, s kamosem parime Fortnite, je to mega dobry!

3

,, Telefon, asi na hrani, mozna vic na youtube.

Divky 2016 (10-11 let):

., Mobil, uz mam svij a asi nejvic na hry, ale jen kdyz mam dobry znamky.

., Asi tablet, treba na filmy. “

., Tatkitv tablet, ma tam docela dobry hry. “

Divky 2017 (11-12 let):

,,Mobil, treba posloucham dost pisnicky ze spotify. *

., Tak tedkon asi mobil kviili Kovymu (youtuber), ale taky dost koukam na filmy pres internet

«

na tabletu, ale jen doma, protoze nemam ted data.*
,,Mobil a asi nejvic jsem na Instaci.

Divky 2018 (12-13 let):

., Tak asi mobil, to je jasny. Nevim na co nejvic, ale asi stejné na youtube, pisnicky, fejs a instac
a taky whatsup. “

,, Notebook, bavi mé kreslit pres takovy program, co jsme se ucili ve skole a na mobilu to moc
nejde. Nebo se pripravovat na pisemku a tak. *

., Pocitac, hraju na nem Fortnite proti klukium a désné je nastve, kdyz je porazim — to mé dost

bavi, je to docela dobry. “

XXI



03: Pouzivaji zZaci zakladni Skoly ICT k vyhledavani informaci, pripravé do Skoly?

Vnimaji je jako usnadnéni své §kolni pripravy, pripadné v ¢em?

Chlapci 2016 (10-11 let):
., Vitbec.
.. No, asi ne.
,Ani ne.

Chlapci 2017 (11-12 let):

‘

,Asi ani ne. *
,,»Na to ste ptal i loni, no asi ne nebo si to moc uz nepamatuju.

., Nekdy néco hledam kvili vkolu... jako na internetu to hledam, ale moc ne.

Chlapci 2018 (12-13 let):

., Musim délat prezentace na cestinu a déjepis, nekdy i na hudebku. Taky si treba procvicuju
slovicka pres aplikaci v mobilu.

., Referat na néjaky predmety, ale jinak ne.

¢

,,Jo, docela se i ucim, tieba délam riizny cviceni na internetu a kvizy, to mé i docela bavi.

Divky 2016 (10-11 let)
,,Ne, ne. “

., To ne, ani nemdam zatim svij telefon, teda jen ten tlacitkovy na volani. “
., Zatim ne, ale tésim se docela na referaty, co déla ségra na pocitaci.

Divky 2017 (11-12 let):

,,Jo nékdy jo, treba uceni a tak, ale to jen nékdy.

,,No, do Skoly na pocitaci nic nedelam, spis koukam na videa a pisu si s kamoskama, to sem uz
Fikala predtim (u minulé otazky).

., Na skolu, ale jinak ho mam ted’ zakazany, protoze sem dostala poznamku, tak mi ho tdta sebral
(mobil). Mdam ted’ jen ten diichodcovskej s tlacitkama. *

Divky 2018 (12-13 let):

,,Ano, bavi mé si treba hledat ruzny veci navic, kdyz se u¢im na pisemku. *
., Zrovna ted’ musim délat referdt zitra na déjak, takze jo.

,,Jo, ale nebavi mé to, je to désné zdlouhavy. *

XXII



O4: Jak zaci sebereflektuji sviij vztah k ICT z hlediska zavislosti?

Chlapci 2016 (10-11 let):

., To ne, skoro furt to mam zakazany. “

,»Ne, vzdycky jen hodinu po ukolech nebo dyl za dobry znamky a 0 vikendu. “

,,Jo, na hrach.

Chlapci 2017 (11-12 let):

,,Jo, to sem, ale to asi kazdej. *

,,Moznd, jak se to vezme, jako bavi mé tieba hrat, ale asi uplné zavislej nejsem, nekdy i treba
celej den nejsem na mobilu.

., Ani ne, spis tim zabijim cas pri cekani na bus a tak...
Chlapci 2018 (12-13 let):

., Hmm, to je zajimava otazka, ale asi, kdyz to tak vezmu, jsem. *

,, Tak asi jako kazdej...

,,Jo, jako asi bych uz to bez mobilu nedal. Ani bez kompu. Ale Kdybych si mél vybrat jednu véc,

tak spis porad komp. “

Divky 2016 (10-11 let):
,, To nejsem.
,,Ne.“

¢

., Hmm, asi ne, zas tak moc mé to ani nebavi.
Divky 2017 (11-12 let):

,,Jo, ale treba vic na telefonu nez na tabletu, kdyz mam data, tak do toho koukam porad.

., Nejdriv ne, ale vilastné asi uz jsem, ani nevim, kdy se to stalo, ale treba ve tridé je na tom
zavislej kazdej a mamka taky porad dava fotky na fejs (facebook).

,,»Ne, nejsem a moc nechapu ty, co sou, ale ve tridé jich je dost, skoro vsichni. Zaclo to asi tim,
jak se kazdej vytahuje, Ze ma novej iphone a nebo jiny mobil.

Divky 2018 (12-13 let):

., Spis uz ne, jako mobil pouzivam, ale spis na youtube nebo instac, ale jako uplné zavisla
nejsem, treba ségra ta by bez mobilu umrela, ta s nim i spi a vitbec ho nevypina. Jednou ho
nechala cestou k babicce doma a museli sme se vracet snad hodinu zpatky, jinak bysme s ni
prej nevydrzeli.

., Tak asi napiil, takova jesté docela normalni zavislost.

., Tak to je asi jasny, Ze jo.
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Priloha D: Digitalni gramotnost v uzlovych bodech vzdélavani

Digitalni Prvni obdobi Druhé obdobi
gramotnost Na kondi MS Na konci 3.r. 28
1. Clovék, spolecnost a digitalni technologie
Dité/zak:
1.1 Zapojeni ma povédomi o wznamu uvadi prikla-
do spolecnosti digitalnich technologit dy wuzivani
prostrednictvim v kazdodennim Zivoté digitalnich
digitalnich clovéka, uvedomuje si, technologi
technologii ze zplsob, jakym jsou vrodinéave
pouzivany, zdlezijen na skole;
tom, kdo je pouziva, ze ovlada
1.2Vyvoj digitalni technologie awyuziva ur-
technologii mohou pomahat pri cené wukové
a spolecnosti riiznych éinnostech aplikace pri
ilidem s riznym hendike- = svém uceni
pem, ale také ze mohou
7 byt zneuzity nebo pouzi-
}'3 Kaz vany zpli ohrozuji-
Zivot cim bezpeénost & zdravi
s technologiemi (toho, kdo s nimi pracuje,
nebo ostatnich);
rozumi tomu, Ze zmény
jsou prirozené a samo-
st | et i iene
roz\foj_, os?bnl a proménuje) a Ze s témito
vzdel.?v:g zménami je tiebav Zivoté
Reostieds poditat, prizplisobovat
se bézné proménlivym
okolnostem doma
iv materske skole
1.5 Sprava
digitalni identity
Digitalni Prvni obdobi Druhé obdobi
gramotnost Na konci MS Na konci 3.r.Z8
1.6 Osobni chova se tak, aby chova se Setr-
bezpedi vbéznychajemuznamych  né ke svére-
a bezpecnost situacich neohrozovalo nym digitalnim
v digitalnim zdravi, bezpedi a pohodu zarizenim, roz-
prostiedi svou ani druhych; poznd vhodné
dokaze fici ,ne” anevhodné
v situacich, které to zachazeni
vyzaduji (v ohrozujicich, s nimi
nebezpecnych & nezna-
1.7 Ochrana mych); pfi skolni
zdravi md povédomio tom, kde  pradi dodr-
v pripadé potreby hledat  Zuje spravné
pomoc (kam se obratit, drzeni téla
koho privolat, jakym arespektuje
zplsobem apod. ); dobu stanove-
uvédomuje si svoje limity ~~ Nou pro praci
pii komunikadi s digitalnimi
v digitalnim prostieds; zarizenimi
zachazi setrné svlastnimi
icizimi vécmi (véetné
digitalnich zafizeni)
1.8 Pravninormy  dodrzuje pravidla her dodrzuje rad
v digitalnim ajinych éinnosti, hraje apravidla
prostiedi férove; stanovend pro
odmita se podilet na ne- praci
dovolenych éizakdzanych s digitalnim
1.9 Etika Ginnostech; obsahem
v digitalnim chova se zdvorile, pFistu-  a digitalnimi
prostiedi puje k druhym tidem, zarizenimi
k dospélym v misté, ve
ik détem, bez predsudki, kterém pracuje
s lictou k jejich osobg,

vazi sijejich prace a dsili

Treti obdobi
Na kondi 5.1. Z8

zapojuje se dozivota
Skoly take prostrednic-
tvim digitalnich tech-
nologii; uvede priklady,
jak mohou digitalni
technologie pomahat

pri skolni praci wuziva
svérend zafizeni

a doporucené digitalni
technologie; uvede pii-
klady vyuziti digitalnich
technologii

uklada si zajimavé od-
kazy na zdroje informaci
pro dalsi pouziti; odlisi
obsah; pouziva-li cizi
digitalni obsah, uvede
zdroj

vysvetli rozdily mezi
fyzickym a digitalnim
svétem

Treti obdobi
Na konci 5.r. Z8

respektuje nastavenou
troven zabezpeceni

v pouzivanych zafize-
nich; rozpoznd a nahlasi
nevhodny obsah, situace
¢i chovaniv digitalnim
prostredi

respektuje pravidla
bezpecného a zdravi
neohrozujiciho chovani
pri praci s digitalnimi
technologiemi

odlisivlastni a cizi digi-
tdlni obsah; pouziva-li
cizi digitalni obsah,
uvede zdroj

iv digitalnim svété do-
drzuje pravidla slusného
chovani
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Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. Z8

charakterizuje digitalnizdroje, které vy-
uziva ve svém vzdélavani; na prikladech
z okoli ukazuje, jak digitdlni technolo-
gie zlepSuji zivot

znd zakladni milniky vyvoje technologii
ajak technologie ovliviiuji spolecnost

béhem svého vzdélavani kombinuje
riizna digitalnizafizeni za Gcelem efek-
tivnéjsiho plnéni zadanych tkold

k ucentvyuziva i osobni digitalnizafi-
zeni;

ukldda si prevzaty digitalni obsah pro
dalsi pouziti

odlisuje citlivé osobni Gdaje od téch,
které Lze zvefejnovat, a podle toho
spravuje svou digitalni identitu, kterou
vyuzivd pro potrebu vzdélavani; ve své
digitalni identité dohleda informace,
kterych neniautorem

Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. Z§

podle pokynd nastavuje zabezpeceni
v pouzivanych zafizenich; reaguje na
typickeé projevy , kyber ttoku”

identifikuje situace ohrozujici jeho
dusevnii fyzické zdravi a uplatiuje
postupy snizujici tato rizika

odlisuje autorska prava od prav ochrany
osobnich udajd; zohlediuje pravni
aspekty pfivyuzivani a tvorbé digitalni-
ho obsahu

rozpozna neetické jednaniv digitalnim
prostredi a vhodné na né reaguje

Paté obdobi
Na konci 9.r.Z8

charakterizuje digitalni zdroje dalezité
pro obéana a prostrednictvim digitalnich
technologii se zapojuje do dénive svém
okoli; uvadi situace, kdy digitalni tech-
nologie zle p3uji Zivot riiznym socialnim
skupindm

popise souvislost rozvoje informacnich
technologii s rozvojem spolecnosti

a uvadi objevy, které wrazné posunuly
wuziti digitalnich technologiive spo-
leCnosti

pro skolni praci a planovani svého casu
je asamostatné rozhoduje, které pro
jakou Einnost & feseny problém pouzit

k uceni vyuziva take digitalni vzdélavac
prostredt; wtvari viastni portfolio zdrojd
informaci a podili se na tvorbé sdilenych
portfolii

promyslené buduje svou digitatni identi-
tu a zajima se, jak k ni prispivaji ostatnf;
kontroluje svou digitalni stopu

Paté obdobi
Na konci 9.r.Z8

s porozuménim udrZuje sva digitalni
zarizeni zabezpecend; data chrani pred
zneuzitim; rozpozna rizikove situace
avhodné na né reaguje

predchazi situacim ohrozujicim télesné
idusevni zdravi

cituje zdroje ve své prddi, je si védom
svych autorskych prav; pfi praciv digi-
talnim prostfedi a pfi pradi s osobnimi
udaji dodrzuje pravni normy

pri spolupradi, komunikaci a sdileni
informaciv digitalnim prostfedi jedna
eticky, s ohleduplnostia respektem
kostatnim



Digitalni Prvni obdobi

gramotnost Na konci MS

1.10 Reseni fesi dkoly a situace,

problémii mysli kreativné, predkla-

ainovace da ,ndpady”, stanovuje
postupy/ kroky fesent
elementarnich/jednodu-
chych problémd

1.11 Trouble-

shooting (feSeni

technickych

problémii)

2. Tvorba digitalniho obsahu

Ditg/zak:

2.1Tvorba zachycuje skutecnostize

nového svého okoli a wjadruje

digitalniho své predstavy pomoci

obsahu, vhodné riznych technik -

zvoleny format iswuzitim digitalnich

sdéleni technologif

2.1 Remix

(prepracovani

ciziho obsahu)

Digitalni Prvni obdobi

gramotnost Na konci MS

Druhé obdobi
Na konci 3.r. 28

fesi tkoly

a situace
iza pouziti
digitalnich
technologii

viz 1.8+1.9

zachycuje
skutecnosti
ze svého okoli
awjadruje
své predstavy
iza pomoci
digitalnich
technologii

Druhé obdobi
Na konci 3.r. 28

3. Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

Dité/zdk:

3.1Ziskavanidat,  formuluje otazky, odpovi-

informaci dd, slovné reaguje;

aobsahu rozliSuje nékteré obrazné

z digitalnich symboly (piktogramy,

zdrojdi orientacniznacky, ikony,
oviadad prvky apod.)
a rozumi jejich vyznamu
ijejich komunikativat

3.2 Sprava dat, funkdi;

informaci zaméfuje se nato, coje

a digitilniho z poznavaciho hlediska

obsahu dlezité (odhalovat pod-
statné znaky, vlastnosti
predmétd, podobu
arozdil, charakteristické
rysy predmétd & jeva
avzdjemné souvislosti
mezi nimi);
porovnavd, usporadava
a tfidi soubory predméti
podle urcitého pravidla

3.3 Interakce

prostrednictvim

digitalnich

technologii

3.4 Sdileni spolupracuje s ostatnimi;

a spoluprace rozdéli si dkol s jinym

prostfednictvim ditétem

digitalnich

technologii

zpracuje
drobné tkoly
spojené se
ziskdvanim
informaci na
rizna témata
a problemati-
ku, o kterou se
osobné zajima

praci ve sku-
piné si rozdeli
na dilé dkoly,
které plni

iza pomoci
digitalnich
technologii

Treti obdobi
Na konci 5.1. Z8

identifikuje problémy,
fesi je i prostrednictvim
digitalnich technologit

rozezna provozni stav
pocitace a podle toho
postupuje, v pripadé
nesndzi si vyzadd pomoc

vytvari jednoduchy
digitalni obsah (texty,
tabulky, obrazky, audio,
video), wijadruje se

za pomodi digitalnich
prostredki ke splnéni
stanovenych cild

provadi zakladni zmény
obsahu, ktery wivo-
fil nékdo jiny, s cilem
prizpasobit ho novym
Gcelim

Treti obdobi
Na kondi 5.1. Z8

pri feseni problému roz-
pozna potrebu informadi;
vyhleda je v doporuce-
nych zdrojich

a posoudt jejich relevan-
ci; overijejich spolehli-
vost v jinych zdrojich
ukladd informace tak,

aby jeznovu nasel
amohl pouzit

komunikuje se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
doporucenych
digitalnich technologii

soubory sdili se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
zadané digitalni
technologie

XXV

Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. Z8

vyuziva digitalni technologie

v navrzeném postupu, kterym res
vybrané problémy

poust se do nest dnich situaa,
protoze chape rizika této Ginnosti

vytvari a upravuje digitalni obsah,

v piipadé potreby je schopen jeden
digitalni format doplnit & rozsiFit jinym
formatem

upravuje obsah, ktery vytvoril nekdo
jiny, s cilem pfizplsobit ho novym
téelim

Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. Z§

na zakladé vlastnich kritérii pro
vyhleddvani ziskdva potfebné informace
z doporucenych zdroji

ukladd informace tak, aby je mohl
efektivné tfidit a vyhledavat

komunikuje se swmi vrstevniky
a samostatné sivoliznamou digitalni
technologii

sdili data, informace a obsah se svymi
vrstevniky avoli pro to vhodnou
technologii

Paté obdobi
Na konci 9.r. 28

navrhuje riizné postupy k feseni
wybranych problémd pomodi digitalnich
technologit

bézné technické problémy sam vyfesi
nebo si najde navod na jejich wieseni

wytvdii a upravuje digitdlni obsah

v rizmych formatech, dané formaty
kombinuje (wtvariwebové prezentace,
infografiku a multimédia),

wyjadfuje se za pomod digitalnich pro-
stredkd ke splnéni stanovenych cild

pozménuje obsah, ktery vytvoril nékdo
jiny, propojuje jej s cilem vytvorit obsah
novy

Paté obdobi
Na konci 9.1.ZS

potfebné informace ziskava z riznych
digitalnich zdroj na zakladé vlastnich
kritérii pro whledavani; ziskané
informace posuzuje z hlediska souladu
s jiz znamymi a na zakladé vérohodnosti
prislusného zdroje

uklada informace tak, aby je mohl
v piipadé potfeby najit a pouzit i nékdo
jiny, s kym spolupracuje

k ikuje pomoai digitalnich
technologii i s vice uzivateli najednou;
pro konkrétni komunikacni situaci wbira
nejvhodnéjsi technologii

wyuziva digitalni technologie ke sdileni
dat, informaci a obsahu s vybranymi
lidmi a k tymové praci



Digitalni
gramotnost

Prvni obdobi
Na konci MS

Druhé obdobi
Na konci 3.r.Z8

3. Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

Dite/zak:

3.1 Ziskavani dat,
informaci
aobsahu

z digitalnich
zdroji

3.2 Sprava dat,
informaci

a digitalniho
obsahu

3.3 Interakce
prostrednictvim
digitalnich
technologii

3.4 Sdileni

a spoluprace
prostrednictvim
digitalnich
technologfi

formuluje otdzky, odpovi-
dd, slovné reaguje;
rozliSuje nékteré obrazné
symboly (piktogramy,
orientacni znacky, ikony,
oviadad prvky aped.)

a rozumi jejich vyznamu
ijejich komunikativni
funkdi;

zaméfuje se na to, coje
z poznavaciho hlediska
ddlezité (odhalovat pod-
statné znaky, vlastnosti
predmétd, podobu
arozdil, charakteristickeé
rysy predmétd & jevi
avzdjemné souvislosti
mezi nimi);

porovnava, usporadava
a tridi soubory predmétd
podle uréitého pravidla

spolupracuje s ostatnimi;
rozdéli si dkol s jinym
ditétem

(Ruzickova a kol., 2018)

zpracuje
drobné tkoly
spojené se
ziskavanim
informaci na
rlizna témata
a problemati-
ku, o kterou se
osobné zajima

praci ve sku-
piné si rozdéli
na dilé dkoly,
které plni

iza pomodi
digitalnich
technologif

Treti obdobi
Na kondi 5.1. Z§

pri feseni problému roz-
pozna potrebu informaci;
vyhleda je v doporuce-
nych zdrojich

a posoud jejich relevan-
ci; ovérijejich spolehli-
vost v jinych zdrojich

ukladd informace tak,
aby jeznovu nasel
amohl pouzit

komunikuje se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
doporucenych
digitalnich technologit
soubory sdili se svymi
blizkymi a uciteli pomoci
zadané digitalni
technologie
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Ctvrté obdobi
Na konci 7.r. Z8

na zakladé vlastnich kritérii pro
vyhledavani ziskava potfebné informace
z doporucenych zdroji

ukladd informace tak, aby je mohl
efektivné tridit a vyhledavat

komunikuje se swmi vrstevniky
a samostatné sivoliznamou digitalni
technologii

sdili data, informace a obsah se svymi
vrstevniky avoli pro to vhodnou
technologii

Paté obdobi
Na konci 9.1.Z8

potiebné informace ziskava z riznych
digitalnich zdroj na zakladé vlastnich
kritérii pro whledavani; ziskané
informace posuzuje z hlediska souladu
sjiz znamymi a nazakladé vérohodnosti
prislusného zdroje

uklada informace tak, aby je moht
v piipadé potreby najit a pouziti nékdo
jiny, s kym spolupracuje

lje pomodi digitalnich
technologii i s vice uzivateli najednou;
pro konkrétni komunikaéni situad wbira
nejvhodnéjsi technologii

dat, informaci a obsahu s vybranymi
lidmi a k tymové praci



Priloha E: Seznam otazek z dotaznikového Setieni

e jedna mozZna odpovéd’

1. Mas pfistup ke stolnimu pocitaci jinde nez ve Skole?

3. Bavi té ve Skole pfedmét Informatika?

5. Jak bys popsal/a hodinu Informatiky na tvoji skole?

6. Jsou hodiny Informatiky takové, jaké bys chtél/a?

8. Kdybych si nevédél rady s nécim ohledné pocitacl/telefonii a technologii (nejen
ve skole), svého ucitelé/svoji ucitelku Informatiky bych o pomoc...

9.Nerad/a odpovidam na otdzky ohledn¢ pocitacu a technologii o hoding Informatiky,
protoZe se citim trapné, kdyz se obcas spletu, nebo né¢emu nerozumim. Souhlasis?

10. Chtél/a bys, aby se Informatika ucila oddélené pro holky a oddélené pro kluky jako
pracovni ¢innosti?

13. Kluci jsou na praci s pocitaci nebo jinymi technologiemi lepsi nez divky. Souhlasi§?
15. Ktery z téchto pfistrojii pouzivas nejvice?

16. Kolik hodin tydné toto zafizeni pouzivas?

17. Co d¢€las na svém telefonu nejcastéji?

19. Kterou z téchto socialnich siti pouzivas nejvice?

20. Divky pouzivaji socidlni sité vice nez kluci. Souhlasis?

22. Nékteré pocitatové hry pomahaji i v uceni (anglicky jazyk, postieh, historie apod.)
Souhlasis?

24. Kolik ¢asu tydné stravi§ hranim pocitacovych (konzolovych, mobilnich) her?

e vice moznych odpovédi

2. K ¢emu vSemu pouzivas pocita¢ nebo notebook?

4. A proc¢? (navaznost na otazku 3)

7. Jaky/a je tviyj ucitel/tva ucitelka Informatiky?

11. Co t€ o Informatice bavi nejvice, ptipadné co by ses chtél/a naucit?

12. Co t€ o Informatice bavi nejméné, piipadné€ co by ses radéji nechtél/a ucit?

14. Jaké dalsi ptistroje kromé stolniho pocitace pouzivas?

18. Na jaké socialni siti mas profil?

21. Clovek, ktery travi hodné ¢asu na socidlnich sitich, je:

23. Clovek, ktery travi hodné Gasu hranim poéitadovych her, je:

25. Jaké technologie bys rad/a pouzival pii vyuce na zdkladni Skole (na préci, ukazky
do hodin)?
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Priloha F: Prehled vyrazovych dvojic ze sémantického diferencialu

e pozitivni

Ql: snadné — tézké

Q3: vzrusujici — nudné

Q6: dobré — Spatné

Q7: ptijatelné — frustrujici

Q9: srozumitelné — nesrozumitelné
Q11: ptatelské — neprivétivé

Q12: zajimavé — jednotvarné

Q14: komfortni — nepohodIné
Q15: hodnotné — zbyte¢né

Q18: neskodné — nebezpecné

e negativni

Q2: bezvyznamné — prospésné

Q4: slozité — jednoduché

Q5: matouci — jasné

Q8: nahangéjici hriizu — zplsobujici radost

Q10: naro¢né na pochopeni — lehké na pochopeni
Q13: nechutné — atraktivni

Q16: pracné — zdbavné

Q17: chaotické — organizované

Q19: napjaté — uvolnéné

Q20: riskantni — bezpecné
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Piiloha G: Piehled otazek polostrukturovanych rozhovorua

Co si predstavis pod pojmem moderni technologie?

Pfed prvni vySe uvedenou otazkou jsme zadkim vysvétlili pojem ICT a vétSina zakt ho

pochopila jako moderni technologie, tudiz jsme akceptovali jejich vyraz a pracovali s nim.
Jaké moderni technologie pouzivas?

Zajimalo nds, zda Zaci vyuzivaji moderni technologie spiSe pasivné ke konzumaci obsahu, ktery
zprosttedkovavaji, nebo zda né€kdo pouziva technologie i1 aktivné k tviréi cinnosti,

zjednoduseni kazdodennich tkond.

Pouzivas moderni technologie pfi pripravé do Skoly?

V této otdzce jsme se dale doptavali na divody, pro¢ Zaci pii piipravé do Skoly technologie

pouzivaji nebo nepouzivaji. Zajimaly nas také konkrétni zplsoby jejich vyuzivani.
MysliS, Ze jsi na néjaké moderni technologii zavisly?

V této otdzce jsme nechtéli pracovat s oficidlnimi kritérii zavislosti (jejichZ znéni uvadime
v kapitole 3.2.2), ale sledovali jsme sebereflexi zakd, jak vnimaji vlastni frekvenci vyuzivani

ICT z hlediska zavislosti v¢éetné chapani vyznamu terminu zavislost.
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