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Cil prace: Prace seznamuje Ctenare se zplisoby vyvoje multiplatformnich mobilnich
aplikaci a s frameworky, které se pro jejich vyvoj pouZivaji. V praci jsou podrobné
prozkoumdany nejzndmé;jsi a nejvice pouzivané frameworky, ale i frameworky znamé méné.
Dale se prace zabyva popisem dnes nejrozsifenéjSich mobilnich operacnich systémi, na
kterych je vyvoj aplikaci silné zavisly. Popsany jsou i moZnosti distribuce mobilnich aplikaci
na zminénych platformach. V praktické €asti této prace jsou navrzeny testovaci scénare. Na
navrzenych testovacich scénarich jsou porovnany moZnosti frameworki z pohledu
vyuzitelnosti napri¢ mobilnimi opera¢nimi systémy. Zkoumana je jejich rychlost, vykon, ale i

slozitost jejich pouziti pfi vyvoji multiplatformni mobilni aplikace.
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Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Prace se v uvodni Casti zabyva pojmovym aparatem mobility s diirazem na mobilni OS a
zejména pak mobilni frameworky a jejich kategorizaci a hlavni predstavitele. Podstatnou
(hlavni) casti /vysledkem prace je pomérn¢ pekné a ndro¢né porovnani 3 vybranych
nejvyznamnéjSich multiplatformnich frameworkti React Native, Flutter, Xamarin ve verzich
React Native v0.62.2, Flutter v1.12.13 a Xamarin v4.5.

V praktické Casti k tomuto ucelu autor vytvofil 3 testovaci scénaie, které si kladly za cil
otestovat vybrané mobilni multiplatformni frameworky podle n€kolika kritérii. Prvni scénat byl
zaméien na sloZzitost instalace a vytvofeni prvni mobilni aplikace ve vybraném frameworku.
Zaroven byly prozkoumany ladici a testovaci nastroje. Ve druhém scénafi se vénoval vyvoji
navrhnutého uZzivatelského rozhrani a prozkoumal moznosti, které¢ frameworky béhem tvorby
rozhrani poskytuji. Treti scénaf si kladl za cil otestovat vykon a vyuziti zdroji mobilniho
zafizeni. Testovano bylo vyuziti procesoru a paméti RAM. Sledovédno bylo napt. 1 vyuziti
energetického zdroje.

Pro testovani vytvofenych scénaiti byly pouZzity virtualni zatizeni Google Pixel 3a s opera¢nim
systémem Android ve verzi 10. V urcitych scénafich byla aplikace otestovadna i na zafizeni
redlném. (Honor 10 lite s opera¢nim systémem Android 9). Scénafe umoznily porovnat
frameworky z fady parametri. Vysledky jsou obsahle popsany.

Prace dokumentuje autorovu velmi dobrou znalost problematiky frameworki, technologii,
postupll v oblasti mobilnich aplikaci. Pékny a dostatecné ptesny text, formalné a jazykové
v poradku (az na drobnosti), cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé. Vzhledem
k mnozstvi a kvalité odevzdané a dokumentované prace hodnotim (jeste) A.

Otazky k obhajobé:
Diskuse by se mohla tykat hlavniho vysledku prace, napt.:
Popiste hlavni rozdily v podstaté, parametrech a pouziti 3 srovnavanych frameworkt, které jste zjistil.

Praci doporucuji k obhajobé.
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