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Dilé¢i pripominky a naméty:

K praci mam jen nékolik drobnych pfipominek.

e Na s. 6 na obr. 1 je citovana anketa oblibenosti jazyku ze serveru StackOverflow z roku 2016. Ackoliv

je v celé praci pouzivano odkazovani zdroji pomoci ¢isla zdroje v hranatych zavorkich, zde je uveden
pouze ,Zdroj: StackOverflow, 2016“. Jelikoz graf uvadi na prednich mistech ob¢as pomérné malo rozsirené
jazyky, je tfeba se zamyslet nad tim, jak je ,oblibenost v této anketé pojata. Bohuzel uvedeny odkaz
na zdroj neni presny a konkrétni stranku je t¥eba si dohledévat vlastnimi silami. Webovy zdroj by mél
byt spravné zafazen do seznamu literatury a méla by byt uvadéna vSechna dohledatelné pole, véetné data
citace. U prace odevzdavané v roce 2017 by se navic hodilo vychazet i z vysledki aktualni ankety, kde se
uz Swift nachazi az na 4. misté.

Porovnavani ¢asu implementace dil¢ich tloh testovaci aplikace mize byt zna¢né subjektivni zalezitosti a
miZe byt také ovlivnéno mirou pfedchozi znalosti pFislusné technologie. Hlubsi popis ,startovaci latky*
v kapitole 5 vénované metodice by byl urcité uzitecny.

V préci je ¢asto pouzivana ,ich forma“ - 1. osoba ¢&.j., coz neni pro akademické prace v technickych oborech
zcela vhodné.

e Na s. 33 je pul strany prazdné, pravdépodobné v disledku zapomenutého konce stranky.

Celkové posouzeni prace a zduvodnéni vysledné znamky:

Téma studentovy prace je vysoce aktuélni. Autor popisuje a porovnava vyvojové néastroje pro mobilni platformu
i0S - jazyk Swinft a javascriptovy framework React Native. Obé& technologie jsou mladé a velice perspektivni.
Druhé z nich mé navic multiplatformni charakter a prace tak miZe napomoci i zdjemcim o programovani pro
ostatni mobilni platformy. Pro testovani je navrZena aplikace s moduly, které se zaméiuji na ¢asto pouzivané
postupy a aspekty mobilniho programovani. Aplikace je nasledné implementovana v obou vyvojovych prostiedich



a na zakladé nékolika testl je provedeno vyhodnoceni. Vysledky jsou velice zajimavé a dokumentuji pozitivni
odezvy na oba nastroje i ze strany komunity vyvojaita. Celkové lze praci hodnotit jako velmi zdafilou a uZite¢nou.
Podobnych srovnani neni k dispozici mnoho a véfim, Ze fadé tvirct by proc¢teni tohoto textu dobie napovédélo,
kterou zvaZovanou cestou se vydat. Zavéry préce jsou logické a rozumné. Prace odpovida metodickym pokynim
i zadani prace.

Otazky k obhajobé:

1. Lze najit v jazycich typu Java, C# né&jaky ekvivalent konstrukce typu protokol z jazyka Swift popisovaného
nas. 12 7

2. Jak je presné definovana ,oblibenost” jazyki v priazkumu StackOverflow a jaké jsou vysledky v roce 20177
Praci doporuc¢uji k obhajobé.
Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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