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Uvod

Tato prace je zaméfena na metodiku vedeni krouzku zajmového vzdélavani déti
a mladeze. Jednd se konkrétné o vedeni zdjmového utvaru pocitacové grafiky
zalozeném pii Domu déti a mladeze v C. Bud&jovicich. Cilem je vytvofeni roéniho
planu vedeni z4jmového utvaru pocitacové grafiky urcen¢ho pro vékovou skupinu déti
od 10 do18 let. V ZU Pocitatova grafika lze nabidnout nejen vyuku a seznameni
S postupy prace, které jsou v pocitaCové grafice uzivany, ale ismysluplné vyuziti

volného Casu déti a mladdeze a prohlubovani jejich estetického citéni.

V soucasné dobé se pocitae rozsifily skoro do vSech domécnosti i organizaci
vénujicich se praci s volnoCasovym vzdélavanim, kde jsou Casto uzivany k riiznym
vyukovym kurziim anebo zdjmovym ¢innostem. Zamétime-li se na Diim déti a mladeze
v Ceskych Budgjovicich zjistime, Ze nabidka programii pro déti a mladez v oboru
pocitacové gramotnosti je velice pestra a obsahla. Mizeme se setkat jak se zajmovymi
utvary, které se zajimaji o zdkladni praci s vypocetni technikou, kurzy zabyvajici se
tvorbou internetovych stranek, tak i se zajmovymi utvary, jejichz zaméfeni je pravé na
pocitatovou grafiku. Takovéto zajmové utvary jsou v soucasnosti hojné navstévované

a oblibené.

Diky rozvoji vypocetni techniky a moznostem nekterych pocitacovych programu
zamétenych na pocitacovou grafiku, se prace s grafikou velmi zjednodusila. Tato prace

muze byt pro mnoho lidi zajimavou a kvalitni vyplni volného ¢asu.

V soucasné dobé¢ je tendence, ze mladez travi velkou ¢ast volného ¢asu komunikaci
na socialnich sitich, popfipad¢ hranim pocitacovych her. Volny Cas traveny u pocitace
neni z téchto divodi takika viibec ptinosny pro jejich budouci zivot a profesni ptipravu.
Pro bézné uzivatele jsou prvni pokusy pracovat se slozitymi grafickymi programy
frustrujici. Mohou byt odrazeni zejména z divodu, Ze se programy mohou zdat nékdy
komplikované a vysledky prace neodpovidaji prvoplanovym ocekavanim. To Casto vede
ktomu, ze se wuzivatelé rychle vzdavaji snah realizovat své napady ve
vyspélych grafickych programech a zistava jim Kk nim negativni postoj, piestoze
s dobrym vedenim a motivaci by uzivatelé mohli prvotni netispéchy snadno zvladnout
amohli poté najit v praci s pocitacovou grafikou svij zivotni cil nebo ji vyuzivat

k vyjadieni svého umeéleckého projevu. Proto je nutné a také zadouci, aby zajmovy
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utvar pocitacové grafiky mél vytvoreny kvalitni metodicky plan vyuky. Tento plan

vyuky by mél postupovat od jednoduchych ukoli, kterymi se ucastnici seznami

vvvvvv



1. Volnocasové vzdélavani

Na zacatku této prace je tfeba vysvétlit hlavni pojmy a informace, které jsou
dulezité. Zakladem je definice, co je volny ¢as a nasledné co znamena pojem vychova
ve volném cCase a volnoCasové vzdelavani a jejich funkce a pfinos pro soucasnou

spolecnost.

1.1 Volny ¢as

Volny cas je Cas, ktery je mimo pracovni ¢as (Skola, pracovni proces) a neni v ném
¢lovek povinen zabyvat se aktivitami, jako jsou biofyziologické potieby (jidlo, spanek,
osobni hygiena), provoz domacnosti, chod rodiny, péce o déti atd. Volny cas je doba,
kterou clov€k ma po splnéni téchto potfeb a povinnosti k dispozici pro ¢innosti
sebeurcujici a sebevytvéfejici.l
1.2 Vychova ve volném ¢ase

Pedagogické ovliviiovani déti a mladych lidi ve volném ¢ase nazyvame vychovou
ve volném c¢ase. Je zadouci, ale musi se v ni dodrzet i nékteré podminky, pro to, aby
takovéto ovlivilovani bylo efektivni a nenasilné. Dlivodem pro pedagogické vedeni déti
je, ze samy déti nemaji potiebné zkuSenosti a nezvladnou se samy orientovat
v zdjmovych ¢innostech. V takovém to vedeni je dulezité, mit na paméti, aby vedeni
bylo nenasilné, ucast dobrovolna a nabizené Cinnosti byly pro déti atraktivni, pestré
a zabavné. Ditlezitou roli v ovliviiovani déti, ale také hraji faktory jako je vek ditéte,

mentalni vyspé&lost i charakter jeho rodinné vychovy.

1.3 Funkce vychovy ve volném case

Vychovu ve volném ¢ase muzeme rozdé€lit dle vychovnych funkci na vychovné-
vzdélavaci, zdravotni, socidlni a preventivni. Historické pocatky vychovy ve volném
Case byly zaméfeny prevazné na socialni a preventivni funkci. Slo pievazné o riizné
utulky, spolky a dobrovolnad zafizeni, které se zabyvaly vyufovanim mimo Skolu.

S

Snazily se 0 to, aby se déti nevénovaly nezddoucim aktivitdm, prevazné tedy §lo o jejich

! HAJEK, Bedfich, Bietislav HOFBAUER a Jitina PAVKOVA. Pedagogické ovliviiovani volného
Casu: soucasné trendy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 10. ISBN 9788073674731

2PAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A.Pedagogika
volného Casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného ¢asu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 15. ISBN 8071782955.



zabaveni, ohlidani a poskytnuti pfijatelného zazemi. Takovyto pfistup byl pouze
socialn¢ preventivni, ze kterého se zacalo vice piistupovat k funkci vychovné —
vzdélavaci. DoSlo se k zjiSténi, Ze promySlené a cilené plsobeni vychovy mélo

zdravotni i socialné preventivni vliv.?

1.4 Vychovné vzdélavaci funkce

V soucasné dob¢ je priorita pii vychovném pusobeni kladena na funkci vychovné
— vzdélavaci. Instituce, které se vychovou zabyvaji, se na této ¢innosti podileji dle
legislativné vymezeného poslani a svych specifickych moZnosti. Diky moznostem
pusobit na ruzné slozky osobnosti (télesnou, psychickou i socialni) se instituce
rozd€luji. Snahou instituci je motivovat déti, mladeZ a dospélé k rozSifeni svych

znalosti, dovednosti a kvalitnimu nakladani se svym volnym ¢asem. Netieba dodat, také

v v 5o s ’ v ’ w1z r. r4
uvédomeni si vyznamu celozivotniho vzdélavani.

1.5 Zdravotni funkce

Je zalozena na snaze podporovat ve volném case zdravy télesny, dusevni i socidlni
vyvoj. Pracuje se zde se stfidanim praci a rizné namahy, tak aby se usmérnil rezim dne
a tak odpovidal a vyhovoval biorytmim riznych lidi, také vytvofeni si spravnych
stravovacich reziml. Vybizeni lidi k pohybovym aktivitam, které¢ si udrzi dlouhodobéji,

jsou dobré pro kompenzaci nedostatku pohybu a také pro zdravi tdlesny vyvoj.”

1.6 Socialni funkce

Nejcastéji se touto funkci zaobiraji Skolni druziny a domovy mladeze. Jde
pfevazné o smysluplné zaméstnani déti v dobé, kdy jsou rodice v préaci, nebo déti
studuji daleko od domova. Socidlni funkce ve volnocasovych aktivitdich se projevuje
socialnimi interakcemi, které pii aktivitach vznikaji, kdy se setkdvaji lidé riizného veku,
spolecenského postaveni a zdravotniho stavu a spolupracuji pfi volnocasoveé ¢innosti.

Tyto &innosti tedy pFispivaji k socializaci &loveka.®

® HAJEK, Bedfich, Bretislav HOFBAUER a Jitina PAVKOVA. Pedagogické ovliviiovani volného
Casu. soucasné trendy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 70. ISBN 9788073674731

* tamtéz, s. 70.

® tamtéz, s. 70 — 71.

6 tamtéz, s. 72.



1.6 Preventivni funkce

Zatizeni vénujici se vychové ve volném case se zabyvaji preventivni funkci
primarni, tedy snaZzi se vyvarovat socialné patologickych jevi, které by mohly
ohroZovat vyvoj jedince a chod spole¢nosti. To je velmi vyhodné z divodu, ze se da
socialné patologickym jevim piedchazet. Také ekonomické hledisko hraje svou roly,
kdy ptevychova zasazeného jedince je finan¢n¢ nékladna, také je velké riziko, Ze bude
neuspésnd. Proto je funkce preventivni velmi dulezitd, ale v soucasnosti neni na tento

fakt dostatecné pfihliieno.7

" tamtéz, s. 72.



2. Zimova Cinnost jako soucast vychovy

Béhem vychovy ve volném case je nutné vénovat velkou pozornost zajmim, které
lidé maji. Z4jem je celkové zaméfeni osobnosti jedince, kdy ma jedinec stalé¢ snahy
zabyvat se predméty nebo ¢innostmi, jenz jedince upoutavaji po strdnce poznavaci nebo
citové. Cinnostem, které piinaseji osobnosti jedince kladné naladéni, a uspokojeni dava
vyS$$i hodnotu, jak ¢innostem ostatnim. Zajmy jsou fazeny mezi aktivaéné motivacni

¢initelé a zdjmové Cinnosti pozitivné zasahuji do vychovy a vzdélavani. 8

Diky zajmové ¢innosti je poskytnuto mnoho podméti, které souviseji s rozvojem
poznavacich procesi, jako je vnimani, pfedstavivost, fantazie, mysleni a fe¢. Vlastni
aktivitou si déti obohacuji své znalosti, rozvijeji sviij vlastni obzor, uci se vyuzivat
teoretickych poznatkd a béhem praxe si je ovéfovat, také je jim poskytnuta pfilezitost
k samostatnému planovani c¢innosti a feSeni probléml. Dochazi k tomu, ze diky
vlastnimu aktivnimu podileni se na vSech fazich ¢innosti se uc€astnici u¢i formulovat
samostatné cile svého snazeni, promyslet zptisob jejich dosazeni, postupovat dle predem
piipravené¢ho planu, ptekonat piekdzky, objektivné hodnotit a srovnavat vysledky
vlastni ¢innosti. U vSech typu zdjmovych ¢innosti dochazi k prozivani kladnych cit,
odreagovani citl negativnich i1 kultivaci citd. Dochdzi k poznavani svych vlastnich

moznosti na zakladé¢ svobodné volby druhu c¢innosti, dobrovolnosti a individualnich

Zajmy se béhem dospivani vyvijeji, kdy u déti predSkolniho véku je zajem zaméten
na samotnou ¢innost. K rozliSeni z4jmt nedochdzi jest¢ ani v mladSim Skolnim véku.
Deéti maji zajmy kratkodobé, chtéji si vSe s chuti a nadSenim vyzkouset, proto je dobré
Jim nabizet vice riznych ¢innosti, ale méli bychom tolerovat, pokud né&jakou ¢innost
opusti. StarSi déti je dobré vést k tomu, aby si svou zdjmovou CcCinnost vybirali
zodpovédnéji, ale také bychom je neméli nutit do Cinnosti, ktera by jeho potfebam
neodpovidala. Je dobré volit, tak aby zdjmova cCinnost odpovidala jak individualni
strance, tak i strance spoleCenskych potfeb. Béhem dospivani se zdjmy dostanou do

role, kdy je jedinec proziva nejintenzivnéji a zvySuje se mnozstvi ¢asu, ktery je schopen

® HAJEK, Bedtich. Néstin metodiky vedeni zdjmové cinnosti. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogicka fakulta, 2007, s. 6. ISBN 978-80-7290-265-1.
° tamtéz, s. 7.
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do z4jmu investovat. Toto obdobi je specifické tim, ze se zdjem muize formovat do

. , vy 10
budouciho profesniho zaméieni.

2.1 Déleni zajmu
Zajmy mizeme délit podle rtznych kritérii. Zajmy délime dle jejich urovné

¢innosti, ¢asového trvani, koncentrace, spolecenské hodnoty a obsahu.

o Urovei &innosti

Uroveii zajmu délime na aktivni a receptivni. Aktivnim zdjmem myslime ten zajem,
ktery vyviji samotny jedinec, jsou béhem n¢j vytvareny hodnoty a sam se zabyva svym
zajmem. Receptivnim zajmem je mysleno to, kdy jde pouze o vnimani pfedmétu zajmu,
kterymi miize byt sledovani televize. Takovéto zajmy vedou k pasivit¢ a konzumnimu

r 11
pristupu.

e Intenzita zajmu

U z4jmu mluvime také o intenzité, diky které mizeme urcit kvalitu z4jmu. Dle
intenzity z4jmu rozliSujeme mezi hlubokymi a povrchnimi zajmy. Hluboké zajmy jsou
ty, které maji vliv na rozvoj jedincova poznani, dovednosti a obohacuji citovy zivot,

takovéto z4jmy mé smysl rozvijet a jedince v nich podporovat.*?

o Casové trvani

Podle casového trvani délime z4jmy na kratkodobé, docasné, prechodné a
dlouhodobé. Dle véku a zralosti jedince je proménlivé jak ¢asové trvani, tak i intenzita.
Malé déti jsou vyznacné, kratkodobymi povrchnimi z4jmy oproti nim dospivajici lidé

maji své zajmy dlouhodobé s hlubokou intenzitou.*®

e Koncentrace
Podle koncentrace rozliSujeme z4jmy jednostranné (hluboké) a mnohostranné

(povrchni).

Y pAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A.. Pedagogika
volného Casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného ¢asu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 102. ISBN 8071785695.

1 HAJEK, Bedfich, Bretislav HOFBAUER a Jifina PAVKOVA. Pedagogické ovliviiovdni volného
Casu: soucasné trendy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2008, s. 166 - 167. ISBN 9788073674731

12 tamtéz, s. 170.

3 HAJEK, Bedfich, Bietislav HOFBAUER a Jitina PAVKOVA. Pedagogické ovliviiovini volného
Casu: soucasné trendy. Vyd. 1. Praha: Portal, 2008, s.170. ISBN 9788073674731
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e Z hlediska spolecenskych norem

Zajmy délime na zddouci a nezadouci. Zadoucimi jsou zajmy ty, které maji vliv na
rozvoj osobnosti, talentu a aktivniho zivotniho stylu. Na to zajmy nezadouci jsou ty,
které¢ vznikaji, kdyz dit€¢ nema sviij volny Cas vyplnény zajmem a tim se dostavuji
sklony k patologickému chovani. Tim se dostavame ke spolec¢enské hodnoté, kdy pro
spoleCnost je vyhodnéjsi rozvijet u mladych lidi zajmy Zzadouci, nez se nasledné

s 1z . T v e o TR c 1w . 14
vyporadavat s napravou jedincii, kteii se priklonili k socidln€ patologické ¢innosti.

e Déleni zajmi dle obsahu
Dle obsahu rozdélujeme zdjmové CcCinnosti podle toho, jaké napliuji potieby
osobnosti, rozdélujeme je na: spoleCensko — védni, pracovné — technické, pfirodné

védecké, esteticko — vychovné, t&lovychovné, sportovni a turistické.’ -

2.2 Déleni zajmu dle obsahu

e Spolecenskovédni zajmové ¢innosti

Témi to cinnostmi myslime cinnosti, které vedou k rozvoji spolecenskych a
historickych souvislosti. Znalost vyznamnych osobnosti, mist a udalosti zemn¢. Diky
nimz je utvaren vztah k své vlasti, matefskému jazyku a tradicim naroda. Touto ¢innosti
se rozviji vlastenectvi, partnerstvi rodicovstvi spolecenské vychové, sbératelstvi a

jazykovede. 16

e Pracovné-technické zajmové ¢innosti
Jako pracovné technické oznacCujeme cinnosti, které maji vliv na rozvoj a
zdokonalovani manualnich dovednosti, také ty které obohacuji technické poznatky.

VT . . . 17
Ucastnika piipravi na nutnost odborné kvalifikace.

e Prirodovédné zajmové ¢innosti

Tyto ¢innosti jsou zalozeny na utvaieni povédomi o ptirod€ a dobrého vztahu k ni a

o L 18
jeji ochrang.

“ Tamtéz, s. 170.

S HAJEK, Bedtich. Ndstin metodiky vedeni zajmové cinnosti. Praha: Univerzita Karlova v Praze,
Pedagogicka fakulta, 2007, s. 16. ISBN 9788072902651.

1 PAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A.. Pedagogika
volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 98. ISBN 8071782955..

Y Tamtéz, s. 98 - 99.

18 Tamtéz, s. 99.
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e Esteticko-vychovné zajmové ¢innosti
Jde o cinnosti, které se zabyvaji hlavné rozvojem tvofivého mysleni rozvojem
vytvarného, hudebniho, literarniho, dramatického a tane¢niho projevu. Zahrnujeme zde

tvorbu uméleckych d¢l, jejich znalost a zdjem o n&.*

e Télovychovné, sportovni a turistické zajmové ¢innosti
Tyto ¢innosti jsou specifické navySovanim fyzické kondice a psychické odolnosti
ucastnikli, na zaklad¢ jejich zdjmu o sporty a turistiku. Pro déti jsou télovychovné

aktivity pitazlivé z hlediska zdravotniho potfebné. %

19 Tamtéz, s. 100.
2 Tamtéz, s. 101.
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3. Zatizeni zabyvajici se vychovou ve volném case

Podle Pavkové mizeme rozdélit zafizeni zabyvajici se vychovou ve volném case na
Skolni druZiny, Skolni kluby, stfediska pro volny €as déti a mladeze, kterd zahrnuji
domy déti a mladeze a stanice zajmovych ¢innosti, domovy mladeze, détské domovy,
zékladni umélecké Skoly, jazykové Skoly a dalSi subjekty, vénujici se ovliviiovani

volného Casu. Zde si tyto zafizeni kratce popiSeme.

3.1 Skolni druZiny

Jsou zaméfeny pfevazné na déti niz§ich rocnikti prvniho stupné zékladnich skol.
Plni funkce vychovné, zdravotni a socialni. Socialni funkce je v téchto zafizenych
zafazena z duvodu, ze déti jsou V této péci v dobé, kdy jsou jejich rodi¢e v zaméstnani.
Cinnosti v Skolnich druzinach jsou zaméfeny, pfevazné na uspokojeni velké potieby
pohybu a nabidku vétsi struktury zdjmovych Cinnosti s ohledem na vék déti. Druziny
n¢kdy mohou vytvaret zajmové utvary, do kterych se za penézni uplatu mohou ptihlasit
1 déti, které druzinu nenavstévuj 2
3.2 Skolni kluby

Jsou zaméfeny na stiedni Skolni vek, tedy zaky druhého stupné zakladnich skol.
Jsou dobrovolné a oproti $kolnim druzinam jiz neplni funkci socialni. Skolni kluby
reflektuji s charakteristickymi vlastnostmi, které jejich navstévnici maji (samostatnost,
vyhranénost, specializované€j$i zajmova ¢innost). V soucasné dobé jsou Skolni kluby na
ustupu z divodu nedostatku financi, které by byli potieba na udrzeni skolnich klub.
RuSeni klubi se projevuje negativné na moznostech ovliviiovat déti v obdobi

pubescence.?

3.3 Strediska pro volny ¢as déti a mladeze, ktera zahrnuji domy déti a mladeze a
stanice zajmovych ¢innosti.
Ucast v téchto zafizenich je moznéd pro déti, mladez, ale i rodice s détmi a dalsi

zajemce. Takova to zafizeni se specializuji na vedeni volnoCasovych aktivit pod

2L PAVKOVA, Jitina. Pedagogika volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a
zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha: Portal, 1999, s. 98 - 99. ISBN 8071782955.
22 Tamtéz, s. 45.
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pedagogickym vedenim. Cinnosti jsou uspoiadavany pravidelné (krouzek, soubor, klub,

oddil, kurz), prilezitostn¢ (soutéze, tabory, piehlidky, atd.. .).23

3.4 Domovy mladeze

Jsou zaméteny na zaky, ktefi navstévuji stfedni Skoly mimo jejich trvalé bydlisté, a
neni mozné, aby denné¢ dojizdé€li do Skoly. V téchto zatizenich se dba na vedeni k plnéni
dennich ¢innosti, pfipravy na vyu€ovani, ale také se dba na hodnotné vyuZivani volného
¢asu. Zajmové ¢innosti jsou zprostiedkovavany formou nabidky, aby se dodrzela forma

dobrovolnosti.?*

3.5 Détské domovy

Jsou zafizeni tustavni vychovy, které maji specifické postaveni. Jsou zde déti,
0 které se nemuze, nechce anebo neumi, rodina postarat. Déti, které jsou do téchto
zafizeni umistovany, jsou ve véku od 3 do 18 let, pii pfipravé na budouci povolani je
mozné, aby Vv détském domov¢ byly i star$i 18 let. Je zde snaha o to, aby volny ¢as déti
v détském domoveé byl podobny casu déti vrodinach. Zapojovanim do rtznych

zajmovych ¢innosti, vychovnych zatizeni, organizaci a instituci.?®

3.6 Zakladni umélecké Skoly
Jsou zaméteny na déti, mladez a dospélé s vyhranénymi estetickymi schopnostmi a

zajmy. Pipravuji pro mozné studium na uméleckych skolach.?

3.7 Jazykové Skoly
Jsou zaméfeny jako zakladni umélecké Skoly na déti mladez a dospélé, kteti maji

zajem ve vzdélavani se cizich jazykﬁ.27

3.8 Dalsi subjekty, vénujici se ovliviiovani volného ¢asu
Jedna se o obCanské sdruzeni, sdruzeni déti a mladeze, t€lovychovné a sportovni
organizace, kulturni a osvétova zafizeni, obecné prospésné spolecnosti (zalozené jako

pravnické osoby dle zakona ¢. 248/1993 Sh.), také cirkve a nabozenska spoleCenstvi.

2 PAVKOVA, Jifina. Pedagogika volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a
zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha: Portal, 1999, s. 98 - 99. ISBN 8071782955.

24 Tamtéz, s. 46.

% Tamtéz, s. 46.

% Tamtéz, s. 46.

2T Tamtéz, s. 46.
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Kovliviiovani volného Casu se také pfidavaji rGzné komercni organizace (cestovni

kancelare, zabavni stiediska, herny, atd.. .)28

2 PAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A. Pedagogika
volného Casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného ¢asu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 46. ISBN 8071782955
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4. Strediska pro volny Cas déti a mladeze

Tato prace je primarné zaméfena na vedeni zajmového utvaru pocitacové graficky

pti DDM Ceské Budgjovice, a proto bychom si méli tato zafizeni detailngji priblizit.

4.1 Historie Stiedisek pro volny ¢as déti a mladeze

Historie téchto zafizeni, ktera se i ptes diivéjsi pokusy, ve vétsi mife zacala po
Evropé rozsitfovat teprve od 50. let 20. stoleti. V té¢ dob& se piistup k praci s volnym
c¢asem d¢lil na organizovanou zajmovou ¢innost, kterd se preferovala ve vychodnich
zemich, méla za cil posilovat kolektivni citéni v organizovanych aktivitach. Oproti tomu
Vv zépadni ¢asti Evropy byla stiediska zaméiena hlavné na ¢innosti neorganizovanych
spontannich aktivit. Prvnim Diim déti a mladeze v ¢esku byl ustaven v Brné-LuZankach
pocatkem 50. let 20. stol. Postupné vznikaly dalsi, které vyuzivaly Skolnich prostor,
zruSenych vyjezdnich hostincli, anebo vyvlastnénych vil, jako tomu bylo prave
s Hardtmuthovou vilou v Ceskych Budgjovicich, Becherovou vilou v Karlovych
Varech, ¢i Batovou vilou ve Zling. V umistovani téchto stfedisek ve vyvlastnénych
vilach byl sledovan politicky akt oné doby. Politické zaméfeni statu se promitlo i do
nazvu, kdy tyto instituce se nazyvaly ,,Dim pionyri a mladeze”. Tim se tehdejsi
vladnouci komunistickd strana snazila utvrdit stoprocentni organizovanost déti
V pionyrské organizaci. PO zménach ve spolec¢nosti, které prob&hly vroce 1989, se
dostalo stiediskim pro volny cas déti a mladeze nového poslani, které mélo zajistit
dostateCnou Skalu nabidky alternativnich vychovné vzdélavacich aktivit. Diky
zkuSenostem a dobrému jménu naSich zafizeni se v Praze pocatkem 90. let usidlila

mezinarodni Asociace stfedisek pro volny Cas déti a mladeze (EISY).”

V soudasné dob& se vyskytuje na 300 takovych to zafizeni po celé CR, ktera
navstévuje asi dveé sté tisic déti. Od samého zacitku byly Domy déti a mladeze
zfizovany jako statni zafizeni ovliviiyjici organizovanou zdjmovou cinnost déti
a mladeze v zajmovych utvarech. Bylo snahou obsahnout zajmové ¢innosti, které byly

rozdéleny do skupin na spolecenskovédni, esteticko — vychovné, télovychovné

2 PAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A. Pedagogika
volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 127-128. ISBN 8071782955
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a sportovni, turistické, technické, ptirodovédné. Nejen, Ze organizovaly vlastni zajmové

¢innosti, ale také plnily funkci metodickou pro ony zdjmové ginnosti.*

4.2 Dim déti a mladeZe v Ceskych Bud&jovicich

Jak jiZz bylo fe€eno, tato instituce se od roku 1979 nachdzi v prostorach vyvlastnéné
Hardtmuthovy vily, na adrese U Zimniho stadionu 1, v Ceskych Budg&jovicich.
V soucCasnosti zajiStuje smysluplné volnocCasové aktivity a jejim cilem je ptlisobit
preventivné v ramci problematiky vzniku a vyskytu socidlné patologickych jevil ve
spole¢nosti. Z dlouhodobych zkuSenosti a poptdvce se v DDM utvofilo osm hlavnich
oddéleni (tanecni, vytvarné, hudebni a dramatické, ptirodovédné, technické a PC,
sportovni a turistické, vzdélavani a dramatické a oddéleni klubové ¢innosti). Pod tato
odd¢leni je nasledné¢ zafazeno okolo dvou set zdjmovych utvari, které jsou kazdorocné
otevirdny a hlasi se do nich na dva tisice zdjemci z fad déti, dospivajicich, ale i
dospélych. Dale se DDM Ceské Budéjovice vénuje organizaci mnoha &innosti, které
nesouviseji pouze s vedenymi zajmovymi utvary, ale vénuji se zkvalithovani zptusobu
traveni volného Casu, jako jsou napiiklad: soutéze, sportovnich utkani, potadani riznych
letnich taborl, ptiméstskych tabori atd... Dale DDM zajistuje organizaci
pfedmétovych soutézi vyhlaovanych MSMT, jako jsou napiiklad: fyzikalni,

matematické a biologické olympiady pro zékladni a stiedni skoly. 3

®pAVKOVA, J; HAJEK, B.; HOFBAUER, B; HRDLICKA, V.; PAVLIKOVA, A. Pedagogika
volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni vychovy a zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999, s. 128. ISBN 8071782955

1 O nas - DDM Ceské Budéjovice [online]. 2015 [cit. 2015-03-03]. Dostupné z:
http://ddmcb.cz/index.php/o-nas
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5. Pocitacova grafika

Pocitacova grafika spadd do oblasti vypocetni techniky, kterd se vénuje tvorbé
aupravé grafickych informaci. S vysledky pocitacové grafiky se v soucasnosti
setkdvame takika neustdle v kazdém oboru lidské ¢innosti. Projit ipravami pocitacovou
grafikou musely tiskoviny, reklamy, internetové stranky atd...* Jeji velké spektrum
zaméteni je vhodné pro vyuziti ve volnoCasovém vzdélavani. Kazdy Gcastnik zde mize
najit vhodny obor, kterym se bude dale zabyvat. Napiiklad reklamou, malovanim,

upravou fotografii atd...

5.1 Historie pocitacové grafiky
Pocatky pocitacové grafiky nalézame jiz v daleké minulosti v této praci se, ale
budeme vénovat vyvoji od 20. Stoleti protoze popsanim celé historie bychom zaplnili

mnoho ¢asu.

V roce 1943 byl sestaven prvni elektronicky pocita¢ ENIAC. Prvni obrazky
pocitatem byly vytvofeny Benem Lapovskym roku 1950, kdy zaznamenal pomoci
osciloskopu vychylky paprsku elektronti na film. V roce 1960 se poprvé objevily
zminky o slovnim spojeni ,,po¢itacova grafika®“, kdy takto popisoval svou praci designer
firmy Boeing William Fetter. Nasledujici rok byl v Bellovych laboratofich vytvofen
prvni pocitacem animovany Two — Gyro Gravity — Gradient Attitude Control System,
ktery vytvofil Edward Zajak. Vtomto roce také wvytvoril Steve Russell prvni
pocitacovou hru Spacewar koncipovanou pro tehdejsi vektorové displeje. Roku 1963
Ivan Sutherland definoval komunika¢ni systém pro komunikaci ¢loveék pocitac. Do
historie pocitacové grafiky se vyznamné zaradil pocita¢ TX — 2, pro ktery v roce 1963
Sutherland naprogramoval program Scetchped, jenz vyuzival grafické moznosti
pocitace a tim se TX — 2 stal prvnim pocitacem, ktery poskytoval grafické uzivatelské
rozhrani. Nasledné Sutherland pracuje na vyvoji leteckého simulatoru vyuzivajiciho
rastrové grafiky. V roce 1964 vytvoril William Fetter prvni model lidské postavy, ktery
byl soucasti studie kokpitu letadla pro firmu Boeing. Nasledné se pocitacova grafika

dostala do zajmu vyznamnych firem zabyvajicich se vyvojem pocitacii. Diky tomu byl

%2 1. dil - Uvod do pogitadové grafiky - Rastr vs. vektor: Po&itadova grafika. Itnetwork.cz
[online]. 2015 [cit. 2015-03-30]. Dostupné z: http://www.ithetwork.cz/uvod-do-pocitacove-
grafiky-rastr-vs-vektor
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prvni komeréné dostupny pocita¢ uveden na trh v roce 1965, vyvinuty firmou IBMS5
pod nazvem IBM 2250. Od 70. let dochazi k rozsifovani osobnich pocitacti a jejich
moznosti pro vyuziti v pocitacové grafice. Roku 1977 Steve Wozniak piedstavuje
Apple Il — barevny graficky pocitac. Pocatkem osmdesatych let jiz prevladaji rastrové
displeje a vektorové se piestavaji pouzivat. Od 80. let je v osobnich pocitacich graficky
znazoriiovano uzivatelské rozhrani, které uzivatelim zptijemiiuje préaci s pocitacem,
touto dobou se také zacina rozSifovat moznost tvorby 3D grafiky. Na to reagovaly
vyvojarské firmy a roku 1982 byl uveden na trh do dnes uzivany konstrukéni program
AutoCAD. V rocel987 vyvinula firma IBM VGA (Video Graphics Array) zpusob
propojeni monitoru s pocitacem, jaky je pouzivan u nékterych pocitact jesté¢ dodnes.
Nyni zac¢ina byt nahrazovan technologii HDMI. Roku 1989 byla vydana prvni verze
programu pracujiciho s vektorovou grafikou Corel Draw. Nasledujici rok byla vydana
na trh prvni verze Adobe Photoshop 1.0 uréena pro systém Mac OS. Vyvoj pocitact
a pocitatové grafiky probiha do soucasnosti diky zavadénim novych zafizeni, jako jsou
mobilni telefony, tablety a dalsi chytra zafizeni se pocCitaCova grafika dostava stale blize
do b&zného Zivota lidi.*
5.2 Rozdéleni pocitacové grafiky

Pokud zistaneme u 2D pocitatové grafiky, tak tu délime na vektorovou grafiku a
rastrovou grafiku. Toto d€leni je podle toho, jakym zptisobem je obraz definovan.
U vektorové grafiky jsou vytvorené obrazy presné definovany matematickymi vzorci,
kdy vznikly obraz je mozno zvétSovat a zmenSovat a nesnizi se kvalita a detail obrazu.
Takovyto piistup je tedy vhodny pro vytvafeni naptiklad riznych firemnich log, ale také
pro tvorbu komikst, riznych ilustraci, webdesign a animace. Na zpracovani téchto
obrazl jsou pouzivany specialni programy, jako je naptiklad Adobe Ilustrator, ktery je

svym uzivatelskym prostfedim velmi podobny programu Adobe Photoshop

% ZIDEK, Karel Zidek. Vyvoj poéitadové grafiky. [online]. [cit. 2015-03-27]. Dostupné z:
http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2006/xzidek2.htm
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5.2.1 Rastrova grafika

Rastrova (bitmapovd) grafika je odvétvi grafiky, kdy je obraz tvofen barevnymi
body pixely, které se skladaji z tii zédkladnich barev RGB (Cervend, modra a zelend)
obraz je tedy
vytvofen mnoha
body, které jsou
pfesné usporadany do
miizky. Resime zde
barevnou hloubku
(pocet bitl na pixel)

a rozliSeni (pocet

bodi na Ipalec). F
Klasickymi zastupci
rastrové grafiky jsou ) ) , ) , , _
Obrazek 1 Ukazka Bitmapové grafiky. Zdroj: http://ilustrator.cz/skola-illustratoru-co-
napiiklad fotografie, Ie-vektor/
video zaznamy. Nevyhodou rastrové grafiky je snizovani kvality pii zvétSovani obrazu,
velikost souboru, ktera roste s rozlienim a bitovou hloubkou. ** Diky jednoduchosti
rastrové grafiky jsme pouhym zmacknutim spousté na fotoaparatu schopni zaznamenat
realisticky cely svét, nemusime se ale drzet pouze fotografovani. Za pomoci mnoha
programu jsme schopni vytvaret umélecka dila, kterd vznikaji v naSi mysli a poté se ve
virtudlnim svété¢ naSich pocitaci se pfevedou na viditelné obrazy, které mulzeme

prohliZet na zobrazovacich zafizenich, nebo si je vytisknout.®

% Vyvoj poéitatové grafiky. In: ZIDEK, Karel. Fakulta informatiky Masarykvy univerzity
[online]. 2006 [cit. 2015-03-29]. Dostupné z:
http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2006/xzidek2.htm

% Skola Illustratoru: Co to je vektor?. lHustrator [online]. 2013 [cit. 2015-03-30]. Dostupné z:
http://ilustrator.cz/skola-illustratoru-co-je-vektor/
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5.2.2 Vektorova grafika

Vektorova grafika vznika
vytvafenim ptesnych
geometrickych utvart (pfimky,
kiivky a  mnohothelniky).
Obraz tedy neni slozen z bodl
jako tomu je u rastrové grafiky,
ale je tvofen kiivkami -
vektory, které spojuji jednotlivé
body obrazu. K definovani
tvaru kiivek se vyuziva metody
francouzského matematika

Piéra Beziéra, ktery vymyslel

metodu popsani tvaru libovolné

Obrazek 2Ukazka Vektorové grafiky. Zdroj: http:/ilustrator.cz/skola-

illustratoru-co-je-vektor/

kiivky s pomoci ¢ty bodt. Podle néj se tato metoda

nazyva ,,.Beziérovy kiivky“. Vektorova grafika je nejvice vyuzivana pii pocitatové

sazbé, tvorbé ilustraci, diagraml a animaci. Tato grafika je mén¢ naro¢nd na vypocet

pocitace oproti rastrové grafice a K praci s ni se vyuzivaji programy, jako jsou Adobe

Ilustrator, Adobe Indesign CorelDraw, Zoner Calisto®, ale také s touto grafikou dokaze

pracovat Adobe Photoshop, ktery je vyuzivan pro ¢innost zajmového ttvaru pocitacové

graficky v DDM Ceské Budgjovice.

% pocitacova grafika. [online]. [cit. 2015-03-30]. Dostupné z:

http://homen.vsb.cz/~ska74/HGF/uvod.htm
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6. Popis ¢innosti ZU pocitadova grafika

6.1 Potitadova grafika v DDM Ceské Budgjovice

Zajmovy utvar poéitadové grafiky je v nabidce DDM Ceskych Budgjovic od roku
2005. Od pocatku je tento zajmovy utvar u déti oblibeny a kazdoro¢né je zcela naplnén.
Ukazkou o oblibenosti vypovida fakt, ze v nékterych letech bylo nutno otevtit vic téchto
zajmovych utvard, jelikoz z technickych divodu je maximalni poéet ucastnikt na lekci

osm lidi. Od zavedeni do nabidky DDM proslo timto utvarem na 100 ucastnikii.

Snahou tohoto zajmového utvaru je piedat Gcastnikim zkuSenosti s praci v oboru
pocitacové grafiky. Béhem ro¢niho planu se ucastnici nauci orientovat v grafickém
programu Adobe Photoshop, nastavit prostiedi programu pro malbu nebo tfeba pro
upravy fotografii. Nauci se napiiklad vytvaret reklamni letaky, vizitky, upravovat a
retuovat fotografie, ale také tisk vyslednych dokumentti. Uastnik bdhem navstév
tohoto zdjmového utvaru ziska povédomi, takika o vSech moznostech pocitacové
grafiky a jejiho vyuziti.

6.2 Technické zizemi v DDM Ceské Budéjovice

Ucebna, kde se zajmovy ttvar pocitacova grafika potrada, je vybavena osmi pocitaci
pro ucastniky (tim je omezen maximalni pocet ucastniki) a jednim pocitacem pro
lektora, ktery ma moznost projektorem klonovat obraz svého monitoru na projekéni
platno. Takto muze probirané téma nejen vysvétlit pomoci piipravenych materialt, ale
také muze na projektu pracovat soucasné s ucastniky a nazorné jim predvadét co presné
maji délat, aby dosli k vysledku, ktery je cilem dané lekce. Na kazdém pocitaci je
nainstalovany totozny opera¢ni systém Windows 7 Home Premium, kancelafsky balik
Microsoft Office a graficky program Adobe Photoshop verze CS6 Extended. Diky
stejnym verzim programt na vSech pocitacich je usnadnéna prace ve skupiné. Po
zapnuti je na monitorech zobrazeno stejné prostiedi, které lektor promita na platno pred

skupinou.

Zde se dostavame k rozestavéni tiidy. Pocitace jsou rozestaveny, tak aby z kazdého
mista bylo vidét na projek¢ni platno, ale také aby lektor mohl vidét na ticastniky a mohl

vcas postiehnout, zda nema né€kdo néjaké potize s vysvétlovanym postupem.

23



6.3 Programy uZzivané pri zajmovém utvaru pocitacova grafika
Zde si predstavime programy, které jsou jiz uzivany pfi ¢innost zdjmového Utvaru

pocitacove grafiky.

e Adobe Photoshop

Jednou z hlavnich vyhod, kterd nas vede k vyuzivani programt znacky Adobe je
podobnost uzivatelskych prostfedi, kdy pii znalosti alespoi jednoho grafického
programu této znaCky je uzivatel schopen zakladni orientace i v dalSich grafickych
programech firmy Adobe, jakymi jsou naptiklad Adobe Illustrator, Adobe InDesign ¢i
Adobe Flash. Dalsi vyhodou, kterou Adobe Photoshop pfindsi, je moznost pracovat jak
s rastrovou, tak svektorovou grafikou. Diky této moznosti prace nemusime mit vice
cenoveé narocnych licenci dalSich programii a staci ndm pouze jeden, kde zvladneme

préci jak s vektory, tak i bitmapou.*’

Jelikoz s programem Adobe Photoshop budeme nejvice pracovat, méli bychom si
jej blize predstavit. Jedna se o software, ktery se od devadesatych let stal, takika
standardni vybavou v grafickych studiich. Pivodné program, ktery vytvofil Thomas
Knoll pro zobrazovani obrazki ve stupnich $edi nazvany Display, ktery se diky intuici
a obchodnim schopnostem Thomasova bratra Johna Knolla dostal do distribuce v roce
1990 jako Adobe Photoshop 1.0. To byla upravena verze programu Display, ktery jiz
mohl nacitat rizné formaty soubord, mohlo se v ném pracovat s riznymi ¢astmi obrazu
a obsahoval podprogramy, ze kterych se v soucasné dobé staly zasuvné filtry. Nasledna
verze Adobe Photoshopu 2.0 zroku 1991 byla vylepSena o mnoho dal$ich funkeci.
Hlavni z nich byla moznost rasterizovat soubory z Adobe Ilustratoru. Verze 2.5 byla
vyvinuta jiz také pro pocitace s operacnim systémem Windows. Do té doby byl Adobe
Photoshop dostupny pouze uzivatelim operac¢niho systému Macintosh. S kazdou novou
verzi ptibyvalo mnoho novych funkci, bez kterych si v soucasnosti Adobe Photoshop
nedokazeme predstavit, jako jsou vrstvy, panel historie, webové barvy, akce atd. Adobe

Photoshop se diky neustalé praci vyvojara stal Spickou nejen na poli bitmapové grafiky,

37 Adobe Photoshop CS5: oficidini vyukovy kurz. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2010, 20 - 21.
ISBN 978-80-251-3225-8.
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ale také grafiky vektorové a vsoucasné dobé se stile vice setkdvame s novymi

funkcemi, které programu dovoluji pracovat i s 3D grafikou a videem. *®

e Adobe Bridge

Jednd se prohlize¢, grafickych soubort podporujici velké mnozstvi grafickych
formati (nejen znacky Adobe), které dokaze nacist v ndhledu a pokud je nainstalovan
kompetentni program od znacky Adobe, soubory v nich oteviit. Vyhoda tohoto
programu tkvi v zjednoduseni prace tim, ze v nahledu vidime soubory, které nam
prohlize¢ Windows nedokaze zobrazit, jako jsou dokumenty vytvofené v Adobe
Photoshopu (.psd), Adobe Ilustratoru (.ai) a mnoho dal$ich. Krom grafikti doceni kvalit
Adobe Bridge také fotografové. Program ma pravidelné aktualizované kodeky, diky
kterym zvladne naptiklad zobrazit fotografie ve formatu RAW i znejnovéjSich
fotoaparati. Tento program také umoznuje K souborim piidavat klicova slova, tim
vylep$uje mozZnosti prace s archivaci a $ifenim dat, kdy dalezité informace o autorovi, ¢i
misté pofizeni fotografie, pfipiSeme rovnou do informaci, které jsou soucasti datového

souboru obsahujici konkrétni fotografii nebo grafiku.*

e Adobe Camera RAW

Adobe Camera RAW, je plugin (zasuvny modul) programu Adobe Photoshop
slouzici k editaci a konverzi RAW soubori. Do vybavy programu Adobe Photoshop byl
zatazen Vroce 2003 z divodu rozSifeni moznosti fotoaparati potizovat fotografie
v surovém formatu (RAW). Tento nekomprimovany format je vyhodny diky moznosti
mnoha dodate¢nych nastaveni snimku i po potizeni fotografie (napiiklad vyvazeni bilé
barvy, expozice). Adobe Photoshop a vétSina grafickych programu nezvladda s RAW
daty pracovat piimo a proto je tieba je pievést do bitmapy. Tento pievod uskute¢nime
pravé v modulu Camera RAW. Lze uskute¢nit nejen pievod, ale i Gpravy, které by
udélal fotoaparat, pokud by bylo fotografovano do formatu *.jpg, nebo *.tif.

V soucasnosti je Camera RAW postupné vytlaCovan novym programem Adobe

%8 Jak se zrodil photoshop. Jak se zrodil photoshop [online]. 2002 [cit. 2015-03-05]. Dostupné z:
http://interval.cz/clanky/jak-se-zrodil-photoshop/

%% Adobe Bridge CS5: spravee médii s novymi funkcemi. Grafika: Vie o po&itadové grafice [online].
2010 [cit. 2015-03-30]. Dostupné z: http://www.grafika.cz/rubriky/software/adobe-bridge-cs5-spravce-
medii-s-novymi-funkcemi-137744cz
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Lightroom. V tomto software se spojuji dohromady archiva¢ni vlastnosti Adobe Bridge
a nastroje Adobe Camera RAW.*

6.4 Dalsi uzivané programy v pocitacové grafice

Programtu, kterych je mozno uzit pro tvuréi ¢innost a praci s poé¢itacovou grafickou
je v soucasnosti nespocet. Piedstavime si zde zakladni grafické programy firmy Adobe,
které se specializuji na vektorovou grafiku Adobe Ilustrator a sazbu dokumenti Adobe

Indesign.

e Adobe Ilustrator

Adobe Ilustrator je zaméfen na vyrobu, multimedidlnich a webovych obrazki. Je
uzivany jak odborniky vytvarejicimi ilustrace pro nakladatelské ucely, tak vytvarniky
zabyvajicimi se multimedialni tvorbou v oblasti internetu. Program nabizi mnoho
nastroji a pomucek pro tvorbu profesionalnich V}'Isledkﬁ.41 S programem Adobe
[llustrator se v zajmovém utvaru pocitacové grafiky seznamujeme z duvodu, jeho
specializace na vektorovou grafiku, kterou budeme také probirat, je tedy dobré
ucastniky seznamit s existenci tohoto nastroje, ktery by v ptipadé zajmu mohli uzivat,

pokud by se chtéli vice zaméfit na praci s vektorovou grafikou.

e Adobe Indesign

Program Adobe InDesign slouzi k vytvafeni vicestrankovych dokumenti jak
tisténych, tak 1 elektronickych jako jsou internetové stranky internetové noviny atd.
Funkce tohoto programu poskytuji kvalitni zobrazeni a kontrolu nad grafickym
rozvrzenim a typografii publikovanych dokumentt. Program Adobe InDesign spojuje

dohromady kvality vektorové a bitmapové grafiky.*

%0 Camera Raw. Adobe [online]. 2014 [cit. 2015-03-29]. Dostupné z:
https://helpx.adobe.com/cz/photoshop/camera-raw.html

*r Adobe Illustrator CS6: oficidlni vukovy kurz. 1. vyd. Brno: Computer Press, 2013. ISBN 978-80-
251-3792-5.

“2 Co je aplikace InDesign?. Adobe [online]. 2011 [cit. 2015-03-30]. Dostupné z:
http://success.adobe.com/cs/cz/sem/products/indesign.html
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6.5 Pojmy uzivané v pocitacové grafice
V pocitacové grafice se setkdvame s mnoha pojmy, které v bézném uzivatelském

prostiedi pocitacii nezname. Je tedy tfeba se s nékterymi témito pojmy seznamit.

e Aberace = barevna vada zejména, ktera se Casto projevuje u levnych objektivi.

e Alfa = vybér Casti obrazu, uréeny napiiklad k pruhlednosti. U Adobr Photoshop
Casto nazyvana jako ,,maska vrstvy*

e Banding = pruhy barev tvofici se v jemnych ptechodech z diivodu nedostatecné
Siroké palety barev.

e Beziérova kiivka = slouzi k vytvareni vektorovych kiivek v pocitacové grafice

e Bitmapa = sestaveny obraz z jednotlivych bodi, kdy kazdy nese informaci o své
barvé a jasu.

e CMYK = Anglické oznaceni pro barevny prostor uzivany pro tisk (cyan =
azurova, magenta = purpurova, yellow = zluta, black = ¢erna)

e DPI = mnozstvi bodii na jeden palec c¢tvereCni, které je tiskarna, nebo
zobrazovaci zatizeni schopno ptenést.

e EPS = format vjazyce PostScript podporovany mnoha programy
a zobrazovacimi zafizenimi.

e EXIF = informace, které obsahuje soubor obrazku. (datum vzniku, clona, Cas
atd..)

e Gamut = udava rozsah barev, které miize zafizeni zobrazit

e Gif = format vhodny pro web.

e Histogram = grafické zndzornéni Cetnosti jednotlivych odstinti v obraze.

e Komprimace = zmenseni objemu dat.

e JPEG = obrazovy format vyznacujici se ztratovou kompresi dat.

e Moaré = rusivy vzorek vznikajici naptiklad soutiskem dvou rastra.

e Morph = prolnuti jednoho obrazku do druhého.

e Pantone = vzornik barev, ktery je uzivany k ovéteni spravnosti barev

e Pdf = podporovany format na vét$in¢ platforem slouzici k prezentaci a pfenosu
dokument.

e Raw = neupravena data, ktera vznikla na snimaci fotoaparatu.
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e Tiff = obrazovy bezztratovy format.*

Pfipony souborti uzivané v pocitacové grafice
V pocitacové grafice pracujeme s mnoha typy soubort kdy kazdy je oznacen svou
vlastni ptiponou, ta nam udava, o jaky typ souboru se jedna a jaké ma vlastnosti a také

to v jakém programu bychom jej méli zpracovavat.

e .ai = soubory vytvofené programem Adobe Illustrator

e .bmp = bitmapa, rastrovy obrazek

e .eps = format zaloZen na jazyce PostScript podporuje vektorovou grafiku.
e gif = rastrova grafika, podporuje prithlednost, Casto uzivany na webu

e .indd = soubor vytvoieny programem Adobe InDesing

e jpeg = format rastrovych obrazki

e .png = format rastrové grafiky

e .psd = soubor ulozeny v Adobe Photoshop

e .swf = format programu flash

e .svg = format vektorové grafiky

e tif, .tiff = rastrovy obrazek ve formatu tiff*

Pocitacova grafika jako kreativni nastroj

KdyZ jsme se jiz seznamili s pocitaCovou grafikou a programy, které muizeme
pouzivat, mohlo by ndm vyvstat na mysli, Ze tento zdjmovy utvar je zamétfen prevazné
na technické provedeni a neni v ném prostor na samostatné kreativni vyjadieni sebe
sama a svych napadi. Tak tomu ale neni. Je dobré se podivat na praci Karly Cikdnové,
kterd ve své knize Tuzkou, Stétcem nebo mysi, na nékterych pfipadech velmi dobie
ilustruje, jak je mozZné vyuzit pocitacové grafiky pro kreativni ¢innost déti. Vedoucti
zajmoveého Utvaru by tedy nemél svou praci vidét jenom jako snahu naucit ucastniky
technickym postuptim, ale mél by také klast diraz na to, aby pro ucastniky byla vyuka
zabavou adiky ziskanym védomostem dokézali realizovat své kreativni napady

a myslenky.

* TUMA, Tomas. Pocitacova grafika a design: privodce zacinajiciho grafika. Vyd. 1. Brmo:
Computer Press, 2007, 139 - 140. ISBN 978-80-251-1784-2.
4 Tamtéz, s. 141.
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V knize Tuzkou $tétcem nebo mySi nam autorka ptfedstavuje mnoho praci, které
byly vytvofeny détmi. Kresby, malby, kolaze, fotografic atd... Jsou zde ale také
zastoupeny tvuréi ¢innosti pravé pomoci pocitacové grafiky. Zajimavym piikladem je
prace, kde déti vytvorily svou ptfedstavu Casu, kterou namalovali v grafickém programu
jako barevny propletenec dvou jim piijemnych rocnich obdobi jara a 1éta. Kdyz onen
obrazek invertovali, zména barev jim pfipominala podzim a zimu.* Timto nam autorka
nazorn¢ ukazuje, ze prace v pocitacové grafice mize byt zajimava uz jen tim, Ze
pievedeni dila do inverznich barev by bez pocitacové grafiky bylo naro¢né a zdlouhavé.
Autorka, také uvadi ptiklady variaci obrazu, kdy je vyuZita moznost zmén pozadi, které
jsou jiz v grafickych programech snadno dosazitelné a oblibené. Naptiklad montaz
obli¢eje K jinym postavam jako jsou kosmonauti, kovbojové a princezny. V pocitatové
grafice, ale nemusi vzdy jit o komplikované vyhlizejici vytvory. Pokud budeme chtit,
muzeme ji vyuzit pouze jako nahradu za tuzku a papir. Také mlizeme snadno vytvaret
koladze, kdy diky moznostem vrstveni obrazu a vytvafenim masek muze uzivatel
s obrazem pracovat tak, jak by si s papirem nemohl dovolit. Pfikladem je odvétvi
grafického projevu nazyvané matte painting, diky kterému jsou vytvafeny fantastické
a dech berouci scény. Matte painting je kombinaci malby a fotografie, kdy v prvni fazi
je namalovan obraz a nasledné jsou do né&j z fotografii pfidavany rtizné casti, které
dodaji obrazu fotorealisticky nadech.* U pocitacové grafiky mame tedy nepieberné

mnoZzstvi moznosti jak ji vyuZzit pro tvirci ¢innost.

> CIKANOVA, Karla. Tuzkou, stétcem nebo mysi. Vyd. 1. V Praze: Aventinum, 1998, s. 15. ISBN
8071510319.

*® Photoshop: Matte Painting: Uméni moderni krajinomalby. Grafika.cz: Matte Painting: Uméni
moderni krajinomalby [online]. 2009 [cit. 2015-03-28]. Dostupné z:
http://www.grafika.cz/rubriky/photoshop/matte-painting-umeni-moderni-krajinomalby-137083cz
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7. Prakticka ¢ast vyuky

7.1 Jak se Fidit pri vedeni zajmového titvaru pocitacové grafiky
Pti vedeni pocitacové grafiky bychom se méli drzet pravidel vychovy a vzdélavani
ve volném case. Tedy aby toto vedeni bylo nendsilné, tcast dobrovolnd, nabizené

¢innosti atraktivni, pestré a zabavné.

7.2 Navrh ro¢niho planu pro krouzek pocitacové grafiky

Navrh ro¢niho plédnu je rozdélen na lekce, datum, téma lekce, cil lekce, obsah
a casova dotace. V plivodnim planu jsem mél za cil vytvofit lekce na kazdou schiizku
utvaru pocitacoveé grafiky, kdy by na kazdou lekci bylo nové téma. Vzniklo by tedy
okolo padesati schiizek, kde by se stale otvirala nova témata. Béhem vypracovavani této
prace jsem ale tento zamér opustil, protoze by takovyto pfistup byl velmi naro¢ny jak na
ucastniky tohoto utvaru, tak i na lektora, ktery by musel mit Siroké znalosti v tématu
pocitatové grafiky. Domnivam se také, Ze by nebylo dodrzeno pravidlo nenasilné
¢innosti. Také nutnost pracné ptipravy na hodiny, jak pro lektora, tak pro Gcastniky, by
mohla poskodit atraktivitu vyuky pocitacové grafiky. Z mého programu jsem tedy
vybral nejzajimavéj$i témata, na kterych lze predstavit vétSinu technik a postupid

uzivanych v oboru pocitacové grafiky.

Muj nazor je, Ze vedouci zajmového ttvaru by mél pracovat, takovym zptsobem,
aby pfechod vyuky k novému tématu byl smysluplny az ve chvili, kdy bude ziejmé, Ze

probiranému tématu porozuméla celd skupina ucastnika.

Néavrh ro¢niho planu: viz ptiloha 1-2.
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7.3 Navrh struktury dvou hodin vyuky pocitac¢ové grafiky

e Namét 1: Malovani v Photoshopu

Ukol: Namalovat obrazek v poéitadi

Motivace: Ukazky riznych praci, které byly vytvoreny v Adobe Photoshopu (mély
by obsahovat i kombinaci vektorové a bitmapové grafiky). Zrychlené zaznamy jak se

obraz tvofil 1 ukdzky rozpracovanych *.psd soubori.

Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj tvotivosti a fantazie v praci s pocitacem, rozvoj
technickych schopnosti — uziti po¢itacové mysi jako vytvarného nastroje, uziti nastroju

pro malovani,
Vytvarné technické informace: prace s pocitacem - malovani
Pomiicky: pocitac, monitor, klavesnice, mys
Vlastni ¢innost:

1. Uvitani se po ubéhlém tydnu, konverzace nad novinkami, postfehy a problémy.
Navedeni tématu kresleni malba. Cilem je snaha o to nebyt pouze vedoucim
krouzku, ale také se stat jeho t¢astnikem. 10 min

2. Ukazky raznych praci, které byly vyrobeny v Adobe Photoshop (mély by
obsahovat i kombinaci vektorové a bitmapové grafiky). Video zaznamy jak se
obraz tvofil i ukazky rozpracovanych *.psd souborti. 15 min

3. Ukazka nastroji a technik uzivanych pro tvofeni obrazu: malovani s pomoci
Stétcl, tvofeni obrazu vektorovymi kfivkami. 20min

4. Rozdadme ucastnikiim papiry a tuzky a pozddame je o to, aby vytvofili
jednoduchy obrazek své oblibené véci. 10-15min

5. Vlastni zkouska pfemalovani obrdzku z papiru s uzitim pfistupu, ktery si
ucastnik zvoli sam. Malovani za pomoci vektor, nebo bitmapy. Vedouci
pomaha s nastavovanim programu a nastrojui a dopliuje jednotlivym tucastnikiim
informace, které jsou tfeba pro jejich tvorbu. 30min

6. Zakonceni lekce — prezentace na projekénim platné obrazki, které ucastnici

vytvoftili. Spolecna diskuse nad vzniklymi pracemi, jestli vysledek je takovy jak
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mél tvlirce v planu a zdali vystup reflektuje s predem nakreslenym obrazkem na

papir. 5min

Hodnoceni: Vedouci zajmového utvaru by nemél hodnotit pouze vystupy, které
vzesly z prace dle kvality obrazki, ale mél by se zaméfit 1 na snahu a proces jak prace
vznikala. Hlavni by méla byt v hodnoceni snaha o kladnou motivaci, ktera je dulezita
pro dalsi ¢innost Gcastnikti. Motivace, ktera je neodradi od pokracovani v dalsi ¢innosti
I kdyz se jejich prace zrovna v onu hodinu nemusela vydatit. Zhodnotit svou ¢innost by

mél také vedouci, aby bylo mozné nedostatky do budoucna napravit.

e Namét 2: Photoshop retuse

Ukol: Retugovani fotografie

Motivace: Ukazka fotografii pfed a po vyretusovani, ukazka jak se da fotografie

vylepsit. Vysvétleni jak se retuSovalo v klasické fotografii.

Vychovné vzdélavaci cil: rozvoj analyzy obrazu, rozvoj technickych schopnosti —

retusovani

Vytvarné technické informace: prace spocitacem — retuSovani, retusovaci

nastroje
Pomucky: pocita¢, monitor, klavesnice, mys, pfipravené fotografie pro retusovani.
Vlastni ¢innost:

1. Uvitani se po ubéhlém tydnu, konverzace nad novinkami, postfehy a problémy.
Navedeni tématu k retuSovani fotografii. Cilem je snaha o to nebyt pouze
vedoucim krouzku, ale také se stat jeho Gc¢astnikem. 10 min

2. Ukézky na ptikladech kvalitni, ale také pfehnané retuse. Cilem této prezentace
je, aby si ucastnici uvédomili, ze retu$ by neméla byt kompletnim pretvoienim
reality tak jak vidame na strankach ¢asopisi, ale pouze mensim zasahem, pro
vylepseni dojmu fotografie. 15 min

3. Ukézka nastroji a technik uzivanych pro retu$ obrazu: zaplata, klonovaci
razitko, retuSovaci Stétec, dodge and burn technika. Cilem je ukdzka moznych

nastrojii pro uziti a vysvétleni vyhod a nevyhod a naro¢nosti. 20min
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4. Spolecné retuSovani vybrané fotografie. Vedouci krok za krokem ukazuje
postup prace na projek¢énim platné a odpovida na mozné dotazy. 10-15min

5. Vlastni zkouska retuSe ucastnikt fotografie dle libosti. Vedouci sleduje praci
a je k dispozici pro pfipadnou pomoc s nastavenim nastrojii @ pomoc. 30min

6. Zakonceni lekce - prezentace vyretuSovanych fotografii na projekénim platné.
Snaha diskutovat nad tim jaké ucastnici volili pro praci postupy a také, proc byla
retu§ tieba, také zda se ve skupiné libi vice snimek s retusi, nebo bez

retu$e.5bmin

Hodnoceni: Tato lekce je spiSe zamétfena na technické provedeni a spravnou volbu
postupu nez o kreativni ¢innosti, ale i tak by vedouci nemél piistupovat k hodnoceni
prace kriticky. M¢l by se opét zaméfit na to, jak prace probihala a také jaké znalosti Si
ucastnici z lekce osvojili. Pro sebehodnoceni by se mél vedouci zamé&fit na to, zda dobie
formuloval postupy a srozumitelné vedl lekci. Také by se mél zamyslet nad tim, zda
doslo u ucastnikl k spradvnému pochopeni retuSe a neodnesli si stereotypni pohledy na

tento zplsob upravy fotografii, ktery byva casto kontroverznim tématem diskuzi.
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Zaver

Ve své praci jsem si dal za cil vytvofit nadvrh roéniho planu zajmového utvaru

pocitacové grafiky.

Béhem této prace jsem se snazil o vytvofeni ucebniho planu, ktery by byl pro
ucastniky zajmového utvaru piinosny, jak pfeddnim novych schopnosti v oboru
pocitacové grafiky, tak aby pro ucastniky byl zajimavy a ucelny. Aby tento zajmovy
utvar nabidl mladym lidem moznost lepsiho vyuziti volného Casu, ktery travi u pocitace

a mohl ucastniky poptipad¢ navést k jejich budoucimu povolani.

Mym ptivodnim zamérem bylo, pro kazdou lekci vytvofit téma, kterym by se lekce
ubirala, ale béhem prace jsem ale doSel k zavéru, Ze takova ¢innost by byla velmi
naro¢nd. Béhem 90 minut vysvétlit téma vyzkousSet si jej a v dalsi lekci pokracovat
novym tématem, by bylo pro ucastniky velmi ndrocné. Né&kteti ucastnici nemuseji mit
zkuSenosti ani se samotnymi pocitaci. Také pro lektora, ktery by chtél tento zadjmovy
utvar vést a nemél by dostatek zkuSenosti, by byla tato ¢innost narocnd a pro kvalitni
vedeni by musel mit rozsahlou ptipravu. Proto jsem vybral pouze par nejzajimavéjSich a
nejnutnéjSich témat, ktera by se behem roku meéla postupné probrat a tim by m¢él
ucastnik ziskat dostatek zkuSenosti, pro to aby se dale mohl pocitacové grafice vénovat

a rozvijet své znalosti.

Zkouska z praxe

Béhem své praxe, kterou jsem vykonaval v DDM Ceské Budgjovice. Jsem dostal
moznost samostatné vést krouzek pocitacové grafiky a vyzkousSet si sviij plan na téma
retuse, kdy jsem se snazil aplikovat svilj plivodni ro¢ni pldn. Béhem vedeni jsem se
utvrdil v nemozZnosti aplikovani tohoto piivodniho planu. Toto téma je tak obsahlé, kdy
snazit se jej viéstnat do pouhych devadesati minut, které jsem na jednu lekci mél, bylo
spiSe matouci nezli piinosné. Proto jsem po zkusenostech z tivodni hodiny postup vyuky
tohoto tématu ptehodnotil. Nasledujici lekci jsem s ucastniky dané téma jesté opakoval.
Béhem poslednich lekci bylo znat, Ze ucastnici postupy pochopili a kazdy volil béhem
prace, takovy postup jaky mu pro praci vyhovoval. Touto zkusenosti se tedy novy plan

osvéd¢il i v praxi. Chtél bych poddkovat Mgr. Zdeiikovi Sramkovi, vedoucimu
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technického oddéleni DDM Ceské Budgjovice, za to, Ze mi umoznil vedeni zdjmového

utvaru pocitacové grafiky a mohl jsem tak vyzkouSet navrzeny tematicky plan v praxi.
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Ptilohy

Priloha I - Navrh roéniho planu. Tabulka 2

10

datum

n téma

Uvod do Adobe Photoshop - popis nastroju.

Uvod do Adobe Photoshop popis néstroji.

Malovani v Photoshopu.

Vybéry a jejich typy uZiti.

Préce s vrstvami.

Vektorovy obraz.

Prace s texty

Tvorba reklamy - prace s vrstvami.

Tvorba reklamy s pfidanim fotografii.

Photoshop - jednoduché tpravy barev az
komplikovanéjsi (variace - kfivky). Ukazka
programu Adobe lightroom

Seznameni's programem Adobe
Photoshop.

Seznameni's programem Adobe
Photoshop, oZiveni nabytych
zkusenosti.

Préce s vlastnim projektem,
samostatné rozhodovani o vyuZziti
zplsobu a moZnostech provedeni
svého zdméru s vlastnimprovedenim.

Pochopeni téell vybérd v obrazu.

Pochopeni vrstveniv photoshopu
maskovani a prolinani vrstev.

Tvorba obrazu ve vektorech.

Pochopeni vrstveni v photoshopu v
ndvaznosti s texty.

DosaZeni cileného uZiti barevného
pfechod, masek a prolnuti pro
znevsednénireklamy.

Kompozice fotografie s textem.
Vyuziti masky a pfechodu

Porozumnéni Upravam a korekcim
barev. Uvédomnéni si potieby
kvalitniho vyfoceni snimku, nebo
nutnych Uprav fotografie.

Casova dotace
Prezentace a nazorné ukazky
programu adobe photoshop.
Ukdzka zakladnich nastrojii z palet a
jejich funkce. Ogastnikiim bude
poté poskytnut ¢as aby si s nastroji
samy vyzkouseli pracovat.
Dokonéeni predeslich hodin tj.
doprezentovéni néstroji v
photoshop. Hry (kvizy na téma
probirané prace z predeslych
hodin). Domaci tkol nafoceni si
sady fotografii.

Poskytnuti prostoru Géastnikim pro
ozkouseni si tvorbu obrazu v
rastrovém i vektorovém postupu.

Opakovaniinformaci o photoshopu.
Ukdzka moznosti vybérd a moznosti
jak je uZivat, samostatna prace s
pomoci.

Opakovani prace s vybéry,
aplikovani vybérd na masku vrstvy
a prace s maskou, prolnutivrstvy.

Prezentace vektorové
grafiky,néstrojl pro vektorovou
grafiku, Adobe Ilustrator

prace s texty tvorba vizitky,
pozvanky

Prezentace Adobe InDesign. Po
vytvofenirozvrzenireklamy,
diskuse nad pracemi.

Rekapitulace predeslé prace a
informaci. Dokonceni reklamy - s
pomoci, projekce a diskuse nad
napadem reklamy

Ukdzky fotek se $patnym
nastavenim vyvazenibilé barvy a
ukazka opravenych. Prezentace
oprav v Photoshopu variace,
urovné a kfivky. Prezentace
programu Adobe Lightroom pro
uZiti v grafice. Ukazka moZnosti
snadnéjsi opravy v adobe
lightroom. Samostatna prace na
opravach s pomoci.
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Navrh roéniho planu. Tabulka 2.

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

Photoshop - vytvoreni vlastni akce.

Photoshop: moZnosti retuse- zdplata,
razitko, retusovaci $tétec, Dodge and burn -
postup.

Selekce objektu, domalovani pozadi
(bitmapa, vektor) a pfidani textu.

Dokonéeni praci diskuse nad predeslimi
pracemi.

Tvorba ndvrhu projektu.

Photoshop - pokracovaniv projektu,
zaklady fotografie.

Photoshop - kombinace vice fotografii do
sebe s ohledem na barevnost, svételnost
pridani textu

Barvy CMYK

Predtiskova pfiprava.

Seznameni's 3D a jeho uZitim v pc grafice.

Posledni hodina, kratké zakonceni 3d, zavér
krouzku vyhodnoceni celkovych aktivit na
PC grafice, diskuse o posunech tcastnik a
zodpovézeni dotaztl, které jsou tieba
dovysvétlit.

Pochopeni moznosti vytvofit si vlastni Prezentace moznosti vytvofeni si

akce v Adobe photoshop .

Zjisténi rozdili mezi pfistupy k retusi
a moznostmi uZivanych v programu
adobe photoshop.

Aplikované uZziti ziskanych zkusenosti
s photoshopem

Aplikované uziti ziskanych zkusenosti
s photoshopem, rozvoj kritického
mysleni.

uvédomnéni si nutnosti pfipravy pro
praci s grafikou a reklamou.

Seznameni se s fotografii pro uZiti pfi
svych projektech.

Konponovani obrazu, uZiti vybéru a
pridani textu.

Poznénirozdilu mezy barevnymi
prostory a porfeby spravy barev.

Uvédomeénissi dlleZitosti nutnosti
spravy barev.

Predaniinformaci o programech a
moznostech 3D program(.

Snaha o zhodnoceni celoroéni prace
mezi viemi Ucastniky a ziskani
informaci od nich k posudku prace
krouzku pro zlepseni do nového roku,
také snaha o ziskaniinformaci, zda si
Gcastnici mysli, Ze se posunuli ve
svych schopnostech.

vlastnich akci na pfipravenych
prikladech. Poté ukazka vytvoreni
vlastni akce napf. pres akce pfidani
efektu, kfivek a podpisu na fotku.

Ukazky na prikladech kvalitnia
nedostacujici a pfehnané retuse.
Prezentace nastrojl, moznosti
retuse: zéplata, klonovaci razitko,
retusovaci stétec, dodge and burn
technika a nékteré postupy, kterym
by se méli Géastnici vyhnout, jako
je uZiti lokalniho rozostteni,
median.

Opakovani zkusenosti z predeslych
hodin. Zadani prace, kdy ucastnici
dostanou k dispozici pfipravené
materialy a budou vytvaret montaz
s uzitim v8ech zkusenosti
predanych k programu Adobe
Photoshop. Vybéry, masky,
prolnuti, korekce barev, retus, text.
Dbd se opét na napad a estetické

Jak k predeslim pracem pfistupoval
azdabyly je vysledky, jaké chtély.

Vytvoreni nékolika projektd, které
Ucastnici budou vytvéret ve
skupinach. Ukézka postupu
vytvéreni reklamnich projektd v
profesionalni sféfe. Diskuse na
téma projektl a nasledné tvofeni
imaginarnich reklam, skyci,
rozplanovani prace ole potieb.
Prezentace fotografovénia
osvétleni nastaveni fotoaparatu,
vytvoreni provizorniho ateliéru,
fotografovéni predméta, lidi
potiebnych do projektl déastnikd.
Béhem fotografovani pomocs
exponovanim, komponovanim a
nastavenim fotoaparatu i
fotografované scény.
Vytvoreninavrhu, odfoceninavrhu.
Zkomponovaéniv Adobe Photoshop
s pridanim textu

Prezentace barevného CMYK
prostoru. Pfevadéni projktt v RGB
do CMYK, Michani barev v CMYK
prostoru

Tisk dokumentd s riiznym
nastavenim barevnych prostor(,
tak aby vysledek ukdzal potfebu
spravné spravy barev pro
autentickou reprodukci préace v
pocitacové grafice.

Prezentace pfipravenych praciv 3D,
ukazky kombinaci 3D a fotorafie.
Prezentace nejuzivanéjsich
programu 3ds Max, Maya, Auto
Cad, Cinema 4d, Modo, Blender, Z-
brush a moZnosti jejich uziti.
Diskuse na téma uZiti 3D grafiky.
Vysvétleniorientace a prace v 3D

Kratké dokonceni 3d a vysvétleni,
co je tfeba dovysvétlit. Diskuse na
téma probéhlého krouzku. Diskuse
nad pracemi a vyhodnoceni mezi
ucastniky, zda byl krouzek
prospésny, diskuse nad plany na
prazdniny, mozné feseni budouci
Ucasti na krouzku v pristim roce .
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Abstrakt

Maurenc. P. Ndvrh rocniho planu zdjmového iitvaru pocitacové grafiky. Ceské
Budéjovice 2015. Bakalafska prace. JihoGeska universita v Ceskych Budgjovicich.

Teologicka fakulta. Katedra pedagogiky. Vedouci prace PhDr. Michal Filip, Ph.D.
Kli¢ova slova: vychova, volny ¢€as, pocitatova grafika, Dim déti a mladeze,

Cilem této bakalaiské prace je vypracovani ro¢niho planu pro zijmovy utvar
pocitacové grafiky. Vysvétleni teorie a zakonitosti prace v pocitaCové grafice zalozené
prevazné na vyuziti grafického programu Adobe Photoshop. Soucasti prace je takeé

struény prehled organizaci vénujicich se volno¢asovému vzdélavani.

Draft of the annual plan of the extra-curricular educational activity focused on
computer graphics.

Key words: education, leisure time, computer graphics, Education Development
Centre for Children and Youth

The goal of the bachelor's thesis is the preparation of an annual plan for the extra-
curricular educational activity focused on computer graphics. Explanation of the theory
and patterns of computer graphics based in particular on the use of the Adobe
Photoshop graphics software application. The thesis also includes a brief overview of

organizations operating in the sector of extracurricular educational activities.
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