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Cil prace: Cilem prace je predstavit virtualni realitu a analyzovat jeji uplatnéni v prostredi

spolec¢nosti SKODA AUTO. Prace je v rdmci jejiho cile ddle zaméfena na analyzu kategorii virtudlni
reality, popis fungovani virtualni reality a pripady jejiho vyuZiti v riznych odvétvich podnikatelské sféry.
Rovnéz je v prdaci popsan aktudlni stav zkoumaného tématu (predevsSim novinky a problematiky

spojené s virtudlni realitou a jejim vyvojem).
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VyuZitelnost vysledk( prace v teorii (v praxi)

Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

V rdmci kontroly anti-plagiatorskym systémem byla vykdzana shoda 0 %, nebyla nalezena zadna shoda.
Autor v praci fadné cituje a prace je originalnim dilem autora.

Dilci pfipominky a naméty:

Teoreticka Cast prace je zamérena na predstaveni moznosti virtualni reality, rozdéleni jednotlivych
typU VR, poufZiti ve specifickych oblastech jak zabavni, tak i komercni sféry.

V praktické ¢asti bylo vyuzito rozhovorl se zaméstnanci vybranych oddéleni, naslednému zpracovani
kapitol, korekture z divodu obchodniho tajemstvi spolecnosti. Autor praktickou c¢ast prace pojal jako
pfipadovou studii ukazujici vyuZiti virtudlni reality ve spole¢nosti Skoda Auto a.s., z tohoto dlvodu

nestanovil vyzkumné otazky, které by napomohly propojit metodiku se shrnutim vysledk(. Zavéry a
doporuceni jsou vzhledem k velikosti spolecnosti spiSe moznou Gvahou nad touto problematikou.



Autor pro zpracovani prace vyuZil celkem 40 zdroji, diky aktudlnosti a modernosti tématu jsou
vétsinou vyuzity odborné casopisecké Ci online zdroje, které jsou ve vétsiné pripad( 2020+.

V pribéhu psani prace autor pracoval svédomité a systematicky, prichazel s vlastnimi napady,
pfipominky vedouciho zapracoval. Na praci je znatelna osobni zkuSenost autora, zdjem o téma a
spoluprace s praxi, ktera byla pfinosem pro zpracovani této prace.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Prace jako celek splnila stanoveny cil a vysledky mohou byt pro dany podnik vyuZitelné do budoucna.
Prace je dle mého nazoru v souladu s poZadavky na bakalarskou praci, a proto ji doporucuji k obhajobé.

Otazky k obhajobé:

1. Kde vidite Vy osobné vyuziti virtudlni reality v komercni sfére napfiklad v roce 2035, ktery
bude dle EU milnikem pro automobilovy priimysI?

2. Rozvoj VR v hernim primyslu je zatim pomaly, co ,brani“ masovému rozvoji této formy
zabavy (uvazujte i jiné nez financ¢ni dlvody)?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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