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Anotace

ZITKO, TOMAS. Viiv hrani pocitacovych her ve vyuziti volného casu: Hradec
Kralové: Filozoficka Fakulta, Univerzita Hradec Kralové, 2020, Bakalaiska prace.

V této préaci se zabyvam socialnim fenoménem, ktery V poslednim desetileti skrze
technologicky vyvoj postihuje ¢im dal vétsi skupinu populace. Zamétil jsem se na opis
zivotniho stylu hract pocitacovych her v zavislosti na typu her a mife angazovanosti
jednotlivych hrach pocitacovych her. Cilem préace je v navaznosti na n¢kolik faktor
vymezit znaky subkultury hract pocitacovych her. Mezi tyto faktory patii napiiklad
opis zivotniho stylu, ¢asova investice do herniho svéta, socioekonomické zazemi,
socialni vztahy utvofené ve virtualnim svété a typicky diskurz. Sbér dat je proveden
metodou polo-strukturovanych rozhovort. Zakladni soubor tvoti predstavitelé hrac¢ské
komunity, ktefi jsou rozdé€leni dle ¢ty nejhranéj$ich hernich zanrt.. Vybér je proveden

metodou snéhové koule.
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In this work, | address the social phenomenon that has been affecting an increasing
group of the population over the last decade through technological developments. |
focused on a copy of the lifestyle of computer game players, depending on the type of
games and the level of engagement of individual computer game players. The aim of
the work, following several factors, is to define the characteristics of a subculture of
computer game players. These factors include, for example, lifestyle copy, time
investment in the gaming world, socio-economic background, social relationships
formed in the virtual world, and typical discourse. Data collection is done using the
semi-structured interview method. The core ensemble is made up of representatives of
the gaming community, who are divided according to the four most played gaming
genres. The choice is made using the snowball method.
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Uvod

Ve své bakalatské praci se hloubé&ji ponotim do kultury pocitacovych her, kterd je jiz
nedilnou soucasti naSich zivotli. Smyslem této prace bude zjistit, zda je mozné tuto
velkou skupinu, tedy hracskou kulturu, rozclenit na mensi subkultury na zakladé
ruznych hernich zanrti. Hlavnim pfedpokladem odlisnosti téchto hracskych skupin je
rozdilnost ve vyuziti jejich volného ¢asu mimo hrani pocitacovych her, intenzita hrani
a zainteresovanost do hra¢ského svéta, socialni a ekonomicka situace, socialni vztahy,

ale 1 tfeba typicky diskurz pro danou hru, ¢i herni Zanr.

Pti volb¢ tohoto tématu jsem vychazel z vlastni zkuSenosti s témito skupinami hraca,

kteti mi poskytli zaklad pro mé rozhovory.

Prace je rozdelena do Ctyf kapitol. Prvni kapitola se soustfedi na kulturu samotnou a
zabyva se otdzkou, jakym zplsobem na ni dopada internet a moderni technologie. Ve
druh¢ kapitole popisuji druhy her a hernich Zanrt a typologii samotnych hract, kteti se
daji rozdélit podle motivace a chovani v hernim svété. Tteti kapitola je vénovéana
volnému Casu a moznostem jejiho vyuZziti. Volny Cas jako soucast kultury vytvari
svym rozsahem prostor pro vyuziti moderni technologie pro hrani her. Posledni ¢tvrta
kapitola je mij vlastni vyzkum, ktery je formou rozhovorli proveden se zastupci

riznych hernich komunit rozdélenych dle riznych hernich zanra.



1. Hrac pocitac¢ovych her jako produkt kultury

Kultura mé mnoho pojeti. Zde bych se vSak sousttedil na pojeti pro nas nejzajimave;si,
a tim je pohled socidln¢ antropologicky. Ten ndm udava, ze kultura je slozity celek,
ktery zahrnuje védéni, viru, uméni, pravo, moralku, zvyky a vSechny ostatni
schopnosti a obyceje, jez si Cloveék osvojil jako Clen spolecnosti. Kroeber a Kluckhohn
na zaklad¢ zkoumani vice nez 150 kultur, dospéli k ndzoru, ze kultura je produkt,
ktery zahrnuje ideje, vzory a hodnoty, je selektivni, je zaloZzend na symbolech a je
abstrahovana z chovani a produkti chovani. Pfedstavuje mnohovyznamovy program
¢innosti jedincl a socidlnich skupin, ktery je fixovany kulturnimi stereotypy,
pfetvafeny spoleCnosti a pfedavany prostfednictvim kulturniho dédictvi. Kultura je
tedy pfedevsim a) sociokulturni regulativ (normy, hodnoty, kulturni zdroje), b) vytvor
lidské prace, c) idea kognitivnich systémd, d) instituci organizovaného lidského

chovani. [Matéjii, Soukup 2018]

Ve 20. stoleti se prosadil teoreticky pojem, ktery pojimal kulturu jako sféru lidskych
“nadbiologickych” véci a jevil typickych pouze pro rod “Homo”. V tomto pohledu
kultura vystupuje Cisté jako lidsky ndstroj ptetvarejici svét. Tato teorie se prosadila
zejména v kulturni a socialni antropologii. Kultura je nadindividualni socidlni

fenomén, ktery si jedinec osvojuje skrze zvyky a obyceje. [Soukup 2011: 27]

“Kultura je komplikovany a kontroverzni vyraz, protoze tento pojem nezastupuje
samostatnou jednotku nezavislého objektového svéta. Méli bychom jej chépat spise
jako pohyblivé oznacujici, které dovoluje formulovat rlizné, odlisné a rGznymi ucely

motivované promluvi lidské ¢innosti.” [Barker 2006: 95]

1.1. Participace na kulture

Pojem “ptitomnost v kultufe, je spiSe filozoficky nez sociologicky, ale pomaha
pochopit fungovani ¢lovéka ve vztazich ke kultute. “Pfitomnost v kultuie znamena, ze
mame vnitini dispozice umoziujici chdpat kulturni vzorce a z nich vyplyvajici
chovani lidi a taktéz chéapat kulturni vytvory spole¢né s dovednosti jejich vytvareni a

pretvareni”. [Golka 2007: 121]
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Ve védeckych textech se Casto setkavame s pojmem “kulturni aktivity”, ktery se
pouzivd k oznaceni aktivniho jednani zaméteného na poznavéani kulturnich hodnot,
jako je naptiklad literatura, hudba, divadla atd. Dalsi ¢astou koncepci je percepce
kultury, kterd oznacuje ptijimani a osvojovani si obsahu dané kultury. Toto osvojovani
se tyka jejich poznavani, porozuméni a interpretace. Abychom pochopili vyraz
“participace na kultufe”, je nutné vyclenit jest€¢ jeden termin, kterym je “kulturni
kontakt”. Je to kazdé setkani clovéka s jinym cloveékem, s jakymkoli kulturnim dilem,
kulturni instituci, nebo obsahem prostiedki masové komunikace bez ohledu na zdmér

a motivy. [Golka 2007: 121]

“Participace na kultufe znamena kazdy kontakt ¢loveka s produkty kultury a kulturnim
jednénim, a tedy bezprostfedni nebo zprostfedkovany konktakt s jinymi lidmi. Tento
kontakt spociva v pouziti produktt kultury, na osvojovani, ptetvareni a reprodukovani
hodnot v nich obsazenych, v podléhani vzorcim zavaznym v kultufe, ale i na tvorbé
novych produktil a hodnot, jako i jednani.” [Golka 2007: 123]. Ucast na kultufe se
tykéd kazdého cloveéka, vytvaii ho a ovliviiuje, ale na druhou stranu se utvaii a méni

také kultura. [Golka 2007: 123]

1.2. Subsystémy kultury

RozliSeni subsystémil kultury vzniklo na zékladé empirického zkoumani kultury a o
charakteru kontaktu lidi s produkty kultury, skrze které navazuji kontakty s lidmi
dal§imi. RozliSujeme Ctyfi subsystémy kultur:

- Subsystém primarni kultury

- Institucionalni subsystém kultury

- Subsystém prostiedkli masové komunikace

- “Mimomistni” podsystém kultury

Primérni podsystém se nazyva primarni ze dvou divodi. Za prvé proto, Ze uz od
davnych casi, zil Clovék v tomto podsystému, ktery vytvari nevelké spoleCenstvi

vzajemné si blizkych lidi, pro které jsou kontakty kazdodenni a bezprostfedni. A za

vvvvvv

clovékem, ktery prameni z dobré znalosti kulturniho a spole¢enského kodu. Jeho
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projevem je rodinny a spoleCensky zivot v okruhu ptatel, soukromé sbirky umeéni,

klubovy zivot atd. [Golka 2007: 126]

Institucionalni subsystém je vztahovym protikladem piedchoziho subsystému.
Odesilatelé 1 ptijimatelé kulturniho komunikatu vystupuji ve formalizovanych rolich,
které jsou urceny pro dané instituce, v nichz komunikace probiha. Tento subsystém
vznikal a) pfetvaienim primarniho systému kultury b) vytvarenim kulturnich instituci
jiz vzniklymi kulturnimi institucemi, jako je naptiklad stat nebo cirkev. Timto

subsystémem je napiiklad divadlo, muzea nebo kulturni domy.

Subsystém masové komunikace se vyznacuje silnou institucionalizaci, centralizaci a
technikalizaci pfeddvani. Je to navrat ke spontanni neformalni komunikaci. Tento
subsystém dominuje v zemich “tfetiho svéta” avSak s absenci druhého subsystému,

ktery se nedostavil pfed nastupem technologii.

“Mimomistni subsystém se tyka vSech kontaktl s kulturnimi vytvory, které probihaji
za hranicemi mista bydli§t¢ a zaméstnani. Tento subsystém vznikl kdysi davno na
rovin¢ s ndbozenskymi poutémi. Miizeme zde zaradit turistické aktivity spojené s
kulturnim poznanim, ale 1 moznosti transportu, diky kterému se tento subsystém v

poslednim obdobi rozrista.” [Golka 2007: 126-133]

1.3. Kulturni participace

Podrobnéjsi kulturni participaci 1ze pochopit podle nékolika indikatord.

- Pocet a frekvence kontaktt

- Typ kontaktu (odvisla dle toho, v jakém kulturnim subsystému probiha dany kontakt)
- Motiv kontaktu

- Dusledky (vznik novych potieb, obohaceni osobnosti)

Kulturni participace je velmi diferencovana, proto je nutné se zamyslet nad otdzkou,
co tuto diferenciaci zplsobuje. Je to velké mnoZstvi €initeld, o kterych vime jen malo.

Jednim z téchto Cinitelll je osobnostni podminka, coz je naptiklad zdjem o védeéni,
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osobni vzor, zkuSenost s kulturami a osobni postoj. Druhym cinitelem jsou vné&jsi
podminky, které¢ se daji rozdélit do nékolika postoji. ,Konformisticky —
spolupatfi¢nost s jinymi; rekreacné-zabavni — ocekavani zabavy nebo odpocinku;
poznavaci — vyhledavani informaci, snaha nabyvat ptehled v kulturni nabidce;
esteticky — snaha o nabyti estetického a uméleckého zazitku; emocionalni — zazitky a
vzruseni; tvur¢i — nabyti podnétl pro vlastni tvarci aktivitu® [Golka 2007: 135]. K
vnéj$im podminkdm obvykle fadime i vzdélani, povolani a plnéni socidlni role, Casové

moznosti, piijmy a majetek, rodinné tradice atd. [Golka 2007: 135-138]

Hraci pocitacovych her jsou dobrou ukazkou participace. Pusobi jako ptimi
Ucastnici/participanti na hrac¢ské kultute. Participuji diky samotné aktivité hrani her.
Touto aktivitou se uci, vytvareji socialni kontakty a tvoti. Podobny projev participace
muzeme vidét naptiklad v divadlech, kde se divak vlastnimi projevy mohl podilet na
samotném predstaveni. Dnes, i diky internetu, se téméf kazdy jedinec mize vyjadrovat
k vétSiné déni. Kontakt hracl, probihd na zéklad€ subsystému masové komunikace.
V téchto kontaktech se utvoftil specificky diskurz, ktery je pfiznaény pro dané hry,
nebo pro komunikaci na internetu obecné. Zajimavé je, ze mezi hraci dochazi casto az
k nelogické nenavisti, ktera se projevuje na zakladé neosobniho kontaktu, ktery by

mohl zapficinit absenci moralnich pocitd u jedince.

1.4. Subkultura

“Oznacujici “kultura” v pojmu “subkultura” tradi¢né odkazovalo k “celému zpisobu
zivota” nebo “mapam vyznamt”, diky nimz je tento svét pro své obyvatele Citelny.
Ptedpona “sub” naznaCuje svébytnost a odliSnost od dominantni nebo mainstreamové

spole¢nosti.” [Barker 2006: 185]

V ramci sociologie hovofime o pojmu subkultury tehdy, kdyz se vzorce jednani
vyrazné 1i§i od dané kultury. Pojem subkultura ma postihovat zvlaStnosti souboru
kulturnich prvki typickych pro mensi, vyhranéné skupiny v rdmci jednoho naroda,

statniho utvaru, nebo SirSiho spolecenstvi. Tyto zvlastni rysy dostate¢né odliSuji danou
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skupiny a jeji kulturu od skupiny ostatnich a od “celkové” kultury v daném prostoru.

[Smolik 2010: 28-30]

Mira rozdilnosti kultury oproti celku miize byt velmi pohybliva a dokonce miize byt 1
v jejim naprostém rozporu. Rozdil subkultury je dan velkou fadou faktord, kterymi
jsou naptiklad vek, povolani a pfipravy na né, nabozenstvi, ptivod, narodnost,
etnikum, rasa, sociadlni pozice, socialni status, zajmy, socialni instituce, segregace atp.

[Smolik 2010: 30]

Jelikoz definic pro subkulturu je velké mnozstvi, uvést jednu platnou a piesnou by
bylo slozité. VSechny definice se zamétuji na urcité charakteristiky subkultur, které se
od sebe mohou lisit. Pfesto jsou zde urcité sty¢né body, kterym se u vymezeni
subkultur nelze vyhnout. Existuji dva zakladni typy definic subkultury:

- Definice substan¢ni - pokousi se vystihnout podstatu subkultury

- Definice funkcionalni - Vystihuji funkce, které subkultury plni [Smolik 2006: 31-
32].

,»V teorii subkultur ¢asto vystupuje tento pojem jako otazka resistance vii¢i dominantni
kultufe* [Barker 2006: 185]. Pfevazna vétSina autorit v 70. letech 20. stoleti vidé€li
subkulturu jako strukturalni problematiku spojenou se socialnimi tfidami. Subkultury
se snazi fesit kolektivni problémy v ramci své subkultury a vytvaret tak kolektivni a
individudlni identity. Vytvareji alternativni scénafe, reality a nabizejici svym ¢lenim
soubory smysluplnych ¢innosti. [Barker 2006: 185]. Pro né&které autory reprezentuji
kulturni symboly a styly, jimiz subkultury disponuji, soulad mezi strukturalni pozici
skupiny ve spole¢enském tadu a spole¢nymi hodnotami téch, ktefi k subkultufe patii.
Takové predméty spojené se subkulturou poté odrazi strukturu, styl, typické starosti a

postoje skupiny. [Barker 2006: 185]

Konec druhé svétové valky dal moznost ristu individudlnich aktivit, rozsifeni
hudebnich forem, oblékani, tancim ¢i jazyklim. VSechny tyto véci se poji s mladymi
lidmi, a proto vesli ve znamost jako kultura mladeze. S pfichodem téchto fenoménii se
naskytla fada dilezitych problémt a témat. Mezi né€ se fadi kulturni klasifikace osob

do socialnich kategorii, vymezeni tiidy, rasy, otdzka prostoru, stylu, vkusu atd.
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“Kategorie mladeze neni biologickou univerzalii, ale ménicim se socidlnim a
kulturnim konstruktem, ktery se objevil v ur¢itém case za urcitych podminek.” [Barker

2006: 97]

1.5. Dopad internetu na kulturu

Informacni technologie nepfispivaji tolik ke kulturnim zméndm, ale naopak je
podporuji a rozviji je. Kultury a skupiny lidi se transformuji do socialnich siti, které
udrzuji jejich pouta. Nekteré vyzkumy ndm naptiklad ukazuji, Ze emigranti udrzuji
pomoci internetu kontakt se svou kulturou a zachovavaji si tak rodinné vztahy a
ptatelstvi. Jiné piipady nam zase ukazuji, jak internet dokéze vytvofit komunity, které
neexistuji v redlném svété. Takovym komunitdm se fika “virtualni komunity”, které
spojuji lidi stejnych z4jma a nazord. Internet ma také dopad na nés kazdodenni Zivot,
neni to jen pracovni nastroj, ale zasahuje do naSich domécich a volnocasovych aktivit
at’ uz jako konicek, ve spojeni se Skolnimi nebo tieba pracovnimi aktivitami. Nas

domov prestal byt “klidné utocisté ve svéte bez duse.” [Griswold 2013: 213]

S nastupem internetu, nastoupila 1 vlna skepticismu tykajici se vzdélavani, Cteni a
sportovnich aktivit. Néktefi odbornici se domnivali, Ze lidé budou méné cist, méné
sportovat a ubude i aktivita v kulturni oblasti. To vSak neni pravda, internet je
platforma, kde se bez ¢teni nikdo neobejde a je také zdrojem mnoha pftilezitosti, jak
ziskat literaturu, nebo pottebné materidly ke studiu. Vyzkumy dokonce prokazaly, Ze
lidé, ktefi travi vice Casu na internetu, také vice ctou. Taktéz se prokdzalo, ze
internetové aktivity nenahradily aktivity sportovni a kulturni. V oblasti naboZenstvi se
taky jednd o spiSe pozitivni korelaci s internetovymi aktivitami. Az cCtvrtina
Ameri¢anl jsou tzv. “naboZenskymi surfafi.” Tito lidé si vyhledavaji naboZenské
texty, materialy vhodné pro jejich viru a i napiiklad ,recruiting” zaznamenal daleko
vétsi uspéch skrze internet nez je tomu v piipadé ptimého kontaktu. [Griswold 2013:

214-216]
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1.6. Subkultura informac¢nich technologii

Elektronické komunikacéni prostiedky a prostfedky hromadného vysilani jsou velkou
revoluci v komunikaci a pfesouvaji nas z doby moderni do postmoderni. Tato revoluce
zahrnuje komunika¢ni prostfedky oboustranné (telefon, fax, internet) a jednostranné
(masové rozhlasy, televize, kazety, mp3 soubory atd.) Do oblasti internetu spadaji
socialni média jako je Facebook, instagram, youtube, yelp atd. Tyto nové technologie

maji nékolik spole¢nych funkci. [Griswold 2013: 209]

® Spojuji lidi bez prodleni po celém svéte. Jsou mnohem ucinnéjsi nez tisténd média
a je zapotfebi minimalnich financi na doruceni jejich obsahu.

® Umoznuje spontanné vyjadfovat myslenky, které nahrazuji velmi dobfe intimitu,
kterd byla charakteristickd pro osobni kontakt. Mnohdy osobni kontakt pfed¢i a to
diky aktivitdm spojenych s pohlavnim stykem nebo porodem, ktery se da vysilat ptes
internet.

® Demokratizuje kulturu, ktera uz neni poutana na jednom misté jako v piipadé
kazet nebo Zivého vysilani, ale kterd umoziiuje shlédnout nahravku kdykoli a kdekoli.
® Ovliviiyje jazyk a zplsob komunikace. Technologie napiiklad stabilizuje a
zéaroven destabilizuje urcité aspekty jazyka a to za pomoci Castych zkratek jakou je

naptiklad “lol” (Laughing out loud) a jiné. [Griswold 2013: 210]

Svét se diky témto novym komunika¢nim technologiim zpfistupnil pro vétSinu
obyvatel. Zejména diky internetu panuje po svété jakysi druh neintimnich vztaht. O
zivotnich zptusobech nékterych jedinct se védelo jen malo, ale od zavedeni televiznich
show a internetovych televizi, jsou tyto Zivotni styly prezentovany a odhalovany pro
vetsinu divaki. Lidské emoce jsou preménény na zabavu, coz vSak podle nékterych
teoretikl zptsobuje to, ze se k nim lidé budou stavéet Thostejné. [Griswold 2013: 210-

213]

Demokratizujici role médii ma také hluboké socialni disledky. Pred komunikacni
revoluci byla velk4 diferenciace mezi lidmi z hlediska aktivit, které dé¢lali, do jakych
chodili divadel, na jaké univerzity, jaké cetli knihy atd. Takové kulturni aktivity

pfispivaly k rozdilnosti mezi méstskymi centry a v periferiemi. To se dnes méni. Nyni
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1 geograficky diferencované publikum muze sledovat stejné véci pomoci YouTube a
jinych elektronickych médii. Nedilnou soucasti tohoto procesu je globalizace kultury,
pted kterou ustupuji kultury nérodni. Diky internetu mizeme komunikovat s lidmi,
ktefi jsou na druhém konci svéta, mizeme si osvojovat jejich zvyky, ucit jejich jazyky,
monitorovat jejich kazdodennost a navazovat nové kontakty. Nabizi se proto otazka,
zda stojime na pocatku uskutecnéni jedné velké komunity, kterd jiz nebude zavisla na
kulturnich rozdilech a zvycich? Podle Griswolda nikoliv. Internet vytvaii podminky
pro vznik riznych, na vzajem se liSicich, komunit, které jsou do jisté miry opakem

komunity globalni. [Griswold 2013: 210-213]

1.7.Subkultura poé¢itacovych her

Néstupem internetu a modernich technologii se rozsifil 1 vybér volno€asovych aktivit.
her, které si nasli oblibu lidi vSech genderovych, vékovych a ekonomickych skupin.
Pro tento typ aktivity je specificky jeji globdlni charakter, ktery nemlzeme najit u
jinych typl her. Hrani pocitacovych her, jinymi slovy “gaming” je uz nedilnou
soucasti nasi kultury a stale vice se zakofenuje a ovliviiuje mnoho aspekti socialniho i

kulturniho zivota. Jednim z jeho dopadl na kulturu je oblast sportu.

Elektronicky sport (E-sport) je oznaceni pro klani hract pocitacovych her. Pod
esport patii vSechny pocitacové hry, které jsou navrzené tak, aby mohli hraci soutézit
proti sob& bud’ v tymech, ¢i jako jednotlivei. Prvni ndznaky kompetitivniho hrani jsou
zaznamenany jiz v roce 1980. Nejvétsi rozmach vSak esport zazil s nastupem her
Doom a Quake, které¢ polozily pevné zaklady pro esport skrze populdrni turnaj
QuakeCon, ktery se pofaddd od roku 1996. Ve svétovém meéfitku se esport prosadil
ptiblizn¢ v 90. letech 20. stoleti. Mezi nejznaméjsi soutéz patii Cyberathlete

Professional League, ktera odstartovala nové odvétvi esportu. [Rand 2019]

Mezi nov¢jsi velké udalosti patii turnaje celosvétové znamé hry League of Legends
(LoL). Tato hra byla zalozena roku 2009 studiem Riot Games. Jednd se o hru typu
MOBA (Multiplayer online battle arena). V této hie proti sob¢ stoji dva tymy po péti
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hra¢ich. Ukolem kazdého tymu je zni¢it hlavni budovu nepiitele. Kazdy hraé si na
zacCatku hry vybere jednoho z momentaln€ sto padesati nabizenych Sampionti. Kazdy
Sampion ma unikatni schopnosti a pohyby, které se daji zuzitkovat v boji s nepfritelem.
Ve hie ma kazdy hra¢ danou roli, kterou zastava ve svém tymu. Pro lepsi predstavu
bychom mohli tyto role ptifadit napiiklad k znaméj$imu sportu jako je hokej. V hokeji
mame postaveni hract nasledovné: center, pravé kiidlo, levé kiidlo, obranci a brankar.
V League of Legends se ndm tyto role fadi podle postaveni na tzv. lajndch. Na
nejspodnéjsi lajné hraje “ADC” a “Support”, na stiedové lajné€ je “Mid laner”, na horni
lajné “Top laner”. Mezi témito lajnami je tzv. dzungle, kde hraje posledni role
“Jungler”, jehoz tkolem je b&hat mezi ostatnimi lajnami a pomahat spoluhrac¢tim pfi
potizich a tzv. “gangovat”, coz znamena piepadat nepfitele na jeho lajn¢ a piipadné jej
zabit. Jde o to, ze tyto hry maji velmi podobné aspekty jako vice znamé tymové
sporty. Jsou jimi naptiklad individudlni dovednosti hraci v oblasti strategie, postiehu,
rychlosti a vydrze (ne fyzické, ale spiSe schopnosti soustfedit se). Zajimava je
rozdilnost téchto sportit v oblasti techniky. Fyzické sporty jsou ramovany pravidly,
které se vSak daji porusovat. V tomto ptipad¢ nastane urc€ity trest”. Oproti tomu esport
jako takovy, Zadnda pravidla nemd, nebot’ je ani nepotiebuje. Esport je rAmovan pouze
vlastni konfiguraci, kterd neumoziiuje hracim délat néco, co ve hie zkratka nelze.
Idedly hraci se také zménily od maskulinnich postav, jaké jsou pfitomny naptiklad v
hokeji, na “obycejné” kluky, ktefi vynikaji rychlosti a dokonalou znalosti svého oboru.
Nebudeme zabihat do zbytecnych detaild, nebot’ vysvétlit vSechny aspekty herniho
sportu by bylo zdlouhavé.

Hra League of Legends ma vlastni celosvétovou soutéZ od roku 2011, kdy hlavni
cenou pro vitéze tohoto ro¢niku bylo 100 tisic dolarti. V tu dobu sledovalo soutéz 1.6
miliont lidi online. V roce 2019 je jiz vyherni ¢astka v fadech milionii. V poslednim
turnaji bylo mezi tymy podle tspésnosti rozdéleno vice nez 2 225 000 dolart (rekordni
¢astka v turnaji League of Legends byla vice nez 6 milionti dolart) a pocet sledujicich
se pohyboval okolo 100 miliont lidi. Kromé moznosti sledovat hru online, mlizou
divéci tyto udalosti poradané Riot Games navstévovat osobné. Stejné, jako v jinych

sportech, se plati vstupné a je mozné se ucastnit doprovodného programu. Udélosti
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trvaji vétSinou nckolik dni. Potradaji se ve velkych halach s kapacitou az 20 tisic

divakii. [Rand 2019]

Esport se tedy lze povazovat za plnohodnotny sport, ktery se naptiklad v poctu divaki
neuznavaji jako oficialni sport, d4 se jako sport oznacit kvuli vlastni sportovni
kategorii a autonomni soutézi. Lze vSak nalézt pruseciky 1 mezi tradi¢nim sportem a
esportem. Naptiklad aktudlni situace ohledné korona viru pfimeéla potadatele Formule
1 nahradit zruseny zévod jizdami ve virtudlnim prostoru na pocitacovych

simulatorech. [Hol¢ik 2020]

Nastup internetu a modernich technologii neovlivnil jen volnocasové aktivity a
podobu sportovnich udélosti. Dopad maji, jak jsem jiz zminil, na komunikaci, ale také
napiiklad na modu, kterd je prezentovéana spiSe v ramci gamingovych subkultur. Nyni
bych rad poukazal na to, jaky dopad maji pocitatové hry na televizni zdbavu a aktivity
s ni spojené. Televizni programy se ¢asem méni a s vétsi oblibou pc her se vytvoftily
na nekterych televiznich stanicich pofady, které jsou na hry zamétené. Jednim z
takovych poradil je Re-play, ktery je vysilany od roku 2011 a zamétuje se na novinky
z herniho svéta. Jeho rekordni sledovanost se pohybovala okolo 100 tisic divakl. Na
stejné televizni stanici (Prima Cool) se v rannich hodinach vysilaji i pfenosy z esport

zapasu napiiklad z jiz popsané hry League of Legends.

Dal$im zajimavym aspektem jsou modifikace hra¢skych bart, které se nejriznéjSimi
prostiedky snazi zapadat do hracské komunity. V dne$ni dob& existuje nespocet
takovychto mist, zaméfenych na herni zabavu. Tyto bary a hospody jsou vétSinou
vybaveny specidlni mistnosti s pocitaci, na kterych ma kazdy navstévnik moznost hrat.
Misto prenost z fotbalu, jako je tomu ve sportovnich hospodach, se zde promitaji zivé

pfenosy z her, nebo zpravodajstvi hernich novinek ¢i zapast.

r W O

2. Typy pocitacovych her a jejich hraci

Virtudlni hry jsou v dneSni dobé takika neodmyslitelnou soucasti kazdé domacnosti a

to jako zdroj odreagovani a zabavy. Tyto hry se daji provozovat na mnoha
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platforméch, jako jsou naptiklad pocitaCe, televize, mobilni telefony, notebooky a
herni konzole. Cesky Statisticky uad (2015) zjistil, Ze je po¢itatem a internetovym
pfipojenim vybaveno 73% doméacnosti. Kdybychom se zaméfili na domdcnosti s
jednim ditétem, tak tyto domacnosti jsou vybaveny pocitacem v 94% piipadu. [Basler,

2016: 20]

2.1. Typologie pocitacovych her

Hry se daji rozdélit do mnoha kategorii, které jsou vsak uméle dany. Casto se tato
déleni ptekryvaji. Mnoho her mé né¢kolik aspektt, které zapadaji do vice hernich
zanrl, a proto je nemuzeme zatadit jen do jedné klasifikace. Nesmime tedy chépat
nasledovné rozdé€leni jako striktn€ dand pravidla, ktera se navzdjem vylucuji bez

mozné kombinace dvou ¢i vice zanru.

Zakladnim rozdélenim her, jsou pojmy urcujici jejich pfistupnost a podminénost
internetu. Prvotné¢ mizeme tedy rozdélit hry na singleplayerové a multiplayerové. Tyto
dva pojmy urcuji, zda hra¢ hraje hru sam, nebo s jednim ¢i vice lidmi. Multiplayer
dava hraci volbu hrat s jinymi uZivateli pfes internet nebo sit, kterd vytvaii jiné
propojeni nékolika pocitacli. Dale je zde rozdil mezi online a offline hrami. Ke hfte,
ktera je pouze online, je zapotiebi internetové pfipojeni, kdezto k offline hie nikoliv.
Délit hry se da také na zakladé jejich dostupnosti. Mame hry, které je nutné zaplatit
(Premium hry) a hry, které jsou tzv. free to play. Né&které hry vyzaduji placeni kazdy
meésic, jako je naptiklad hra World of Warcraft. Takové nazyvame “hry s periodickymi
poplatky”. [Basler 2016: 21]

Déleni her podle Zanru:

Akéni hry - Obvykle jsou to 3D hry, kde je cilem zneskodnit protivnika. Verze téchto
her je jak singleplayer, tak i multiplayer. Tento typ her je Casto oznacovan jako
“sttileCky”, které se obvykle d€li na FPS (first person shooter), kde se obraz sklada z
vlastniho pohledu hrace a jsou obvykle vidét pouze koncetiny, a TPS (third person

shooter), kde je pohled hrace situovan povétsSinou za zady virtualni postavy.

20



RPG hry - Zkratka RPG znamena Role-playing game, neboli “hra na hrdiny”.
Zakladem téchto her je utvoreni vlastniho avatara, se kterym hra¢ prozkoumava svét a
postupné vylepSuje schopnosti a vybaveni svého hrdiny. Do tohoto zanru her se fadi
také MMORPG (Massively multiplayer online role playing game), mezi které patii

naptiklad jiz zminény World of Warcraft a mnoho dalSich.

Strategické hry - Zakladnim pozadavkem téchto her je strategické mysleni hrace.
Kazdy hra¢ disponuje obvykle néjakym tzemim ¢i méstem, které se ekonomicky
rozviji. Casto je na mapé n&kolik protivniki, kteii proti sobé soutézi. Vyhrava ten, kdo
ma nejlepsi strategii a znici zbyvajici protivniky. Tento zanr Ize rozdélit do nékolika
dalsich podkategorii. Jednou z nich je “budovatelskd strategie”, ve které se starate o
svoje uzemi. Tento typ strategii je ¢asto nendsilny. Jednd se o hry jako naptiklad Zoo
Tycoon nebo SimCity. “Tahové strategie” je typ strategii, ve kterych mate ¢as na
rozmyslenou, podobn¢ jako u deskovych her. V dnesni dobé jsou vSak nejrozsitené;si
tzv. “Real-time strategie”. V tomto typu hry plyne cas pro vSechny hrace stejnym
zpiisobem a neni tak Cas fizen tahy jednotlivych hraci. Oblibené se staly zejména v

profesionalnim esportu, jelikoz disponuji akci a jsou divacky velmi zajimavé.

Adventury - Jsou to hry, kde hra¢ plni urcité rébusy a hadanky, které mu umoznuji
posouvat se v ptib¢hu dal. V tomto typu her je klasické provedeni 2D, avSak v dne$ni

dobé se promitlo 1 do 3D her s ak¢nimi prvky, jako je naptiklad Tomb Raider atp.
Sportovni hry - Hry, kde je simulovan sport. Casto je jednoduse provedeny, aby se

daly hry lépe ovladat.

wewvr

.....

napiiklad vojenské simulace od Ceskych vyvojaiti Arma, ale 1 nenasilné hry, jako je
Farming simulétor, nebo hry zdvodni. Simulatory jsou Casto konstruované na trénink

vojaki, nebo jako cviceni pro rizné sporty a pracovni kvalifikace.

Zavodni hry - Ukolem je dostat se prvni do cile, vétsinou se jedna o zavody aut.
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Tanefni hry - Tyto hry se ovladaji na zakladé vaSich pohybl, nebo pomoci
specidlnich ovladact. Pouzivaji se naptiklad jako cviCeni, nebo jako spoleCenska

aktivita.

Bojové hry - Tyto hry jsou doménou hernich konzoli, jako je Playstation nebo Xbox,
jelikoZ se nejlépe ovladaji pomoci hernich ovladaéti. Ukolem je zneskodnit protihrace

v malé arén¢, za pomoci urcitych bojovych umeéni.

Logické hry — Hry sestavajici se z hadanek a logickych ukoli, jejichz obtiznost se

zvysuje s postupnym plynutim hry. [Basler, 2016: 22-23]

¥ O

2.2. Typologie hraci pocitacovych her

Jak uz bylo zminéno v ptedeslych kapitolach mé prace, hra¢ska komunita se nesklada
pouze z jednoho typu lidi. Lidé, ktefi hraji pocitacové hry, se mohou li§it mnoha
riznymi zpisoby, a to nejen v soukromém zivoté, jako je napiiklad jejich ekonomicka,
socialni a demografické odliSnost, ale 1 naptiklad svou povahou ve virtudlnim svété a
typem hranych her. V této kapitole se tedy pokusim rozdélit tuto komunitu na nékolik
zakladnich kategorii. Jako kritéria pro tato déleni uZivam intenzitu hrani, tedy ¢asovou
investici do této aktivity, chovani ve virtudlnim svété¢ a temperament, se kterym ke

hrani videoher pfistupuji.

Déleni hraci podle intenzity hrani:

Piilezitostny hrac¢ - Tento typ hra¢li ma v hernim svété asi nejveétsi zastoupeni. Hry
Nehraje pravidelné, spiSe namatkové, kdyZ nema jiné povinnosti. Herni doba téchto
hract se pohybuje pod 10 hodin tydné. Nepiiklada hram velkou vahu a bere je Cisté

jako formu odreagovani za Gicelem “zabiti dlouhé chvile®.

Pravidelny hrac¢ - Tito hraci také vnimaji hrani videoher jako zdroj zébavy, ale hraji
je pravidelné kazdy den. Hry se u téchto lidi daji povaZovat za konicek a pfistupuji k
nim vaznégji, nez piilezitostni hraci. Tito hra¢i maji v hernim svété ve vétsing pripadi
své kamarady, za kterymi se vraceji a hraji spole¢né. Casova investice se u téchto

hract pohybuje okolo 30 hodin tydné.
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Profesionalni hraéi - Tento typ hra¢h je zatim v Ceské republice velmi ojedingly. U
téchto hraci mizeme povazovat hrani her za soucast jejich zivotniho stylu a identity.
Zamétuji se obvykle jen na jednu hru, ve které se zdokonaluji natolik, aby se dokézali
uplatnit v soutézich, ve kterych nésledné vydélavaji penize. Jejich konicek se stal
jejich praci. Obvykle bydli v tzv. “gaming housech”, ktery financuje jejich tym z
vydélanych penéz. Profesionalni hraci hraji v ramci tréninku okolo 12 hodin denn¢ a
vétsina z nich i ve volném &ase poté. Zivotni styl téchto hraét je velmi specificky,
protoze ziji v jednom dom¢ s celym tymem, ktery tvofi, napiiklad v ptipadé hry
League of Legends, pét hraca, nékolik nahradnikl, vyzivovi trenéfi, herni trenéfi a

manazer. Jejich Zivot se pohybuje jen kolem her a herniho svéta.

Déleni hraci podle chovani ve hie:

Podle Bartla se hraci dle chovani déli ve hie na ¢tyfi zakladni typy. Jeho typologie se
odviji od stylu hrani, chovani ve hie a interakce s ostatnimi hraci. Tato typologie je
nejlépe aplikovatelna na tzv. MMORPG hry, které funguji jako velky svét, ve kterém
mate volnost pohybu. Typ téchto her je Casto pfipodobnovan k druhému Zivotu, ktery

uzivatel vede ve virtudlnim svéte.

Killers - Tento typ hracl naruSuje fungovani svéta her a zabiji ostatni hrace v hernim

sveété. Vnimaji hrace jako externi objekty a nenavazuji s nimi vétSinou hlubsi a

wevr

Achievers - Tito hra¢i hromadi body a odznaky, které jsou umistény do herniho svéta
jako bonusovy obsah hry. Mnoho téchto odznaki mize byt velmi slozZité obdrzet, a

proto jejich vlastnikiim zajiSt'uji v hernim svété prestiz.

Explorers - Prizkumnici jsou hraci, ktefi uzivaji vizualni stranku herniho svéta.
VétSina her v kategorii MMORPG je velmi rozsdhld a disponuje proto vizudlnim

materidlem. Tito hraci se je snazi objevit a prozkoumat.

Socializers — Vytvafteji a udrzuji ve hie vztahy s ostatnimi uzivateli. Pro tento typ
hraca jsou typické herni servery, kterym se fika Role-play. Na nich si hraci vytvofi

svého avatara a buduji vlastni pfib€h, ktery je potom zastupuje pied ostatnimi hraci na
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serveru. Zpusob hry tak funguje jako ,,druhy zivot®“, kde se uzivatelé¢ snazi chovat jako

v realném svéte, socializuji se, tvori pary apod. [Bartle 1996: 13-18]

Déleni hrac¢u podle temperamentu

V hernim svété je mozné jednotlivé hrace délit podle povahovych ryst. Naptiklad v
masivné multiplayerovych hrach (MMORPG), které byly popsany vyse, je
temperament dilezitou slozkou pro skupinu hracu, jenz dosahuji jimi vytyCenych cila.
Tito lidé se sdruzuji na internetovych komunikac¢nich platformach, jako je napiiklad
Skype, Teamspeak, Discord, atd. Pti hlasovych komunikacich se projevuji povahy lidi.
Tyto povahy jsou zbarveny diky neosobnimu kontaktu skrze virtudlni svét. Mira
neosobni interakce, kterd je zde pfitomna, se projevuje ve specifické povaze hraci
pocitaCovych her. Psycholog David Kersey rozdélil povahy téchto hract do ctyt
skupin, ke kterym pfifadil nésledujici vlastnosti.

Artisan - Realisticky, takticky, manipulativni, pragmaticky, impulzivni, zaméfeny na
akci, hledajici néjaké senzace.

Guardian - Prakticky, logicky, hierarchicky organizovany, detailn¢ orientovany,
hledajici bezpecnost.

Rational - Inovativni, strategicky, logicky, zaméfeny na budoucnost, vyhledava
znalosti.

Idealist - imaginativni, diplomaticky, emo¢ni, dramaticky, hledajici identitu. [Keirsey
1984: 70-79]

W O

3. Zivotni styl hra&a pocitacovych her

3.1. Zivotni styl jako pFedmét zkoumani

(1.4

Abychom mohli uzivat terminu “Zivotni styl” ze sociologického hlediska spravné a
pozd¢ji ho aplikovat na téma a skupinu hraca - gamerd, musime nejprve pochopit, co
vlastné zivotni styl je. Duffkova ve své knize Sociologie zZivotniho stylu vymezuje jako
nejobecnéjsi definici tuto: “zivotni styl je zptsob, jakym lid¢ ziji - tedy bydli, stravuji
se, vzdelavaji se, chovaji se v raznych situacich, bavi se, pracuji, spotfebovavaji,

vzdjemn¢ komunikuji, jednaji, rozhoduji se, cestuji, vyznavaji a dodrzuji urcité
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hodnoty, staraji se o déti, péstuji potraviny, vyrab¢ji atd.” [Duffkova, 2008: 51]. Uz z
tohoto nastinu vybranych aktivit a momentt zZivotniho stylu miizeme vy¢ist, Ze Zivotni
styl je kategorii velmi Sirokou. Existuje mnoho véd, které se snazi uchopit pojem
zivotniho stylu riznymi zplsoby. Podle Duffkové je vSak jedna véda, kterd hraje v

definici zivotniho stylu roli “koordinatora”, tou je sociologie.

Abychom mohli uzivat a pfemyslet o Zivotnim stylu sociologicky, povazuji za nutné
oddélit tento termin od jinych, které se s zivotnim zplsob spojuji. V ceské
terminologii, existuji dvé samostatné kategorie, jimiZz jsou zivotni zpiisob a zivotni
styl. Tyto dvé kategorie jsou Castokrat pouzivany k oznaleni jednoho jevu nebo
problému. K rozliSovani téchto dvou terminii se podle Duffkové daji pouzit dvé vétve.
V prvni se rozliSuje Zivotni zpusob tak, Ze sleduje spiSe socialné - ekonomicky rozmér,
na rozdil od zivotniho stylu, ktery se soustfedi na kulturologickou dimenzi (volny ¢as,
hodnoty, tradice, mezilidské vztahy.) Ve druhé vétvi je Zivotni zplisob chapan spise
jako abstraktni pojem a velmi obecnou kategorii uzivanou k oznaceni socidlné-
ekonomického celku. Zatimco Zivotni styl je podfizenou kategorii, kterd je spojovana s

konkrétnim vyznamem. [ Duftkova 2008:52]

3.2. Volny ¢as jako jedna z dimenzi Zivotniho stylu

vvvvv

jednotlivce, ve kterém ma moZnost-uplatiiovat svd svobodna rozhodnuti o jeho naplni

na zaklad¢ vlastnich potieb, hodnot a z&jmd.

Kategorizace vyuZivani ¢asu:
Cas, kterym lidé disponuji, l1ze rozd¢lit do dvou zékladnich kategorii, jimiz jsou “Cas
799 (194 19

pracovni” a “Cas mimopracovni”. Mimopracovni ¢as pak Ize rozd¢€lit na ¢as “vazany a

“volny”.
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1) Cas pracovni - “Obecné vymezeny obsahové i asové (popisem prace je dano co a
zpravidla 1 kdy se ma ud¢lat); je to Cas straveny pracovni vydélecnou cCinnosti.”
[Duftkova 2008: 143]

2) Cas mimopracovni - Je to jakasi mezikategorie bez specifického obsahu. Na
specificnosti mu dodava az jeho rozdéleni na Cas volny a véazany. Oznaceni
mimopracovni se pouzivda v moment¢, kdy se zminéné specifikace prolinaji a hife
odliSuji. Jsou to naptiklad domaci prace, jako prani, zehleni, nakupovéni, atd.
Abychom vSak mohli tyto aktivity nazyvat mimopracovni, nesmi byt zminéné aktivity
zaroven nasim konickem.

3) Cas vazany — je vymezen obsahem &innosti vykonavanych v jeho pribéhu.
Vézany mimopracovni ¢as zahrnuje rutinni ¢innosti kazdodenniho zivota potfebné pro
zachovani bio-fyziologického zivota ¢lovéka (jidlo, spanek) a uchovavani psychického
a socialniho systému zivota (chod rodiny a domécnosti).

4)  Cas volny - neni obsahové vymezen. Je to komplex ¢innosti, ke kterym se lovek
rozhodl dobrovolng, bez jakéhokoliv vnéjsiho natlaku vyplyvajiciho ze spole¢enskych
zavazkl. Tyto aktivity jsou vykonavany pro osobni radost a potéSeni, zavisi od

subjektivni svobodné volby ¢innosti. [Duffkova 2008: 143]

3.3. Typy volného ¢asu a jeho aktivity

Pro dikladngj$i vymezeni typu volného ¢asu hract je nutné vyse vypsané pojmy zuzit
do podrobnéjsich kategorii volného ¢asu a jeho aktivit. Duftkova opét rozdéluje typy
volného Casu do nékolika kategorii.

1) Denni volny ¢as

2) Vikend

3) Dovolena

Dilezité vymezeni volného Casu se zakladd na rytmu stfidani prace nebo Skoly a

volného ¢asu.
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Dennim volny Cas je ¢as bézného pracovniho dne. Casto je naplnén odpocinkovymi

aktivitami. Jeho objem je vSak mensi a pochopitelné zavisly na praci ¢i Skole.

Vikend predstavuje pro vétSinu lidi dvoudenni volno, kde maji vice prostoru na delsi
aktivity, jako naptiklad vylet, pobyt na chaté atd. Tento Cas se vSak také odviji od
povinnosti jedince. Casto je i vyuZivany na doplnéni aktivit, které nebyly dokonéeny v

tydnu.

Dovolena by se ze sociologického hlediska dala charakterizovat jako delsi isek volna
v rocnim rytmu prace a volného Casu. V tomto Case se zachovavaji funkce volného
Casu, jako relaxace, zdbava, vzdélani atd. Typicky se vyznacuje docasnou zménou

zivotniho stylu, nebo alespon nékterych jeho podminek. [Duffkova 2008: 160]

Cinnosti volného ¢asu:
V tomto bodu kratce zkonkretizuji typy volnocasovych aktivit, které jsou pro nasi
kulturu nejtypictéjsi. Daéle se budu soustfedit na typ aktivity, kterd je

nejcharakteristi¢téjsi pro hrace pocitacovych her a na jejich konkrétnéjsi deskripci.

Kulturni aktivity - Déli se na receptivni a perceptivni. K receptivnim aktivitim patii
navstéva divadla, koncertu ¢i sledovani televize. Jsou to aktivity, kde lidé ptijimaji
ur¢ité kulturni hodnoty. Perceptivni jsou aktivity umélecko-tvotivé. Clovék vytvaii

sam uméleckou hodnotu. Patfi sem naptiklad malovani a provozovani hudby.

Socialni spoleCenské aktivity - Jsou to aktivity, které se soustiedi na navazovani
socialnich kontaktii, mezilidskych vztahii a setkdvanim se s rodinou. Nejcastéji jsou

tyto aktivity provozovany napiiklad v kavarnach, na plesech ¢i v restauracich.

Chatareni a chalupareni - typicky ¢esky fenomén, ktery byl popularni hlavné¢ mezi
60. a 90. 1éty. Tato aktivita mé oproti jinym relaxa¢nim aktivitdm vyhodu v tom, Ze
dokaze skloubit né¢kolik dalSich aktivit, které jsou Cechtim velice blizké, jako

napiiklad kutilstvi, zahradkareni a houbateni.

Hobby - “ZastfeSuje dlouhou fadu ¢innosti, které ¢lovék provozuje ve svém volném
case na zéklad¢ svého specifického zajmu, k nimZz ma Casto 1 silny citovy vztah a je v

nich odbornikem svého druhu.” [Duftkova 2008: 161] Pod kategorii hobby, spadaji
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hry nejriiznéjSich typa, jejichz popularita v posledni dobé znacné stoupa. [Duffkova

2008: 161]

4. Vlastni vyzkum

Ve vyzkumu jsem vychdzel z predpokladu teoretického vymezeni, které jsem uvedl
vyse. Timto pfedpokladem jsou charakteristiky subkultur, jenzZ vymezuji pole ve
kterém se muj vyzkum pohybuje. Na zakladé specifického zptsobu traveni volného

¢asu budu moci blize konkretizovat jednotlivé hrac¢ské komunity a jejich participanty.

4.1. Cil vyzkumu

Cilem mého vyzkumu je popis a analyza struktur hrac¢t pocitacovych her. Centralni
vyzkumnou otdzkou je, zda existuji rizné hracské subkultury diferencovany na

zaklad¢ jednotlivych hernich zanrt.

Diléi vyzkumné otazky jsou pak zaméfeny na zjisténi, zda se zastupci riiznych hernich
zanrd odliSuji na zaklad¢ socioekonomického statusu, mista bydlisté, casu
investovaného do herniho svéta, zpiisobu vyuziti volného €asu, socidlnich kontaktl a

specifického jazyka.

Navazujici dil¢i otazkou je, zda se hraci jednotlivych hernich zanri osobné a vzajemné
identifikuji pouze podle her, které hraji, nebo se v procesu hrani vytvaii skupinova
identita odliSujici danou skupinu od ostatnich skupin v roviné specifického

skupinového védomi a vytvaii tak oddélené subkulturni prostiedi.

4.2. Metodologie

Pro tento vyzkum je nejvhodnéjsi kvalitativni metoda, jelikoZ nam davad moZnost
nahlédnout do jadra naSi problematiky. Jak piSe Disman ve své knize Jak se vyrabi

sociologicka znalost “Cilem kvalitativniho vyzkumu je porozuméni. Porozuméni pak
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vyzaduje vhled do co nejvétsiho mnozstvi dimenzi daného problému” [Disman 2002:

286].

Mezi kvantitativnim a kvalitativnim vyzkumem je mnoho dulezitych rozdili. Zminim
ty nejzakladnéj$i z nich. Kvalitativni vyzkum se zaméfuje na vytvareni novych
hypotéz, nového zplsobu porozuméni a na vytvaieni novych teorii. Cilem
kvantitativniho vyzkumu je naopak testovani danych hypotéz. Diky vysoké
standardizaci, ma kvantitativni vyzkum vysokou reliabilitu. Na druhé stran¢ vsak tato
standardizace vede k silné redukci informaci a mé tak kvantitativni vyzkum nizkou
validitu. Respondent je nucen omezit se na volbu odpovédi z nékolika malo moznosti,
které jsou urceny vyzkumnikem. Kvalitativni vyzkum je pfesny opak. M4 sice diky
nizké standardizaci nizkou reliabilitu, av§ak umoziuje klast volné otazky, které davaji
prostor pro respondenta, aby vice a podrobnéji oteviel problematiku danych témat.

Kvalitativni vyzkum ma tedy vysokou validitu. [Disman 2002: 287]

Logika kvantitativniho vyzkumu je spiSe deduktivni. Na zacatku vyzkumu je né&jaky
problém. K tomuto problému se predlozi hypotézy, které jsou zakladem pro vybér
proménnych. Sebrand data se pouziji pro potvrzeni €i vyvraceni hypotéz. Logika
kvalitativniho vyzkumu je vSak induktivni. To znamend opacny postup. Ze zacatku
vyzkumnik provede sbér dat, mezi kterymi patra po urCitych pravidelnostech, a az po
vyznamu téchto dat, formuluje predbézné zavéry, hypotézy, popiipadé nové teorie.

[Disman 2009: 287]

Kvalitativni metoda ma ovSem své nedostatky. Je zde omezena schopnost zobecnit
nase zavery na populaci a nejsme schopni definovat pravdépodobnost, Ze nase zavery
jsou celkové platné. V tomto ohledu vynikd kvantitativni vyzkum. O tom vSak
kvalitativni neni. Jeho hlavnim pfinosem je porozumeéni lidem v riznych socidlnich
situacich. Hloubéji se ponofit do zkoumané problematiky a nechat samotného
respondenta vybrat, co je pro n¢ho dilezité a nevtlacovat ho do predem stanovenych
témat. Vyzkumnik je pak urCen k tomu, aby naSel spojitost a vyznam v n€kolika

proménnych, které respondent povazuje za dilezité. [Disman 2002: 288]
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Ve své praci jsem pouzil polo-strukturované rozhovory s respondenty, ktefi se daji
povazovat za piislusniky hracské kultury. Respondenty jsem vybral tak, abych mél
Ctyfi kategorie hernich zanri, po tfech respondentech. Ve vysledku mém tedy dvanact
respondenttl, z nichz kazda Gtvrtina zastupuje jiny herni Zanr. Zanry her jsem vybral
podle aktuadlni dominance mezi hra¢skou komunitou a dle poctu evidovanych hracu.
Jsou to zanry MMORPG, RPG - singleplayer, MOBA a FPS hry. Pii vybéru
respondentll jsem nehledél na vék a neurcoval jsem tedy zddnou veékovou hranici.
Vzhledem k aktualni situaci (koronavir), kterd neumoznovala provést rozhovory
osobné, byly rozhovory provedené online pies komunikacni program Discord, jenz je
uzivan hraci pocitacovych her ke komunikaci s jinymi uzivateli. Rozhovory jsem
nadale kddoval pomoci programu MAXQDA. Odpovédi v programu byly roztiidény
na zakladé mnou uréenych témat, podle kterych jsem se snazil rozliSit hra¢skou

kulturu.

4.3. Rozhovory - Scénar rozhovori

Rozhovory mély za ukol prokazat n¢kolik hlavnich faktori, které jsem si stanovil jako
cile mé prace. Proto jsem rozdélil otdzky do nckolika skupin, 1) Osobni udaje 2)
socidlni a ekonomické postaveni 3) motivace ke hrani her 4) investice ¢asu do hrani
her a volny €as 5) socialni kontakty skrze pocitacové hry a mluva. Zptsob a celkovy
¢as kladeni otazek nebyl vzdy stejny. Odvijel se od daného respondenta a atmosféry,
ktera u rozhovoru panovala. Otazky v rozhovoru byly casto dopliiovany ¢i

nahrazovany. Scénaf rozhovoru vypadal zhruba takto:
1) Kolik je ti let?
2) Kde bydlis?

3) Chodis$ do préce, nebo jesté studujes? Jaké zaméstnani si bude$ hledat po ukonceni

studia?
4) Pokud pracujes, jaké je tvé zaméstnani?

5) Bydlis u rodica? KdyZ ne, tak kde?
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6) Mas stalou, nebo dlouhodobé¢;si partnerku?

7) Co d¢laji tvoji rodice za zaméstnani?

8) Od kolika let hrajes pocitacové hry?

9) Co t¢ ke hrani videoher vede?

10) Jaky zanr pocitacovych her hrajes a ktery mas nejradéji?
11) Proc¢ pravé tento typ her?

12) Kolik hodin stravi§ tydné¢ hranim pocitacovych her, ¢i aktivitami spojenymi s

hrou?

13) Hrajes intenzivnéji, kdyz mas volno nebo prazdniny?

14) Kolik investujes do her penéz?

15) Jak hrani her ovlivituje tvlyj volny ¢as?

16) M4 hrani her né&jaky ptinos pro tviij zivot?

17) Mas 1 jiné konicky neZ hrani her?

18) Nasel sis ve hie, nebo v souvislosti s hranim, ptatelé?

19) Pokud ano, jste spolu v kontaktu i mimo virtudlni prostiedi?

20) Znas ptipady, Ze si nékdo nasel partnera nebo partnerku v souvislosti s hranim

pocitacovych her?

21) Mluvite 1 0 néem jiném nezli o hte, kterou hrajete?

22) Pouzivate ve hie n¢jakou mluvu, ktera je typicka jen pro danou hru?
23) Pouzivas nekdy herni mluvu v redlném Zivot&?

24) Citis se jako ¢len herni komunity?

25) Kromé hrani, zajimas se také o herni scénu, jako jsou herni zépasy, nebo cosplay?
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26) Myslis si, Ze herni komunity jsou rozdélené podle hernich zanra?

Prvni kontakt s hernim prostiedim

Vétsina respondentll neznala piesnou odpovéd’, kdyz byla dotazovana na sviij prvni
kontakt s pocitacovymi hrami. Jejich prvni kontakt s hrami byl v dobé&, kdy dostali
svlj prvni pocitac ¢i konzoli. U n€kolika respondentti se prvni zkusenosti objevovaly
uz v Sestém nebo patém roce zivota. U starSich respondentl to bylo nékdy mezi
¢trnactym rokem a to diky nizké dostupnosti pocitact a hernich konzoli v kontextu

doby jejich veku.

“K pocitacovejm hram sem cuchnul uz za mych mladych let, mohlo mné byt tak sedm

nebo Sest let cirka.” Respondent MMORPG 2.

“Asi od doby co sem dostal prvni pocitac. To bylo mozna v deseti letech. Uz si

nepamatuju, kdy nam to prislo domii presné. Tak od ty doby.” Respondent stiilecky 1.

“No to je tezky, ono za nds ty pc hry zas tak nebyly pristupny, Ze jo, ty komply, takze se
zacinalo na néjakejch konzolich, jak bejvaly vod vietnamcii ty karty, nevim, jak se
tomu nadavalo uz ani. Jinak co se tyce vyloZené toho pocitacového hrani, tak to bylo
néjak od roku 2002 nebo 2003, coz mné bylo néjak ctrndact nebo patnact.”
Singleplayer RPG 2.

Pofizeni pocitace se odviji od finan¢ni situace rodiCl. Zajimavé je, Ze vSichni
respondenti hned od zacatku pofizeni pocitace pouZzivali pocitac ke hrani her. V tomto

ohledu vsak neni zadny zna¢ny rozdil mezi riiznymi respondenty.
Motivace

Motivace pro hrani her by se dle rozhovort dala rozd¢lit na dva aspekty. Na motivaci
primarni, kterd hra¢e motivuje k hrani her obecné, a motivaci sekundarni, ktera je
motivuje ke hrani urcitého typu her. Primarni motivace je u vétSiny respondentli bez
ohledu na herni zanr stejnd. Hraji z divodu zabavy, za ti¢elem odreagovani, vyplnéni

volného Casu, nebo z vasné k pocitaCovym hram.
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“No tak je to pro mé asi oblibenej zpiisob zabavy, nebo jako, stejné asi jak néktery lidi
koukaj na filmy, néktery na serialy, a ja prosté mam rad hrani her. Takhle bych to asi

nejjednuseji rek.” Respondent MMORPG 3.
“Nevim, asi jen cisté ta zabava.” Respondent stiilecky 1.

“Decka si hraly venku s klackama a kamenim a mé fancinovala ta grafika a
mechaniky ty hry. Nebo sme hrali treba ve dvou néjaky hry v coapu a bylo to spis

takovy odreagovani a zabava.” Respondent singleplayer RPG 3.
“Tak zabava, je to miij konicek, Ze jo” Respondent MOBA 1.

Sekundarni motivace se vSak u riznych hernich zanru 1isi. Je to jakysi odraz osobnosti
hrace. Odviji se to od n¢kolika rliznych aspektl, jakymi jsou napiiklad konicky,
pozadavky na hru, soutézivost, ale 1 napiiklad nostalgie. Z rozhovort jasné vyplynulo,
ze hréci stiilecek hraji tento typ her, protoze maji radi zbrané, vojenskou techniku,
nebo vojenské konflikty. Hra¢i MOBA her jsou soutézivy, Hraci RPG se chtéji vzit do
role postav. U hra¢i MMORPG je to podobné jako u RPG hracd, ale s tim rozdilem,

ze je ke hrani motivuje i socidlni kontakt uvnitt hry, kterou hraji.

“Hlavné mé tam bavi vytvadret si postavu a bejt v tom svete, kde provadim interakc.,
Mam haldu moznosti si upravit jak postavu, tak vybaveni a viit se do role ty

postavicky.” Respondent single player RPG 3.

“Kdyz sem byl mensi, bavilo mé hrat kvuli tomu, ze sem mohl prave byt nekym, kym
sem nemohl byt jako mensi, treba pravé si zahrdat zavodni hry a ridit auto, nebo byt
vojakem béhem svetové valky a strilet ze zbrani, to mé bavilo. Ted’ mé k tomu vede spis
nostalgie, protoze ty hry, co sem hrdl jako malej, vychdzej jako pokracovani a tim Ze
uz jako maly sem vyrustal na téch postavach, na téch pribézich, tak se chci dozvédet
pokracovani téch postav, nebo v pripade remakeu, tak si znovu zahrat stary hry v

novym kabaté, jako kdyz sem byl mensi.” Respondent single player RPG 1.

“Zajima mé bojova technika, zbrané, bojové konflikty atd. Protoze v téch hrach to

muizes zazit. Asi pro to mé to nejvic tahne.” Respondent stiilecky 2.
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“Protoze se miizes potkat se spoustou zajmavejch lidi, Ze jo. Ja sem poznala tolik lidi
online ve hrdach, Ze to je az neuvéritelny. Prosté ty lidi no, mas tam ten socialni kontakt

v ty hre.” Respondent MMORPG 1.

“No asi protoze hlavne sem soutéZivej a to lolko mi dava ten pocit z ty soutéze. Je to

Jjak sport proste.” Respondent MOBA 2.
Investice ¢asu do hrani her

Z rozhovort vyplynulo, ze Cas, ktery respondenti investuji do her, se lisi na zékladé
zanru. Nejedna se vSak jen o Cas, ale také o samotnou pravidelnost hrani. Hra¢i RPG
her nehraji hry tak intenzivné, ani tak pravidelné, jako naptiklad hra¢i MMORPG,
nebo hra¢i MOBA her. Singleplayerové hry zkratka nevyzaduji tolik ¢asové investice
jako multiplayerové online hry, jelikoz maji jasné¢ dany prabéh hry a déjovou linku.
Herni doba téchto her se pohybuje mezi 5-100 hodinami a vétSinou jsou tvofeny pro

jedno dohrani. Proto je doba a pravidelnost hrani z&visla na vyvoji novych her.

“Tydne to je, hned ti to Feknu (hledd odehrané hodiny na Steamu). Za dva tydny
Sestnact hodin. Tak dejme tomu se vsim v$udy dvacet hodin. Zalezi co je za den, a jaky
hry vychazeji, nékdy je herni sucho, tak nehraju skoro vitbec, a pak najednou dostanu

chut’ na néjakou starou hru, co sem hral.” Respondent singleplayer RPG 1.

“Cirka tak 2-3 hodiny denneé, zalezi jak je ndlada a jestli najdu zajimavou hru, ktera

mé oslovi a do ktery chci investovat sviij cas.” Respondent singleplayer RPG 3.

[ 24

dlouhych a opakovanych ukoni, které musi hra¢ plnit za ucelem ziskavani odmén.
Neékteré takové tkony mohou trvat i cely den. Tyto Ukony ve formé¢ né&jakého
dobrodruzstvi, jsou navrZzené naptiklad pro dvacet hraci, a tedy za ucelem socializace.
Proto jsou tyto hry prevazné pro hrace, ktefi jsou schopni a ochotni investovat velké

mnozstvi ¢asu do her.

“Jednu dobu sem hraval Wowko a to sem tydné nahral hrozné moc, kazdy den treba 6

nebo 7 hodin.” Respondent stiilecky 1.
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“Hele, dejme tomu, kdyz to zpriméruju, tak je to treba 8 hodin denné no. Coz si

myslim, zZe je docela dost.” Respondent MMORPG 1.

“Tak wowko hraju tak minimalné ctyri hodky az pét hodin denné. O vejkendu, kdyz
mam vic casu, tak treba i dvandct hodin. Tedka mam praci, tak uz na to nemam tolik
casu, ale driv, kdyz byla ta Skola, tak se hralo fakt neustale. Mel sem tam svoji partu

lidi, byli sme od rana do vecera na Teamspeaku, nebo na néjakejch komunikacnich

kandlech, a hrali sme furt no.” Respondent MMORPG 2.

MOBA hry jsou specifické v Casové narocnosti na hrace. Neni podminkou odehrat
urcity pocet hodin jako v piipadé MMORPG, ale na druhou stranu tim ztracite
moznost se zlepSovat. Hra¢i MOBA her jsou specificti v tom ohledu, Ze se jejich herni
doba znacéné lisi. Tato Investice Casu se 1i8i v jejich zaméru. Tento rozdil v zdméru se
projevuje mezi hraci, ktefi hrajil MOBA hry pouze za ucelem vyplnéni volného ¢asu a
hraci, kteti hraji z divodu seberealizace v dané hie a soutézivosti, jenz je pii hrani

pfitomna.

“No ted’ uz tolik ne, tak dvé az tri hodky denné. Kdyz sem byl na stredni a mél sem
tym, tak to bylo vo dost vic, to mohlo bejt tak pét az osm treba. Obcas sme si delali i

viastni soustiedéni a hrali sme nonstop, ale ted’ uz na to nemam cas.” Respondent

MOBA 2.

“Tak ctyri hodky denné no, podle nalady a podle toho jestli se sejdem s borcema. Taky
se to odviji podle toho, jak mi to de zrovna, nékdy dam osm her, nékdy jenom tri, je to

ruzny.” Respondent MOBA 3.

U hract stiileCek se herni doba pohybuje ve zna¢né jiné mife. V priméru se to
pohybuje okolo patnacti hodin tydné a ucelem je vyplnéni jejich volného Casu mezi
jinymi povinnostmi, ¢i za ucelem odreagovat se a tzv. “se vystiilet”. Sttilecky jsou pro
takové hrace typické a diky svoji nendrocnosti. Je to jeden z diivoddi, pro¢ pravée tento

typ her pfitahuje prilezitostné hrace.

“Denné tak dvé az tii hodky maximum. TakzZe tydné treba patndct asi.” Respondent

stilecky 3.
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“No ted’ uz moc ne, byvalo to dost, byvalo to tydne, musim ted zapocitat. Tydné to
mohlo byt tak dvacet hodin, kdyz sem hraval strilecky, jednu dobu sem hraval Wowko
a to sem tydné nahrdl hrozné moc, kazdy den treba 6 nebo 7 hodin. Kdyz sem hral

strilecky tak tydne treba 20 hodin.” Respondent stiilecky 2.

U respondenta sttilecek ¢islo 2. je zajima volba her vzhledem k jeho aktudlni situaci.
Diive kdyz mél vice Casu, hraval World of Warcraft a dokazal stravit vyrazné vice
hodit hranim her. Nyni, kdyz ma ¢asu mén¢, zvolil jako zdroj pocitaCové zabavy spise

FPS hry, jelikoz nevyzaduji tolik casové investice.

Volny ¢as a konicky

Z rozhovorl vyplynulo, Ze vSichni respondenti, s vyjimkou hract MMORPG, si mysli,
ze hrani her jejich volny ¢as neovliviluje, nebo jen velmi malo. Hra¢i RPG, MOBA a
stiilecek tedy daji pfednost socidlnim, ¢i jinym pfilezitostnym aktivitdm pied hranim
her. Hra¢i MMORPG si oproti tomu uvédomuji, Ze jejich volny ¢as je ovlivnén velmi,

jelikoZ vSechen ho investuji do hrani pocitacovych her.

“No tak jelikoz je to miij konicek prevaznej, tak ho ovliviiuje hodné. Je to moje hobby

a volnej cas travim hranim World of Warcraft.” Respondent MMORPG 2.
“No hrani her je miij volnej cas, takze ho ovliviuje na 100%.” Repondent MMORPG

“Kdybych chtél délat néjakou aktivitu, tak vypnu pocitac a jdu to délat.” Respondent
stilecky 3.

“Myslim zZe neovliviiuje vitbec, kdyz sme dohodnuty, Ze jdeme nékam s kamosema, tak
tam jdu, nebo kdyz mam nabidku, abych nékam sel, tak jdu, Ze jo, at na rande nebo
tak. Nikdy se mi snad nestalo, Ze bych to chtél vynechat a ziistat doma a hrat hry.”
Respondent RPG 3.
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Pro vétSinu respondentt hrajicich MMORPG tato aktivita piedstavuje primarni vyuziti
volného Casu a jinému zptisobu se vénuji pouze ziidka. Jediny respondent, ktery si
nevzpomnél na jiny konicek kromé hrani her, byl respondent MMORPG, ktery

omezoval socialni aktivity na ukor tém virtualnim.

“Posledni pul rok sem se zacal zajimat o fotografovani. Dal mam treba hrozné rad
zavody, jezdim na motokardach a sleduju Formule 1, ¢dstecné taky Rally.” Respondent
RPG 1.

“Rad chodim na pivo s klukama do hospody, takze takovy to vikendovy piti bych
prirovnal k takovymu konicku (smich). Atletika, atletycil sem driv, takze rozhodne
sport, aktivni i pasivni, rad se projdu, nebo projedu na kole, dame focus, takze tak.”

Respondent MMORPG 2.
Tvorba socialnich kontaktia mezi hraci

Vsichni respondenti uvedli, Ze si pfes hry nasli néjaké pratele. I singleplayer RPG
dobé nasli ptes hry n¢jakeé ptatele ¢i skupinu lidi, se kterou se minimalné jednou vidé€li
v realném zivoté. VSichni respondenti si nasli pies hry alespoii pét ptatel, se kterymi v
minulosti navazali osobni kontakt na riznych udalostech, které se uskuteCnily Cisté za
ucelem setkani hracd her. Nejvétsi pocet kontakti si vSak utvareji hraéi MMORPG her
diky tzv. guildam, které se v téchto hrach vyskytuji. Guildy jsou virtudlni skupiny
hraca, které funguji jako oficidlni skupiny v dané hte, se kterou se ¢lenové identifikuji
a hraji pod jejim jménem. V takovych guildich mize byt i né€kolik stovek hracu. Ve
vétSin€ pifipadech se poradaji tzv. guild srazy, kde ¢lenové téchto frakci potradaji
socialni akce v redlném Zivoté. Respondent MMORPG 1 se za svou herni aktivitu
seznamil podle jeho slov pfiblizné s jednim tisicem lidi, se kterymi je v kontaktu pies

socialni sit¢ a osobné byl v kontaktu s vice nez 50 z nich.

“Urcité jo, kdyz sem hral nejaké hry o vice hracich. Sme se dostali s néjakyma lidma
do bojovyho konfliktu, kde sme fightili o vrtulnik a pak sem se spratelili a dokonce sme

v

se pak seznamili osobné.” Respondent RPG 1.
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“Jojo nasel sem si partu klukii se kteryma sme hrali dost casto to lolko. Nekolikrat
sme se i videli, usporadali sme néejaky lan-party a travili sme spolu tyden cas tieba,

hrali sme lolko a chlastali a tak no.” Respondent MOBA 3.

“Jojojo, celkem dost, dejme tomu, zZe tak 5-10 lidi, se kteryma sem se docela dost
bavil. Videli sme se néekolikrat, poradali sme srazy. Sme spolu kazdej den hrali, tak

sme udeélali kazdej rok sraz a pokecat v realu.” Respondent stiilecky 3.

“Ty vado, pres tisic urcité, hodné lidi se kterejma sem v kontaktu pravidelné, hodné,
hodné, hodné lidi. A v redlu sem se videla no, to uz bude mensi cislo, tak padesat

moznd, padesat je hezky. My sme jezdili hodné na ty srazy” Respondent MMORPG 1.
Piedméty hovori mezi hraci

Z rozhovort je ziejmé, ze hry jsou predmétem konverzaci mezi hraci pocitacovych her
i v readlném zivot¢. Neni to vSak ani zdaleka jediny obsah jejich hovord. Jejich diskuze
se pohybuji kolem vSednich témat. Diskuze kolem her se hlavné pouziva jako tzv.
icebreaker, nebo za ucelem nalezeni spole¢ného tématu stejné tak, jako naptiklad u
jinych skupin se stejnymi z4jmy, jako jsou napiiklad motorkéfi, nebo modeléii. Hry
vSak stale tvofi jejich primarni spolecny z4jem, proto jsou hry v jejich rozhovorech
néjakym zplsobem pfitomny neustale, at’ je to napiiklad ve formé vtipu, ¢i n¢jakého
pfirovnani. Zde vSak miizeme pozorovat rozdilnost v riznych Zanrech, jelikoz jsou
pfirovnani a narazky tvofeny na zakladé her, které hraji jen ¢lenové skupiny nebo
obecné hraci dan¢ho zanru. Pokud by naptiklad hrac stiilecek byl cely den soucasti
skupiny hra¢ct MMORPG, v mnoha ptipadech by nevédel, o cem dana skupina hovofi.
Mizeme tedy fici, Ze rizné Zanry, ale také samotné hry, maji odlisné pojmy, vyrazy,
tématiku atd. Zajimavy je také fakt, Ze se hraci oslovuji hernimi ptezdivkami. Je to
zkratka z toho diivodd, Ze se tak prezentuji ve hie jiz delsi dobu a ve vét§iné piipadi se
hraci déle znaji ve hie, nezli v realném zivoté. Takové prezdivky se pak zkratka

zakofeni a ve vétSin€ piipadl uz i1 zlistanou zvykem pfi oslovovani.

“To je prave ono, urcité byl rozhovor i o jinych vécech, ale spis tim, Ze sme méli
spolecny zajem to hrani, tak sme se bavili o takovych sranddch, ve stylu tieba

pouzivani néjakych hlasek, treba srovnani hry a reality. Treba sme méli jednu hru, kde
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sme treba vykradali banku, nebo obchod. No a sli sme tieba kolem narodni banky a

rikali sme treba ,, kde mas masku* (smich).” Responent RPG 1.

“Jako taky o hrach, ale bavime se o cemkoli. Rikame si treba prezdivkama z her a

tak.” Respondent stiilecky 1.

“Pravé tim, jak se lidi videj v realu, tak se bavej uplné o vsem prosté. Zrovna prijde
rodina, Ze jo, tak prace. Jako samoziejmé i o ty hie, ale neni to jenom hra, to je fakt
minimalni cast. Tak jako klasickej rozhovor, kterej clovek vede, kdyz ma néjaky

konicky.” Respondent MMORPG 1.

“Tak jako ze zacatku to bylo takovy otukdavani hrozny, Ze sme nevédeli o cem se bavit,
Ze jo, tak sme si povidali o téch raidech, jak se ndm co darilo a tak. Postupem casu
kdyz piva pribejvali, tak sme zacali Fesit normalni véci, napriklad vztahy, holky, praci,
no, ze ta interakce herni s tim realnym Zivotem jako, da se to skloubit, ale je to takovy
cringe, neni to uplné prijemny ze zacdtku, ale urcite sme se bavili o néjakejch jinych

vecech nez o hrach.” Respondent MMORPG 2.
Herni mluva

Pii této otdzce byla velka ¢ast respondentl nejistd. Je slozité oddé€lit herni mluvu od
mluvy internetové. RUzné zkratky, jako naptiklad lol nebo omg, v dnes$ni dobé
pouziva téméf celd jedna generace véetné vSech dotazovanych respondenttl. Jedinou
herni mluvu, kterou vétSina respondentli uziva, piedstavuji rlizna pfirovnani ke hfe,
vtipy vézajici se na danou hru, ¢i néjaké anglicismy. Rozdil je vSak u respondentd,
ktefi jsou vice zainteresovani do internetového svéta spojeného s hrami. Jednim
takovym spojenim je napiiklad Twitch TV, ktery umoziiuje jednotlivcim Zivé vysilat
ruzné aktivity. Nejcastéjs$i z nich jsou pravé hry. Jejich predstavitelem a hlavnim
bavi¢em je provozovatel zivého vysilani, ktery na zdklad€ své osobnosti nebo herniho
uméni tvoifi komunitu jeho sledujicich. V dneSni dobé se tzv. streamovani da
povazovat za praci. Nejsledovangj$i streameti dokazi na zakladé dobrovolnych
ptispévkl vydeélat nezanedbatelné ¢astky. Kazdy takovy stream ma “chat”, skrze ktery

mohou sledujici komunikovat mezi sebou i se samotnym streamerem. Kazda
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streamova komunita ma zasobu ‘“emoji”, které mohou byt unikatni pro danou
streamovou komunitu, nebo pouzivany globalné. Emoji je znak nebo vyjadieni emoce
prosttednictvim malého obrazku. Kazda emoji ma i své unikatni pojmenovani, které se

¢asto odviji od jejiho vzniku.

Takové emoji jsou pouzivany mezi hraci pocitacovych her, ktefi jsou vice
zainteresovani do herniho svéta ¢i do herni kultury obecné. Z rozhovoru vyplynulo, ze
jsou to prevazné hra¢i MMORPG, jelikoz stravi na pc daleko vice ¢asu nez jini hraci.
Hraci ostatnich zanrt reflektovali pouzivani herni mluvy nebo emoji bud’ ménég, nebo

vubec.

“jasny, pouzivam herni mluvu. Sou uz dany naky vazby diky Twitch TV to sou
neuveritelny perly, takze ano pouzZivam takovej ten argot herni. Napriklad treba
monka es, to je udivenej oblicej, zZe treba vidis néco, co neni uplné k videni, tak reknes

monka es, prosté jakoze ses confused.” Respondent MMORPG 2.

“Nono, treba prave vyraz feedovani. To je vyraz pro to, kdyz v jedné hie nékdo umira,
tak ten co ho zabije se posili a tomu se rika krmit v prekladu feedovat, tak prave to

prirovnani se urcité pouzivalo. Ale zase ve stylu srandy a narazky na tu hru.’

Respondent RPG 1.
Identifikace s herni komunitou

VSichni dotazovani respondenti se citi byt “Cleny” herni komunity. V ramci
jednotlivych rozhovorii jsem tuto otazku rozdé€lil do dvou skupin, podle kterych se
respondent mél pfifadit do jedné z nich, nebo do obou. Prvni skupina byla obecné
hrac¢ska, ktera se nesousttedila na déleni podle herniho Zanru, ktery jedinec hraje. Do
této skupiny se pfifadili vSichni dotazovani. Druha skupina byla jen v rdmci herniho
zanru, ktery respondent hraje nejcastéji. Do téchto skupiny se pfifadili tfi respondenti
MOBA her, dva respondenti MMORPG her a jeden respondent RPG her. Diivod této
identifikace z&visi dle rozhovort na nékolika faktorech. Prvnim faktorem je intenzita
hrani, zainteresovanost do hry samotné a do herniho svéta. Druhym faktorem je
zaclenéni do virtudlniho ¢i nevirtudlniho spolecenstvi lidi hrajicich danou hru. Ttetim

faktorem je poté velikost hry a pocet jejich hracl zastoupeny v realném svété. Tim je
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mysleno, jak se herni komunita projevuje v rdmci udalosti, jako jsou naptiklad srazy,
soutéze, velké mezinarodni udélosti atd. Ctvrtym faktorem pro identifikaci s hernim
zanrem je dle jednoho respondenta nostalgie ¢i emociondlni propojeni s urcitym typem
her. Respondent hrajici RPG hry se ztotoznuje se skupinou lidi, kterd hrala v détstvi
stejné RPG hry jako on sdm. Ztotoziuje se s nimi na zédklad¢ podobnych zkuSenosti z
détstvi, vzpominek a spole¢nych témat. Dalo by se fici, ze napiiklad RPG hry maji

svou vlastni podkategorii, kterd je dand stafim hry, to jsou tzv. oldschool hry.

“Citim se obecné jako clenem herni komunity obecné, ale zdroven jako clovek, co
hraje hry delsi dobu, tak se citi jako veteran, jako clovék co hral ty staré hry, které uz
novejsi lidi neznaj. Potom jakoby kdyZ prochazim tieba reddit, a clovek tam hodi
fotku, jak hraje starou hru kterou sem taky hradl, tak se citim s tim clovékem néjakym
zplisobem propojeny v tom smyslu, ze mame podobné détstvi, nebo podobnou véc na
ktery sme vyriistali. Prosté s nim mam spolecny téma, o kterym by sme se mohli bavit,

ikdyz toho ¢loveka nezndam.” Respondent RPG 1.

“No ted jakoby sme hali to Guild Wars Zejo, tak sme se neucastnili Zadnejch extra
velkejch akci, nebo tak néco, tak sem to hrdla,ale necitila sem se ¢lenem ty komunity.
Ale kdyz sem to hrdla driv, nebo sem hrala jiny hry, tak sem se soucasti cejtila, jako
¢len, ale to bylo, protoze sem se tam bavila s téema lidma a znali sme se vSichni
navzdajem, kdyz sem néjak prisla, tak vsichni védeli kdo sem a tak.” Respondent
MMORPG 1.

“Urciteé jo, jelikoz sleduju vyvojare, jak na ty hie pracujou, sme na discordu ve
skupiné, kde proste je kupa lidi v ty komunité, nic mi neunikne, co se tyce novinek.
Stema lidma se stykame, pokecame. Schazime se na discordu, kecame a hrajem u toho,
)

zname se prosté navzdajem. Ta komunita urcité je, a je to i aktivni komunita.’

Respondent MMORPG 2.

Vo

“Jo urcité cejtim, jako hrac obecné i jako cisté lolkar.” Respondent MOBA 1.
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Herni kultura

Otazky spjaté s herni kulturou mély detailnéji popsat, jakym zptisobem hraci hernich
zénra participuji na hernim prostfedi. Zajimal jsem se, jakym zptisobem se hraci
zapojuji do riznych ¢innosti a fenoménl spojenych s touto kulturou. Z rozhovort
vyslo najevo, ze se vSichni hraci riiznych Zanra v néjaké mife zajimaji o cosplaye, byt
okrajové¢ a spiSe pasivné. U profesionalnich hernich zapasi je to velice podobné, avsak
s tim rozdilem, Ze hraci MOBA her se o tuto scénu zajimaji velmi aktivné. Divodem
je ito, ze MOBA hry jsou v dne$ni dobé vyvijené za ucelem profesionalniho sportu.
Pokud hra¢ hraje MOBA hry, je zde velka pravdépodobnost, ze se bude zajimat i o
profesionalni scénu z této hry. Je to jako fotbalista, ktery sleduje fotbalova utkani a

vysledky jeho oblibeného klubu, ptipadné svétovou soutéz.

“No o cosplaye moc ne, jen kdyz je nekde zahlidnu na néjaky akci tak to jako dokazu
ocenit, ale jinak to nedélam nebo tak. Ale zapasy urcité jo, pravidelné sleduju LCS a
Jjiny soutéze, dokonce sem byl i v Katowicich na mistrovstvi, to je takova velka akce na
nekolik dni. S nasim tymem sme se taky hlasili do riznejch turnaju, ale to byly maly

souteze.” Respondent MOBA 2.

“Cosplay ani zas tak ne, ale turnaje sleduju casto, kdyz mam cas a zrovna se néco

déje tak koukam.” Respondent MOBA 3.

“No cosplaye to mé nikdy vylozené nebavilo, ale kdyz je jednou za rok hlavni vyusteni
toho programu na Blizzconu, coz je nejveétsi akce of Blizzardu, tak to sem koukal, byly
to uzasny kostymy, takze svym zpiisobem ano, ale nikdy mé to nebavilo. Jiank co se
tyceprofi zapasu, tak ty sem sledoval diiv, treba v League of legends LCesko, kdyz
hraly tymy proti sobé néjakou evropskou ligu, tak sme na to koukal, ale Ze bych to
néjak vylozené resil, to ne. Takze tak néjak pasivné by se dalo Fict.” Respondent
MMORPG 2.

“O scénu ne, o cosplaye sem se driv zajimal. Hlavné o ty anime, protoZe sem to driv

sledoval, jezdil sem na anime fest a tak.” Respondent stfilecky 2.

Déleni herni komunity podle Zanri.
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Vétsina respondent si mysli, Ze herni komunita je néjakym zplsobem rozdé€lena.
Ptfevazna vétSina z nich odpovidala na tuto otazku tak, ze herni komunita je rozdélena
hlavné na zakladé vkusu dané skupiny. N&ktefi respondenti znaji i pfipady rivality
mezi nékterymi hernimi zanry. Tato rivalita neni vSak néjak fyzicka, ale tyka se pouze
urazek na konkuren¢ni hru. Rivalita je vSak Castéjsi v ramci jednoho herniho Zanru.

Napftiklad mezi Guild Wars 2 a World of Warcraft, které patii do zanru MMORPG.

“Urcité jo, myslim, zZe tam je svym zpiisobem i néjaka rivalita. Co se tyce treba RPG
hraci, proti hracum, co hrajou strategie, tak treba wow komunita naddvala na
Starcraft, Ze je to dead game a Star craft komunita zase, Ze wowko nema co nabidnout

a tak. Je tam furt néjaka rivalita. Ale to je super, to je zdravi, nikdo si nijak nenadava

a tak. ” Respondent MMORPG 2.

“Urcite si myslim, Ze ty komunity se lisi v tom, Ze ty lidi maji jiny vkus. Wowkar prosté
hraje tu hru, protoze se mu libi ten zanr a zatim co ten co hraje strilecky ma jiny zZanr,

ale vSichni to sou hrdci, hraji protoze je to bavi.” Respondent RPG 1.

“Jojo, myslim zZe jo, je to individualni, ale ty co hrajou MMORPG hry u toho traveéj
daleko vic casu, u toho musis bejt furt, protoze ty hry sou tak udélané. Se do nich tak
zazeres, Ze se to odrazi aj na jejich osobnim zivoté. Ale treba hraci co hraji FPS hry,
tam nemusej bejt furt, ty si zahraji treba hodinu, nebo dvé. Tam se jdes prosté jen
odreagovat. Takze tyhle lidi maj vic osobniho Zivota. Ty wowkari sou takovy chciply,
vypadaj jak zombie. Co sem tak videél, tak myslim, Ze to tak je. Ale urcité se mezi téma

zombiekama najdou normalni lidi.” Respondent sttilecky 2.
Socialni, ekonomické a demografické déleni.

Mezi dvanacti respondenty byli zastoupeny riizné trovné socialnich i ekonomickych
vrstev. Respondenti byli vybrani tak, abych spliiovaly kritéria zastoupeni z vesnic, z
vétSich mést a z Prahy. Domnival jsem se, Ze by tento aspekt mohl mit vliv na herni
dobu ¢i herni Zanr, ktery jedinec hraje. Z rozhovort vSak vyplynulo, ze Zadny takovy
rozdil patrny neni. Zakladnim ptredpokladem bylo, Ze Zivot na vesnici, ktery neni tolik
zatiZzeny socialnimi kontakty, by mohl poskytovat zaklad pro vice volného Casu, jenz

by respondent investoval do hrani pocitacovych her. Rozhovory vSak ukézaly, Ze zde
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tento rozdil neni. Jedina spojitost, kterd ovliviiovala Cas straveny hranim pocitacovych
her, byla zaznamenana ve spojeni s vékem respondenta, ktery je spojen s piibyvajicimi
povinnostmi v dospélém véku. VéEtSina respondentli uvadéla, ze se daleko cCastéji
vénovali hrani her, kdyz chodili do Skoly nez v dobé&, kdy museji pracovat. Neni to
vSak pravidlem, nékteii respondenti si udrzeli stejnou intenzitu hrani i po tomto

“ptelomu”.

Zavér

Z rozhovoru vyplynulo, ze mezi hraci rGznych hernich zanrG jsou nezanedbatelné
rozdily v n¢kolika aspektech, které jsou stanoveny vySe. V tomto zavéru rozdélim a
shrnu kazdy herni Zanr zvlast. Poté je porovndm a poukézu na hlavni rozdily mezi
zastupci téchto zanr. Na zacatek miizeme fici, ze rizné herni zanry predstavuji urcité
typy subkultur. Zajimavé je také spojeni nékterych hernich zanri s pojmem
“idiokultura”, ktery zavedl Gary Fine. Idiokultura je oznaceni pro mensi skupiny, které
si vytvari vlastni specifickou kulturu jako produkt spole¢né zkuSenosti a pravidelné,

opakujici se interakci. [Petrusek 2017]
Hraci FPS her

Hraci FPS her tzv. stfileCek hraji hry o poznani méné ¢asu nez hraci jinych hernich
zanrt. V pruméru hraji 2-3 hodiny denné a jejich ucelem je odreagovani se a tzv.
“upustit paru”. Neni to vSak jedind motivace, ktera je ke hrani sttilecek vede. Jejich
motivace je totiz spojena i s kompenzaci jejich konicki, ktera je u téchto hracu
spojend s hernim prostiedim. Jsou to pfevazné zbrané, bojova technika a vojenské
bitvy. Mimo tyto vedlejsi konicky, maji tito hraci dost ¢asu na jiné aktivity, které jsou
bézné pro lidi, ktefi pocitacové hry nehraji, jako je naptiklad sport, prace, Cteni, Cas

straveny s partnerem atd.

Hraci téchto Zanrd, si i pfes malou ¢asovou investici do hrani ¢asto najdou ptes hry
ptatele nebo virtudlni komunitu, se kterou udrzuji dlouhodoby virtualni kontakt, nebo
se s danymi jedinci po delsi dobé dokonce setkaji. Tyto skupiny hract jsou vSak

vétSinou malé a velmi zavislé na jednotliveich. Jednd se spiSe o skupinky lidi nez o

44



velké komunity, které se nezborti absenci nékolika ¢lenti. Pokud tito hraci vedou
hovor mimo herni prostfedi, stale se oslovuji hernimi ptezdivkami. Jejich hovory se
to¢i kolem her, ale i kolem osobnich véci z jejich Zivota stejné, jako je tomu v diskuzi
lidi, ktefi pocitacové hry nehraji. Ani jeden z dotazovanych si nemohl vzpomenout na
n¢jaké specifické vyrazy z her, které¢ by pouzival v redlném Zivoté nebo uvnitt skupiny

lidi, se kterymi je v kontaktu ptes herni prostiedi.

Hraci stiilecek se sice ztotoznuji s obecnou herni komunitou (to znamend, ze se citi
jako hraci), ale neztotoziuji se s komunitou FPS. Domnivam se, ze je to z toho
davodu, ze strilecky, které dotazovani hraji, nemaji hra¢skou zakladnu spojenou s
esportem, jako naptiklad stfilecka Counter strike, nebo Overwatch, které maji

obrovské hrac¢ské zazemi.

FPS hraci nemaji velky zajem o hra¢skou kulturu. Nesleduji aktivné esport, ani nejsou
fanousci cosplaye. Pfi¢inou je mald Casova investice do aktivit spojenych s
pocita¢ovymi hrami. Mnou vybrany vzorek hract se tykal stiileCek nezaméfenych na
kooperaci a kompetitivnost, jakymi jsou stiileCky, které se hraji profesionalné¢ na
esportu. Mohli bychom zde hovofit o rozdéleni dvou komunit v rdmci tohoto Zanru na
hréace, kteti hraji druh multiplayerovych her a na hréace, kteti hraji singleplayerové
stiilecky. V tomto se dle mého tato komunita odliSuje. Hrace, kteti hraji

multiplayerové sttileCky bych si dovolil pfirovnat k hra¢im MOBA her, jelikoz je to

velmi podobny format i ptes to, Ze se jedna o rozdilny herni Zanr.
Hraci MOBA her

Investice ¢asu do hrani pocitatovych her je u téchto hracl velmi rozdilna, jelikoz je
zde velké diferenciace hracl, ktefi hraji za rozdilnym ucelem. Jsou zde hraci, ktefi
hraji par hodin denné za Gcelem zabavy a vyplnéni volného Casu, ale i hraci, ktefi hraji
z divodu soutézivosti. V druhém piipadé je Casova investice do téchto her obrovska.

7 wo

Rozdil je tedy v motivaci ke hrani. Herni doba hract, ktefi hraji jen pro zdbavu se

vvvvvvv

oblasti hrani her se tato herni doba pohybuje kolem Sesti hodin denné. V obou

pfipadech, jsou MOBA hry pro jedince konickem. ZaleZi vSak na intenzité hrani, jak
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moc zapliuje herni svét volny as hrace. Hraci co hraji méné hodin maji 1 jiné konicky
nez pocitacové hry. U druhého piipadu hraci je hrani her Casto jedinym konickem,

ktery maji. Dokazi mu tak obétovat vSechen volny €as za cilem zlepsit se v dané hre.

Vsichni dotazovani z tohoto Zanru her si na$li prostfednictvim hry néjaké pratele.
MOBA hry zkratka nabédaji k socializaci a vytvofeni tymu, se kterym muzete hrat
online turnaje nebo hodnocené hry, za které obdrzite tymové body. VSichni
respondenti se po delSi dobé hrani setkali s prateli utvofenymi ve hie osobné¢. Jako u
FPS her, jsou tyto skupiny mensi, vétSinou je tvoii dva az pét ¢lent. Piimy socialni
kontakt probiha za ucelem seznameni, ale i za Gcelem tzv. “soustfedéni”, kde v ramci
tymu hra¢i hraji danou hru ve spolecném prostoru. Hraci se 1 v redlném Zzivoté oslovuji
pfezdivkami ze hry. Na rozdil od FPS hrac¢t maji hra¢i MOBA her mluvu, ktera se
ptenesla z herniho prostfedi do redlného Zivota. Napiiklad vyraz “noob” znaci hrace,
ktery je novacek ve hie, nebo ktery neni ve hie tak uspésny. Toto osloveni pouzivaji

tito hra¢i v riznych ptilezitostech i mimo herni prostredi.

Hraci MOBA her se ztotoziuji s obecnou herni komunitou, ale i s komunitou samotné
hry, kterou hraji. Je to hlavné z diivodu velikosti této komunity, moznosti sledovani
novinek v ramci hry, kterou hraji, sledovani facebookovych a jinych internetovych
socidlnich skupin atp. Zajimavé je, ze zde panuje urcitd rivalita mezi jednotlivymi
hrami tohoto Zanru. Takovou rivalitou mezi dvéma komunitami miiZe zaznamenat
napiiklad mezi hrami League of Legends a Dota 2, které jsou v tomto Zanru
nejhranéjsi. Podle respondenti je zde zdsadni rozdil mezi témito komunitami na
zéklad¢ odlisného obsahu téchto her. Cil obou her je vSak stejny, 1i8i se pouze taktika,

hrdinové a rizné vyrazy pro objekty ve hte.

Jelikoz MOBA hry jsou velmi oblibené v profesiondlnim sportu, je u této komunity
velka oblibenost ve sledovani profesiondlnich zapast. VétSina respondentli tohoto
zanru sleduje aktivné profesiondlni scénu. Jeden z respondentil se dokonce zl€astnil
mistrovstvi svéta v Katowicich. Cosplay je také nedilnou soucasti popularnich her
jako je naptiklad League of Legends. Respondenti sice neméli piimo zkuSenost s
vyrobou cosplayt, ale mnohokrat je vidéli v rdmci néjaké udalosti souvisejici hernim

titulem, ktery hraji.
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Hraci MMORPG

Tito hraci investuji témer vSechen volny ¢as do hrani pocitaCovych her. Primérné to u
dotazovanych respondentli bylo okolo osmi hodin denné. O vikendu vsak toto Cislo
nariistd az na deset nebo dvanéct hodin. Tento typ her je zkratka vyvijeny tak, aby
bylo mozné travit vSechen Cas v hernim svété. U vétSiny respondentt je tento typ her
primarnim koni¢kem. Cas na jiné aktivity maji jen v ptipadg, ze nezaberou dlouhy &as,
nebo pokud jsou jednou az dvakrat do tydne. Jeden respondent dokonce nemél ani
jinou aktivitu nez hrani her. Jejich motivace k hrani téchto her je pfevazné volnost,

prozkoumavani, tvotreni socidlnich kontaktt atp.

U tohoto typu hracu je typické, ze si v hernim svété najdou ptatele, nebo komunitu.
Jeden dotazovany se dokonce za svou herni historii seznamil s vice nez tisici lidmi, se
kterymi ptichazel néjakym zplsobem do kontaktu. VSichni respondenti se se svoji
herni skupinou setkali i v redlném zivoté. Tyto komunity lidi byvaji o poznani vétsi
nez u jinych hernich zanrd. Srazy, které obvykle poradaji, maji dle respondent az
okolo dvaceti ¢lent. Je to pfevazné z divodu velikosti hernich skupin, které danéd hra
umoznuje mit. Hovory této komunity se nesoustfedi jen na hru, kterou hraji. Podle

dotazovanych se bavi o v§ech riznych tématech, danou hru vSak nevyjimaje.

Hraci se také oslovuji hernimi pfezdivkami v redlném Zivoté. N&ktefi z nich pouZivaji
1 mluvu, ktera je prevzatd z herniho svéta. Diky €asové investici, ktera je vkladana do
herniho prostfedi, si osvojuji mluvu s ni souvisejici. Mezi tu se fadi naptiklad jiz

zminéné vyrazy z platformy Twitch.tv.

Hra¢i MMORPG se ztotoznuji s obecnou herni komunitou, ale i s komunitou hry,
kterou hraji. Toto ztotoZnéni vSak probihd ve chvili, kdy je jedinec aktivnim ¢lenem
socialni skupiny, kterd je utvofena uvnitf dané hry. Ztotoznéni také posiluje
zainteresovanost do konkrétni komunity hry, které se projevuje sledovanim novinek,
ucasti na akcich, ¢lenstvim ve Facebookovych a jinych skupinach, investovanim penéz
do hry atd. Stejné€ jako u jinych hernich Zzanrt, je tento rozdélen podle her, které jsou
schopné konkuren¢niho boje. Rivalita riznych hernich komunit je zde pfitomna na

stejnych principech, jako naptiklad u MOBA her.
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Hraci MMORPG nesleduji aktivné esport, jelikoz tyto hry nejsou vyvinuté za timto
ucelem a tudiz nemaji téméf zddnou profesionalni scénu. Cosplay je vSak s touto
komunitou tésn¢ svazany. Z tohoto hlediska se poradaji velké Cosplayové soutéze,
které nékteti ¢lenové této komunity sleduji. Stejné jako u MOBA her se u tohoto typu
her poradaji velké mezinarodni udalosti, které vSak nejsou primarné postaveny na

sout¢zi v dané hte.
Hraci singleplayer RPG

Hraci RPG jsou specificti, jelikoz nezlstavaji delsi dobu u jedné hry. Jejich cCas
straveny u her je zavisly na hernich vyvojarich a na vydanych titulech. V tzv. obdobi
“herniho sucha” nehraji tfeba viibec zadnou hru. Investice ¢asu do her je tedy velice
nekonzistentni a proménna. V priméru se herni doba pohybuje kolem dvou az tii
hodin denné. Jejich motivace pro hrani her je zaloZzena na odreagovani, zaplnéni
volného Casu, nebo z emocionalniho vztahu k piibéhiim, které prostiednictvim her
mohou prozivat. VSichni dotazovani méli mnoho jinych konicki mimo hrani

pocitacovych her.

Neéktefi respondenti uvedli, Ze si v minulosti nasli pfes konkrétni hry pratele.
NemizZeme vSak tyto pratele zaradit do RPG singleplayer zanru, jelikoZ si socialni
vztahy utvofily na zaklad€ jinych typl her. Jejich komunita se tedy tvoii skrze
kontakty utvofené v jejich blizkém okoli, nebo ve virtudlnim prostredi, jako je
naptiklad Reddit, YouTube, nebo jiné internetové portaly. Zajimava je diferenciace
této komunity z hlediska riznych hernich tituld a tzv. old school her. Jeden
dotazovany, se ztotoziuje s lidmi, ktefi hrali v détstvi stejné hry, jaké hral on. Tedy 1
prostfednictvim internetu, se v tomto Zanrl tvofi komunity, které se ztotoZznuji s lidmi,

ktefi hraji, nebo hrali stejnou sérii her.

Tito hrac¢i nepouzivaji mluvu pirevzatou z prostiedi singleplayer RPG. Je to zifeymé z
divodu nedostatené zainteresovanosti do herniho svéta. Hry, které hraji, se neopakuji
vétSinou vickrat neZ jednou, a proto se herni vyrazy nedostanou do jejich kazdodenni
mluvy. Tito hra¢i se ztotoziiuji s obecnou herni komunitou, ne vSak s konkrétni

komunitou dané hry.
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Tito hraci nesleduji aktivné esport, ale né¢ktefi z nich se zajimaji o cosplay. I v tomto
zanru se poradaji velké udalosti, které piedstavuji nové herni tituly, jenz je mozné si
na misté vyzkouset v prestavenych provedenich. Na téchto akcich se schazi i RPG
komunita, kde jsou cosplaye predstavovany ve formé soutézi atd. Pfitomné na téchto
akcich jsou 1 pfednaSce o vyrobé cosplayti, vyvoji riznych her, ¢i jinych zakulisnich

tématech spojenych s pocitacovou hrou.

Shrnuti

Hracské komunity jsou jednoznacné délitelné dle mnou zminénych aspektii, jimiz jsou
vyuziti volného €asu, investice tohoto ¢asu do hrani her, motivace, vlastni identifikace
s danou skupinou, ale i vlastni mluvou, ktera je typicka pro uréitou hru. Hraci riznych
her tvofi komunity, které jsou svym zptisobem odd€lené od ostatnich a v nékterych
piipadech jsou charakteristické rivalitou. Toto oddéleni zapfiCinuje zejména Sirsi
diskurz, ktery se vaze vzdy k dané hie a ze kterého jsou hraci jinych her vylouceni
pokud neznaji prostfedi dané hry. Je zde vSak pfitomny i obecny herni diskurz, ktery je
sdileny napfi¢ vSemi hernimi zanry a ktery tyto herni komunity uréitym zptisobem
propojuje. Rozdéleni hernich komunit se také projevuje ve stejnych zajmech a
aktivitach, které jsou se hrou spojeny, jako napiiklad rlizné akce, jenz jsou potadané

pouze pro hrae urcitych her nebo mensi komunitni srazy.

Ne vSichni hraci se vSak ztotoznuji s hernim zanrem, ktery hraji. Takovy hraci se
primarné piifazuji k dominantni hrac¢ské kultufe, kterou vSak tvofi 1 hraci, kteti se
ztotoziuji jak s obecné hrac¢skou komunitou, tak 1 s komunitou v rdmci jedné hry.
Ztotoznéni se s konkrétni hrou je pfevazn€ ur€eno intenzitou hrani, participaci na
komunitnich cilech a na zainteresovanosti do hry samotné. O takovych komunitach
muzeme hovofit jako o hernich subkulturach, které se vazi k dominantni hracské
kultufe. Na zakladé teoretického vymezeni a mych rozhovorii by se dalo hovofit o
subkultufe v piipadé hract MMORPG a MOBA her. Vysledkem vSak zdstava, ze

kazdy herni Zanr, ¢i dokonce jednotlivé hry, by se daly povazovat za herni subkulturu.

Hrac¢ské subkultury se déli na zaklad¢ hernich zanrti, avSak i samotné Zanry se déli do

vlastnich komunit. Tyto herni komunity jednotlivych her se 1i8i svym diskurzem, ktery
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se vaze k dané hte, vlastni komunitou a zdzemim, které komunita spole¢né s vyvojari
dané hry vytvari. Tyto komunity jsou vSak uvnitf Zanru konzistentni. Nelisi se v
motivaci ke hrani pocitacovych her, ve zpisobu traveni volného ¢asu, ¢asové investici

do hrani ani ve formé socidlnich kontaktii mezi jejich ¢leny.
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P¥ilohy
Rozhovory:

Mr.Armenia — singleplayer rpg

T: Ahoj, na zacatek se t€ zeptam, jestli souhlasi$ s nahrdvanim rozhovoru?

R: ano souhlasim.

T: Kolik ti je let a kde bydlis?

R: mné je 26 a bydlim v Praze.

T: dobfte, chodis do prace nebo studujes?

R: Dostudoval sem v minulym roce a momentalné chodim do prace, nebo nechodim,
mam home-office, ale pracuju.

T: co délas za zaméstnani?

R: ehmm, pracuju pro Skoda Transportation, jsem konstrukterem tramvaji a momentalné
pracuju na kabiné fidice.

T: jakej mas titul ze Skoly?

R: sem inZenyr, strojaf, studoval sem strojni fakultu na CVUT.

T: a jak dlouho makas uz?

R: pracoval sem béhem skoly uz v priibéhu magisterskyho studia, pracuju teda uz vice

méné tfi roky. Mezi tim sem vystiidal néjaky prace, ale ted’ sem se ustalil.
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T: bydlis§ u rodi¢i, nebo mas néco vlastniho?

R: bydlim s rodici.

T: dobte, a mas partnerku?

R: Ne

T: Dobr4, a znas néjaky ptipady, kde by si nékdo skrze hry nasel partnerku?

R: jo zndm. Znam jednoho kluka co se seznamil s holkou ptes hry.

T: Co délaji tvoje rodice za zaméestnani?

R: Myj tata je feditelem firmy stavaiské a mamka nepracuje.

T: Takze mate jeden piijem, kterej ale staci predpokladam?

R: No momentalné i bracha pracuje a ja taky pracuju, takZe mame piijem ze tii mist.

T: Bydlite v byt€, nebo mate barak?

R: Bydlime v byté.

T: od kdy hrajes$ pocitatové hry?

R: Hraju od ¢tyt let, dostal sem playstation od otce jako darek a od ty doby sem poznal
hry, od ty doby hraju.

T: a co byla tvoje prvni hra, vzpomenes si?

R: Jo, hral sem Tarzana a Crashe Bandicoota.

T: old-schoolovky

R: Ano

T: Co t& k tomu vedlo hrat ty hry, a co t€ k tomu vede ted?

R: J& bych to praveé rozdélil na vic obdobi, protoze kdyZ sem byl mensi, bavilo m& hrat
kvtli tomu, Ze sem moch pravé byt nékym, kym sem nemohl byt jako mensi, tieba pravé
si zahrat zavodni hry a fidit auto, nebo byt vojakem béhem svétové valky a stiilet ze
zbrani, to mé bavilo. Pak bylo takové obdobi, kdy tfeba sem mél v zivoté néjaky tézky
obdobi, tak to pomdhalo projit si tim tézkym obdobim, tim Ze sem si zahral néjakou hru.
Pomohlo mi to na ty v&ci nemyslet. A zkusit uvolnit ten stres.

T: a ted’ka t&€ k tomu vede co?

R: Ted mé¢ k tomu vede spi$ nostalgie, protoZe ty hry, co sem hral jako malej, vychazej
jako pokraCovani a tim Ze uZ jako maly sem vyristal na téch postavach, na téch ptibézich,
tak se chci dozveédet pokracovani téch postav, nebo v pripade re-makeu, tak si znovu

zahrat stary hry v novym kabat¢, jako kdyz sem byl mensi.
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T: Dobr4, jakej zanr mas nejradéji, nebo kterej hrajes nejcasteji?

R: Ted’ hraju post-apokaliptické z toho divodu, Ze to sou takové véci co prosté nejde
zazit v redlnym Zivoté, libi se mi pohled na véci, co bézn¢ nevidim.

T: No jesté uvidime jak dopadne korona krize.

R: Jono. Ja kdyz tfeba vidim venku mlhu, tak sem vzdycky nadSeny, nevidim ji kazde;j
den. Rad vidim svét jinak a nové. Tieba v survival horroru prosté vidis ten svét tak, jak
ho bézné nevidis a to mé na tom fascinovalo vzdycky.

T: takze zakouseni néceho nevsedniho.

R:Jo

T: Dobra. Kolik hodin strévis§ tydne hranim?

R: No, zase bych to rozdélil na dvé obdobi, kdy sem studoval a kdy ted’kom sem
dokoncoval studium. Diiv sem tomu vénoval vic ¢asu, protoze sem mél min povinnosti a
zodpovédnosti. Zaroven sem taky n&jaky povinnosti zanedbaval, protoZe sem byl mensi a
snazils sem se utikat od tehlech véci a schovavat se. Hral sem hodné. Postupné sem ale
pochopil, kterym smérem chci sméfovat ve svym zivoté a kym chei byt, tak sem udélal
seznam véci co je potfeba udélat abych toho dosahl a potom sem mii a min hral. Takze
diiv sem hral hodné, ted’ uz hraju jen ptilezitostng.

T: A kolik hodin to je tydn¢?

R: Tydné to je, hned ti to feknu (hled4a odehrané hodiny na Steamu). Za dva tydny
Sestnact hodin. Tak dejme tomu se v§im vSudy dvacet hodin. Zalezi co je za den, a jaky
hry vychézeji, n€kdy je herni sucho, tak nehraju skoro viibec, a pak najednou dostanu
chut’ na n&jakou starou hru co sem hral.

T: Ehm, dobra. Hraje§ intenzivnéji kdyZ sou prazniny, nebo mas volno?

R: No zaleZi jestli mi vyjde nova hra. Pak si to urcité zahraju, ale prazdniny jinak nemaji
vliv na intenzitu hrani, protoZe mam i jiné zajmy.

T: Kolik investujes do her penéz, tfeba rocn¢, nebo mesicne?

R: Ted’ momentalné malo, protoZe nevychazeji hry, o které se zajimam, sem piehrany
stejnych her a uz nechci hrat néco, co sem hral. Takze nevim, mlze to byt tfeba tfi tisice
ro¢né, ale tieba pét let zpatky to mohlo byt pét krat vic klidné.

T: Jak hrani her ovliviiuje tvllj volny ¢as?
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R: Hrani her ovliviiuje mtj volny cCas tak, Ze ho trosku sebere, ale je to cilené, o to mi jde,
kdyz mam volno a chut’, tak si tu hru pustim a uZiju si to a uvolnim se. No kdyz to je
survival — horror, tak se moc neuvolnim (smich), ale dostanu z toho adrenalinovy zazitek
a prave ten pocit toho strachu. Je to jak kdyz ¢lovek jde délat adrenalinovy sport, ten
pocit adrenalinu a toho extrémniho sportu.

T: takZe to vnimas vlastné€ jako konic¢ek, do kterého investujes trochu ¢asu, jako kdyz
nékdo hraje fotbal nebo tak.

R: No no.

T: Jaky sou tvoje konicky mimo hrani?

R: Posledni ptl rok sem se zacal zajimat o fotografovani, takze sem tfeba misto hrani cetl
¢lanky o tom jak dé€lat rizny technicky véci a ucil se principy, kteryma nema asi cenu se
ted’ zabyvat, prost¢ jak funguje to foceni a rizné rezimy. Sem d¢lal asi tfi tydny takovy
vyzkum a vlibec sem v tom obdobi hry nehral tfeba. D4l mam tfeba hrozné rad zavody,
jezdim na motokaréach a sleduju Formule 1, ¢astecné taky Rally.

T: Nasel sis v souvislosti s hrama néjaky pratele?

R: Ur¢ite jo, kdyz sem hral n€jaké hry o vice hracich. Sme se dostali s néjakyma lidma do
bojovyho konfliktu, kde sme fightili o vrtulnik a pak sem se spratelili a dokonce sme se
pak seznamili osobné.

T: Takze ste v kontaktu mimo herni prostiedi?

R: Urcité, zorganizovali sme ruzny srazy u ohné a tak dale.

T: O ¢em si tieba povidate, toci se ta debata jen kolem her?

R: To je pravé ono, ur€ité byl rozhovor i o jinych vécech, ale spi§ tim, Ze sme méli
spolecny zajem to hrani, tak sem se bavili o takovych srandach, ve stylu tieba pouzivani
néjakych hlasek, tieba srovnani hry a reality. Tfeba sme méli jednu hru, kde sme tfeba
vykradali banku, nebo obchod. No a §li sme tfeba kolem narodni banky a fikali sme tieba
,.kde mas masku* (smich).

T: takZe se vlastn¢ ty hry promitali do konverzaci.

R: Jojo. Ale byli debaty napftiklad i o autech, ty srazy sou ve vice lidech a kazdej m4 jiny
zajmy.

T: Kolik si takhle poznal lidi?
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R: Poznal sem asi patnact. Poznal sem jich asi vic, ale asi z téch lidi se ustalilo jen par.
Ustalilo se to asi na péti lidech.

T: kdyz se bavite s téma kamosema, pouzivate n¢jakou specifickou mluvu? Méte tam
néjaky slova, ktery ste pouzivali ve hie a ptenesli se do vasich konverzaci?

R: Nono, tfeba prave vyraz feedovani. To je vyraz pro to, kdyz v jedné hie nékdo umira,
tak ten co ho zabije se posili a tomu se fikd krmit v pfekladu feedovat, tak prave to
pfirovnani se ur€ité pouzivalo. Ale zase ve stylu srandy a narazky na tu hru.

T: CitiS se jako ¢len herni komunity?

R: Ja bych ek Ze jo. Citim se obecné jako ¢lenem herni komunity obecné, ale zaroven
jako €lovék, co hraje hry delsi dobu, tak se citi jako veteran, jako clovek co hral ty staré
hry, které uz nové;jsi lidi neznaj. Potom jakoby kdyz prochdzim tfeba reddit, a ¢loveék tam
hodi fotku, jak hraje starou hru kterou sem taky hral, tak se citim s tim clovékem néjakym
zpusobem propojeny v tom smyslu, Ze mdme podobné détstvi, nebo podobnou véc na
ktery sme vyrtstali. Prosté s nim mam spolecny téma, o kterym by sme se mohli bavit,
ikdyz toho ¢lovéka nezndm.

T: A krom tech RPG her, zajimas se o profesionalni scénu, nebo o cosplaye?

R: Urcité sem se zajimal diiv, kdyz sem hral Lolko, to sme se zajimal o Esport a to byl
pro mé& novy zazitek, ale pak to moje nadseni opadlo a tu hru sem ¢asem prestal hrat a

s tim sledovat herni scénu. A cosplaye, ti€astnil sem se riznych akci a festivalt, kde maji
srazy ty cosplaye. Ale nebylo to kvili cosplayiim, ale chodil sem tam jen kvtli
kamaradim, aby sme spolu mohli pokecat a tak.

T: Myslis, Ze jsou herni komunity rozdéleny, na zakladé hernich Zanrt?

G: Urcité si myslim, Ze ty komunity se 1i$i v tom, Ze ty lidi maji jiny vkus. Wowkaf
prosté hraje tu hru, protoZe se mu libi ten zanr a zatim co ten co hraje sttilecky ma jiny
zanr, ale vSichni to sou hraci, hraji protoZe je to bavi.

T: Tak jo dekuju ti za rozhovor.

G: Nemas zac.

Zvajda — Singleplayer rpg
T: Tak Zvajdo, kolik ti je a kde bydlis?
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R:Je mi 31 let, bydlim v jedny vesnici na vysocin€, v Domaning u Bistfice nad
Pernstejnem. NaSe dédina ma asi 350 dospélych obyvatel.

T: TakZe néco malyho docela.

R: jo, je to mala vesnicka.

T: chodis do prace, nebo studujes jeste?

R: Pracuju jako automechanik a lakyrnik uz asi osmym rokem oficialné. Jinak to délam
uz delsi dobu.

T: Bydlis u rodi¢t, nebo mas néco vlastniho?

R: Bydlim u rodicu.

T: mas partnerku?

R: No jakoze mam kamaradku, kterd by se dala tak povazovat, ale neni to upln¢ stala
partnerka.

T: Dobfte, znas nékoho, kdo si nasSel partnera ptes pc hry?

R: No asi jakoZe nikoho nezndm, vim Ze sem v historii nékoho potkal, ale jestli sou spolu
dal, to nevim.

T: Co délaji tvoje rodice za zaméestnani?

R: Tak tata opravuje taky auta, a mati déla v JZD.

T: okey, tak ted’ka ptejdem na ty hry. Od kdy hrajes?

R: No to je tezky, ono za nas ty pc hry zas tak nebyly ptistupny Zejo ty komply, takze se
zacinalo na néjakejch konzolich, jak bejvaly vod vietnamct ty karty, nevim jak se tomu
nadavalo uZ ani. Jinak co se tyce vyloZene toho pocitatovyho hrani, tak to bylo n¢jak od
roku 2002 nebo 2003, coz mné bylo néjak 14 nebo 15.

T: co t€ k tomu vedlo, a co t€ k tomu vede ted’?

R: Noo, asi ta volnost toho co se tam da délat no. Mizes tam vytvatet novy svéty, nebo
délat veci ktery v redlu nemizes délat, nebo to viibec nejde.

T: jasny chépu, a jakej zanr her hrajes nejcastéji.

R: Noo u mé je to takovy hodné specificky, protoze mixuju sttilecky, simulatory a
rpgécka, vSechno do kupy no. Dost ¢asové aj stejné. Pokud bych bral to, ze sem
technickej typ, tak bych se musel pfifadit k tém simulatorim.

T: Dobte. Pro¢ teda pravé tenhle typ her?
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R: No pravé Ze sem vyloZené zaméfenej na tu techniku pracovné a bavi mé to. Clovék
furt potfebuje pfemyslet o néem, a ta technika je na to iZasna.

T: Kolik hodin stravis tydné hranim?

R: Nooo, asi 20 hodin.

T: Hrajes intenzivnéji, kdyz mas prazdniny nebo volno?

R: joo asi jo, To by bylo tydné tieba 30.

T: Kolik investujes do her penéz, tfeba za rok?

R: Ro¢né sem to tak néjak vydelil kolik 3-4 tisic, ale byly roky, kdy se dal za hry tieba i
10 a bejvaly roky, kdy sem nedal nic zejo. Ale ten pramér je tak 3-4 tisice mozna no.

T: Jak si mysli§, Ze hrani her ovliviiyje tvlyj volnej ¢as?

R: No, hrani her ovliviiuje maj volny ¢as tim, ze to mij volny ¢as sezere (smich).

T: Beres to spis$ pozitivn¢, nebo negativné?

R: Beru to spi$ trosku negativné, pak ¢lovék premysli co moch ud€lat jinyho s tim casem.
Tteba ja v praci mam dost fyzickou i psychickou naro¢nost Zejo, protoze nemtizu udélat
chybu a jesté délam rukama, tak pfijde ¢lovék dom a chce si od toho odpocinout Zejo a
nejlepsi je vypnout u komplu. Na druhou stranu chodim ale i na kolo zejo, letos sem
jezdil az v zimé&. Ale ¢lovék si zpétné fekne ,,no ted’ si tady dvé hodiny hral a mohl si
misto toho néco délat néco co ma veétsi smysl®.

T: Myslis, ze to hrani her ma pro tviij zivot néjakej ptinos?

R: No tak tfeba u tech simulatord, k nam chodili décka 12-13 let a oni se uéili u téch
zavodnich simuldtori jezdit jo. A to mélo stra$né€ velkej vyznam do budoucna pro
samotny fidice, protoze ty kdyZ se ucis v autoskole jezdit, tak ti nikdo netfekne jakej je
limit auta a jak se chovat pii smykach a ja nevim co vSechno, prosté jak se ty vozidla
chovaj, zatim co ty lidi v simulatorech uZ to maj vSechno nauceny. Jo. UZ jim pak staci o
dost min praxe za tim volantem. Tak v tomhle ohledu to mé&lo velkej vyznam, co se tyce
téch zavodnich simulator. Nevim tieba nedavno sem zkousel realisticky ovladani
vrtulniku, musim fict, Ze to je fakt t€Zka véc na nauceni, jesté takhle sam na simuldtorech,
ale musim fict, Ze se nauci$ zakladni principy. I tfeba zdvodnici formule 1 trénujou na
simulatorech. Prakticky aj lety do vesmiru sou nejdiiv nasimulovany. Ty simulatory sou
dneska fakt strasn¢ dobry v tomhle.

T: Jaky mas jiny koni€¢ky neZ hrani her?
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R: no krom toho, ze se snazim furt né¢jak pracovné rozvijet kolem aut, furt stavime n¢jaky
dilny a ja nevim co vSechno a opravujem baraky, prace vSeho druhu, tak obc¢as jezdim na
kole no. Tak 2-3 do tydne. Tady na Vysocing je vzdycky kam jet.

T: naSel sis néjaky ptatele skrze ty hry, se kterejma se stykas?

R: No uz se moc nestykame, ale jako vzdycky sem si nékoho nasel, kdyz sem

s n¢jakejma lidma komunikoval delsi dobu, tak sem mél vzdycky moznost je vidét a
potkat je na zivo. Kdyz nékoho znas rok, dva, tak mas chut’ je potkat. Prosté kdyz ty lidi
maj stejnej zajem, tak si maj o cem povidat a bavi je to. Nemusej se bavit jenom o tom
hrani zejo, ale maj i jiny spolecny zdjmy a diskuze. VEtSinou sou teda ty lidi roztrhany na
velky vzdalenosti no, coz je takovy minus, ale myslim si, ze pfatele u hrani sou potieba. I
vyvojati se na to uz zameétujou, délaj furt néjaky cooperace a tak.

T: Kdyz se o néem bavite, pouzivate né¢jakou herni mluvu?

R: No nevim jestli to neni spi§ herni mluva, nebo ta ze socidlnich siti. Ty zkratky a slova
odvozeny od jinych jazyki, nevim jestli to je vylozené herni mluva. Dneska to pouziva
kazdej.

T: Cejtis se jako ¢lenem herni komunity? Tteba ty komunity Rpgécek nebo simulatora?
R: Nooo ur¢ité né€jakym zpiisobem ano, ale nikdy sem nehral hry jako wowko a tyhle
masivni hry. Do tohohle sem nikdy nezapad.

T: takze kdyby si vzal tu herni komunitu obecné, zatadil by ses do ni?

R: To asi jo, myslim, Ze bych s tim nemél problém.

T: Kromé¢ hrani her, zajimas se o profesionalni herni zépasy, nebo o cosplay?

R: Noo, co se tyCe cosplaye, tak ten mé asi zaujal nejvic, protoze je to dost ¢asto
zajimava véc, kdyZ se ty hry promitaj do takovych podob, aj filmy, nemusi to bejt jen
hry. Herni zdpasy m& moc neberou, krom téch zavodni, ty mé ob¢as zaujmou, ale nemtiZzu

fict, ze by mé to néjak bavilo.

Dave - singleplayer RPG
T: Cus dejve, kolik ti je let a kde bydlis?
R: Ahoj, je mi 28 let a bydlim v Praze.

T: Studujes, nebo chodis do prace?
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R: Momentaln¢ chodim do prace, ale ted’ mam home office, pracuju z domova od pondéli
do patka. Specializuju se na auto klimatizace a vyvoj riiznych komponentt do aut,
palubovky, chlazeni a tak. Konkrétné sem konstruktér.

T: Jakej mas titul ze Skoly?

R: Mam bakalare

T: Kde bydlis?

R: bydlim u rodicu, respektive s mamkou a s bratrem.

T: Mas néjakou partnerku dlouhodobé;jsi?

R: Nene momentélné ne.

T: Dobra, co dé€laji tvoje rodic¢e za zaméstndni?

R: Moje mamka je kadefnice a mij otec déla v hotelu portyra.

T: Pfejdem na hry. Od kdy hrajes?

R: Tak jelikoz sem pocita¢ mél cirka od 16 let, tak vétSinou sem hral u kamaréda, to bylo
tteba od 7 nebo 8 let. To sme hrali Dooma a Postal, Bulanky a tyhle klasiky. Ale sdm sem
zacal hrat asi od tech 16 let no. Prvni hry tam byly tfeba Flatouty, néjaky stiilecky a
chvilkama sem hral i onlineovky.

T: Co té k tomu hrani vede?

R: Tak kdysi mé k tomu vedlo to, Ze to pro nés bylo néco novyho v ty dobg, ty hry se
vlastné n¢jakym zptisobem vyvyjely a bylo to pro mé zajimavy. Décka si hraly venku

s klackama a kamenim a mé fancinovala ta grafika a mechaniky ty hry. Nebo sme hrali
tteba ve dvou néjaky hry v coapu a bylo to spis takovy odreagovani a zébava. No a ted’ to
mam asi uplné stejny s tou motivaci, akorat tomu uz nevénuju tolik ¢asu. Cirka tak 2-3
hodiny denné¢, zélezi jak je nalada a jestli najdu zajimavou hru, kterd me¢ oslovi a do ktery
chci investovat svij Cas.

T: Jakej Zanr hrajes nejcastéji?

R: Tak primarné sou to rpgécka, je to jedno, jestli je to ak¢ni rpg, nebo japonsky. Hlavné
m¢ tam bavi vytvaiet si postavu a bejt v tom svété, kde provadim interakce, mam haldu
moznosti si upravit jak postavu, tak vybaveni a vZzit se do role ty postavicky. Samoziejmé
mé nevadi ani pfednastaveny postavy, ktery nemizu vzhledové ménit, ale je dobry, kdyz

tam ta kastomizace je. Nebo mam rad rpgécka, kde sou n&jaky rozhodnuti, se kterejma
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muzes tu hru ovlivnit, kde miizes hrat za dobryho nebo za zlyho. Na konci se ti to néjak
vymsti, dostane$ bonusy nebo lepsi konec a tak.

T: takze mas rad moznost volby v tech hrach a tak dale.

R: Jo ptesné tak. Ale nevyhybam se ani néjakejm jednodussim hram, jako sou
horrorovky, nebo stiileCky, kde mtizu odpustit stres a vystiilet se. Vyhybam se ale tieba
zavodnim hram a sportovnim, to mé vubec neoslovilo.

T: Hraje$ Casté¢ji, kdyZz mas volno?

R: Noo rozhodnég, kdyZ vim Ze mam volno a nemam nic jinyho, tak samoziejmé hraju
intenzivnéjc, nez kdyz chodim do prace, nebo sem na prednaskach. Kdyz sem v praci, tak
si na to taky ¢as najdu, podle nalady. Ale jo, kdyZ je volno tak hraju intenzivnéji.

T: Kolik investujes$ do her penéz?

R: Podle toho, jestli vychazeji néjaky dobry hry, rozhoduju se, jestli do nich mé cenu
investovat, pokud to je zadbava na par hodin. To pak tfeba ¢ekam na slevy a tak. Rozdil je,
kdyz ma vyjit n¢jakej titul, na kterej se té§im, to pak za to dam plnou cenu. Prosté se to
1i$i no, v praméru tfeba koupim jednu hru mési¢ne. Dejme tomu, ze tam 50 auro za
meésic. To by tak n¢jak odpovidalo, ale fikam, kazdej mésic to je jinak. Zalezi taky na
finan¢nich moZnostech.

T: Jakym stylem ovliviiuje hrani her tviij volne;j ¢as?

R: Myslim Ze neovliviiuje vibec, kdyz sme dohodly, Ze jdeme nékam s kamoSema, tak
tam jdu, nebo kdyZ mam nabidku, abych nékam Sel, tak jdu Zejo, at’ na rande nebo tak.
Nikdy se mi snad nestalo, ze bych to chtél vynechat a zlistat doma a hrat hry. Jako mozna
se to n€kdy stalo, ale myslim, Ze to nebylo nikdy néjak vyrazny, aby mi to zasahovalo do
Zivota.

T: MaS ngjaky jiny konicky nez hrani?

R: No tak primarn€ mam modelovani jako konicek, coz vlastné vzdycky kdyz € néco
zaujme, tak se to snazim vymodelovat, nebo kdyz né€kdo néco chce, tak mu to
vymodeluju. Ted posledni dva roky se v tech programech snazim potadné naucit, takze
zkou$im ruzny modelovaci programy. Takze je to koni¢ek a zaroven moje prace. Dalsi
konicek je ¢teni, at’ uz se jedna o asopisy, nebo o knizky, ¢lanky a tak. Prosté cokoli mé

zaujme tak to pfectu. Je mi jedno, jestli je to novinovej ¢lanek, nebo rozbor hry, nebo
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filmu. Dalsi konicek jsou seridly. Dalsi konicek je turistika, snazim se hodn¢ fotit, mam
tunu fotek a tak. No a to je asi vSechno, kolo mi ukradli, takze tak (smich).

T: naSel sis v souvislosti s hrama né&jaky pratele?

R: eeeh jo to sem si naSel, dokonce celou partu lidi, sme spolu v kontaktu od ty doby co
sme se poznali az do ted’.

T: a vidéli ste se uz na zivo?

R: Jo vidéli sme se nékolikrat, plus Zejo nasel sem rizny skupiny v onlinu a pak sem je
tteba za rok nebo za dva poznal na sraze, takze to nebylo jenom tak, ze ty lidi znam
virtualné. Ted’ka si neumim vybavit, Ze bych znal nékoho jenom virtualn¢é. Mozna tak
Kixipa. Neee pockej, Kixipa sem vlastné videl v Praze (smich). Tak vlastné kazdyho sem
videl skoro.

T: O ¢em si spolu tieba povidate, je hlavni t¢éma rozhovort ta hra kterou hrajete?

R: Hele tak asi jako se v§im, pokud mas spoleény zajmy, tak to za¢ina na spoleénym
tématu, takze u nds na hrach a pak se pozd¢ji zabrousi do osobniho Zivota, co se udalo ve
svété a tak. TakZe v podstatd uplné o viem. Zejo kdyZ mas sraz motorkata, tak se taky
bavéj urcité o motorkach.

T: Okey, pouzivate né¢jakou herni mluvu, ktera je pievzata s her?

R: Tyjo to si ted’ vitbec nemizu uvédomit, myslim Ze ne.

T: CitiS se jako ¢len herni komunity?

R: Ja si myslim Ze jo, ale Ze bych to musel nékde propagovat, ze jenom hraju a nic jinyho
neznam, to ne. Ale kdyz slySim lidi, co taky néco hrajou, tak se rad ptfiddm. Vim o ¢em je
feC. Ale ze bych musel nosit gamersky obleceni to ne.

T: Zajimas se o profesionalni zapasy esport, nebo o cosplaye?

R: O herni zapasy se nezajjimadm moc, ob¢as néco zahlidnu na Twichi, néjakej zapas

v League of legends nebo Counter striku a tohle to, ale to je strasné vyjimecny, aktivné se
o to nezajimam. Co se tyka cosplaye, tak to ano, to m¢ zajim4, protoZze mam hodné
znamych co to délaji a podporuju je, vim co délaj a co tvore;.

T: A s téma lidma si se seznamil kde?

R: Seznamil sem se s nima vétSinou na festivalech. Online asi s nikym.
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Gulas — stiile¢ky
: Ahoj
- ahoj
- Kolik je ti let?
:jemi 23
: kde bydlis?
. V nachod¢
: chodis do préce nebo studujes?

: J&st€ studuju zatim.

T
R

T

R

T

R

T

R

T: a co mas v planu potom?

R: zatim nevim, momentalné sem na vejSce a mam toho hodné pied sebou,
T: ma§ momentalné néjakej ptijem penéz?
R: zatim mam néco od rodicl a obcas n¢jakou brigadu.
T: a ted’ bydli$ u rodi¢i?

R: jojo zatim jo

T: mas stalou nebo dlouhodobé;jsi partnerku?

R: jo mam, uz asi rok a Ctyfi mésice.

T: znas$ né&jaky ptipady, Ze si nékdo nasel partnera pies pc hry?

R: Ted’ka si nem0Zu vzpomenout. Ale myslim Ze sem znal nékoho, kdo si nasel pies
Wowko partnera, neznal sem je ale néjak osobné.

T: Co délaji tvoji rodice za zaméestnani?

R: mij tata pracuje v dopravnim znaceni v Nachod€ a mamka jako vé€douci smény ve
fabrice. Ale sou rozvedeny, takze ted’ bydlim u tdty a mamka je v Jarométi

T: Tak ted’ se dostanem k tém hram. Od kdy hraje$ pocitacové hry?

R: Asi od doby co sem dostal prvni pocita¢. To bylo mozZna v deseti letech, uz si
nepamatuju kdy ndm to pfiSlo domi presné. Tak od ty doby.

T: Co si hral tfeba za hry v tu dobu?

R: tyjo ja nevim, myslim Ze to bylo Far cry 1 a tak, Crisis.

T: A kolik hodin tydné stravi§ hranim pc her?
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R: No tak tydné¢ ptfesné nevim. Dfiv to bylo o dost vic, ted’ musim dé€lat véci kolem Skoly
a tak. Ale v tydnu by se to mohlo pohybovat tfeba kolem deseti hodin.

T: Hrajes vic, kdyz mas tfeba prazdniny nebo volnej ¢as?

R: Jo to ur€ite, to o dost dyl, je to miij konicek, a kdyzZ mam volno tak prosté hraju ty hry.
Ale snazim se to posledni dobou omezovat, je to takova prokrastinace.

T: Co by si fekl, Ze t€ ke hrani her vede?

R: nevim, asi jen Cist¢ ta zabava.

T: Kolik do her investujes pén¢z?

R: Tyjo ja moc ani ne, vétsSinu her zpiratim a nebo hraju free to play hry. Ale to vybaveni
je horsi no, protoze kdyz se ti néco rozbije v pocitaci, tak se to mizes pohybovat okolo 6
tisicd, takze jak kdy, spi$ jednorazove.

T: jak hrani her ovlivituje tvlij volny Cas?

R: Tak dfiv to ovlivnilo o dost vic, to sem omezoval vSechny socidlni aktivity na ukor
tomu, ale chodil sem i na sporty, ty m¢ ale moc nebavili. M1j volnej ¢as uz to ted’ moc
neovliviluje, dam prednost radsi pratelim a pritelkyni, vétSinou to ovliviiuje spis tu skolu.
Hodneé to 1ak4 k ty prokrastinaci a nesoustedim se na $kolu tak jak bych mél.

T: A celkové na tviyj Zivot to mé néjakej dopad?

R: TéZko se to hodnoti, je to prosté miyj konicek, n€kdo ma rizny sporty, rad béha, nebo
je s prateli, a ja prosté hraju hry.

T: M4S 1 jiny konicky neZ hrani?

R: Jo tak bavi mé Skola Zejo, bavi mé& psychologie, ¢teni. Chodim ven s ptateli a

s ptitelkyni a tak dale.

T: jaky zéanr her hrajes nejcastéji?

R: Ja& hraju nejcastéji asi stiilecky.

T: pro¢ pravée strilecky?

R: tak ja sem m¢l jednoho dne chut’ zahrat si néjakou akéni hru, zastfilet si, mam rad
zbran¢ atd., tak sem si stahnul battlefield 3 a potkal sem tam kupu lidi, se kterejma sem
hral dal. No a kdyz mas partu lidi se ktereyma mtzes hrat tymovy sttilecky, jako je tieba
counter strike, tak je to zabavny a zaseknes se u toho na hodn¢ dlouho.

T: Ste spolu v kontaktu i mimo hry?

R: No s témahle konkrétn¢ jo. My sme se seznamili, kdyZ mi bylo asi patnact, pfed sedmi
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lety v ty hic a od ty doby byla kupa srazii, byli sme v kempu a stravili sme spolu nékolik
dni. Byli sme u sebe doma a tak.

T: A kdyz se vidite na zivo, probirate jen ty hry, které vas spojili, nebo o ¢em se bavite?
R: Jako taky, ale bavime se o &emkoli. Rikame si tieba piezdivkama z her a tak.

T: Takze pouzivate i tu mluvu, ktera je spojend s hranim?

R: Jo tak n¢&jaky zkratky Zejo, ale ty uz pouziva hodné lidi, ne jen hraci.

T: Preliva se ti ta mluva i do normalniho zivota?

R: noo, uplné asi ne, kdyz se bavim s nékym ze Skoly, tak si myslim ze to viibec tfeba
nepouzivam.

T: Citi§ se ¢lenem herni komunity?

R: Jo urcité, ja se rad ztotoznuju s témahle lidma, nestydim se za to, Ze sem gamer, bavi
me se o tom bavit s lidma o hrach, kdyz n¢koho potkdm a taky hraje.

T: délas jesté n¢jaky véci souvisejicimi s hrama? Naptiklad cosplaye, nebo pro zépasy?
R: No cosplaye nedélam, ale parkrat sme s kluakama byli na comic conu. Docela aktivné

sleduju E-sport.

Hooky — stiilecky

T: Tak jo, kolik ti je let a kde bydlis Hooky?

R: Je mné 22 a bydlim ted’ka v Uherském Hradisti.

T: Rikal si pred tim, ze chodi$ do prace, takze co délas za zaméstnani?

R: Sem Zivnostnik, OSVC, d&lam montaZe, jezdim po svété a montuju fabriky.

T: Od kdy hrajes pocitacové hry?

R: Ty pico no, pockej musim zapatrat. Asi od malicka, tak pica, v péti. Asi Ctyti pet roki
mi bylo kdyZ sem dostal playstation jednicku, a od ty doby sem tak hral a pfirostl sem

k tomu, od ty doby hraju.

T: Co t¢ k tomu vede, k tomu hrani?

R: Noo tak je to zdbava pro mé Ze, bavi me to a ¢lovek se u toho odreaguje, odpocine si
vole. Beru to jako soucast, nebo jako uméni, nékteti lidi se divaji tfeba na filmy, ¢tou
knizky a tak, no a ja hraju. Vidim v tom urcité uméni. Dostane$ se nékam, kde by si chtél
byt, se tak n¢jak preneses.

T: jakej Zanr pocitacovych her hrajes nejcastéji.
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R: Asi FPS, sttilecky.

T: Proc hrajes prave stiilecky?

R: Zajiméa mé bojova technika, zbran¢, bojové konflikty atd. Protoze v téch hrach to
muzes zazit. Asi pro to mé to nejvic tahne.

T: Kolik hodin tim tydné stravis?

R: No ted’ uz moc ne, byvalo to dost, byvalo to tydn¢, pi¢a no, musim ted’ zapocitat.

Tydné to mohlo byt tak dvacet hodin, kdyz sem hraval sttilecky, jednu dobu sem hraval

Wowko a to sem tydn¢ nahral hrozné moc, kazdy den tfeba 6 nebo 7 hodin. Kdyz sem

hral sttilecky tak tydne tieba 20 hodin.

T: Hraje$ intenzivnéji, kdyZ mas tteba volno, nebo prazdniny?

R: Jo ur¢ité, to se pak pohybuje tfeba kolem tficeti hodin.

T: Kolik do tech her investujes penéz?

R: Asi ani moc ne, sem tam néco koupim, feknéme tak tisic korun mesi¢né.

T: Myslis si, ze hrani her ovliviiuje tviyj volnej ¢as?

R: ehmmmm, ne. Hraju kdyZ mam volno, neni to pro m¢ priorita to hrani, kdyz mam

volno a nudim se, tak si zahraju, takze si myslim, Ze to né¢jak neovliviiuje volnej Cas.

T: A dfiv, kdyz si chodil do Skoly?

R: no kdyZ sem chodil do skoly, tak to sem byl dobry magor do toho. To si ovliviiovalo,

to sem pica jen hral hry a nic jiného nevnimal. To sem tenkrat jen sedél doma a hral

Battlefieldy s kamaradama, pica, a tak dal no.

T: Tak mas 1 jiny koni¢ky neZ hrani?

R: Jasny, ted’ uz jo, dfiv ne.

T: jaky tfeba?

R: Ted’ka mé hodn¢ zajimaji auta a tak dal, koupil sem si auto a to je pro mé asi ted’ka

konicek ¢islo jedna.

T: Okey, mas n¢jakou partnerku?

R: jo, sme spolu rok a néco

T: znas nékoho, kdo by si naSel partnerku pies pc hry?

R: Jo myslim Ze jo, pockej musim si vzpomét. Jojojoj, jeden kamarad hraval néjakou hru,

néjaky MMORPG a hral s n¢jakou borkou a pak spolu byli. Ale byl to vztah na dalku a

moc to nevydrzelo, ale seznamili se ptes hry.
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T: Nasel sis ve hrach néjaky pratele?

R: Jojojo, celkem dost, dejme tomu, ze tak 10-15 lidi, se kteryma sem se docela dost
bavil.

T: Ste spolu v kontaktu i mimo pc?

R: Jojo vidé€li sme se n€kolikrat, poradali sme srazy. Sme spolu kazdej den hrali, tak sme
udélali kazdej rok sraz a pokecat v realu.

T: O ¢em si tieba povidate? Toci se to jen kolem her?

R: Ne to ne, povidame si o v§em. O osobnim zivotg, jak kdo co, samoziejmé i o hrach a
tak. Myslim si ze to byli normalni konverzace jak v hospodé.

T: A pouzivate v hovorech né&jakou typickou mluvu, ktera je typicka jen pro hry?

R: Tyjo to asi ne, myslim Ze ne.

T: Citi$ se jako ¢len herni komunity?

R: jojo citim, dfiv urcite, protoze sem nic jiného ned¢lal.

T: A konkrétné ty stfileCkovy komunity, nebo jao hra¢ obecné?

R: jako hrac¢ obecné.

T: Neztotoznoval ses piimo se stiileckama jo?

R: nene

T: Ok, a krom hrani tech her, zajimas se o herni scénu, nebo o cosplaye?

R: O scénu ne, o cosplaye sem se diiv zajimal. Hlavné o ty anime, protoZe sem to diiv
sledoval, jezdil sem na anime fest a tak.

T: bydli§ sam, nebo bydli$ u rodicta?

R: Bydlim sam s pfitelkyni.

T: co délaji tvoje rodice za zamé&stnani?

R: Otec d¢€la v dratovnach, d€lal montdznika, ale ted’ je na sklad¢. A mamka déla v JZD a
doji kravy.

T: TakZe vy ste bydleli na n¢jaky vesnici zejo?

R: Ano na vesnici. M4 asi do dvou tisic obyvatel.

T: myslis, Ze je herni komunita néjak rozdélena podle hernich zanri?

R: Jojo, myslim Ze jo, je to individudlni, ale ty co hrajou MMORPG hry u toho trave;j
daleko vic ¢asu, u toho musis$ bejt furt, protoZe ty hry sou tak udélané. Se do nich tak

zazere$, ze se to odrazi aj na jejich osobnim zivoté. Ale tfeba hraci co hraji FPS hry, tam
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nemusej bejt furt, ty si zahraji tfeba hodinu, nebo dvé. Tam se jdes prosté jen odreagovat.
Takze tyhle lidi maj vic osobniho Zivota. Ty wowkaii sou takovy chciply, vypadaj jak
zombie. Co sem tak vidél, tak myslim, Ze to tak je. Ale urcit€ se mezi téma zombiekama

najdou normalni lidi.

DRN - stfilecky

T: Kolik ti je a kde bydlis?

R: je mi 22 let a bydlim v Petriivce s rodi¢ema u nich v baraku.

T: Rikal si, ze chodis do prace, tak kde pracujes a jak dlouho?

R: Pracuju v Amneru uZz rok a pul, délam tam s ptitelkyni. Délam na kovacich strojich
GFU.

T: Jak dlouho si s ptitelkyni?

R: Ted’ uz to budou dva roky spolu. Zatim bydlime u nés u rodici, ale stavime ted’ barak.
T: zné$ néjaky ptipady, Ze by si nékdo nasel ptes hry ptitelkyni?

R: Znam jednoho, Gulase, a to je asi tak vS§echno. Oni se poznali na MMORPG hie a pak
spolu chodili n¢jakej Cas.

T: Co délaji tvoji rodice za praci?

R: Mama dé¢la kontrolorku na plasty do aut co jdou. A otec jezdi s kamionem do
Némecka.

T: tak jo, ted’ka ptejdem k pc hram. Od kdy hrajes, a jak si k tomu pftisel?

R: Tak to pfesné nevim, ale myslim Ze to bude asi od deseti let. Nejdiiv sem zacinal na ps
jednicce, a pocitac¢ sem mél aZ ve tfinacti. Prvni hru sem tam hral asi néjakej Ghost
reccon, nebo néco takovyho, a tam mé¢ to zacalo bavit. Potom sem hral minecraft, a
skoncil sem u Escape from Tarcov, to je takova realisticka stiilecka.

T: Jo, takZe ted’ka nejcastéji hrajes teda stiilecky?

R: asi jo, jen sem tam, kdyZ se nudim, tak si zahraju néjakou strategii.

T: Co té k tomu vedlo dfiv, a co t€ k tomu hrani vede ted’?

R: Tak asi zéliba v téch zbranich, protoZze mam rad zbran¢ a tady neni zadny zastani,
nebo je tady nemtzu u sebe mét, takZe mi to ty hry tak nahrazuji.

T: TakZe to hrajes$ kviili tomu, Ze mas rad zbrang, ktery sou tvlij konicek?

R: Jojo bavéj mé zbran¢ a vSechno kolem nich.
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T: Kolik stravi$ tydné hranim pocitatovych her?

R: Denné tak dve az tfi hodky maximum. TakZe tydn¢ tieba patnact asi.

T: Hrajes castéji, kdyz mas prazdniny, nebo volno?

R: Tak asi urcité o vejkendu to zapnu na dyl, ale jina€ asi ne, spis tak jako s pfitelkyni
travim cas a tak.

T: Tvoje ptitelkyné nehraje hry?

R: Nene tu to viibec nebavi.

T: Aha dobte. Kolik investuje$ do her penéz?

R: Pied tim, nez sem mél pritelkyni, tak sem investoval za rok tak, pét az deset tisic. Ted’
uz sem do toho od novyho roku nedal ani korunu.

T: A do ¢eho ptfimo investujes?

R: No investuju to jakoby do her do skinti. Ale ted’ uz do toho nic nedavam.

T: Okey, myslis, Ze n&jak to hrani ovliviiuje tvilij volnej cas?

R: Tak asi spi$ ne, kdybych chtél délat n¢jakou aktivitu, tak vypnu pocitac a jdu to délat.
T: takze vlastné preferujes spiS kamarady a pfitelkyni, nez ty hry.

R: Jojo

T: Jakej ma hrani her pfinost pro tvlyj Zivot?

R: Tyjo nevim pfesné, asi je to forma zébavy, s kamarddama si zahraju a to je vSechno.
T: Mas néjaky jiny konicky nez hrani her?

R: ted’ka asi ne a ani sem asi nikdy nemél. Kdyz sem byl mladsi, tak sem hrél fotbal, ale
to m¢ n&jak nebavilo. TakZe ted’ka ptitelkyné, prace a tak. Budem stavét ten barak, takze
to je mij konicek.

T: Nasel sis v souvislosti s hranim néjaky pratele, pfimo ve hrach?

R: Ted’ka asi posledni ptl rok sem naSel skupinu hracu asi ¢tyfech, a s nima hraju. Ale
diiv sem hraval se skupinou CZGM, ale ty se ted’ uz neschazijou.

T: Schazeli ste se, nebo mate néjakej pfimej kontakt?

R: Jo tak ur¢ité s tou minulou skupinou sme se schazeli. Délali sme ruzny srazy a tak.

T: O ¢em si tieba povidate? Toci se to jen kolem her?

R: Ne tak bavime se upIn€ o v§em, jasny Ze se bavime i o hrach, ale neni to urcité jen o
tom.

T: pouzivate n&jakou herni mluvu, kdyZ si povidate?
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R: Asi jo, ale uz si to moc nepamatuju.

T: dobie nevadi. Citis se jako ¢len herni komunity? Nebo tfeba jako soucasti ty komunity
kolem stiilecek?

R: Asi jo, sem to hral hodné, posledni dobou uz nehraju tolik, ale furt se citim soucasti ty
komunity.

T: Krom¢ hrani, zajimas se o profesionalni scénu, nebo o cosplay?

R: Ur¢ité ne, jednou sem byl v Brn¢ na cosplay akci, ale moc mé to nenadchlo.

T: dobte diky za rozhovor.

Klaudii — MMORPG

T: Tak Klaudi, kolik ti je let a kde bydlis?

R: Je mi 21 a bydlim v Usti nad Labem.

T: Chodi$ do prace nebo studujes?

R: pracujti, pracuju. Hele jako, sem odborny poradce na pobocce CZC, ale jakoby sem
prodavacka prosté. Chapes? Vydavam objednavky.

T: Bydlis u rodict, nebo kde?

R: Bydlim sama v podnajmu, ale budu se st€hovat, za chvili uz budu mit vlastni byt, to
zni lip si myslim.

T: Sama, nebo mas né&jakyho ptitele dlouhodobé&jsiho?

R: S ptitelem bydlim, a budu i v tom novym.

T: a co déla tviyj pftitel za praci?

R: ten déla uplné to stejny co ja, akorat v Alze, takZe odborny poradce lomeno prodavac
lomeno vydejce zbozi.

T: Znés néjaky ptipady, Ze si nékdo nasel partnera skrze hry?

R: Znam jich dost, a hlavné sebe, takZe sem ten spravnej ¢lovek na tuhle otazku si
myslim (smich).

T: a jak ste se poznali? Pfimo pies hry?

R: Jojo ptimo pfes hry a jakoby rok sme se znali jako kamaradi a pak prosté po tom roce
sem fekla, ze se sejdem, tak uvidimce co se stane. No a za mésic se ke mn¢ ptistéhoval.
TakZe to byla takova rychlovka no. A ted’ sme spolu rok uz, a dobry, zatim ho asi nechci

meénit (smich).
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T: Tak jo super.

R: Co délaji tvoje rodice za zaméstani?

T: Hele mamka je na matetsky, mam malyho brachu ttiletyho ted’ka, a tatka je jakoby
automechanik no.

R: Tak ted’ mtizem piejit na ty hry pfimo. Od kdy hrajes pc hry?

T: Tyjo od détstvi jakoby, ja nevim, byla sem hrozne mala, jako prvni hru sem hrala
néjaky tanky a ani sem neum¢la ¢ist, vilbec sem nechapala co se tam d¢la a jak se to déla.
Prosté se tam jezdilo tankem a stfilelo a to mi bylo ja nevim tfeba 6 nebo 7 let, bylo to
hodn¢ davno. Ani nevim jak se to zapinalo ta hra. Prosté jenom tanky naky, nevim, prosté
tanky. A letadlo tam bylo (smich).

R: Co té k tomu hrani vedlo, a co t€ k tomu vede ted’?

R: Tyjo tenkrat to bylo protoze tata postavil kompa, a ja sem na tom chtéla néco d¢lat, ale
nevédéla sem co zejo, tak tam dal n&jaky hry, co hral i on a ja sem to vzdycky zapla jen
omylem, takZe sem si vZdycky sedla k pocitaci a ,,ohhhhhh, pocitac. A ted uz je to
prosté zabava. Myslim ze to se mnou zlstane az nadosmrti. Je to zdbava, relax, rozumis.
T: Je to pro tebe vasen?

R: Nooo, je to i1 vasenl no, kdybych nehrala, tak nevim co bych délala.

T: takZe takova Zivotni napli by se dalo fict?

R: Dejme tomu, jako vydrZim tfeba mésic nehrat zejo, ale furt sem na picitaci, koukdm na
seridly vi§ a tak. Ale pak stejné si musim néco zahrat. Jeto vasen no. Nékdo jezdi na kole,
a nékdo hraje hry, easy.

T: Jakej Zanr pocitacovejch her hrajes nejcasteji?

R: Asi jako MMORP¢égeécka, néjaky strilecky a RPGécka zejo, ty hraje§ sam, ale ty
minimalné.

T: A pro¢ prave MMocka?

R: Pravé protoZe se mizes potkat se spoustou zajmavejch lidi Zejo. Ja sem poznala tolik
lidi online ve hrach, ze to je aZ neuvétitelny. Prosté ty lidi no, mas tam ten socialni
kontakt v ty hie.

T: dobfe, kolik stravi§ denné hodin hranim tech MMocek, nebo aktivitama S tim
spojenyma?

R: No hehe, mam to rozd¢lit do tejdne a do vikendu?
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T: mtzes to rozdé¢lit klidn€ na tejdny, jak budes chtit.

R: Hele, dejme tomu, kdyZ to zpriméruju, tak je to tfeba 8 hodin denné¢ no. Coz si
myslim, ze je docela dost. Jako neni to patnact tieba Zejo. 8 zni lip nez 15 (smich).

T: Hrajes intenzivnéji, kdyz mas volno nebo prazdniny?

R: Rozhodné¢, jakmile nikam nemusim, tak jenom hraju, ja vlastn¢ nic jinyho nedélam,
jenom hraju, spim a hraju. Coz je jako nejlepsi si myslim, neni na tom nic Spatnyho.
(smich)

T: Kolik investujes do her penéz?

R: Tyjo, ja ani moc ne, ja kdyz si n¢jakou hru koupim, tak u ni néjakou dobu vydrzim, ale
pak sou taky takovy rizny vystrelky. Dejme tomu, Ze mési¢né je to tieba pét set.

T: Jak hrani her ovliviiuje tviyj volnej ¢as?

R: No hrani her je mtij volnej ¢as, takze ho ovliviiuje na 100%.

T: a ovlivilyje to tvoje rozhodnuti? Tieba co se tyce akci. Upfednostiiujes hry pred
volnocasovejma aktivitama?

R: Asi jak kdy, podle toho jak se zrovna cejtim, protoze n¢kdy tfeba se mi nechce sedét
doma u toho pocitace zejo, takze se jdu projit, nebo navstivit rodinu a podobné. Ale spis
budu sedét doma u pocitace, nez béhat venku a jezdit na kole.

T: Jakej pfinos ma hrani her pro tvilj Zivot?

R: Tak je to zabava, ja si pfi tom odpocinu, teda zaleZi co hraju. Kdyz tfeba si zapnes
MMORPGeécko, tak si odpocines Zejo, je to tam hezky, hezky to vypada, mozek si da
voraz. TakZe je to fakt ten relax asi.

T: Dobte, ty si fikala, Ze si tam nasla kupu pratel, mizes fict kolik jich bylo?

R: Ty vado, pfes tisic urCité, hodné lidi se kterejma sem v kontaktu pravidelné, hodné,
hodné, hodn¢ lidi.

T: A s kolika z nich, ses vidéla mimo hry, v realnym svété?

R: To uz bude mensi Cislo, ale dejme tomu tak s padesati, tak nidk. Padesat je asi ideal no.
My sme hodné jezdili na ty srazy no.

T: A ty byly srazy piimo od MMOcek?

R: Jo hele vétSinou naky klanovy prosté, takze ano, hlavné z t¢ch MMORPG¢écek. Prosté
sme se potkali, dostali se do n&jakyho kutlochu a pak sme se potkali v redlu a byla party
hehe.
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T: Jo, a o ¢em si tam povidate? Toci se ta diskuze kolem her?

R: Ne to ne. Pravé tim, jak se lidi vidéj v redlu, tak se bavéj uplné o vSem prosté. Zrovna
pfijde rodina Zejo, tak prace. Jako samoziejmé i o ty hie, ale neni to jenom hra, to je fakt
minimalni ¢ast. Tak jako klasickej rozhovor, kterej ¢lovek vede, ikdyz mé néjaky
konicky.

T: jasny, pouzivate v tech hovorech n¢jakou typickou mluvu, ktera je piiznacna pro tu
danou hru? Tteba pro ty MMOcka.

R: Tezko se definuje ptimo z ty hry néjakej slang podle mé. Vis, ze sou jen takovy
vSeobecné pouzivana zkratky na internetu, ktery se pouzivaj na internetu obecné. Bavime
se herni mluvou jen v ty hie, protoZe pak to uz nemuzes pienyst do redlnyho Zivota.

T: Dobte, cejtis se jako ¢len herni komunity?

R: No ted’ jakoby sme hali to Guild Wars Zejo, tak sme se neucastnili Zadnejch extra
velkejch akci, nebo tak néco, tak sem to hrala,ale necitila sem se ¢lenem ty komunity. Ale
kdyz sem to hrala diiv, nebo sem hréla jiny hry, tak sem se soucasti cejtila, jako ¢len, ale
to bylo, protoze sem se tam bavila s téma lidma a znali sme se vSichni navzajem, kdyz
sem néjak pfisla, tak vSichni védéli kdo sem a tak.

T: takze vlastné ¢im vic se zapojujes§ do socialnich kontakt v ty hie, tim vic se s hima
identifikujes a tak dale.

R: Jojo presné tak.

T: A oznacila by ses jako hracka? Prosté jako ¢len herni komunity nehled¢ na Zanr?

R: Rozhodné.

T: Okey, Krom hrani, zajimas se o n¢jakou profesionalni scénu, jako sou tfeba herni
zéapasy, nebo cosplay?

R: To ani ne, jako ne ze bych to jako pfimo sledovala, ale pfijde mi to zajimavy. KdyZz
vidim né&jaky lidi jak dé€laj cosplaye, tak to ocenim. Ale Ze bych je znala a védéla kdo to
je, nebo co déla, to ne. Ale jako zajimad mé to, je to cool.

T: Myslis, Ze je herni komunita rozdélena podle Zanra?

R: Rozhodné, kdyz se zamétime jen na ty hry, tak tfeba nékdo kdo hraje MMOcka, proti
nékomu kdo hraje strategie, tak sme kazdej uplné jinej, o ¢em si jako budem povidat,

kdyz nemame to spolecny téma, myslim, ze to ty lidi rozd¢luje, podle toho co hrajou.
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Dushinski — Wow

T: kolik ti je let a kde bydlis?

R: Tak, je mi 23, za mésic 24, bydlim u rodi¢t v Nachod¢, Kralovehradecky kraj.

T: Chodis do prace nebo studujes?

R: Chodim uz do prace, sem technik skladu v Kvasinach pod Siemencem, ne pod
Skodovkou. Sem tam plus minus &tvrtej mésic, pracuju uz ale 3 roky.

T: Co d¢laji tvoje rodice za praci?

R: Mamka momentalné déla na mastng, je to obycejnej délnik, a tata vede sménu, dalo by
se fict v povodnich kanalizacich, takze je to mistr, dejme tomu.

T: Mas néjakou dlouhodobéjsi partnerku?

R: Momentaln¢ ne, ale m¢l jsem par vztahi.

T: Znas néjaky piipady, Ze si nékdo nékoho nasel pies hry?

R: No, co se ty¢e mych okruhii, tak vylozen¢ ne, ale koukdm na Twitch, to je takova
platforma pros treamery, kde vlastn€ oni streamujou hrani her a tak. Tam se jeden
prezdiva Agraelus, a ten si naSel parterku za jeho mladych let, kdyz hrali Wowko a
zalozili rodinu, coz je takova hezka love story.

T: Tak mizem prejit piesné€ k t€ém hram. Od kdy hrajes hry?

R: K pocitacovejm hram sem ¢uchnul tyjo uz za mych mladych let, mohlo mné byt tak
sedum nebo Sest let cirka.

T: Co byla tvoje prvni hra? Pamatujes si ji jesté?

R: Tak moje prvni hra byla Heroes 3. Koukali sme na to, jest¢ kdyZ to hral bratranec, tak
sme do toho byli s brachou zafrany kompletno. A kdyz sme dostali prvni pocitac, tak sme
to smazili od rana do vecCera. Heroes 3, Doom a takhle no.

T: Co t&€ k tomu vedlo k tomu hrani? A co té k tomu vede ted™?

R: No tak ke hrani mé vedlo asi to, Ze sem to prosté vidél u bratrance, kterej mél pocitac,
dejme tomu v téch deseti letech, a hrozn¢ mé to bavilo, uz na prvni pohled takova laska.
Sed sem k tomu, hrali sme s brachou a bratrancema. Bavilo mé koukat na tu obrazovku a
klikat tou mysi, troSku sem s tim souznil tak jakoby.

T: co t€ na tom konkrétné bavi?

R: Tyjo nevim, asi takovy ty vyzvy, vyloZeng tfeba dohrat ten level a pokofit tu hru. Je to

tteba 1 vyzva do socidlniho Zivota.
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T: jakej Zanr pocitacovych her hrajes nejcastéji?

R: Tyjo nejvic moje srdicko ptilnulo k MMORPG hram, masivni online hrani prost¢

s real lidma, konkrétn¢ World of Warcraft no.

T: jasny,pro¢ prave tenhleten typ hry?

R: No tyjo, zajimava otazka. Prost¢ Wowko, to lore, knizni pfedlohy, hrozné¢ mé to chytlo
no. Zacalo to tim, ze sem zacal hrat strategickou hru Warcraft 1,2 uz za mejch mladejch
let a kdyz sme byl v 6, 7 tfid¢ na zakladni Skole, tak Blizzard vydal masivni
multiplayerovou hru, na téma Warcraftu pravé, a to bylo Sileny prosté, to byly oficialni
servery, na to sem nem¢l penize, ale od dva roky pozdé¢ji lidi udélali free servery, a to
sme hrali s kamaridama ze tiidy prosté furt no. VyloZzen¢ mé na tom bavi ten svét,
budovani ty postavy vlastni, nesmis§ udslat moc chyb, aby si nemusel zacinat od zacatku
s tim buildem ty postavy a takovy to dobyvani toho svéta, prozkoumavani. Tady si tu
postavu fakt vylozené nékolik let budujes, neni to jak ve stfileckach, kde v§echno po
kazdym kole zacinéa od znova.

T: Kolik hodin stravis tydné hranim?

R: Tak wowko hraju tak minimalné 4 hod’ky az 5 hodin denné. O vejkendu, kdyz mam
vic Casu, tak tfeba i 12 hodin. Ted’ka mam praci, tak uz na to nemam tolik Casu, ale dfiv,
kdyz byla ta $kola, tak se hralo fakt neustale. Mél sem tam svoji partu lidi, byli sme od
rdna do vecCera na Team speaku, nebo na né&jakejch komunikac¢nich kanalech, a hrali sme
furt no.

T: Kolik do toho investujes za rok tfeba?

R: Tak kdyZ sme hrali vylozeng oficialni servery, tak to bylo vic, protoZe je tam mési¢ni
pfedplatny 1¢ euro, coz je néjakejch 300 korun plus minus, a hrajem to 3-4 roku uz, tak
se to da spocitat no. Plus n&jaky véci, co sou v ty hie v item shopu, nebo na webovych
strankach na podporu charit a tak. Jako fekl bych, ze mési¢ne tak 1500 mohlo padnout do
ty hry no.

T: Jak hrani her ovliviiuje tviij volnej ¢as?

R: No tak jelikoz je to mtj konicek ptevaznej, tak ho ovliviiuje hodné. Je to moje hobby a
volnej Cas travim hranim World of Warcraft.

T: Preferujes tieba zlstat doma a hrat, nez jit tfeba ven s kamaradama?
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R: No diiv sem to tak urcit¢ mél, protoze to byla fakt zavislost. Postupem casu, kdyz uz
sem se snazil odbourat od toho paieni, tak sem zacal davat pirednost spi§ t€ém kamaradim.
Chodime do hospody Zejo, klasika. Ale diiv to tak urcité nebylo. To sem fakt daval
prednost hram.

T: Dobfte, myslis, ze ma to hrani pfinost pro tviyj zivot?

R: No ja si myslim, ze urcit€ jo, jelikoz sme prevazné hrali to pvécko, to znamena player
versus enviroment, to je vlastné boj proti umély inteligenci a diky komunikaci s lidma,
sme rozvijeli naky taktiky, abychom napftiklad ty bosse, nebo hardcore bosse porazeli v ty
hie, museli sme bejt sehrany jako parta, jako komunita. Takze urcité si myslim, ze

v tomhle ohledu mi to dalo hodné do realnyho Zivota, nemam problém poméhat lidem

s n¢jakyma problémama, nebo pomoci komunikace ptedejit né¢jakejm problémtim a tak
no. Celkové komunikace a zlepSeni anglictiny.

T: Mas néjaky jiny konicky, nez hrani her?

R: Rad chodim na pivo s klukama do hospody, takze takovy to vikendovy piti bych
prirovnal k takovymu konicku (smich). Atletika, atlety¢il sem diiv, takZe rozhodne sport,
aktivni 1 pasivni, rad se projdu, nebo projedu na kole, ddme focus, takze tak.

T: Nasel sis v tom Wowku n&jaky pratele? Rikal si Ze n&jaky jo, ale spi§ by mé zajimalo,
jestli ste se vidé€li na zivo.

R: Jasny, tak co se ty¢e myho mista ziti, tak sem si naSel spoustu lidi, jako kamaradu.
Naptiklad sme s kdmoSema ze tiidy, tak ty méli n¢jaky kamarady, a jednou za Cas sme se
takhle spojili tim, Ze oni je poznali do hry a sblizili sme se na socialnich sitich a pak sem
se tfeba sesli na pivu v hospodé¢, nebo na pokec.

T: A né&jaky, ktery byli z vétsi vzalenosti?

R: Z vétsi vzdalenosti byli taky lidi. To bylo tenkrat jesté za mladejch let, kdyZ sme hréli
na jednom serveru free. Guilda Rapid Evolution jo, prost¢ komunita na wowku. No a
jednou ten guild master, prosté ten hlavni ¢loveék chtél, aby sme se vidéli real life, irl, a
podnikli sme, Ze se sejdeme v Praze v jedny hospodé¢, byly zamluveny stoly a seslo se nas
tam asi 15 nebo 20 a takhle sme se diky hte, kterouo sme hrali spole¢n¢ asi 6 let, sme se
vidéli v hospodé¢, kde sme pokecali jak o osobnim Zivoté, tak o tom hernim a vidéli sme
se prosté na vlastni o€i. Bylo to takovy pfijemny osvézeni po tech letech.

T: O ¢em ste si tfeba povidali s tou komunitou z wowka?
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R: Tak jako ze zacatku to bylo takovy ot'ukavani hrozny, Ze sme nevéde€li o cem se bavit
zejo, tak sme si povidali o téch raidech Zejo, jak se ndm co dafilo a tak. Postupem Casu
kdyz piva piibejvali, tak sme zacali feSit normalni véci, naptiklad vztahy, holky, praci,
no, ze ta interakce herni s tim realnym zivotem jako, da se to skloubit, ale je to takovy
cringe, neni to uplné pfijemny ze zacatku, ale urcité sme se bavili o néjakejch jinych
vécech nez o hréch.

T: Pouzivali ste tfeba n¢jakou herni mluvu?

R: jasny, pouzivam herni mluvu. Sou uz dany naky vazby diky Twitch TV to sou
neuveétitelny perly, takZe ano pouzivadm takovej ten argot herni. Naptikald tfeba monka
es, to je udivenej obliCej, Ze tfeba vidis néco, co neni uplné k vidéni, tak feknes monka es,
prosté jakoze ses confused.

T: Citi§ se jako ¢len herni komunity? Ty wowkaisky.

R: Urcité jo, jelikoZ sleduju vyvojéte, jak na ty hie pracujou, sme na discordu ve skuping,
kde prosté je kupa lidi v ty komunité, nic mi neunikne, co se ty¢e novinek. Stéma lidma
se stykdme, pokecame. Schazime se na discordu, kecame a hrajem u toho, zndme se
prosté navzdjem. Ta komunita urcité je, a je to 1 aktivni komunita.

T: Kromé¢ hrani, zajimas se o n¢jakou profesionalni scénu, nebo cosplaye?

R: No cosplaye to me nikdy vyloZené nebavilo, ale kdyZ je jednou za rok hlavni vyusténi
toho programu na Blizzconu, coZ je nejvétsi akce of Blizzardu, tak to sem koukal, byly to
uzasny kostymy, takZe svym zpisobem ano, ale nikdy mé to nebavilo. Jiank co se
tyCeprofi zapasu, tak ty sem sledoval dfiv, tieba v League of legends LCesko, kdyz hraly
tymy proti sob€ né¢jakou evropskou ligu, tak sme na to koukal, ale Ze bych to néjak
vylozené fesil, to ne. TakZe tak n¢jak pasivné by se dalo fict.

T: tak jo a posledni otazka. MysliS si, Ze sou herni komunity néjak rozdéleny na zakladé
herniho zanru?

R: Ur¢it€ jo, myslim, Ze tam je svym zpisobem i n¢jaka rivalita. Co se tyce tfeba RPG
hraca, proti hractim, co hrajou strategie, tak tfeba wow komunita nadavala na Star craft,
ze je to dead game a Star craft komunita zase, Ze wowko nema co nabidnout a tak. Je tam

furt n¢jaka rivalita. Ale to je super, to je zdravi, nikdo si nijak nenadava a tak.
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Adhol - WoW

T: Tak jo, ze zac¢atku by mé zajimalo, kde bydlis a kolik ti je let.

R: Je mi 23 let a bydlim v Nachodgé.

T: Studujes, nebo chodis do prace?

R: Studuju pravnickou fakultu v Praze a kdyz délam néjakou praci, tak spi$ v oboru,
jenom takovy ptilezitostni brigady.

T: bydlis jeste u rodict?

R: Bydlim v Praze se svoji ptitelkyni, ale taky travim dost ¢asu doma u rodi¢a.

T: Okey, a co délaj tvoje rodice za praci?

R: Mij tata je obchodni manager stiedn¢ velky firmy, no mozna spis vétsi, a moje mama
je personalistka u policie.

T: Tak ted’ ptejdem na ty hry, od kdy hrajes?

R: Noo tak, asi uplnej zacatek si uz ani napamatuju, to bylo jesté na stafickym pocitaci

s Windows 98. Muze to bejt tfeba od Sesti let, ale to sem se nepovazoval za n¢jakyho
hrace nebo tak. Takze dejme tomu, Ze od takovych dvanécti.

T: Jakej Zanr her hraje$ nejcasté;i?

R: VZzdycky sem mél rad strategie, mam rad spis real time strategie, ale tahovky mi taky
nevadéj, obCas si rad zahraju néjakou sttilecku, ale nejrad$i mam rpgécka a
MMORPGécka.

T: Co t¢ k tomu vede, ke hrani téch her?

R: Noo tak, je to pro m¢ asi oblibenej zplisob zdbavy, nebo jako, stejné asi jak néktery
lidi koukaj na filmy, néktery na serialy, a ja prost€¢ mam rad hrani her. Takhle bych to asi
nejjednuseji fek.

T: kolik hodin stravis hranim her a aktivitama s tou hrou spole¢nou?

R: No hodné zalezi. Kdyz sem byl na stfedni, tak to bylo asi docela dost, od ty doby co
sem na vysoky Skole a mél sem praci v oboru, tak se ten ¢as markantné¢ snizil. Ted’ sem
m¢él docela naro¢nej semestr a chtél sem zménit praci, tak sem toho mél vic o néco malo.
Ale v soucasny dobé se to pohybuje kolem dvou az tfi hodin denné, kdybych to mél
zprumeérovat.

T: Kolik penéz investujes do her, tfeba za rok?
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R: Tyjo, moc toho asi nebude, je teda pravda, Ze si ty hry docela kupuju, na Steamu jich
mam docela dost. Ale zase nékdy si ty hry moc nekupuju, tieba v dobé kdyz vyjdou, za ty
vysoky castky, pokud to teda neni né¢jakd moje hodné oblibena pecka. Vétsinou kupuju
néjaky hry, za smeéSny ¢astky, tieba za par korun. Takze tak tisicovka rocné maximalng.
T: Jak si myslis, ze hrani her ovliviiuje tvlij volnej Cas, jestli ho viibec ovliviiuje.

R: Tak jako ovliviiuje no. N¢jakym zptisobem je to asi mij nejoblibenéjsi zpiisob traveni
volnyho ¢asu, kdyz nejsme nékde s pritelkyni, nebo nejsem v praci. Ale jinak si najdu ¢as
i na jiny véci, jako se sledovani serialt a tak.

T: NasSel sis v souvislosti s hranim né&jaky pratele?

R: To bych ek Ze, v dobach, kdyz sem byl na stfedni, tak moZzné v rdmci toho Wowka a
néjakejch guild co sme tam méli. Tam sme se s t€éma lidma znali i jménem, védéli Sme o
sob¢ a ve velmi omezeny mife sme se znali, ale ze bych si tma nasel né¢koho, koho bych
povazoval za svy pfatele, to asi ne.

T: A vidéli ste se s nima nékdy na zivo?

R: Ne to ne, ur€ité ne.

T: CitiS se jako ¢len herni komunity? V ramci Wowka tieba.

R: Jo urcite, ja se celkové citim jako hra¢ her, a ani se za to nestydim, nepiijde mi to jako
stigma soucasny spolec¢nosti a jako urcité, zvIast u her jako u toho wowka, ktery bych
tekl, Ze mam hodné rad a baveé) me. Je pravda, Ze mimo to, kdyz ty hry hraju, tak koukam
1 na videa na youtube a celkové se zajimam o to okolo.

T: Zajimas se o néjaky profesiondlni zapasy, nebo cosplaye?

R: Cosplay ani ne, ikdyZ vidim tfeba obcas na facebooku, nebo na socialnich sitich
n¢jaky cosplay, tak si feknu, ze to je fakt dobry a propracovany, ale ze bych to sam délal
to urcité ne, n¢jak mé to extra nebere. A co se tyce esportu, nebo profi zapasi, tak u toho
Wowka ten esport zase tolik neleti. Je pravda, ze parkrat sem koukal na facebooku na
zapas v arénkach a to bylo docela fajn. Vim Ze se chodgj v ramci esportu a wowka i naky
dungeony a raidy. Jako na Cas, ale o tom jen vim Ze to existuje a nikdy sem to n¢jak
nesledoval. V dobach, kdy sem hral hodné Dotu dvojku, coz je troSku néco jinyho a uz je
to docela davno, tak to sem ten esport docela sledoval, ale taky bych netekl, ze sem byl
né&jakej clovek, co ten esport néjak zvlast sleduje.

T: TakZe vzdycky néjak v tom obdobi, co si tu hru hral intenzivéji.
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R: Nono, ale u ty Doty dvojky to bylo takovy, Ze sem se ot o zajimal, ale u toho Wowka,
tak ten Sampionat v arenkach sem m¢l tieba zapnutej a néco sem u toho d¢lal, obCas sem
an to kouknul a tak. Nepamatoval sem si tieba ty hrace a nesledoval sem zadny taktiky.
T: Myslis, Ze sou herni komunity néjakym zplisobem rozdéleny? Ttieba podle hernich
zanru.

R: To je docela zajimava otazka, fekl bych ze asi jo. Tieba ten World of Warcraft, to je
takovej svét hodné sam pro sebe, ale to je myslim celej ptipad u her od Blizzardu, od

vytvareni her, marketingu, jde dost svou vlastni cestou a je to takovej svét sam pro sebe.

Ukazka kodovani:

R: Hraju od ctyft let, dostal sem playstation od otce jako darek a od ty doby sem poznal
hry, od ty doby hraju.

Kody: e Prvni kontakt s hernim prostfedim

RPG1 Pozice: 26 - 26

R: Ja bych to pravé rozdelil na vic obdobi, protoze kdyz sem byl mensi, bavilo mé& hrat
kvtli tomu, ze sem moch pravé byt nékym, kym sem nemohl byt jako mensi, tieba
prave si zahrat zavodni hry a fidit auto, nebo byt vojakem béhem svétové valky a stiilet
ze zbrani, to mé& bavilo. Pak bylo takové obdobi, kdy tfeba sem mél vZivoté n¢jaky tézky
obdobi, tak to pomahalo projit si tim té€zkym obdobim, tim Ze sem si zahral néjakou hru.
Pomohlo mi to na ty v€ci nemyslet. A zkusit uvolnit ten stres.

Kody: e Motivace ke hrani
RPG1 Pozice: 31 - 31

R: Ted’ m¢ ktomu vede spiS§ nostalgie, protoze ty hry, co sem hral jako malej, vychazej
jako pokraCovani a tim Ze uz jako maly sem vyriistal na téch postavach, na téch
ptibézich, tak se chci dozveédét pokracovani téch postav, nebo vptipadé re-makeu, tak si
znovu zahrat stary hry vnovym kabaté, jako kdyz sem byl mensi.

Kody: @ Motivace ke hrani

RPG1 Pozice: 33-33
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R: No, zase bych to rozdélil na dvé obdobi, kdy sem studoval a kdy tedkom sem
dokoncoval studium. Diiv sem tomu vénoval vic Casu, protoZze sem mé¢l miii povinnosti
a zodpovédnosti. Zaroven sem taky néjaky povinnosti zanedbaval, protoze sem byl
mensi a snazils sem se utikat od tehlech véci a schovavat se. Hral sem hodné. Postupné
sem ale pochopil, kterym smérem chci sméfovat ve svym zivoté a kym chcei byt, tak sem
udé¢lal seznam véci co je potieba udélat abych toho dosahl a potom sem min a min hral.
Takze diiv sem hral hodné¢, ted’ uz hraju jen ptilezitostné.

Kody: e Investice ¢asu

RPG1 Pozice: 41 - 41

R: No zélezi jestli mi vyjde nova hra. Pak si to urcité zahraju, ale prazdniny jinak nemaji
vliv na intenzitu hrani, protoZe mam i jiné zajmy.

Kody: e Investice Casu
RPG1 Pozice: 45 - 45

R: Hrani her ovliviiuje milj volny ¢as tak, Ze ho trosku sebere, ale je to cilené, o to mi
jde, kdyZ mam volno a chut), tak si tu hru pustim a uZiju si to a uvolnim se. No kdyZ to
je survival — horror, tak se moc neuvolnim (smich), ale dostanu ztoho adrenalinovy
zazitek a prave ten pocit toho strachu. Je to jak kdyZ clove€k jde délat adrenalinovy sport,
ten pocit adrenalinu a toho extrémniho sportu.

Koédy: @ Volny ¢as a konicky
RPG1 Pozice: 48 - 48

R: Posledni pil rok sem se zacal zajimat o fotografovani. Sem d¢lal asi tfi tydny takovy
vyzkum a viibec sem vtom obdobi hry nehral tteba. Dal mam tieba hrozné rad zavody,
jezdim na motokarach a sleduju Formule 1, ¢astecné taky Rally.

Kody: @ Volny ¢as a konicky

RPG1 Pozice: 52 - 52

R: Urcité jo, kdyz sem hrél n¢jaké hry o vice hra€ich. Sme se dostali sné¢jakyma lidma
do bojovyho konfliktu, kde sme fightili o vrtulnik a pak sem se spratelili a dokonce sme
se pak seznamili osobné.
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Kody: e Socialni kontakty
RPG1 Pozice: 53 - 53

R: Urcité, zorganizovali sme ruzny srazy u ohn¢ a tak dale.
Kody: e Predméty hovoru mezi hraci
RPG1 Pozice: 55 - 55

R: To je pravé ono, urcit¢ byl rozhovor i o jinych vécech, ale spi§ tim, ze sme méli
spole¢ny zdjem to hrani, tak sem se bavili o takovych srandéch, ve stylu tfeba pouzivani
néjakych hlasek, tieba srovnani hry a reality. Tfeba sme méli jednu hru, kde sme tfeba
vykradali banku, nebo obchod. No a Sli sme tfeba kolem narodni banky a fikali sme
tieba ,,kde mas masku* (smich).

Kody: e Prvni kontakt s hernim prostfedim
RPG1 Pozice: 57 - 57

R: Jojo. Ale byli debaty naptiklad i o autech, ty srazy sou ve vice lidech a kazdej ma
jiny zajmy.

Koédy: e Prvni kontakt s hernim prostfedim

RPG1 Pozice: 59 - 59

R: Poznal sem asi patnact. Poznal sem jich asi vic, ale asi ztéch lidi se ustalilo jen par.
Ustalilo se to asi na péti lidech.

Kody: e Socialni kontakty
RPG1 Pozice: 61 - 61

R: Nono, tieba prave vyraz feedovani. To je vyraz pro to, kdyz vjedné hie nékdo umira,
tak ten co ho zabije se posili a tomu se fika krmit vprekladu feedovat, tak prave to
pfirovnani se urcité pouzivalo. Ale zase ve stylu srandy a narazky na tu hru.

Kody: @ Herni mluva
RPG1 Pozice: 63 - 63
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R: Ja bych ek Ze jo. Citim se obecné jako Clenem herni komunity obecné, ale zaroven
jako ¢lovek, co hraje hry delsi dobu, tak se citi jako veteran, jako ¢lovek co hral ty staré
hry, které uz nov¢jsi lidi neznaj. Potom jakoby kdyz prochazim tieba reddit, a Clovék
tam hodi fotku, jak hraje starou hru kterou sem taky hral, tak se citim stim ¢lovékem
n¢jakym zpiisobem propojeny vtom smyslu, ze mame podobné détstvi, nebo podobnou
véc na ktery sme vyrustali. Prosté snim mam spole¢ny téma, o kterym by sme se mohli
bavit, ikdyz toho ¢lovéka neznam.

Koédy: e Identifikace s herni komunitou
RPG1 Pozice: 65 - 65

R: Ur¢ité sem se zajimal dfiv, kdyz sem hral Lolko, to sme se zajimal o Esport a to byl
pro m¢ novy zazitek, ale pak to moje nadSeni opadlo a tu hru sem ¢asem prestal hrat a
stim sledovat herni scénu. A cosplaye, G€astnil sem se riznych akci a festivald, kde maji
srazy ty cosplaye. Ale nebylo to kvili cosplayim, ale chodil sem tam jen kvili
kamaradiim, aby sme spolu mohli pokecat a tak.

Kody: e Herni kultura
RPG1 Pozice: 67 - 67
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