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Univerzitni informa¢ni panel

University information dashboard
Souhrn

Tato prace je zaméfena na problematiku vyvoje mobilnich aplikaci. Nejdiive
provadi porovnani podilu jednotlivych mobilnich platforem. Déale jsou prezentovany
jednotlivé technologie spolu s moznymi vyvojovymi prostiedimi. Pak jsou zde uvedeny
trendy v mobilnich aplikacich a jejich vyvoji a moznost ziskani dat pro aplikaci. Prakticka
¢ast se zameiuje na volbu vyvoje mobilni aplikace. Dale na navrh, implementaci a tvorbu

aplikace véetné sestaveni a import na zafizeni.

Summary

This thesis is focused on issues with development of mobile applications. At first it
shows comparison of market shares by mobile platforms. Next there are presented
individually technologies together with their possible development environment. Then
there are trends in mobile applications with their progressions and possible ways to get
data for application. Practical part is focused on choice of way of development of mobile
Application. After there is draft, implementation and creating application including build

and import to device.

Kli¢ovy slova: Mobilni aplikace, iOS, Android, Windows Phone, Intel XDK, hybridni
aplikace, nativni aplikace, trendy v mobilnich aplikacich, zpusoby vyvoje.

Keywords: Mobile Application, i0S, Android, Windows Phone, Intel XDK, hybrid

application, native application, trends in mobile applications, ways of developmen
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1. Uvod

V 21. stoleti dochazi k ¢im dal vétSimu rozvoji mobilnich zafizeni a s nimi
souvisejicimi technologiemi. S jejich rozvojem dochazi k vyraznému poklesu ceny téchto
zafizeni. Mobilni zafizeni jiZ nejsou pouze notebooky, ¢i mobilni telefony. V dne$ni dobé¢
je kdispozici vice, jak 5 druhG mobilnich zafizeni a stavaji se tak nepostradatelnou
soucasti kazdodenniho zivota.

Potencial téchto zafizeni neni ani zdaleka vycerpan a v dusledku toho dochazi
k ¢im dal vétsimu rozSifovani téchto zafizeni. Kazdé nové vydané zafizeni pfinasi nové
technologie, které se vejdou do stdle mensiho zafizeni. Dochazi také ke zkvalitiiovéani
displejti, vykonu zafizeni a optimalizace operacnich systémi.

V dusledku vySe uvedenych faktord dochdzi k vyuzivani mobilnich zafizeni i pro
informativni ucely. Lze vidét v obchodnich center velké dotykové informacni panely, ale
Ize se i setkat s mensimi informa¢nimi panely na zdech. Tyto mensi informacni panely jsou
vytvareni piredevsim z tabletd. Informacni panel (tablet) mé veliky potencial, jednoduchou
udrzbu a hlavné velmi snadnou aktualizaci.

Tato prace si klade za cil zjistit dostupné mobilni platformy a jejich rozsifenost.
Dale si klade za cil zjistit zpasoby vyvoje mobilnich aplikaci a s nimi souvisejicich
technologii. Nasleduje zjisténi trendtt v mobilnich aplikacich a jejich vyvoji. Poté moznosti

vyuziti stavajicich systému na univerzité v rdmcei informacniho panelu (tabletu).
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2. Cil prace a metodika

2.2.Cil

Prostudujte moznosti vyuZziti existujicich rozhrani ,,Moodle“, ,is.czu.cz”, ale
| rozhrani Gmail (kalendaf, TODO). Na zakladé zjisténych skute¢nosti navrhnéte vhodny
informac¢ni panel ureny pro dotykovéa zafizeni — tablety. Tento informacni panel bude
editovatelny z webového rozhrani piimo lektorem. Zatizeni implementujte a nainstalujte

na katedie Informacniho Inzenyrstvi.

2.3.Metodika

Metodika diplomové prace je zaloZzena na podrobné analyze existujicich
elektronickych informacnich panelii v soucasnosti pouzivanych pro informovani studentii
0 konzulta¢nich hodinach, konzultaénich rezervaci lektora, informaci o vysledcich zkousek
a jiné. Prostudujte moznosti vyuZiti existujicich rozhrani ,,Moodle”, ,is.czu.cz“, ale
| rozhrani Gmail (kalendaf, TODO). Na zakladé zjisténych skute¢nosti navrhnéte vhodny
informac¢ni panel ureny pro dotykovéa zafizeni — tablety. Tento informacni panel bude
editovatelny z webového rozhrani piimo lektorem. Zatizeni implementujte a nainstalujte
na katedfe Informacniho Inzenyrstvi. Implementaci kriticky zhodnot'te a navrhnéte

piipadna vylepseni komunika¢nich rozhrani studovanych systému.
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3. Teoretické vychodisko

Tato kapitola se zaméfuje na problematiku aplikaci pro mobilni zafizeni a na
dostupné platformy. Ukazuje druhy mobilnich aplikaci, trendy v mobilnich aplikacich a
jejich vyvoji. Déle ukazuje moznosti vyuZiti stavajicich systému s vyuzitim v mobilnich
aplikaci.

3.2.Mobilni zaFizeni

Definice pojmu mobilni zafizeni se do jisté miry li$i podle vykladu autora. Podle
Ing. Pavlicka Ph.D. Ize popsat mobilni zafizeni nasledovné: ,, pienosnd zarizeni nebo maly
prenosny elektronicky bezdratovy pristroj s vlastnim napdjenim s riuznymi aplikacemi.
Casto je vybaven dotykovym displejem a/nebo miniaturni klavesnici.,,. V dne$ni dobé patii
mezi nejvice rozsifené mobilni zafizeni chytry telefon (smartphone) a tablet. Novinou mezi
mobilnimi zafizenimi jsou takzvané chytré hodinky, které z pohledu vyvoje aplikaci
obsahuji pouze par modelt, pro které Ize tvofit. V neposledni fadé jsou zde Google Glass,
které piinaseji virtualni realitu do realného svéta. Ptinaseji tedy, moznost potidit fotografii
toho, co vdany okamzik ¢lovék vidi, navigaci implementovanou do zorného pole,
zobrazeni informaci o pamatce pii pohledu na ni a dalsi aplikace zndmé z mobilnich

zatizeni. V této praci se budu zabyvat predevsim tablety a mobilnimi telefony.

3.3.Mobilni aplikace

Mobilni aplikace ma vice definic liSici se podle vykladu. Vychazim z nasledujici
definice: ,,A mobile app is a software application developed specifically for use on small,
wireless computing devices, such as smartphones and tablets, rather than desktop or laptop
computers.“(56) Volné pielozena definice do ¢estiny zni nasledovné: ,,Mobilni aplikace je
softwarova aplikace vytvofend specialné¢ pro malé, bezdratové vypocetni zafizeni, jako
chytry telefon a tablet spiSe nez desktop, nebo notebook.”. Mobilni aplikace rozsituji
zéakladni vlastnosti zafizeni a vyuzivaji specifické vlastnosti mobilnich zafizeni, jako
napiiklad dotykové ovladani, ota¢eni obrazovky, ale i technologie jako GPS ¢i fotoaparat.

Kazda mobilni aplikace se snazi rozSifit moznosti daného zafizeni s vyuZitim
nabizejicich technologii daného zafizeni. K nejvétsimu ,,boomu* doslo v ramci mobilnich
aplikacich s ptichodem telefonu iPhone v roce 2007, kdy mobilni telefon iPhone pfinesl na
tehdej$i dobu pfevratné technologie $irSi spolec¢nosti. Po pfichodu iPhonu na trh zacal

konkurenéni boj v ramci mobilnich zafizeni, mobilnich aplikaci a vSichni se piedhanéli,
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kdo bude mit co nejlepsi obchod na dané platformé s co nejvétsi pocet aplikaci a co
nejvykonnéjsi zatizeni.
V dnesni dob¢ jsou nejvice rozsitené tii platformy Android, 10S a Windows Phone.

Kazda platforma ma sviij vlastni obchod, pres ktery se daji ziskavat aplikace.

Platform Oficialni obchod URL
Android Google Play https://play.google.com
i0S App store https://itunes.apple.com
Windows Phone Windows Phone store http://www.windowsphone.com/store

Tabulka 1 Obchody podle platforem (zdroj: vlastni)

3.4.Prehled trhu

V dneSni dobé¢ je na Ceském trhu pfiblizné 41 vyrobcl mobilnich zafizeni
(pfedev$im tabletd)' 2. V této kapitole se podivdm na trh z pohledu trzniho podilu
platforem (operacnich systéml) a vyrobcil zafizeni.

Prvni podnétem k rozvoji trhu s mobilnimi zafizenimi a aplikacemi byl rok 2007,
kdy byl predstaven prvni Apple iPhone. Vté dobé to byla do jist¢é miry revoluce
Vv mobilnich zafizenich, jelikoz vyuzival kapacitni dotykovy display (konkurence vyuzivala
rezistivni). OvSem nejvétSim ,,tahdkem* tohoto zatizeni byl pravé novy operacni systém
108, ktery predcil veskeré dostupné systémy v dané dobg.

V dnesni dobé€ se mezi platformy s nejvétSim trznim podilem fadi Android, iOS a
Windows Phone. Samoziejmé existuji i1 alternativni operacni systémy, které maji nizsi
hardwarové naroky, jako naptiklad Firefox OS. Mobilni zafizeni s alternativnim opera¢nim
systémem jsou mifeny piredevsim na rozvojové trhy, jako trh v Indii a podobné.

Dnes je trh s mobilnimi zafizenimi, pfedev§im tablety a smartphony obrovsky,
jelikoz spousté lidi naprosto vyhovuje jedno ze zminovanych zafizeni a nahrazuji tak
pocitace v domacnosti (16). Dale jsou zde zafizeni, které ziskavaji na popularité a to jsou
tzv. chytré hodinky, které umoziiuji sparovani s telefony a rizné notifikace. Chytré
hodinky by se daly rozdélit na dva druhy a to takové, které umoziluji ovladat aplikace na

hodinkach a ty, které maji pouze navic oproti klasickym hodinkam notifikace.

! https://www.alza.cz/tablety/18852388.htm
2 http://www.czc.cz/tablety/produkty
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V soucasnosti ma nejvetsi podil na trhu operaéni systém Android nasledovany i0OS
a na tfetim misté je platforma Windows Phone. Z pohledu ¢isel byl pomér trznich podila za

prvni a druhy kvartal roku 2015 nésledujici:

Kvartal iOS Android Windows Phone
20 13.9% 82.80% 2.60%
1Q 18.30% 78.00% 2.70%

Tabulka 2 Podil na trhu 2015 (zdroj: 52)

Jak jsem jiz zminoval tak operacni systém Android je na prvnim misté s 82.8%
podilem na trhu, nasledovany s velkym odstupem iOS s 13.9% a na konec Windows Phone
s nikterak velikym trznim podilem 2.6%. Divoda ovliviiuyjicich podily na trhu je spousta.
Pozastavim se u kazdého opera¢niho systému a pokusim se je shrnout.

Android

Jelikoz se jedna o open source software tak jej vyuziva nespocet vyrobcti. Vyrobcei
se odliSuji predevsim odladénosti systému, ktery ovliviluje naptiklad vydrz baterie,
plynulost systému a podobné. Jako piiklad 1ze uvést spole¢nost Xiaomi, ktera stavi na
svém systému a nizkych cenéch zatizeni. Tento systém je vhodny pfedevs§im pro lidi, ktefi
necht&ji, nebo nemaji finan¢ni prostiedky na zafizeni s iOS a jsou rédi, kdyZ si mohou
systém upravovat podle chuti.

NejdilezitéjsSimi faktory ovlivitujici prodejnost zafizeni se systémem Android je
pfedevsim fakt, Ze se jednd o nejrozsifenéjsi alternativu k opera¢nimu systému iOS a na
tuto platformu je obrovské mnoZstvi aplikaci.

Mezi nejvétsi prodejce patii spolecnosti Samsung, Huawei, Lenovo (zahrnuje také
spolecnost Motorola) a Xiaomi. Vzhledem k cenové politice spolenosti dosahuji velikych
prodejti coz prispiva k velkému trznimu podilu opera¢niho systému Android.

Nevyhodou ovsem je, ze je zde velkd riznorodost hardwarového vybaveni telefonu
a proto systém bézi na kazdém modelu zafizeni odliSné€ a v ptipad¢ Spatné optimalizace
vytvari negativni dojem.

10S

Zatizeni obsahujici operacni systém iOS jsou pouze od spolecnosti Apple a jedna
se o prémiové zafizeni. Velky vliv na prodeje ma fakt, ze se jedna o0 modni zbozi a lide

jsou ochotni kvili takovému zatizeni prodavat organy.
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Hlavni vyhodou je, Ze je systém optimalizovany na dané zafizeni a nedochazi
k zasekavani a podobné. OvSem to ma za nasledek, ze je systém uzavieny a uZzivateli je
dovolenou pouze né€kolik malo moznosti co s danym zatizenim provadét.

Od smrti Steva Jobse dochazi k odchyleni se od vize spole¢nosti Apple. Jako
ptiklad lze uvést, ze pii predstaveni Apple iPhone bylo zmifiovano, Ze stylus je naprosto
zbytecna a nepotiebnd véc, kterou spolecnost Apple nikdy nebude vyuzivat a v roce 2015
byl piedstaven stylus, jako ptevratnd novinka. Dale dochazi ke snizovani kvality
opera¢niho systému, ktery se kratce po uvedeni na trh potykal s problémy.

Je zde spousta faktord, které plsobi neblaze na spole¢nosti Apple a diky tomu
dochazi ke snizovani trzniho podilu. Pokud tedy spolecnost nepiijde s né¢im prevratnym,
tak bude nejspiSe klesajici trend pokracovat.

Windows Phone

Operacni systém od spolecnosti Microsoft stavi pfedevsim na tom, ze je zde
synchronizace s desktopovymi aplikacemi (office apod), ale pfedev§im mifi na podnikovou
sféru. Vyhodou oproti konkurenci je, Zze neni potieba vykonného hardwaru pro dosazeni
plynulosti systému a diky tomu dosahuji nizsich cen zafizeni.

Velkou nevyhodou je nedostatek aplikaci, které jsou pro vétSinové zakazniky
klicové, jako napiiklad Snapchat a podobné. Bohuzel je tento systém predevSim
podnikovou sféru a proto tomu odpovida podilu na trhu.

V tietim kvartalu roku 2015 dosahovaly podily na trhu nasledujicich velikosti (16)

(pocet jednotek uveden v tisicich kust a podil na trhu v %):

Platforma Pocet jednotek ( Podil na trhu Pocet jednotek Podil na trhu
3Q2015) (3Q2015) (3Q2014) (3Q2014)
Android 298 797 84.7 254 354 83.3
i0S 46 062 13.1 38 187 125
Windows Phone 5874 1.7 9033 3.0

s velkym naskokem pied konkurenci.

Tabulka 3 Podily na trhu (zdroj: 16)

Jak jsem jiz zminoval dfive, tak Android dosahuje nejvétsiho podilu na trhu a to

V piipad¢ tretiho kvartilu se jednd o porovnani

danych kvartalti z daného roku a nikoliv za celkovy prodej za vSechny tii kvartaly.

V piipadé platformy Android (16) doSlo k nardstu podilu na trhu o 1.3% oproti

piedchozimu roku a v poétech kusu je to nartst o 44 443 000 kusi. V ptipadé iOS (16)je
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nartst pouze 0 0.6% s tim, Ze oproti pfedchozimu roku se prodalo o 7 875 000 kust vice.
Windows Phone (16) si pohorsil o 1.3% coz je pfevedeno na kusy 3 159 000 kusi méné
nez v piedchozim roce.

Z pohledu jednotlivych trhi (52) je ovS§em pomér zavisly na ekonomice dané zemé
a predev§im Zivotni Grovné obyvatelstva. Naptiklad ve Spanélsku je vidét, jak nedavné
ekonomické trable pfispély k prodejnosti levnéjSich mobilnich zafizeni pracujicich na
opera¢nim systému Android. Oproti tomu v Japonsku, jako v jediné zemi je podil zatizeni
s operatnim systémem Android mens$i nez podil zafizeni si10S. Dilezit¢ je také brat
Vv potaz velikost populace dané zemé, protoze napiiklad Cinsky trh ovliviiuje celkové
prodeje mnohem vice nez naptiklad Italsky trh (52). V piipadé Ruska jsou data pouze do
fijna 2015 (vCetng).

Zemé 5 5 Velké
[Platforma | Australie | Cina | Francie | Italie | Japonsko | Némecko | Rusko | Spanélsko | USA | Britanie
Android 535% | 71.4% | 69.9% | 76.9% | 44.4% 726% | 747% | 86.3% |51.9% | 51.9%

i0S 39.6% | 27.1% | 20.5% | 14.5% | 54.1% 202% | 12.6% | 12.2% | 39.1% | 38.6%
Window 6.3 % 1.2% | 8.7% | 8.1% 0.0% 6.4% 10.8% 1.5% 1.6% | 9.2%
Phone

Tabulka 4 Podily na trzich (zdroj: 52)

V piipadé podilu na trhu jednotlivych firem a jejich prodeju je to nasledovné:

Spole¢nost Pocet jednotek Podil na trhu Pocet jednotek Podil na trhu
(3Q2015) (3Q2015) (3Q2014) (3Q2014)
Samsung 83 586.7 23.7 72 929.4 23.9
Apple 46 062 13.1 38 186.6 12.5
Huawei 27 262.3 7.7 15935 5.2
Lenovo* 17 439.2 4.9 21314.1 7
Xiaomi 17 197.2 4.9 157725 5.2
Ostatni 161 296.6 45.7 141 246.5 46.3

Tabulka 5 Prodeje podle znac¢ek (zdroj: 16)

*Zahrnuje prodeje mobilnich zafizeni od znacek Lenovo a mobilni divizi Motorola

Jiz n&jaky Cas kraluje prodejnosti spolecnost Samsung (16), které sice pokles podil
na trhu o 0.2% oproti pfedchozimu roku, ale v poctu zatizeni se jim povedlo zvysit prodej
0 10 657 300 kust. Hned na druhém misté je spolecnost Apple (16), kde se jim povedlo
zvysit podil na trhu o 0.6% a prodeje o 7 875400 kusu. Dalsi téi mista jsou obsazeny
spoleCnostmi, které se zamétfuji na customizaci systému Androidu a nizkou cenu.

V piipadé spolecnosti Huawei (16) doSlo k ristu podilu o 2.5% a v poétu jednotek o
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11 327 300 kusu. V piipad¢ spole¢nosti Lenovo a Xiaomi (16) doslo k poklesu podilu na
trhu, ale v pfipadé Xiaomi doslo k ristu poctu jednotek o 1 424 700 kust.

3.5.Platformy
Mobilni platforma je pojem, ktery oznaCuje hardware a software feSeni
S prezentovanim vystupt pochopitelnych pro uzivatele. V ptipad¢ definic je to takto: ,,The
hardware/software environment for laptops, tablets, smartphones and other portable
devices. ,,(15) v piipadé cCeské definice nasledovné: ,, Mobilni platforma oznacuje
kombinaci hardwaru (chytrého mobilniho telefonu) a mobilniho operacniho systému.
(47). V obou piipadech se jednd o shodné definice a to tedy, Ze mobilni platforma je

kombinace hardware a software zatizeni poskytujici funkcni celek.

3.5.1. i0S

108 je operacni systém od spolecnosti Apple vytvofeny pouze pro zatfizeni od dané
spolecnosti. Nazev 10S se pouziva od ¢tvrté verze tohoto systému. Pfedtim byl nazyvan
iPhone OS a byl pouze pro telefony Apple iPhone. Thned po zvefejnéni piejmenovani
systému bylo na spole¢nost Apple podana zaloba spolecnosti CISCO, jelikoz spole¢nost
CISCO vyuziva oznaceni IOS pro software na svych routerech a pfiméla tak spolecnost
Apple si nechat patentovat nazev pro sva zafizeni. Jednd se o druhy nejrozsirencjsi mobilni
operacni systém hned po systému Android.

Tento systém byl piedstaven v roce 2007 spole¢né s prvni verzi telefonu Apple
iIPhone. i0S je zalozen na odlehcené verzi operacniho systému Mac OS X pouzivaného na
pocitac¢ich Apple. Jde tedy o UNIXovy systém, ktery ovSem neobsahuje plnou
funkcionalitu systému Mac OS X, ale rozsifuje jej o dotykové ovladani. Spolecnost Apple
poskytuje novou verzi priblizné jednou za rok s tim, Ze v prabéhu roku vychazeji drobné
vylepSeni ¢i ptipadné opravy chyb systému. V dnesni dobé¢ lze nalézt iOS na zatfizenich
iPhone, iPad, iPod touch, AppleTV.

Pro iOS se vyviji v programovacim jazyku Objectiv-C, ktery vychazi z jazyku C a
dalo by se fici, Ze se jedna o ur¢itou nadstavbu. K vyvoji se vyuZiva vyvojového programu
Xcode. V dnesni dob¢ se vyuziva jazyku Swift 2. Jedna se o moderni programovaci jazyk

zaméfeny predevSim na bezpecnost, rychlost a expresivnost.

Vyhody
e Jednoduché ovladani pro uZivatele
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e Plynulost systemu
e Siroka 3kala aplikaci
e Bezpecnost

Nevyhody
e Uzavienost systému

e DelSi schvalovaci proces App storu

Lze tedy fici, ze zafizeni siOS je vhodné piedev§Sim pro lidi, ktefi hleda;ji
jednoduchy systém, ktery hezky vypada, funguje bez sekani a nepiedstavuje velké
bezpecnostni riziko.

Co se tyCe grafické stranky systému tak je znacné odlisSnd od konkurence.
Spolec¢nost Apple vydava piirucku zvanou iOS Human Interface Guidelines, ktera je
zdarma dostupné na iTunes. V této pfirucce jsou vysvétleny principy grafiky pro iOS a
také rady, které urychluji schvalovaci proces aplikace.

Aby ¢lovek dostal svoji aplikaci do App storu tak musi splilovat kritéria stanovena
spolecnosti Apple. Diky pfisnym kritériim pfedchazi spole¢nost duplikaci aplikaci,
vyskytu zbyteény ¢i nedoladénych aplikaci a také zamezuje ptistupu aplikace k tomu, co
nepotiebuje pro sviij provoz. Napiiklad aplikace pro sdileni fotografii rozhodné
nepotiebuje piistup k sms a podobnym informacim. V obchodu App Store je pfiblizné
2 169 038 aplikaci (13).

Nékteré z divodi zamitnuti aplikace jsou nasledujici (55)
e Pada pfi provozu
e Vykazuje chyby
e Neni v souladu s tim, co vyvojaf uvedl
e Zahrnuje nedokumentované nebo skryté funkce v rozporu s popisem aplikace
e PouZiva nevetejné API
e Cte nebo zapisuje data mimo svijj uréeny kontejner
e Stahuje kdéd jakymkoli zptisobem nebo formou
e Instaluje nebo spousti jiny spustitelny kéd
e Jde 0 beta, demo nebo zkuSebni verzi
¢ iPhone aplikace musi béZet na iPadu bez tprav
e je kopii aplikaci v App Store jiz umisténych, zejména pokud takovych aplikaci

existuje mnoho
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e neni velmi uzite¢na, napiiklad jde o prosté webové stranky piibalené v ramci
aplikace

e je primarn¢ zaméfend na marketing nebo reklamu

e jde o trik nebo obsahuje faleSné funkce, které nejsou jasné oznaceny

¢ podporuje nadmérnou konzumaci alkoholu, nelegélnich latek, nebo nabadé déti
nebo mladistvé konzumovat alkohol ¢i koufit cigarety

e poskytuje nespravné diagnostické nebo neptesné udaje

e vyvojafi ,,spamefi“ s mnoha verzemi podobnych aplikaci budou odstranéni
z programu Developer iOS

e obsahuje napiiklad jen jednu skladbu nebo film — takové by mélo byt nahrano na
iTunes Store

e obsahuje knihu — takové by mélo byt nahrano do iBookstore

e svévolné omezuje uzivatele, kteti mohou aplikaci pouzivat naptiklad podle mista

e nefidi se pokyny pro ukladdani dat pro i0OS

Jak je vidét z nékterych pozadavkil vyse, tak Apple dba na ptfidanou hodnotu a
kvalitu aplikaci, které budou k dispozici coz ptispiva k bezpecnosti a uchovani plynulosti
systému.

3.5.2. Android

Operacni systém Android je vyvijen spolenosti Google. Spolecnost Android Inc
vznikal v roce 2003 a posléze byla v roce 2005 odkoupena spole¢nosti Google Inc a udélal
Z ni svoji dcefinou spolecnost. 5. listopadu 2007 bylo vytvofeno uskupeni Open Handset
Alliance, které zahrnuje spole¢nosti zabyvajici se vyrobou mobilnich telefont, ¢ipt nebo
mobilnich aplikaci. Cilem tohoto uskupeni bylo vyvinout otevieny standard pro mobilni
zatizeni. Prvni telefon s opera¢nim systémem android se objevil v roce 2008 ve Spojenych
statech americkych (v fijnu) a v Ceské republice v lednu roku 2009.

System je zaloZen na Linuxovém jadru a jedna se tedy o open-source systém. Diky
tomu je tak moc rozSifeny a dava moznost vyrobctim jej upravovat podle chuti. V dnesni
dobé nalezneme systém Android na spousté mobilnich zatfizeni od mobilnich telefont pres
chytré hodinky aZ po automobily.

Pro Android se vyuZiva programovaciho jazyku JAVA s tim, Ze zde existuje velké

mnozstvi vyvojovych prostfedi a neni potieba vlastnit pocita¢ s konkrétnim operacnim
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systémem. Od verze 5.0 Lollipop zacal systém Android vyuzivat tzv material designu (26)
s tim, Ze jsou zde oficidlni stranky od spolec¢nosti Google, kde se daji najit rady, tipy triky a
podklady ¢i piipadné tutorialy (26), coZ by se dalo oznacit za obdobu guidelines od
spolecnosti Apple.

Vyhody
e vysoka upravitelnost systému

e obrovské mnozstvi aplikaci

o velka skala zarizeni

e moznost dostat do zafizeni aplikace mimo Google play
Nevyhody

e minimalni kontrola aplikaci

e zranitelnost systému

e Vv piipad¢ Spatné nadstavby vyrobce zatizeni dochazi k zasekavani zatizeni

V ptipadé vyvoje mobilnich aplikaci je lze distribuovat mimo Google play a
vyhnout se tak kontrole ze strany spolec¢nosti Google, ale ma to své rizika. Jako piiklad 1ze
uvést aplikaci, kterd slouzila k prohlizeni pornografického materialu, ale v pfipadé, kdy
uzivatel spustil aplikace tak jej vyfotila, fotku nahréala na stranku s divaky pornografického
materidlu a nasledn¢ uzamkla telefon s tim, Ze jej odemkne po zaplaceni urcité cCastky
(ptiblizné 500€)(5). Samoziejmé to neznamend, ze veskeré aplikace mimo Google Play
jsou skodlivé, ale vzdy zalezi na uzivateli. Tento zptusob se vyuziva piedev§im k ziskavani
placenych aplikaci bez nutnosti platit.

Google Play z prvu nemé¢l kontrolu aplikaci a dochazelo tak k vyskytu malwari a
podobnych skodlivych aplikaci a proto zavedl rucni kontrolu aplikaci. Dale je zde
hodnoceni aplikaci podle standardii, které jsou zaloZeny na regionalnich normach, tedy
napiiklad v Evropé se jedna o PEGL. Zemé¢, které nemaji jednotny systém hodnoceni se
pouziva vékova stupnice. V praxi to znamend, Ze autor aplikace musi vyplnit dotaznik
tykajici se jeho aplikace a posléze aplikace dostane piislusné hodnoceni. V ptipadé
nevyplnéni dotazniku budou aplikace oznacené, jako nehodnocené a miize dojit
k blokovani v nékterych zemich.

V dnesni dob¢ je tedy kontrola aplikaci zadajici o umisténi na Google Play
nasledujici. Aplikace je nejdiive ohodnocena dotaznikem od autora, kterd ji ptitfadi urcité

hodnoceni, posléze je aplikace do jisté miry piezkoumany ruc¢né (tedy lidmi) a posléze jsou
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na ni uplatnény algoritmy a rizné automatizované postupy pro odhaleni malware, nebo
obsahu chranény autorskymi zakony. V Google Play je pfiblizné 1 967 222 aplikaci (49).

Podle mého nazoru je to nepiili§ vhodna kombinace s tim, ze samotny operacni
systém Android obsahuje bezpecnostni rizika a netiplna kontrola aplikaci (pfistupy apod)
tyto rizika zvysuji. Lze tedy fici, Ze operacni systém Android je vhodny piedevsim pro lidi,
ktefi si radi uzptsobuji svlij mobilni telefon ¢i tablet a maji radi otevieny systém.

3.5.3. Windows Phone

Windows Phone je operacni systém pro mobilni zatizeni od spole¢nosti Microsoft.
Oznaceni Windows Phone se pouziva od verze 7, ale vice se rozsifilo ve verzi 8 a vyssi.
Prvni vydani bylo v roce 2010 s tim, Ze Windows Phone 7 a 8 obsahuji rizné platformy,
které nejsou vzajemné kompatibilni. S ptichodem verze 8 ptiSlo nové uzivatelské rozhrani
metro, jako je tomu u Windows 8 a 8.1 na pocitacich.

Windows Phone 8 a novéjsi jiz stoji na jadru Windows NT, které se vyuziva i u
pocitacové verze systému Windows a ptinasi tak propojeni trhu mezi mobilnimi zafizenimi
a pocitacovou verzi. Je tedy mozné vytvofit aplikaci, kterd bude bez zmén fungovat jak na
mobilnim zafizeni, tak i na pocitaci.

Verze 10 jiz neni oznaCovana jako Windows Phone, ale pouze jen Windows,
jelikoZz se jedna o univerzalni opera¢ni systém, ktery je zatim v testovaci verzi na
mobilnich zafizenich a je tedy dostupny pouze ptes Windows Insider.

Aplikace lze wvytvaret v jazycich C#, Visual Basic.NET (.NET), C++ a
HTML5/JavaScript. K vyvoji je dostupné Visual Studio zdarma (Express verze), ktera
obsahuje vSe potfebné véetné emulatoru mobilniho zafizeni a neni tedy nutné disponovat
fyzickym kusem. Na rozdil od vyvoje pro Android je tedy nezbytné vlastnit pocitac
S operacnim systémem Windows, coz na druhou stranu neni v dne$ni dobé problém,
jelikoz se jedna o nejpouzivanéjsi operacni systém na pocitacich. V dnesni dobé spolec¢nost
Microsoft pracuje na zplsobu, jak portovat aplikace zjinych operacnich systémt na
Windows Phone, aby nebylo tolik pracné pro vyvojafe vytvaiet aplikace na Windows
Phone. V dnesni dob¢ se jedna piedev§im o portovani ze systému iOS, jelikoz to neni tak
naroc¢né ¢asove a technicky, jako v ptipadé Androidu.

Vyhody
e stabilni systém

e plynuly systém s kancelarskymi baliky od Microsoft zdarma
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e kvalitni navigace HERE+

e malé hardwarove naroky
Nevyhody

e Malo aplikaci

e Maly podil na trhu, tedy neni moc velky zajem o tvorbu aplikaci

V piipadé publikovani aplikaci je to podobné, jako v piipadé App store u iOS.
Kazda nahrand aplikace prochazi procesem testovani, ktery kontroluje naptiklad rychlost
spusténi, obsah aplikace a podobné. V piipad¢, ze aplikace obsahuje néjaké VIP véci, nebo
naptiklad véci, které se kupuji za penize tak je nezbytné poskytnout tyto véci testerim, aby
bylo mozné kompletn¢ otestovat funkcionalitu aplikace.

Vyhodou pfi vytvareni aplikaci pro Windows Phone je jednoduchy systém
verzovani aplikaci ve Visual Studiu a nasledné v obchodu. Déle je zde uvedeny hodnoceni
podle vékové piistupnosti, jelikoz Windows Phone obsahuji rodiCovsky zadmek, ktery je
automaticky aktivovan (v pfipad¢ obchodu) pokud je uzivateli, ktery si vytvoii et méng,

jak 18 let.

Duvody k zamitnuti schvaleni aplikace jsou podobné, jako v ptipadé App storu
tedy napiiklad (60)
e Aplikace obsahuje nebo zobrazuje sexualni ¢i pornograficky obsah
e Obsahuje funkcionality, které nabadaji ¢i napomahaji k ilegalnim aktivitam
V redlném svéte

e V pfipad¢ potfeby vytvofeni uctu je nezbytné poskytnout testovaci tcet

Windows Phone je bohuZel umirajici platforma, jelikoZ jeji prodeje jsou oproti
konkurenci mizivé. Na druhou stranu je tato platforma urcena pfedevsim pro podnikovou
sféru a také pro lidi, ktefi maji radi vSe propojené bez zbyteCnych konverzi formatu a
podobné. Velkou vyhodou je, ze na levném zafizeni s pomérné nevykonnym hardware

(oproti konkurenci) bézi systém plynule a veSker¢ aplikace téz.
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3.6.Zpisoby vyvoje a prostredi

V dnesni dobé¢ existuje nékolik druhli tvorby aplikaci. Slozitost tvorby je déana
volbou zplisoby tvorby a na dovednostech jedince. Napiiklad pro Windows Phone existuj
Microsoft Project Sienna, kde je mozné vytvofit aplikaci bez nutnosti programovat.

Pied samotnou tvorbou aplikace je dilezité se rozhodnout, na jakou platformu
chceme cilit a jestli je cilem vytvofit univerzalni aplikaci, kterou lze vyuzivat na vSech
platformach. Toto rozhodnuti ovlivni néklady na danou aplikaci, jeji kvalitu, ale i cely
proces vyvoje.

Moznosti jsou nasledujici:

3.6.1. Nativni mobilni aplikace

Nativni aplikace jsou prvotnim zplsobem tvorby aplikaci pro mobilni zafizeni.
Aplikace je vytvofena pro jednu platformu stim, Ze je tvofena v konkrétnim
programovacim jazyce a splituje veskeré pozadavky na uzivatelské rozhrani a guidelines
dané platformy. Jedinym spolecnym prvkem u vSech platforem je ovladani. Hlavni
vyhodou nativni mobilni aplikace je rychlost, vysoky vykon a spolehlivost. Nevyhodou
ovSem je nakladny vyvoj na danou platformu a je nezbytné aplikaci vyvijet od zacatku
vcetné grafického rozhrani.

Nevyhodou vyvoje nativni mobilni aplikace je fakt, Ze vyvoj je pouze na jednu
platformu a je zna¢né finanéné naro¢ny oproti jinym feSenim.

V dnesni dob¢ je mozné vytvafet aplikace mimo nativni jazyk, jelikoz existuji
vyvojové programy, které posléze prekompiluji vytvofenou aplikace (napt. v C#) do
nativniho jazyka. Nativni aplikace jsou tvofeny pro opera¢ni systém Android v jazyce
Java, pro iOS v jazyce Swift a Objective-C a pro Windows Phone v jazyce C++.

3.6.2. Hybridni mobilni aplikace

Lze fici, Ze je to alternativni zpisob tvorby aplikace pro lidi, ktefi ovladaji webové
technologie (HTML, CSS, JavaScript) a chtéji vytvaret aplikace na mobilni zafizeni.
Aplikace jsou instalovany a spoustény, jako nativni s tim rozdilem, Ze kod aplikace je
psany Vv jiném jazyce a aplikace jsou sestaveny do bali¢ka pro dané platformy. Vyhodou je,
ze uzivatelské prosttedi je tvofenou pouze jednou a to pro vSechny platformy stejné.

V roce 2011 fekl David Fetterman (Mobile Engeneering Manager ve spole¢nosti

Facebook) nasledujici: ,,All of our developers are good at HTML. Only a few of them are
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really good at Objective-C and Android. We are able to make our web developers the same
as our clientside developers in some respects.* (18).

Narazel tim na problém, se kterym se potykaly spolecnosti, které chtéli vyvijet
mobilni aplikace, ale vyvojati se schopnostmi pro tvorbu nativnich aplikaci jsou mnohem

drazsi nez kvalitni vyvojati se znalosti mobilnich technologii.

Moznou alternativou pro vyvoj mobilnich aplikacich by tedy mohla byt cesta
webovych technologii a uzavtit je do obalky, kterd umoziiuje spoustét HTML a JavaScript
V nativnim prostfedi na rtznych platformach. Nativnich vlastnosti je tedy dosazeno
zasazenim webové aplikace od kontejneru. Timto zplisobem lze tedy ziskat aplikaci, u
které je aplika¢ni logika napsana pouze jednou s moznosti vyuZziti na vice platformach.
Standardni webovéa aplikace neumoziuje pfistup ke specifickym technologiim, jako
napiiklad gyroskop, geolokace a podobné, ale jeji zasazeni do nativniho kontejneru tento

pristup umoziuje.

Hlavni vyhodou hybridni aplikace je to, Ze neni nezbytné nutné umét jazyky pro
tvorbu nativnich aplikaci, jako naptiklad Javu, C#, Objective-C a podobné. | pies to lze
vyvinout aplikace, kterou bude mozné provozovat na vSech platformach. Pii vyvoji

hybridni aplikace se setkame s n¢kolika technologiemi, které zde rozepisi.

HTML
Jedna se o znacCkovaci jazyk, ktery je pouzivan pro tvorbu webovych stranek

(prezentaci). Jednotlivé stranky jsou propojené pomoci hypertextovych odkazi a slouzi
Kk publikaci dokumenti na Internetu. Jazyk vychazi z diive vyvinutého univerzalniho
znaCkovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj jazyka
HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizect, které zpétné ovliviiovaly definici
jazyka. Prvni verze jazyka byla v roce 1991 a posledni verze vysla v roce 2014 (HTMLS5).
Koncepci jazyka jsou znacky, které maji vlastnosti definované pro danou verzi
jazyka. Mezi znaCky se uzaviraji Casti textu a tim se urCuje vyznam obsazené¢ho textu
Naptiklad u vytvofeni odkazu na jiny HTML soubor je text uzaviran do znafek <a>

s atributem href odkazujici na dany soubor (relativni, nebo Uplna cesta). HTML soubor ma
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zakladni strukturu skladajici se z hlavicky, téla a pati¢ky, jako v piipadé dokumentl
obecné. K upraveni graficke stranky se vyuZivéa jazyka CSS.

CSS
CSS je jazyk, ktery slouZi k popsani zptisobu zobrazeni elementti na strankach

napsanych v jazycich HTML, XTHML a XML. Prvni verze jazyka CSS se objevila v roce
1996 a byl vytvoren, jako reakce na vyvijejici se jazyk HTML. Snahou bylo oddé¢lit
informace o obsahu od pokynu k formatovani. V dnes$ni dobé je verze CSS3, ktera
roz$ifuje jazyk o mnoho prvkd, jako napfiklad animace.

CSS lze aplikovat pfimo v dokumentu HTML, kde se piSe mezi znacky <style>
</style>, nebo do externiho souboru s pfiponou css. V piipadé externiho souboru je
nezbytné jej pfipojit pomoci kodu link s atributy rel (druh souboru), href (cesta k souboru).
V ptipad¢, Ze se jedna o zakladni stavebni jednotku jazyka HTML neni nutné déavat pred
nazev formatu (body) znacku, v pripadé tfidy (class) je to . (tecka) a v ptipadé jediného
identifikatoru se ptred nazev dava # (hashtag). Ttidu vyuziji V pfipadé, ze mam vice
elementl, kterym chce nastavit stejné vlastnosti formatovani a identifikator pouze pro
jeden element jazyka HTML (naptiklad pro div, ¢i obrazek). V ptipad€, Ze chcei rozsifit

funkcionalitu webové prezentace mohu vyuzit dalsi technologii, jako naptiklad JavaScript.

JavaScript
JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Vznikl

v roce 1995 a jeho autorem je Brendan Eich. Syntaxe jazyku JavaScript patii do rodiny
C/C++/Java a ma tedy podobnou syntaxi, jako jazyk Java. Slovo Java v nazvu je pouze
z marketingovych diivodu a pivodné se jazyk jmenoval ECMAScript.

Javascript slouzi Kk pfifazeni rozSifené funkcionality webové prezentace.
ale Javascript na rozdil od PHP je na klientské casti, tedy o vypocetni vykon se stara klient
(uzivatel) a nedochazi k zahlceni serveru. Kod lze psat piimo v daném HTML dokument
mezi znacky <script></script>, kdy bez specifikovani jazyka se bere, Ze je nastaven
Javascript. Lze jej psat do externiho souboru s piiponou jss a posléze jej napojit do HTML
dokumentu pfes element <script> s pfidanim atributu src (cesta k danému souboru). Je
nutné si dat pozor na velkd a mala pismena, jelikoz Javascript je Case Sensitive.
Samoziejmosti je fakt, ze Javascript obsahuje spousty rozsifujicich knihoven, jako

napiiklad jQuery, kterou vyuziji dale v této praci.
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jQuery

Jedna se o Javascriptovou knihovnu, které ma Sirokou podporu prohlizecu a klade
diraz na interakci mezi Javascriptem a HTML. Tato knihovna byla vydana Johnem
Resignem v roce 2006. Jednd se o svobodny a otevieny software pod licenci MIT.
Filozofie byla podobna, jako v ptipadé¢ CSS a HTML a to tedy, ze je cilem oddélit chovani
od struktury HTML. Ve vysledku to pro koncového uZivatele (programatora) znamena to,
ze je usetien pii psani kodu. Cilem jQuery je rozsifit funkcionalitu Javascriptu a zaroven
zjednodusit psani kddu zjednodusenim syntaxe. Knihovnu jQuery jsem si vybral pravé
proto, ze zde vyuziji API na pocasi, které odesila data v souboru JSON.

JSON
Jedna se o objektoveé orientovany zpusob zapisu dat, ktery je nezavisly na

platformé. JSON ( JavaScript Object Notation) je urceny pro pirenos dat organizovanych
v poli, nebo v objektech.

API
Jedna se o zkratku Application Programming Interface a oznacuje rozhrani pro

programovani aplikaci. Jde o sbirku procedur, tfid a protokolt né&jaké knihovny, které
muze programator vyuzivat. Vlastné API urcuje, jakym zptsobem jsou funkce knihovny
volany ze zdrojoveho kodu programu. V piipadé pocasi jde o tzv. Web API coZ je webova
sluzba, které je definovana pies http a pozaduje zpravy spolu s definici struktury odpovéedi
obvykle v XML ¢i JSON forméatu. Web API je prakticky synonymem pro webovou sluzbu,
ale nedavny trend (tzv. web 2.0) se vzdaluje od Simple Object Access Protocol, tedy
sluzby zalozené na vice ptfimych REST stylii komunikace. Web API umoznuji kombinaci
raznych sluzeb do novych aplikaci zndmych, jako mashups.

Naptiklad u pocasi je to tak, ze na zdklad¢ ziskanych geografickych pozic
(zemépisna délka, Sitka) odeslu dotaz piislusnému API spolu s API kli¢em, ktery slouzi ke
kontrole pfistupu k danému APIL. API pifijme dotaz, provede ziskdni dat a vytvofeni

prislusného souboru, ktery je posléze zaslan, jako odpovéd'.

3.6.3. Webové mobilni aplikace

Weboveé mobilni aplikace jsou vsamé podstate webové stranky zobrazované
pomoci prohlize¢e v mobilnim zafizeni. Takova to aplikace je zavisla na pripojeni
K internetu a nelze jej nainstalovat do zafizeni. S uZivatelskym rozhranim je to stejné, jako

u hybridni mobilni aplikace a to tedy, Ze je tvofeno pouze jednou pro vSechny platformy.
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Vyhodou je, Zze pokazdé kdyz uzivatel pfistupuje k aplikace tak pracuje s nejnové;si
verzi. V piipad¢ ostatnich zpusobl tvorby je nezbytné vytvofit novou verzi aplikace a
nahrat ji na obchod a vyckat, nez si ji uzivatel stdhne. Na druhou stranu velkou nevyhodou
je, ze webové mobilni aplikace nemohou pfistupovat k vétsiné hardwarového vybaveni
dan¢ho zafizeni. Naptiklad nelze vyuzit interniho wloZzisté, ¢ist kontakty, nebo plné

vyuZivat akcelerometru.

3.6.4. Vyvojové prostredi

Pro vyvoj nativni aplikace slouZzi Android Stuido (Android), Xcode pro iOS a
Visual Studio pro Windows Phone. Dale tu existuji multiplatformni programy, jako
naptiklad Xamarin a Intel XDK.

Android Studio®
Jedna se o oficialni vyvojové prostiedi od spolecnosti Google. Jelikoz se jedna o

studio pro platformu Android tak programovani probihd v jazyce Java. Studio je plné
zdarma a je k dostani na vSechny platformy, tedy Windows, Linux a Mac OS. Jak jiZ bylo
zminéno tak Android studio je od spolecnosti Google a funguje na IntelliJ IDEA CE
(komeréni vyvojové prostiedi pro programovani v jazycich Java, Groovy a dalsi).
Oficiéalné bylo Android studio pfedstaveno na konferenci Google 1/0 16. kvétna 2013.

Mezi velké vyhody Android Studia patfi to, Ze pii instalaci je nainstalovano vse
potiebné (vCetné emulatoru) a neni nutné doinstalovéavat dalsi véci a také to, ze pfi navrhu
UI je mozné si nechat zobrazit aplikaci na vice riizné velikych obrazovkéch zafizeni, kde
se okamzit¢ pomitaji provedené¢ zmeény.

Vyhody
e rychlost

e mensi naroky na vykon PC, predev§im pamét’
¢ rychld a jednoducha instalace

Nevyhody
e mensi pocet pluginil

e nemoznost vytvaret jiné projekty nez pro Android

3 http://developer.android.com/tools/studio/index.html
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Xcode*
Xcode je oficialni vyvojové prostiedi pro 10S a Mac OS X. Toto vyvojové

prostiedi je zdarma ke stazeni z App Store, ale nezbytnosti je vlastnit Mac OS X. BohuZzel
zde neexistuje moznost vyvoje nativni aplikace pro iOS bez toho, aby ¢lovék vlastnil
pocitac od spolecnosti Apple.

Vyvoj pobihd v jazyce Objective-C. Jedna se o upraveny jazyk C, ktery je
objektové orientovan. Kazdy objekt je zde reprezentovan tfidou a objekty spolu
komunikuji pomoci zprav. Zpravy piedstavuji volani metod na ostatnich objektech.
Relativné novym piinosem prostiedi Xcode je jazyk Swift, ktery ma zpiijemnit vyvoj
aplikaci a zrychlit jejich béh.

Vyhody
e rychlost

e Siroka podpora od spolecnosti Apple

Nevyhody

e pouze na zafizenich s Mac OS X
e nemoznost vytvaret jiné projekty nez pro iOS
Visual Studio®

Visual Studio je vyvojové prostiedi od spole¢nosti Microsoft. Prvni verze vznikla
vroce 1997. Na rozdil od vysSe uvedenych vyvojovych prostfedi 1ze ve Visual Studiu
vytvaret vice druhti aplikaci od konzolovych ptes webové (ASP.NET apod.) az po mobilni
aplikace. V pripadé mobilnich aplikaci je zde ovSem stejné omezeni, jako u ostatni a to
tedy takové, ze bez Mac OS X nelze vytvéret aplikace pro i0S.

Visual Studio je pfedev§im pro vyvoj Windows Phone aplikaci a je k dostani ve
verzi Express, kterd je zdarma, ale také v profesionalnich verzich, které poskytuji vice
moznosti. V piipadé Windows Phone lze aplikace vytvaret v jazycich C#, C++ a piipadné i
hybridni aplikace v HTML/CSS/JavaScript.

Vyhody
e verze zdarma

e moznost vybéru mezi vice jazyky

Nevyhody

* https://developer.apple.com/xcode/
% https://www.visualstudio.com/
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e vyvoj pouze pro Android a Windows Phone (na pocitaci s opera¢nim systémem

Windows)

Xamarin®

Studio Xamarin slouZi Kk vyvoji aplikaci pro mobilni zafizeni s operaénim
systétmem Android, iOS a Windows Phone. Rozdilem oproti Xcode ¢i Android Studiu je
to, Ze ve studiu Xamarin se programuje v jazyce C#. Rozdilu je dosazeno tim, Ze je
aplikace kompilovana do jazyku dané platformy.

Jsou zde dvé moznosti a to bud’ nainstalovat Xamarin knihovny do Visual Studia a
posléze v ném vytvaret aplikace, nebo si rovnou stdhnout Xamarin Studio a vSe vytvaret
v ném. Xamarin lze ziskat po ur¢itou dobu zdarma v rdmci zkuSebni verze a posléze je
nutné jej zakoupit.

Vyhoda
e moznost vyvoje aplikaci v jednotném prostiedi

e znalost C# (neni potieba pro kazdou platformu umét dany jazyk)
Nevyhody
e pouze placena verze
e pro iOS je potfeba Mac OS X
Alternativni vyvojové prostredi
Pro vyvoj hybridnich aplikaci existuje nespocet vyvojovych studii. Jako ptiklad Ize
uvest Intel XDK (28). Tyto studia slouzi k vyvoji aplikaci za pomoci jazyku HTML, CSS a
JavaScriptu. Vyhodou je moznost vytvofeni jedno aplikace a posléze ji kompilovat
(rozdélit do balickll) pro jednotlivé platformy. Aplikace se tvafi, jako nativni, ale ve
skuteCnosti nativni nejsou. Dalsi vyhodou je jednotné uZivatelské rozhrani aplikace.
Vétsina studii je dostupnad na platformy Windows, Linux a Mac OS X. Kompilace je
zajistovana prostfednictvim frameworku Cordova. Apache Cordova je open source
framework (dfive znamy, jako PhoneGap) od spolec¢nosti Adobe, ktery slouzi ke cross-
platform vyvoji aplikaci za pomoci HTML, CSS a JavaScriptu.

Vyhody
e dostupnost zdarma

e moznost vyvoje na vSechny mobilni platformy nehledé na operacni systém

pocitace, na kterém je instalovano

® https://xamarin.com/
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Nevyhody
e pouze hybridni aplikace

3.6.5. Cordova

Jak jiz bylo zminéno vySe tak Cordova je Framework od spole¢nosti Adobe a jedna
se 0 open-source Framework pro vyvoj mobilnich aplikaci. Umoziluje vyuzivat webovych
technologii, jako HTML, CSS, JavaScript pro vyvoj multiplatformnich aplikaci, které se
vyhybaji vyvoji v nativnim jazyku aplikace. Aplikace je vzdy zabalena do balicku pro
danou platformu, ktera umoznuje piistup k zatizeni a jeho senzortim, datiim, stavu

internetového ptipojeni a podobné.

Cordova Application

Web App Cordova Plugins

config.xml Accelerometer Geolocation

Ry Camera Media

Device Network

HTML
APls
Cordova
APls

Contacts Storage

HTML Rendering e 10 Custom Plugins
Native API i E
Engine(WebView) — .

Sensors

Obréazek 1: Schéma piistupu k prostifedkim Cordova (zdroj: 63)

Cordova vyuzivd moznosti novych mobilnich operacnich systému, které obsahuji
moznosti pfistupovat k prostfedklim zatizeni ptes HTML a JavaScript.

Cordova je zdarma a vzdy bude pod licenci Apache License Version 2.0.” MoZnosti
vyvoje jsou dvé a to bud ,,Cross-platform (CLI) workflow*, nebo ,Platform-centered
workflow®. CLI je zplsob vyvoje pro vSechny mozné a dostupné platformy na trhu
s minimem zasahd do uprav aplikace, jako takové. Ve vysledky se o vSe stard vyvojové

prostiedi. V pfipadé Platform-centered workflow se jedna o vyvoj jen na jednu platformu

" http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
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stim, Ze se zde mixuje nativni kod dané platformy a webové technologie. Jako ptiklad

vyvojového prostiedi s Cordovou lze uvést Visual Studio od spoletnosti Microsoft®,

3.7.Trendy v mobilnich aplikacich a jejich tvorbé

S ptichodem prvnich smartphonti zazil trh s mobilnimi aplikacemi obrovsky boom
a béhem kratké doby se z neznamého stal velky byznys. Prvopocatky trhu s mobilnimi
aplikacemi lze datovat k uvedeni mobilniho telefonu Apple iPhone, tedy do roku 2007.
S postupem casu se objevila spousta druhti aplikaci, ale jen nékteré se ujali a dostalo se jim
dostate¢né popularity. Jako v kazdém odvétvi zde byly rizné slepé ulicky, které neméli
popularitu u zakazniku, jelikoz bylo $patné nac¢asovani, nebo jen Spatny koncept.

V dnes$ni dobé patii trh s mobilnimi aplikacemi mezi velmi ziskové a to pfedev§im
diky par nenapadnym trikiim, jak na aplikaci zdarma vydé€lat miliony. V piipadé trendi je
nezbytné rozdélit aplikace do kategorii, ale nckteré trendy jsou stejné napfi¢ vSem
kategoriim. Rozhodl jsem se trendy rozdélit na dvé sekce a to trendy v mobilnich
aplikacich a trendy ve vyvoji mobilnich aplikaci.

3.7.1. Trendy v mobilnich aplikaci

Co se tyce trendi celkové tak vétSina Clankt v nékterych vécech shodu a
v nékterych rozchazi. Je to predev$im zpusobeno tim, ze kazdy vidi trendy z jiného
pohledu, respektive maji jiné ndzory na to, co je diilezit¢ a zddané trhem. Rozhodl jsem se
tedy do této prace zapracovat také vlastni ndzory na danou problematiku. Velkou miru na
vyvoji trendi maji predev$im modni znacky, jako napiiklad spole¢nost Apple v rdmci
designu, rizné nové socialni aplikace, které expanduji na vSechny mozné trhy a také nové
technologie.

Z pohledu uzivatele je to tedy zaméfeni na poskytovani novych technologii
(rozpoznani uzivatele a podobn¢), zaméteni se na cloud (zpravy, kontakty a podobné jsou
uloZeny na cloudovém serveru). Lze to tedy shrnout, Ze v pfipad¢ uzivateld je kladen duraz
na jednoduchost, intuitivnost aplikace a pfedevSim mit vSe po ruce bez zbytecného hledani
navic.

Napftiklad kdyz si budu chtit objednat jidlo pfes mobilni telefon tak mé nebudou
zajimat restaurace, které jsou daleko od mé pozice, a tedy nebudou rozvazet. Ale na

® https://cordova.apache.org/
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zakladé GPS polohy aplikace vybere pouze podniky, které vyhovuji podminkam a
informace z posledni objednévky si uloZi na server k danému uzivateli a pii pFistim nakupu
navrhne na zakladé¢ posledniho nakupu.

3.8.Trendy ve vyvoji mobilnich aplikaci

V piipadé vyvoje mobilnich aplikaci je zde orientace na vySe uvedené, ale

z technologického hlediska je to odlisné. Velky diraz je kladen predev§im na ziskovost
dané aplikace a k tomu jsou vyuzivané piedevsim tyto modely: (19, 7)

e Platba pii stazeni

e Freemium

e Reklama

e Platby v aplikaci

e Predplatné

Déale mimo ziskovost je také velky diraz kladen na bezpecnost dané aplikace,
jelikoz bylo dost skandald, kdy kvili $patnému zabezpeceni ¢i chybam v aplikaci doslo
Kk tniku citlivych dat uzivateld, coz vytvaii velmi Spatny obraz firmy. Mezi nejvétsi uniky
dat l1ze zaradit iCloud od spole¢nosti Apple a SnapChat od Snapchat Inc.

Mezi dalSi velké trendy v posledni dobé patii piedev§im multiplatformni vyvoj
z n¢kolika hledisek. Je to diky levnéjSimu vyvoji danych aplikaci a s tim souvisejici vétsi
roz§ifeni aplikace. Velkou vyhodou je fakt, Ze aplikace méa jednotné grafické rozhrani a
s minimalni Upravou aplikaci ji Ize provozovat i jako webovou aplikaci. Tedy vytvofit
aplikace na které 1ze ptistupovat ze vSech zafizeni a mit data uloZena centraln¢.

S dostupnosti dat centralné souvisi dalsi trend a to je cloud feSeni aplikace.
V dnesni dobé¢, kdy je internet dostupny téméf vSude vcetné metra (v Prazském metru
pouze na vybranych stanicich, ale napfiklad ve Vidni vSude v metru) je Zadané, aby lidé
méli pfistup ke svym datim vzdy a vSude. Diky tomu dochazi krozvoji cloudové
zalozenych sluzeb, kde nékteré maji pouze ulozisté dat a naslednou praci s nimi (posilani,
upravy a podobng), ale jsou i aplikace, kde je vypocetni vykon piendSen na cloudovy
server a mobilni zafizeni pouze pfijima vystupy.

Relativné novym aspektem je tzv. wearable technology, neboli se jedna naptiklad o
chytré hodinky. S ptichodem této technologie doslo ke vzniku novych aplikaci a podle

rustu tohoto trhu se ¢asem ukdze, jestli bude tento trh vyhodny, jako ostatni.
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Jelikoz je dnes pfistup kinternetu hodné ptistupny tak stim vznikd i ochota
uzivatelt platit on-line. S ristem on-line plateb v e-shopech dochézi k rtstu aplikaci, pies
které Ize platit a nejedna se o obchody dané platformy. Jako piiklad 1ze uvést aplikace od
spolecnosti PayPal a jejich vyuziti na mobilni platform¢. Vznikaji stim samoziejmé
obrovské naroky na bezpecnosti, ale také moznost zakomponovat platbu pies tyto aplikace
do jinych aplikaci a usnadnit tak zivot uzivatelim.

V neposledni tfadé¢ dochazi k rozvoji tzv. Internetu véci (Internet of Things).
Internet véci je propojeni chytrych spotiebicli a jejich nésledné ovladani pies chytré
zafizeni. Jedna se tedy napiiklad o propojeni rtiznych senzorti, klimatizaci, spotiebic,
automobili a dalSich prvki chytrého obydli s tim, Ze jej 1ze ovladat a spravovat vzdalené.
V piipadé, ze v 1ét€¢ pojedu z prace a budu mit doma vysokou teplotu mohu vzdalené
zapnout klimatizaci a v momenté kdy dorazim domu bude jiz obydli vychlazeno. Rozvoj
této technologie je pozvolny vzhledem Kk tvircim chytrych spotiebici, ale jelikoZ je tento

trh na vzestupu tak Ize fici, ze diive nebo pozdéji se to v tvorbé mobilnich aplikaci projevi.

3.8.1. Bezpecnost

Zabezpeceni mobilnich aplikaci je obrovsky problém zejména v dneSni dob¢, kdy
jsou podvodnici ¢im dal tim vice rafinovani. Uzivatelé Casto instaluji aplikace do
mobilnich zafizeni bez pfecteni pfistupii v rdmci zafizeni, nebo viibec netesi bezpecnost,
pokud jim aplikace ptijde vhodn4, nebo potiebna.

Aplikace mize bezpeCnost uzivatele ohrozit v nékolika ptipadech. Jak jiz bylo
zminéno tak jednim z piipadl je aplikace, kterd mlze pfistupovat v zatizeni k vécem, které
nepotiebuje ke své funkci. Napiiklad miize aplikace pfistupovat ke zpravam a kontaktiim,
které jsou v telefonu uloZeny a posléze je odesilat tvurci aplikace, ktery s nimi muze
nakladat podle libosti.

Vétsim rizikem je fakt, ze mize v piipad¢ instalace nebezpecné aplikace dojit
K monitorovani zafizeni. Tedy uzivatel dava moznost tvirci aplikace sledovat vse, co na
telefonu déla, jaké stranky navstévuje, jaké aplikace vyuziva, ale i polohu kde se nachézi.
V tomto piipadé je riziko zneuziti obrovské, jelikoz mize mit pfistup také k mikrofonu,
fotoaparatu a sledovat takto veskeré déni daného uzivatele.

NejhorS§i moznou kombinaci ovsem je, pokud uZivatel stdhne aplikaci, ktera
monitoruje celé zafizeni a vyuzivd v mobilnim zafizeni internetové bankovnictvi ¢i

aplikaci pro pfistup k bankovnimu Gc¢tu. V takovém to piipad€ uZzivatel tvirci aplikace bez
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védomi sdélil pristupové tdaje vcetné potvrzujici SMS. Je to proto, jelikoz aplikace
Vv telefonu zachyti SMS zpravu a informace odesle tvircei, ktery mé moznost pievod penéz
potvrdit.

Z vyse uvedenych divodu vznikla kontrola aplikaci pii nahravani do obchodu na kazdé
platform¢. V ptipadé platformy Android je uzivatel o povoleni pfistupu ke zdrojim
pozédan pred instalaci aplikace. U platformy iOS jsou opravnéni vyzadovana ve chvili,
kdy se k nim aplikace poprvé pokousi pristoupit a timto pfipada odpovédnost na uzivatele.
V piipadé Windows Phone je to schvalovano pii nahravani na obchod. I pfes snahu
spoleCnosti omezit tyto hrozby dochazi k tomu, ze uzivatelé nectou, co povoluji a bez
pfemysleni vSe potvrdi a posléze na to mohou doplatit (jednd se piedev§im o platformu
Android, jelikoZ samotné platforma obsahuje spousty bezpe¢nostnich chyb).

3.8.2. Platba pfi staZeni

Jedna se o zékladni model, kdy vyvojar netesi ziskani penéz z aplikace. Vyvojar
aplikace vydélava kazdou stazenou aplikaci a vice nemusi fesit. Dilezité je, aby profil
aplikace predal zakaznikovi informace a zaujal jej na tolik, aby se rozhodl ke koupi
aplikace bez moznosti ji vyzkouSet zadarmo. Do jist¢ miry toto ovliviiuji komentéie
uzivateld, ktefi si jiz aplikaci pofidili.

Zavést platbu pfi stazeni je vhodné u aplikace, ktera nabizi vice nez konkurence,
nebo néco, co nelze jinde sehnat. V dnesni dob¢ je konkurence obrovska a je proto velmi
slozité pfijit s né¢im, co neexistuje, nebo obohatit o néco, co by predcilo konkurenci. Lze
vyuZzivat rizného druhu propagace, jako v ptipadé vyrobku (za predpokladu, Ze se jedna o
aplikace od velké spoleCnosti).V ptipadé¢ provizi si kazdy obchod urcuje jinou cast
Z prodejli, ovSem nepiesahuje to 30%.

3.8.3. Freemium

Jedna se o model, kdy je aplikace nabizena ke stazeni zdarma, ale cast
funkcionality je zpoplatnéna. Uzivatel tedy neni omezen v pfistupu k zakladni funkci
aplikace, ale v pfipad¢, ze uzivatel projevi zajem o né&jaké rozsifené funkce tak je
zpoplatnén. V ptipad¢ her se jedna o to, Ze napiiklad par Grovni ¢i epizod je zdarma, ale
Vv piipad€ odemceni dalsi ¢asti hry je nutné zaplatit.

Tento model je zaplacen na tom, Ze se snaZi naldkat uZivatele a posléze z n¢j
vytahnout penize. VétSinou se jedna o takové aplikace a hry, které béhem chvilky zaujmou

na tolik, Ze je uzivatel zmaten a zakoupi jej.
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Pozitivem tohoto modelu je fakt, ze uzivatel nejdiive vyzkousi aplikace a
nedochazi k nakupu néceho, co nezaujme, nebo nespliiuje pozadavky. Tento model lze

zavést u témet jakékoliv aplikace.

3.8.4. Reklama

Reklamu v aplikaci 1ze vyuzit téméf v jakémkoliv modelu. Je nezbytné si dat pozor
na to, aby v piipadé zakoupeni aplikace (premium tcet a podobné) doslo k vypnuti reklam.
Reklamy se vyuzivaji pfedev§im u aplikaci, které jsou zdarma ke staZeni s cilem
vybudovat Sirokou uZivatelskou zé&kladnu. V praxi to vypada tak, Ze v momenté, kdy
uzivatel zapne a za¢ne vyuzivat aplikace se ukazuji reklamni bannery s odkazem na né&jaky
produkt ¢i sluzbu. Vyvojar ziskadva provizi za kazdy provedeny pro klik pfes banner a
Vv ptipad¢ chytrého umisténi reklamy mutze dochazet k pro kliknuti velmi ¢asto. Diky tomu
to zptisobu vyplaceni odmén vyvojafi dochazi k ¢astému zobrazovani bannert nahle a ve
chvili, kdy se ocekava interakce uzivatele tak, aby uméle navysili pocet pro klikii.

Kazda platforma ma jiné pravidla pro zobrazovani a umistovani reklam. VétSinou
je zde kontrolovana a uréovana velikost reklam a mozné umisténi, jelikoZ se obchody
jednotlivych platforem snaZzi zabranit vyskakovani a jinému druhu piekdzeni reklam, které
nasledné zpiisobuji bud’ nepouzitelnost aplikace, nebo pohorsSeni u uzivatela.

Vyhodou je pokud vyvojar vyuziva rozsifeného poskytovatele reklamy a je mozné
reklamy personalizovat a tim ziskat vice pro kliknuti. OvSem nevyhodou je, Ze v piipadé
nevhodné umisténé reklamy ¢i velkého mnozstvi reklamy dojde k znechuceni uzivatele a

rozhodne se danou aplikaci smazat.

3.8.5. Platby v aplikace

Platby v aplikaci vyuzivaji pfedevsim hry, kde se vyuziva virtualni mény, nebo
jiného zbozi, které muze uzivateli v aplikaci pfindSet casovou vyhodu, nebo jej
zvyhodnovat. Jednd se tedy o ptipady, kdy je aplikace ke stazeni zdarma vcetné veskeré
funkcionality a jejim cilem je pfiméet a zaujmout uzivatele na tolik, aby byl ochotny utratit
penize za virtualni ménu a jina rizna vylepseni.

Ve zkratce se nejCastéji jedna o aplikaci, kdy vytvofeni objektu a podobné
zalezitosti zaberou uré¢ité mnozstvi Casu a lze je urychlit zaplacenim néjaké mény v dane
aplikaci. Ménu lze ziskavat v malém mnoZzstvi piimo v aplikaci, ale samoziejmé je tu
moznost si ji zakoupit a vsSe tak urychlit. Tento zpiisob je pfedev§im ucinny u déti, které

bez rozmyslu zaplati nemalé ¢astky, aby mohli hrat.

35



Vyhodou je moznost nabizet né€kolik riznych moznosti nakupu. Timto lze
zaujmout uzivatele, ktefi chtéji utratit a zaroven ptidavat do aplikace mnoho vylepSeni a
vydélavat na nich.

3.8.6. Predplatné

Tento model se nezaméfuje primarné¢ na zpoplatnéni funkcionality dané aplikace,
ale na jeji obsah, nebo obsah obecné. Aplikace je pro uzivatele voln¢ ke stazeni s urCitym
mnozstvim obsahu, které je Casto na omezené obdobi a po uplynuti tohoto obdobi je
vyzvan Kk registraci a zaplaceni. Jako piiklad lze uvést Spotify, které je zdarma, ale
Vv pfipadé, Ze chce Clovék naplno vyuZzivat potencialu této aplikace tak je nezbytné si
zaplatit premium tcet (za kazdy mésic).

Ptedplatné je vhodné pro aplikace, u kterych je obsah Casto aktualizovan, nebo se
méni a umoziuje jej zpoplatnit. VEtSinou se I1ze setkat s tim, Ze je ¢ast obsahu dostupna pro
vSechny uZivatele zdarma, ale prémiovy, nebo nejnovéjsi obsah je jiz zpoplatnén. Velkou
vyhodou je fakt, Ze v ptipad¢ zaplaceni ptedplatného je zde velkd Sance na ziskani
dlouhodobého zakaznika a celkové je zde mési¢ni pravidelny piijem. Nevyhodou ovsem je
fakt, Ze tento model nelze vyuZzit ve vSech typech aplikaci.

V dnesni dobé se dbéd hlavné na jednoduchy a rychly (¢asové nenarocny) piistup ke
spravnym datim ve spravny Cas a na zéklad¢ toho si lze uctovat pfiméfenou odménu.
V dnesni dob¢ je predevSim zavedena kombinace nékolika druhti zpoplatnéni aplikaci

naraz, aby doslo k maximalizaci zisku.

3.9.Volba vyvoje

Rozhodnout, jaky zptsob vyvoje mobilni aplikace zvolit lezi na bedrech jedné,
nebo vice osob podle druhu Zivnosti. Pokud se jednd o jediného vyvojafe pracujiciho
samostatné tak je volba pouze na ném. Jedno je ovSem jisté a to je fakt, ze by do tohoto
rozhodnuti méli zasahovat budouci vyvojafi aplikace a spravci stavajiciho systému pokud
existuje. V piipadé stfedni firmy ¢i korporatni sféry jsou doporuceni pro co se rozhodnout,
ale finalni rozhodnuti musi udinit osoba, kterda ma k tomu potiebnou pravomoc. Casto
muze dojit k tomu, Ze tuto pravomoc méa osoba, které nema o této problematice Zadné
informace a v lep$im piipad¢ muze jit alespon o bézného uzivatele mobilnich aplikaci.

Nejprve je nutné rozhodnout, jestli aplikace bude v prohlizeci (tedy webova), nebo
jestli ji bude potieba nainstalovat. Dale je nezbytné se rozhodnout, jestli chceme vyvijet

pouze na jednu platformu, nebo na vice (multiplatformni). NejdileZzitéjsi otazkou je: Bude

36



aplikace vyZadovat vysoky vykon? V piipad¢, Ze tedy neni nutnost vysokého vykonu se
l1ze rozhodnout na zaklad¢ dalsich faktori a to pfedev§im naklady na vyvoj a podobné,
které se mohou pro kazdou spolecnost €1 vyvojate lisit.

3.10.  Moodle’

V piipadé informacniho panelu lze propojit serverovou ¢ast aplikace se stavajicimi
systémy bézici na Ceské zemédélské univerzitd v Praze. Jednim ze systému je volng
Sitfitelny systém Moodle. Moodle je vzd€lavaci systém pro tvorbu kurzi a vyukovych
systémti. Systém Moodle slouzi pfedevSim k vedeni kurzii a sdileni studijnich materialt.
Také 1ze provadét testy véetné vysledku, vytvoreni statistik, sledovani dochazky, nebo
napiiklad termin odevzdani (v€as / se zpozdénim). Vyhodou systému je dostupnost pluginii
a mozna budouci rozSifeni, kterd zvySuji pouzitelnost systému Moodle. Systém je
upravitelny, jak vzhledové tak i v ramci uspofadani prvka na nasténce a podobné. V ramci
informaéniho panelu nelze vyuzit systému Moodle, respektive v systému Moodle nejsou

dostupna potiebné informace.

3.11. 1s.czu.cz®
Mezi dalsi systémy, které b&zi na Ceské zemé&dé&lské univerzité v Praze je

informacni systém UIS. UIS (Univerzitni Informa¢ni Systém) je komplexni feSeni pro
spravu a fizeni univerzity. Tento systém vyuziva napiiklad i Vysoka Skola Ekonomicka
v Praze. V systému je sprava studentl, vyucujicich, praci (bakaléiské, diplomové a
podobné), rozvrhu vCetné zapisi do predmétu a tak. Vyhodou je, Ze jsou zde udaje o
vyucujicich a studentech a Ize tento systém vyuzit pro serverovou cast této aplikace. Z UIS
1ze vzit nasledné informace o vyucujicim:

e Jméno, pfijmeni a piislusné tituly

e Konzulta¢ni hodiny

e Fotografii

e Kontaktni tidaje v¢éetn¢ ndzvu mistnost

Jediné co nelze ziskat z UIS je stav vyucujiciho (pfitomen / nepiitomen /
zaneprazdnén). Tuto ¢ast je nezbytné implementovat v ramci webového rozhrani serverové

casti aplikace.

% https://moodle.org/
19 http://www.uis-info.com/cs/index
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3.12.  Google™

Spolecnost Google poskytuje sluzby emailem pocinaje pres cloudové ulozisté po
kancelarské baliky. Samoziejmé spolecnost Google poskytuje 1 jiné sluzby (napiiklad
Google Analytics), ale ty jsou vzhledem k informa¢nimu panelu nepotiebné. Ke sluzbam
od spole¢nosti Google se vyuziva Google API, které je volné¢ dostupné. V ramci
informacniho panelu by bylo mozné vyuzit pouze Google Calendar a Picasa Web Album.
Google Calendar by se dalo vyuzit pro ziskdvani konzultacnich hodin (den a cas).
Vyhodou je dostupnost na =zafizenich (desktop, mobilni zafizeni) a vzdjemna
synchronizace. Picasa Web Album lze vyuzit pro dopliitkové sluzby misto pocasi, kde by
mohly byt zobrazovany fotky univerzity, univerzitnich akci a podobné. Vyhodou vyuziti
Picasa Web Album je synchronizace a jednoduchost nahrani fotek z PC.

Vzhledem k existenci a vyuzivani UIS na univerzité, je zbyte¢né vyuzivat Google
APIL. Pii vyuziti Google API by bylo nezbytné ziskavat data z UIS i Google API coz by
mohlo zptisobit problémy v ptipadé vypadku jedné ze sluzeb. Jelikoz data o konzulta¢nich
hodinach a vyucujicich se neméni Casto tak neni nutné vyuzivat Google API a bohat¢ staci

propojeni s UIS.
3.13. Shrnuti

V teoretické Casti jsem popsal nezbytné zaklady pro uvod do problematiky vyvoj
informacniho panelu a celkové mobilnich aplikaci. Z teoretické casti vychazi najevo, ze
V této praci vyuziju pouze UIS pro serverovou cast. V praktické casti se rozhodnu pro

vhodny zptisob tvorby aplikace, propojeni se serverovou ¢asti aplikace a naslednou tvorbu

Y http://wiki.gug.cz/pro-vyvojare-1/google-api
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4. Prakticka ¢ast

V praktické ¢asti se zamé&fim na tvorbu aplikace v ramci dané problematiky. Za¢nu
definovanim pozadavkl a néaslednému rozhodovani pro volbu vhodného zptsobu vyvoje
aplikace, které¢ byly zminény v teoretické Casti prace. Po vybéru zpusobu vyvoje aplikace
je nezbytneé zvolit vyvojové prostiedi. Prace se zabyva vyvojem od navrhu aplikace az po

sestaveni a testovani na zafizeni.

4.2.Zadani

Ze zadani jsem vyvodil problematiku, kterou pokryvd moje aplikace.
Problematikou je vyhledani konzultaénich hodin vyucujiciho bez nutnosti navstivit
internetové stranky univerzity. Dalsi dulezitou ¢asti problematiky, kterou jsem fesil na
zéaklad¢ zadani je, zjisténi pritomnosti vyucujiciho v mistnosti (kabinet€), kontaktni udaje a
fotografie. Potfebné data ziské aplikace ze serveru, kde ptijde upravovat informace o stavu,
vyucujicim a podobné. Student ocekava, ze po vyhleddni dané mistnosti nalezne pted
mistnosti ndzev  mistnosti, vyucujictho (pfipadné¢ vice vyulujicich), stav

(pritomen/nepiitomen), kontaktni udaje a fotografii.

4.3.Funkcionalita
Z vySe uvedeného tedy vyplyva, Zze myslenkou této aplikace je prezentovat aktualni
data u kazdé ptisluSené mistnosti s lehkou népravou ptipadnych chyb. Jak jiz bylo zminéno
tak aplikace bude ziskdvat data ze serveru, ke kterému budou mit kantofi pfistup
Z pocitaci, kde mohou naptiklad ménit stav pfitomen/neptitomen, konzultacni hodiny, dny
a dalsi informace. Cilenou funkcionalitou je to, ze ¢loveék pfijde k mistnosti (kabinetu),
podiva se na tablet, kde budou zobrazeni vSichni lidé pasobici v dané mistnosti. Vedle
jména bude indikator stavu (pfitomen/nepiitomen) a po rozkliknuti dojde k zobrazeni
dodate¢nych informaci.
V ptipadé¢ vyskytu volného mista v aplikace je mozné jej zaplnit naptiklad pocasim,
které kazdy oceni, nebo ¢imkoliv jinym.
4.4.Volba vyvoje a prostiedi
Volba zplsobu vyvoje neni lehka, jelikoz je zde spousta ovliviiujicich faktort.
Volbu zplisobu vyvoje jsem zkoumal piedev§im z pohledu finan¢ni naro¢nosti, jelikoz je
podle mého nazoru zbyte¢né vydavat vice penéz, nez je doopravdy nezbytné jen kvili

tomu, aby zafizeni vypadalo dobte. Hlavnimi faktory, které ovlivnily mé rozhodovani jsou:

39



e (Cena zarizeni

e Nezavislost na platformé

Cena zafizeni je myslena tak, ze vzhledem k typu aplikace, kde neni kladen dliraz
na vykon zafizeni neni nutné, aby aplikace bézela na drahém a vykonném modelu. Ve
vysledku to znamena Usporu financnich prostfedkt (nakladi) na pofizeni tablett, kde
rozdil miize byt v fad¢ tisicikorun za kus.

Nezavislost na platform¢ navazuje na cenu zafizeni tak, ze v ptipad¢ postupného
dokupovani tabletd maze dochazet k migraci na jinou platformu a proto je vhodné, aby
nebylo nutné aplikace upravovat, nebo dokonce piedélavat, ale jen ji nahrat na nové
zafizeni.

Zvyse uvedenych faktorti je tedy jasné, ze nejvhodnéj$i volbou je hybridni
aplikace. Hybridni aplikaci jsem zvolil, protoze jeji vyvoj je relativné snadny, je
multiplatformni a je zde Siroké Skala technologii, které 1ze vyuzit. Pfi volbé vyvojového
prostiedi jsem hledal takové, které je volné dostupné a obsahuje vSe nezbytné. Vhodné je,
aby bylo rozumné velikosti, piehlednd a mélo podporu nejnovéjsich technologii a stale
bylo vylepSované. Pfredem bych rad upozornil, ze jsem zvolil vyvojové prostiedi na
zékladé¢ mych preferenci a je zde pravdépodobnost, ze nemusi vyhovovat kazdému. Na
zéklad¢ reSerSni Casti jsem se rozhodl pro hybridni aplikaci a vyvojové prostiedi Intel
XDK. Hybridni aplikaci jsem zvolil pfedev§im z ekonomickych divody, kdy v dnesni

dobé& je mozné sehnat tablet jiz za 1290ké&™,

4.5.Analyza zadani

Ze zadani jsem ziskal potiebné informace. OvSem je nezbytné vyfiltrovat ty
nejpodstatné;si a pripadné je dale rozsitit o dopliikové vlastnosti aplikace. Zakladem tedy
je informacni panel v tomto ptipad¢ tablet. Jedna se o tablet (mobilni zafizeni) umisténé
pfed mistnosti, ke které¢ bude zobrazovat pfislusné informace. Na tabletu pobézi aplikace,
kter4 bude prezentovat data ziskanad ze serveru a tim se dostdvame k zésadnimu bodu
zadani a tedy ziskavani dat ze serveru. Tablet bude tedy zobrazovat nazev mistnosti,
vyucujici (jméno, pfijmeni, titul(y), konzultatni hodiny, kontakt) dale pfitomnost i

nepiitomnost vyucujiciho (stav pfitomnosti ¢i nepfitomnosti lze ménit pfes serverovou ¢ast

12 https://www.alza.cz/Itim-d7-premium-d2220095.htm?catid=18852388
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aplikace, kde je webové rozhrani pro spravu). Stav je mozné rozsifit o polozku
zaneprazdnén. Lze tedy shrnout pozadavky na aplikaci nasledovné:

e Nazev mistnosti

e Jméno a piijmeni vyucujicich v€etné¢ titulu ¢i titula

e Konzultacni hodiny (dny vcetné ¢asového rozpéti)

e Kontaktni informace (telefon, email)

e Stav pfitomen / nepfitomen

Po stanoveni zékladnich udaji, které bude aplikace prezentovat pfichazi otdzka se
ziskavanim téchto dat. Pivodné bylo v planu ziskdvat data ze serveru, ktery mél byt
vytvoien kolegou v rdmci jiné diplomové prace. Data by méla byt posilana pies soubor
JSON, ktery vysvétlim dale. Bohuzel v momenté, kdy pisi tuto diplomovou praci neni
k dispozici serverova Cast aplikace a v dobé dokoncovani aplikace a diplomové prace
nebude k dispozici. Proto jsem se rozhodl serverovou cast nahradit lokalnim JSON
souborem, takze zde nebude vliv na funkcionalitu aplikace a posléze staci pouze pozmeénit
cestu k JSON souboru.

JelikoZ se jedna o aplikaci zobrazujici informace o konkrétni mistnosti tak je zde
kladen dliraz na dynamicnost (pii pfedpokladu, Ze bude vice tabletii u vice mistnosti) a to
piedevsim s tim, Ze se konzulta¢ni hodiny mohou lisit v kazdém semestru, ale hlavné stav
piitomnost, nepiitomnost ¢i zaneprazdnénost vyucujiciho se liSi v ramci vtefin. Tedy zde
dochézi k déleni na cast relativné statickou (dny a hodiny konzultanich hodin, pfipadné
dalsi titul a podobn¢) u které dochazi k aktualizaci jednou za ¢as a na ¢ast dynamickou
(stav pfitomen a nepfitomen). Vyvstavaji tedy dva zakladni problémy, kdy jednim je
ziskavani dat a druhym dynami¢nost. V piipad¢ dynamicnosti je nezbytné brat na zietel
fakt, ze je zde moznost, Ze aplikace pob€Zi na vice tabletech zaroven a je proto nezbytné
tomu piizptsobit kod aplikace, aby zde nebyly na pevno nastavené hodnoty, nebo hodnoty
proménnych. Zavérem kapitoly tedy shrnu nejdulezitéjSi body této kapitoly do
nasledujiciho:

e Ziskani a zobrazeni p¥isluiného nazvu mistnost, jako naptiklad E405 v ramci Ceské
zeméedelské univerzity v Praze.

e Ziskani a zobrazeni prislusnych vyucujicich osob v dané mistnosti.

e Ziskani doplityjicich informaci o vyucujicich, jako jsou konzulta¢ni hodiny a

kontaktni informace naptiklad telefon ¢i email.
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e Ziskani a udrZeni aktualniho stavu prislusného vyucujiciho (pfitomen, nepfitomen).

e Ziskani a udrZeni aktualnosti veSkerych vyse uvedenych dat.

4.6.Rozlozeni prvku

Po sepsani zakladnich pozadavkii na aplikaci ptichdzi dalsi Cast a to logickeé
rozlozeni prvka v aplikaci. Prvni co je na mysli v pfipad¢ tabletu je, jestli je lepsi jej mit na
Sitku, nebo na vysku. Vzhledem k faktu, ze uzivatelé nejvice pozornosti a ¢asu vénuji levé
horni ¢asti obrazovky (je jedno, jestli jde o mobilni aplikace, webovou prezentaci, nebo
napiiklad Microsoft Word) tak je vhodné vse dulezité v misit do této oblasti od nejvice
dalezitého po nejméné dulezité. S ptihlédnutim k tomuto faktu jsem se rozhodl pro vybér
orientace na $itku, jelikoZz vznikne dodateény prostor, ktery lze vyuZit.

U volného prostoru, ktery vznikl orientaci na $itku jej lze vyuzit pro spoustu véci,
jako mnaptiklad novinky zuniverzity, nadchazejici akce, nebo naptiklad pocasi.
Samoziejmé vSe ma své pro a proti a nelze se zavdecit kazdému. Piemyslel jsem nad tim,
co bych jako student rad vidél za dopliujici informaci, ktera by mne ulehéila Zivot.
Rozhodl jsem se tedy pro zobrazeni aktualniho pocasi s tim, Ze zde budou i dodatecné
informace, jako napftiklad rychlost vétru, vlhkost a podobné. Vytvofil jsem tedy nésledujici

rozlozeni prvki.

E405 00:00 (\)
cZz
EN
Titul Jméno Pfijmeni Titul 2 @ '
“ ’
Konzultaéni hodiny - O -
pondéli 15:30 - 16:30
utery 11:30 - 12:00 4 [ ] b
Kontakty
email@pef.czu.cz
+420 777 888 999 Jasno, 5°C
| Titul Jméno Pfijmeni Titul 2 @ ~

pocit'ova teplota je: 0.2 °C
vitr: 12.2 Km/h

vihkost: 68 %
pravdépodobnost desté: 3 %
tlak: 1016.71hPa

vychod slunce: 7:00:21
zapad slunce: 17:37:15

(c) €zU 2016

Obrézek 2: RozlozZeni prvki (zdroj: vlastni)
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Z obrazku je patrné, jak jsem se rozhodl rozlozit jednotlivé Casti aplikace. Pocinal
jsem tak, ze jsem fadit nejpodstatnéjsi informace z levé strany do pravé. V levé horni ¢asti
je nejpodstatnéjsi (stézejni) Casti aplikace a dale jsou umistény doplitkové, jako naptiklad
volba jazyka. Tedy nejprve by si uzivatel m¢l v§imnout nazvu mistnosti a posléze seznamu
vyucujicich. V ptipad¢ vyucujicich dojde k zobrazeni jejich jména, piijmeni, tituli a stavu
a po rozkliknuti dojde k zobrazeni dodate¢nych informaci. V pravé ¢asti se nachazi pocasi,
jak jiz bylo zminovano s tim, ze pokud dojde ke kliknuti na Sipku tak se zobrazi dodatecné
informace.

Pii tvorbé grafické (vizualni) stranky aplikace jsem se snazil vyuZit barev fakulty,
univerzity a piipadné souvisejici pfirody. Vytvoril jsem vice barevnych schémat (viz
piilohy 1, 2) s tim, Ze v testovaci verzi aplikace 1ze mezi nimi volné pfepinat.

Vysledek by mél byt naptiklad takovyto.

Ing. Ondfej Gojda

Ing. Petr Hanzlik

Ing. Petr Kedaj

: Castecné zamraceno,
Ing. Josef Pavlicek Ph.D. @ A

pocitova teplota je: -0.9 §
Konzultatrd hodiny vitr: 10 Km/h
e vinkost: 78.00 %
Kontakly } pravd&podobnost dedt&: 0 %
ek @pef o cz tlak: 1018.63hPa
450 TodmE Toad vychod slunce: 6:10:23

zapad slunce: 18:13:12

Ing. Jakub Konopasek

Obrazek 3 ptiklad barevného schématu (zdroj: vlastni)

4.7.Vytvoreni projektu

Pted tvorbou grafické stranky samotné aplikace (stylizace ptes CSS) jsem zalozil
novy projekt ve vyvojovém prostiedi Intel XDK (28). Z nabizenych moznosti jsem zvolil

Blank Application (prazdna aplikace), ktera neobsahuje preddefinované prvky (pouze
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napojeni knihoven pro tvorbu hybridni aplikace). Po vytvofeni projektu jsem nastavil
orientaci na Sitku a méd fullscreen (viz piiloha 3). Fullscreen mod znamend, Ze dojde
ke skryti status baru (ukazatel baterie, Cas, signal a podobné), ale i softwarovych tlacitek.
Jedinou nevyhodou fullscreen modu je, Ze nelze aplikaci ukoncit, pokud zatizeni nema
hardwarova tlacitka a je nutné zafizeni restartovat. V tomto pfipad¢ je to vyhoda, jelikoz
studenti nebudou moci tablet vyuZivat k jinym G¢elim. JelikoZ jsem si vybral, Ze zde bude
pocasi tak jsem piipojil plugin Geolocation (viz ptiloha ptiloha 3), ktery umoznuje ptistup
k geoloka¢nimu hardwaru zafizeni. Potom jsem nastavil Launch icons (viz pfiloha 3).
Vyuzil jsem k tomu obrazku s logem univerzity (viz ptiloha 4) s tim, Ze jsem jej upravil na
Ctyfi rizné velikosti. Konkrétné se jedna o velikosti 36x36, 48x48, 72x72 a 96x96 pixelt.
Dale jsem nastavil Splash Screen coz je nacitaci obrazovka (obrazek pii nacitani aplikace).
Nastavil jsem zde logo univerzity (viz piiloha

4Ahttps://student.czu.cz/index.php?id menu=374&id submenu=407&id con kind=5&id c

on=3103). Zde jsem musel op¢t upravit velikost na Ctyfi varianty a to na 320x426,
320x470, 480x640 a 720x960 pixeli. V tento moment jsem nastavil vSe podstatné pro

aplikaci a postoupil dale k tvorbé vizualni stranky.

4.8.Tvorba grafiky

Pii prevadéni grafického schématu na kéd CSS jsem rozdélil aplikaci do
ptislusnych sekci (divll). Aplikaci jsem rozdélil na tfi zdkladni sekce (elementy HTML 5) a
to na header (hlavicka), main (hlavni ¢ast dokumentu) a footer (paticka). V ramci hlavicky
jsou v této sekci tii pod sekce a to nazev mistnosti, Cas a jazyky. V ramci hlavni sekce,
tedy elementu main jsem jej rozdélil na dvé ¢asti a to na vyucujici (na levé stran¢) a pocasi
(na pravé stran¢). U elementu footer (paticka) jsem nevytvarel zadny div, jelikoz zde
budou pouze informace o copyrightu.

Nez jsem se pustil do samotné tvorby tak jsem si vytvoiil Ctyfi css soubory. Jedna
se o soubory header, main, pocasi a vyucujici (nazvy soubort jsou bez diakritiky). Rozd¢lil
jsem je kvali piehlednosti a snadné orientaci stim, Ze vkazdém souboru se fesi
formatovani ptislusné casti aplikace. Pro nastaveni barev a jednotlivych dopliki jsem vzdy
vytvoril novy soubor css, kde dochazi k nastaveni ptislusnych barev a podobné. Jedna se
tedy o osm souborti nastavujici razné grafické prvky. Dulezité je zminit, ze jsem se snazil
veSkeré velikosti nastavit v relativnich jednotkach, tedy v procentech. Relativni jednotky

jsou zvolené, protoze dochazi k ptizpiisobovani grafiky k rozliSeni, které se lisi u pfistroju.
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Zacnu od shora a to hlavickou. V sekci header jsem vytvoftil ¢tyfi divy. Prvni div
zobrazuje nazev mistnosti s id mistnost. Jako dalsi je div ¢as, ktery ma id cas a div jazyk
s id jazyk. Posledni divem je div, ktery je v zakladu neviditelny a ma id jazyk2.

V nésledujici sekci main jsou dva divy. Prvni div je vyucujici s id vyucujici, ve
kterém dochazi ke generovani divii (podle poétu vyucujicich v mistnosti), tedy jsou zde
minimalné dva. Druhy div je pocasi s id pocasi, ve kterém jsou dalSi divy a s konkrétnimi
id pocobr, poctext a pocasivice. Rozd¢leni na tii divy je umysIiné¢ pro lepsi praci
s jednotlivymi daty. Posledni sekci je footer, tedy paticka ve které nejsou Zadné divy.

Nejdiive se zamé&im na css soubor header.css, ktery je o nastaveni forméatu pro
hlavicku aplikace. Vezmu to postupné od prvniho divu v levém hornim rohu a budu
postupovat podle sekci (header, main, footer) od shora doli. Prvnim divem je div mistnost
(podle id). Zde jsem nastavil pouze float (obtékani) na left, jelikoZz chci aby nazev
mistnosti byl vzdy v levém hornim rohu. Déle jsem nastavil §itku na 10% z celkové $iiky
aplikace (zde je pouziti relativnich jednotek a tudiZz je to nezavislé na konkrétnim
rozliSeni). Ke konci jsem nastavil zarovnani textu na stfed divu (aby nebyl text nalepeny
piimo na kraj aplikace) a zvolil velikost Svw. Vw je velikost, ktera se vypocitava ze siiky
zobrazované oblasti (v tomto piipadé aplikace). Jednotky vw jsou uvadéné v procentech,
tedy 5vw je 5% zobrazované oblasti.

DalSim divem je cas. V tomto divu je zobrazovan aktualni ¢as. Nastavil jsem $ifku
na 80% se zarovnanim textu na stied (text-align: center), obtékanim z leva (float:left) a
velikosti textu S5vw. Nasleduje div jazyk, ktery slouzi k zobrazeni schovaného divu jazyk2.
V tomto divu je zobrazen pouze obrazek. Nastavil jsem proto obtékani zprava, aby byla
zemékoule vzdy v na pravé stran¢. Dale jsem nastavil margin (zarovnani) z leva a zprava
na auto ¢imz doslo k vycentrovani obrazku v ramci divu. Sitka je nastavena pouze na 4.5%
coz je dostacujici vzhledem k velikost zemékoule. V ramci sekce header je zde posledni
div a to jazyk2. Tento div je neviditelny nastavenim atributu display na hodnotu none.
Sitka je nastavena na 10% a velikost textu na 2vw. Dale je zde odsazeni od vrchu o 10%,
jelikoZ velikost hlavi€ky je 10%. Text je zarovnéan na stied a levy dolni roh je zaoblen o 5
pixelt. Mezera mezi fadky je zde zvySena o 50% (line-height), tedy na 150%. Dilezitym
atributem je zde pozice, ktera je nastavena na fixed. To znamend, Ze at’ je uzivatel
scrollovany niZe v aplikace stale ma na vrchu zobrazovaného obsahu k dispozici dany div

(nezistava na uplném vrchu aplikace, ale pohybuje se spole¢né s uzZivatelem). JelikoZ zde
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jsou tlacitka pro zménu grafického rozhrani tak jsem nastavil pro tlacitka v tomto divu
(Jazyk2) nulové ohraniceni, prihledné pozadi (bez pozadi) a velikost textu 2vw. Timto
jsem nastavil format celé hlavi¢ce a mohu se presunout na hlavni sekci (main).

V css souboru main jsou pouze zakladni nastaveni hlavicky, téla (main) a paticky.
Hlavicce je nastavena Sitka 100%, aby nebyly po stranach bilé okraje. VySka je nastavena
na 10%, jak jiz bylo zminéno vyse a z-index na hodnotu 1. Z-index slouZzi k fazeni diva
v rdmci z osy. Spolu s z-indexem jsem nastavil pozici na fixed, top 0, left 0. Toto vzajemné
nastaveni zpusobilo to, ze v ptipad¢ kdy uzivatel scrolluje nize a ptejizdi pfes ostatni divy
je vzdy viditelnd hlavicka. Bez z-indexu by byly divy zobrazeny pies hlavicku. Dale je zde
nastaveno odsazeni sekce main shora o 10% a automatickd vySka (kvali generovanym
diviim). V posledni fade je zde nastaveni pati¢ky. Zde jsem nastavil pozici na fixed (vzdy
bude na spodu obrazovky), bottom 0 a left 0. To ma za nasledek, Ze zde nejsou okraje a
odsazeni. Velikost textu jsem nastavil na 1.5 vw a vycentroval text. Dalsim css souborem
je vyucujici, ve kterém je nastaveni generovanych divi a divu vyucujici.

Tyto dva divy na rozdil od ostatnich maji nastavené tfidy, jelikoz se vyskytuji vice
jak jednou. Také proto, ze chci nastavit stejné vlastnosti vS§em témto diviim nehled¢ na to,
jestli se jedna o prvni, nebo i-ty div. V prvnim divu je vloZeny dalsi div s tiidou stavy, ve
kterém dochazi k zobrazovani stavu (zobrazeni vhodného obrazku). Div vyucujici ve
kterém jsou generovany divy ma nastaveny obtékani vlevo a Sitku 60%. Prvnimu divu
(tfida jedna) jsem nastavil zarovnani z leva a zprava na auto (vycentrovani), velikost pisma
2vw, z-index na O (kvili hlavi¢ce), mezeru mezi fadky na 250% a Sitku 77%. V ptipadé
vySky nefungovalo nastaveni v relativnich jednotkach (nejspiSe protoZe nebylo jasné
z ¢eho vypocitavat velikost) a proto jsem nastavil fixni vySku 50 pixelt.

Trid¢ dva jsem nastavil neviditelnost (display:none), aby se zobrazil pouze
v piipadé kliknuti na div s tfidou jedna. Nastaveni je vicemén¢ stejné, jako u tiidy jedna
s rozdilem ve velikosti pisma (zde 1.5vw), vyskou 150 pixelil a s vyskou radka 150%. Dale
jsem nastavil pro obrazky v divech s ttidou dva obtékani zprava, které zpisobi, ze obrazek
bude vzdy na pravé strané. Posléze jsem nastavil vysku na 70% a §itku na 20%. Posledni
tfidou, kterou jsem v ramci generovanych divii nastavoval je tfida stavy. V této tiid¢ jsem
nastavil pouze obtékani zprava, aby byl stav vzdy na pravé strang, relativni pozici, top 22%
a right 7%. Relativni pozice znamena to, ze se pocita pozice v ramci daného divu a nikoliv

v rdmci cele aplikace.
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Poslednim souborem css bez nastavovani barev je pocasi.css. Do tohoto souboru
jsem vlozil veSkeré nastaveni pravé ¢asti hlavniho divu (main). Je zde nastaveni pro divy
pocasi, pocasiobrazek, poctext, dolu, nahoru a pocasivice. Vezmu to postupné a za¢nu
divem s id pocasi. Jedna se o div, ve kterém jsou ostatni divy a nastavil jsem zde Sitku na
40%, fixni pozici (position fixed), obtékani z leva a odsazeni shora 0 12%. Obtékani zleva
je zde proto, aby nebyl tento div pod divem s vyucujicimi, ale napravo vedle n¢j. Co se
tycCe fixni pozice tak to je proto, aby pii scrollovani bylo vzdy vidét pocasi. Dalsi v potadi
je pocasiobrazek v tomto piipadé se nejedna o nastaveni divu, ale elementu canvas (HTML
5 element (20)). Nastavil jsem zde vysku a Sitku na 70%, odsazeni z leva a zprava na auto
(vycentrovani) a odsazeni uvniti divu (padding) na 5% shora a zdola. Odsazeni uvniti divu
je z cisté estetického hlediska.

Nésledovalo nastaveni divu poctext, ktery zobrazuje zakladni udaje o pocasi, tedy
shrnuti (slunecno a podobn¢) a teplotu. Zde jsem nastavil velikost textu na 3vw, zarovnani
textu na stfed a Sitku 100%. Déle jsem nastavil obrazkiim nahoru a dolu relativni pozici a
zarovnani na stfed. Schvaln¢ zde pracuji S id pro jednotlivé obrazky a nevyuziti tfidy, kvali
praci s témito elementy. Jako posledni jsem nastavil div s id pocasivice. V tomto divu jsou
zobrazovany dodate¢né informace o pocasi. Je tedy v zakladu neviditelny (display:none),
dale jsem nastavil vycentrovani pomoci odsazeni (margin), velikost textu 2vw, Sitku 75%,
zarovnani textu na stfed a odsazeni od spodu o 10% kvuli footeru.

V tomto okamziku mdm nastavené formatovani elementii a dale se pustim na
nastaveni grafiky. Mam zde osm css soubord, ale s tim, Ze u vétSiny je nepatrny rozdil.
Rozdélil jsem css soubory do dvou kategorii a to simple a modern. Kazda kategorie
obsahuje Ctyfi css soubory a za¢nu kategorii simple. V kategorii simple jsou Ctyfi css
soubory a to:

e cervenasimple
e hnedasimple
e modrasimple

e zelenasimple

Zac¢nu souborem hnedasimple, jelikoZz je nastaven, jako vychozi css soubor.
Nejdiive jsem nastavil barvu hlavicce (#34322¢) a barvu pisma (#f3f4e5). Vychazel jsem
z kombinace barev hnéda a svétla zluta. Déle jsem nastavil font pisma na Tahomu. Barva

pisma v hlavicce je stejna, jako barva pozadi v elementu body (main div) a v celém tomto

47



schématu jsem vyuzil pouze dvé barvy (vySe uvedené). V ramci hlavicky jsem nastavil
divu jazyk2 hnédé pozadi (barva stejna, jako v hlaviéce) a barvu pisma stejnou, jako
v hlavi¢ce. V ramci tlaitek (button) v divu jazyk2 jsem nastavil pouze barvu pisma na
#f3f4eb. U paticky jsem postupoval stejné, jako v piipadé hlavicky a nastavil barvu pozadi
hnédou (#34322e) a barvu textu svétle Zzlutou (#f3f4e5). Textu o pocasi (poctext,
pocasivice) jsem nastavil hnédou barvu pisma (#34322¢e). Nejvice formatovani prob&hlo u
tiid jedna, dva. Ve tiidé jsem nastavil hnédou barvu pozadi, svétle zluty text a zaobleni
ohraniceni (celého divu) o 5 pixeld. U tfidy dva jsem nastavil hnédou barvu pozadi, svétle
zluty text a spodni levy a pravy okraj zaobleny o 5 pixeld. Toto zaobleni se méni
s rozklinkavanim divu s tfidou jedna.

DalSim css souborem je soubor cervenasimple.css. Jak jiZz z nazvu vyplyva tak jsem
vyuzil barev Provozné ekonomické fakulty. Postupoval jsem stejné€, jako v ptipadé hnédé
varianty s mirnymi rozdily. Nejdfive jsem nastavil pozadi hlavi¢ce na Cervenou barvu
(#b62a33) a barvu textu na bilou (dostupna pfes oznaceni white). Elementu body jsem
nastavil bilé pozadi a font Tahoma. V piipadé divu jazyk2 jsem nastavil ¢ervené pozadi a
bily text s tim, Ze pro tla¢itka v divu jazyk2 jsem nastavil také bilou barvu textu. V piipadé
paticky jsem nastavil ¢ervené pozadi a bily text (shodné s hlavickou). Diviim poctext a
pocasivice jsem nastavil pouze ¢ernou barvu textu (dostupna pies oznaceni black). Divim
s tfidou jedna (divy obsahujici jméno, pfijmeni atd.) jsem nastavil bilé pozadi, ¢ernou
barvu textu. Opét jsem nastavil zaobleni ohraniceni o 5 pixelt, ale k tomu také ohraniceni
0 tloustce jednoho pixelu v barvé hlavicky (#b62a33). Jako ohrani¢eni jsem zvolil
nepierusovanou ¢aru (solid). Ke konci jsem nastavil spodni zaobleni levého a pravého rohu
o 5 pixelt.

Nasledujicim souborem na seznamu je soubor modrasimple.css. V tomto souboru
jsem pouzil barvy bild, Cernd a modra. Hlavicce jsem nastavil modrou barvu pozadi
(#6093ac) a bilou barvu textu. Dale jsem nastavil bilé pozadi elementu body a font
Tahoma. Divu jazyk2 jsem nastavil modré pozadi a bilou barvu textu stim, Ze viem
elementim button v tomto divu jsem nastavil barvu textu na bilou. V pfipad¢ paticky jsem
postupoval stejné, jako u hlavicky. Tedy nastavil jsem modrou barvu pozadi a bilou barvu
textu. Diviim poctext a pocasivice jsem nastavil barvu textu na ¢ernou. V pifipad¢ diva
s tiidou jedna jsem nastavil bilé pozadi, ¢ernou barvu pisma. Opét jsem nastavil zaobleni o

5 pixeli a ohrani¢eni o tloust’ce jednoho pixelu. Ohrani¢eni je v modré barvé a
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nepierusovanou carou (solid). Na zavér jsem tfidé dva nastavil bilé pozadi, ¢ernou barvu
textu a zaobleni spodnich rohil (levy a pravy) o 5 pixelt. Déle jsem nastavil ohraniceni pro
dolni, levou a pravou stranu divu na jeden pixel nepierusované ¢ary v barvé modré.

Posledni souborem ze seznamu je zelenasimple.css. Zde jsem nastavil hlavicce
zelenou barvu pozadi (#006940) a bilou barvu pisma. T€lu jsem nastavil bilé pozadi a
¢ernou barvu textu. Divu jazyk2 jsem nastavil zelenou barvu pozadi s bilou barvou textu.
Vsem tla¢itkim v ramci divu jazyk2 jsem nastavil bilou barvu pozadi. U pati¢ky jsem
nastavil zelenou barvu pozadi (stejnou, jako v ptipadé hlavicky) a bilou barvu textu.
Diviim poctext a pocasivice jsem nastavil ¢ernou barvu textu. Divim s tfidou jedna jsem
nastavil bilou barvu pozadi, ¢ernou barvu textu a zaobleni o 5 pixeld. Také jsem nastavil
ohraniceni o velikost jednoho pixelu v zelené barvé s nepferuSovanou ¢arou. U tiidy dva
jsem nastavil bil¢ pozadi, Cernou barvu textu a zaobleni spodni pravé a levé ¢asti divu o 5
pixeld. Posléze jsem nastavil ohranieni pro spodni, levou a pravou ¢ast divu v zelené
barve o velikosti jednoho pixelu nepferusovanou carou.

V tomto momenté¢ mam jiz vytvoienou jednu kategorii grafickych schémat a
pokrac¢oval jsem na druhou nazvanou modern. V této kategorii jsou opé&t Ctyfi css soubory
a to:

e cervenamodern
e modramodern
e oranzovamodern

e zelenamodern

Jelikoz jako vychozi schéma jsem nastavil soubor ,,hneda.css* tak to zde vezmu
podle abecedniho potadi. Zacnu souborem ,,cervenamodern.css*.

Zacal jsem nastavenim pozadi. Jako pozadi jsem misto barvy nastavil obrazek
red.png. Déle jsem nastavil opakovani pouze po ose y. V praxi to znamena, Ze v piipadé ze
dojde k ,,piekroceni“ velikosti obrazku se vykresli dal§i pod nim. Na konec jsem nastavil
font na Tahoma. Hlavicce jsem nastavil barvu #2a2323. Jedna se o tmaveé hnédou barvu, se
kterou jsem pracoval dale. V poslednim kroku jsem nastavil bilou barvu textu v ramci
hlavicky. Diviim poctext a pocasivice jsem nastavil bilou barvu textu. Divu jazyk2 jsem
nastavil hnédou barvu pozadi (jako v pfipadé hlavicky), bilou barvu textu a zaobleni
levého spodniho rohu o 5 pixeli. Také jsem nastavil bilou barvu textu pro vSechny

elementy button v ramci divu jazyk2. U paticky jsem nastavil hnédou barvu pozadi a bilou
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barvu textu. V piipad¢ diva s tfidou jedna jsem nastavil ¢ernou barvu pozadi, bilou barvu
textu a zrusil jsem zaobleni divu (border-radius: Opx). V posledni kroku jsem nastavil
prihlednost (opacity) na 0.85 (85%). U tiidy dva jsem nastavil bilé pozadi, ¢ernou barvu
textu a zru$il zaobleni divu. Posléze jsem nastavil prithled opét na 85%.

Dalsi css soubory, tedy modramodern.css, oranzovamodern.css a zelenamodern.css
jsem zménil pouze pozadi, jinak zlstal kod css stejny. V pfipadé souboru
modramodern.css jsem nastavil, jako obrazek pozadi blue.png. V souboru
oranzovamodern.css jsem nastavil obrazek pozadi orange.jpg. U posledniho souboru
zelenamodern.css jsem nastavil pozadi green.jpg. Format obrazku se lisi, jelikoZ jsou
z riznych zdrojl a nejedna se o jeden stejny obrazek v riiznych barvach.

V tento moment jsem vytvoril kompletné vesSkeré schémata a pted tvorbou samotné

aplikace jsem si vytvofil JSON soubor.

4.9.Tvorba JSON souboru
JSON soubor jsem vyuZil, jelikoZ nebyla k dispozici serverova ¢ast aplikace. Jak

jsem jiz zminoval vySe tak v dobé tvorby této aplikace jsem nemél k dispozici serverou
¢ast aplikace. OvSem ni¢emu to nevadi, jelikoz jsem si vytvofil lokalni JSON soubor. Po
vytvoreni serverové Casti aplikace staci pozménit cestu k JSON souboru a vSe bude plné
dynamické. Pii tvorbé JSON souboru jsem si nejdiive sepsal, co v§e ma zde byt. Vytvotil
jsem si nasledujici seznam:

e nazev mistnosti

e pocet vyucujicich v dané mistnosti

e jméno

e piijmeni

e tituly pfed jménem

e tituly za jménem

e den konzulta¢nich hodin (2x, pfipadné podle potieby vicekrat)

e Cas konzulta¢nich hodin (podle dnit)

o telefon

e email

o fotografii

e sStav
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Po sepsani seznamu pozadavkd jsem si vytvofil strukturu souboru. Vyuzil jsem
vicerozmérného pole a vytvofil ndsledujici strukturu. Nejdiive jsem vytvofil asociativni
pole ucebna, ve kterém se vyhledava pies znaky (nazev konkrétni ucebny). Kazda
konkrétni ucebna je pole. V poli konkrétni ucebny jsem dal na prvni pozici v poli (index 0)
prvek velikost. Tento prvek uchovava pocet vyucujicich v dané mistnosti. Jako dalsi prvek
jsem vytvotil prijmeni na druhé pozici v poli (index 1). Nasledoval prvek jméno na tieti
pozici v poli (index 2). Jako dalsi prvek jsem vytvoiil prvek titul, ktery uchovava tituly
(nebo vice titulll) pred jménem a je na Ctvrté pozici v poli (index 3). Dale jsem vytvofil
prvek titul2, ktery uchovava titul za jménem (Ph.D. a podobné, jeden nebo vice tituld) a je
na paté pozici v poli (index 4). Nésledoval prvek den, ktery uchovava hodnotu 0-7 (8
moznych hodnot), které reprezentuji den v tydnu. Tento prvek je na Sesté pozici v poli a
ma index 5. Dale jsem vytvofil prvek den2, ktery opét reprezentuje den v tydnu (8
moznych hodnot). Tento prvek je na sedmé pozici v poli a ma index 6. To pro¢ jsem
vytvotil 8 prvki, kdyz je 7 dni vtydnu vysvétlim pozdéji. Dale jsem vytvoril prvek
konzultackyl, ktery uchovava ¢asové rozmezi konzultaénich hodin (den uchovany v prvku
den). Tento prvek je na osmé pozici v poli a ma index 7. JelikoZz jsou zde dva dny
konzulta¢nich hodin tak jsem vytvoril prvek konzultacky2, ktery opét uchovava Casové
rozmezi konzulta¢nich hodin (den uchovany v prvku den2). Prvek je na devaté pozici
v poli a m& index 8. Zbyvajicimi prvky jsou telefon, email, fotografie a stav. Prvek telefon
jsem vytvofil hned po konzulta¢nich hodinach 2 a nachazi se na desaté pozici v poli (index
9). Nasledovné jsem vytvoiil email na jedenacté pozici v poli (index 10). Pfedposledni
prvek jsem vytvoril foto, ktery uchovava nézev fotografie. Prvek foto se nachézi na
dvanacté pozici vpoli sindexem 11. Jako posledni jsem vytvofil prvek stav, ktery
uchovava jednu z moznych hodnot (true = pfitomen, false = nepfitomen, busy =
zaneprazdnén). Tento prvek se nachazi na tfinacté pozici v poli s indexem 12.

Po vytvoreni struktury JSON souboru jsem jej naplnil daty (pro mistnost E405).

Soubor vypada nasledovné.

{

"ucebna™; {
"E405": [

{"velikost™":"5"},

{"prijmeni":"Gojda", "jmeno":"Ondftej", "titul" : "Ing.", "titul2": "
""den™:"1","den2":"3", "konzultackyl" : "12:30 - 13:30","konzultacky2" : "14:00 - 14:30",
“telefon™ : "+420 22438 2423", "email":"gojda@pef.czu.cz","foto":"gojda",
"stav":"false"},
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{"prijmeni*:"Hanzlik", "jmeno™:"Petr", "titul" : "Ing.", "titul2": *
" "den":"3","den2":"4", "konzultackyl" : "11:00 - 12:00","konzultacky2" : "09:30 - 11:00",
"telefon” : "+420 733 510 143", "email™:"hanzlikp@pef.czu.cz","foto":"hanzlik",
"stav":"true"},

{"prijmeni*:"Kedaj", "jmeno™:"Petr"”, "titul" : "Ing.", "titul2"; "
" "den":"3","den2":"4", "konzultackyl" : "14:00 - 15:00","konzultacky2" : "10:00 - 11:00",
“telefon™ : " ", "email™:"kedaj@pef.czu.cz","foto™:"kedaj","stav":"busy"},

{"prijmeni*:"Pavli¢ek", "jmeno™:"Josef", "titul™ : "Ing.", "titul2";
"Ph.D.","den™:"2","den2":"3", "konzultackyl™ : "10:00 - 12:00","konzultacky2" : "10:00 -
12:00", "telefon™ : "+420 22438 3244", "email":"pavlicek@pef.czu.cz","foto":"pavlicek",

"stav™:"true"},

{"prijmeni":"Konopasek", "jmeno™:"Jakub", "titul" : "Ing.", "titul2": "
""den™:"2","den2":"7", "konzultackyl™ : "15:30 - 19:00","konzultacky2" : """, "telefon™ : "
", "email":"jakub@konopasek.net","foto":"konopasek", "stav":"busy"}

]
}
¥

Veskeré informace jsem ziskal z portalu www.czu.cz a ze $titku pied mistnosti. Po
vytvoieni podkladd (JSON souboru) jsem postoupil k programovani samotné

funkcionality.

4.10. Zména loga zemékoule

Tento soubor jsem vytvofil, jelikoz obrazek zemékoule je rozdilny u schémat.
Rozdil je takovy, Ze v piipadé hnédého schéma je potieba ve svétle zluté barve. V piipadé
ostatnich schémat je potieba zemékoule v bil¢ barveé. V tomto souboru jsem vytvoril
funkci barva, ktera ma jeden parametr barv. Tento parametr uchovava hodnotu zvoleného
css souboru s tim, Ze pokud je zvoleny css soubor hnedasimple.css tak je zobrazena
zemékoule svétle zluté barvy. Dal jsem zde vytvofil proménnou divbarva, ktera ma
vychozi hodnotu hnéda (bez diakritiky). Tato proménna slouzi k nastaveni formatovani o
kterém budu psat dale. Pokud je soubor jiny, je nastavena bila zemé&koule. Nastaveni
naptiklad u ¢erveného simple schématu je else
if(barv=="css/schema/cervenasimple.css“){divbarva = ,,cervena®;
document.getElementByld(,,zeme*“}.src = ,,0brazky/earthwhite.png*.

Funkci jsem vytvofil tak, Ze nejdfive se nastavi parametr barva (css soubor).
Nejdiive dojde k porovnani, jestli se jedna o soubor hnedasimple.css. Pokud ano tak dojde
k nastaveni svétle zluté zemékoule. Pokud ne dojde k nastaveni bilé zemékoule. Po
porovnani dojde k nastaveni css souboru pro aplikaci. Této funkci pfedchazi nastaveni u
elementu pro ptipojeni externiho css souboru id pagestyle a vychoziho css souboru (v

tomto piipadé hnedasimple.css). Posléze jsem aplikoval tuto funkci na element button.
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Aplikoval jsem si tak, Ze jsem nastavil akci onclick (na kliknuti) barva s parametrem css
souboru. Tedy napiiklad barva (,,css/schema/cervenasimple.css). Takto jsem vytvorfil
elementy button pro vSechny barevné schémata, ktery jsem vytvofil diive. Na zavér jsem
pripojil JavaScriptovy souboru pies ptikaz <script> do aplikace. Pokud to shrnu tak tato
funkce funguje tak, Ze po kliknuti na pfislusny tla¢itko se zavolad funkce barva
S parametrem ptislusného schématu (souboru css), porovna se jaka barva zemékoule se ma
nastavit a posléze dojde k nastaveni piisluSného css souboru pro aplikaci.

Po nastaveni barevnych schémat a zem¢koule jsem se piesunul na funkci ¢as.

4.11. Ziskani a nastaveni ¢asu

Jelikoz jsem jiz mél téméf kompletni hlavicku tak jsem po zvoleni schématu
vytvofil funkci ziskavajici Cas. Vytvofil jsem funkci cas (bez parametru), kterd je
v JavaScriptovém souboru cas.js. V této funkci jsem vytvofil pét proménnych. Proménné
jsou today, h, m, s. Jako prvni jsem vytvofil proménnou today. V této proménné je objekt
date (30). Tento objekt umoziuje pracovat se dny, mésici, roky, ale i s hodinami, minutami
a vtefinami. Jsou zde dvé moznosti a to bud’ pracovat s fetézcem (string), nebo s Cislem
(number). V ptipadé ¢isel je vracena hodnota v milisekundéach od 1.1.1970 00:00. Rozhodl
jsem se pro praci s fetézcem a naslednou aplikaci metod diky kterym jsem ziskal hodiny,
minuty a vtefiny. Rozhodl jsem se pro fetézec, jelikoZ je jednodussi z tohoto formatu ziskat
aktualni as. Retézec vypada nasledovné: Wed Mar 02 2016 16:20:10 GMT+0100 (Stfedni
Evropa (b&ézny c¢as)). V proménné h jsem vyuZil metody getHours()(31), kterd ziskava
z proménné today hodiny. Dale jsem do proménné m nastavil minuty pies metodu
getMinutes()(32). Pro proménnou s jsem nastavil metody getSeconds()(33). V tento
moment jsem tedy mél hodiny, minuty a vtefiny s tim, Ze se Cas ziskal pouze v jeden
okamzik a neaktualizoval se. Proto jsem vytvofil pomocnou funkci checkTime, ktera
kontroluje jestli je ¢islo mensi jak 10. V piipadé, ze je ¢islo mensi jak 10 ptida pted Cislo 0.
Toto opatfeni jsem provedl proto, aby byl €as zobrazen stejné¢, jako v piipadé operacniho
systému, nebo napiiklad digitadlnich hodinek. Bez této funkce by ¢isla mensi jak 10 byly
zobrazovany napftiklad takto: 7:7:7 (7 hodin, 7 minut, 7 vtefin). Kod této pomocné funkce
je velmi jednoduchy a vypada nasledovné. Function checkTime (i) { if(i<10){i="0“+i};
return i;}.

Tato pomocna funkce je uvnitt funkce cas hned pod setTimeout(39) piikazem. Po

nastaveni proménnych jsem nastavil dodate¢nou funkci checkTime pro danou proménnou.
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Vypada to tedy nasledovné: m = checkTime(m). Timto jsem oSetiil proménné h, m a s. Po
oSetieni ptislusnych proménnych jsem nastavil vloZeni do divu s id cas ve formatu h : m.
Rozhodl jsem se neuvadét vtefiny, ale v pripad€ potieby staci ptfidat proménnou S. Na
zaver jsem nastavil, aby byla funkce cas volana kazdou pil vtefinu, tedy 500milisekund.
Vyuzil jsem k tomu piikaz setTimout s parametry cas a 500. Ve vysledku tedy vypadal
piikaz nasledovné: setTimout(cas,500).

V tento okamzik mam téméi kompletni hlavicku aplikace a dale jsem vytvofil
soubor vyucujici.js.

4.12. Ziskani a generovani vyucujicich

Po nastaveni hlavi¢ky (krom nazvu mistnost) jsem se pustil do ziskani vyucujicich.
Data Ize ziskat bud’ pfes jQuery, nebo pomoci AJAXu. Rozhodl jsem se pro jQuery,
jelikoz mi diky tomu odpadly problémy s nastavovanim parametri u AJAX piikazu.
Jelikoz jQuery je rozsitujici knihovna pro JavaScript tak jsem nejdiiv musel napojit jQuery
knihovnu. Ud¢lal jsem tak pies internetové rozhrani®®. Po napojeni jsem vytvoril jsem
funkci lide() (bez parametru). V této funkci jsem vytvofil proménnou mistnost, ve které
jsem nastavil pfisluSnou mistnost (v tomto piipade E405). Hned po vytvofeni proménné
jsem hodnotu této proménné nastavil, jako obsah divu s id mistnost. K ptidéleni hodnoty
jsem vyuzil jQuery piikazu $(,,mistnost*).html(mistnost). Ekvivalentem k této funkci je
document.getElementByld(,,mistnost®).innerHTML = mistnost. Je jedno co ztoho zde
vyuziju a dany moment jsem vyuzil jQuery pifikazu. V tomto okamziku jsem jiz m¢l
kompletni hlavicku véetné nazvu mistnosti.

V ramci funkce lide() jsem vyuzil ptikazu $.getJ]SON. Tento piikaz jsem vyuzil
k ziskani (na¢teni) dat zJSON souboru. Konkrétné jsem nastavil parametry lide.json
(JSON soubor co jsem vytvoril vyse) a function(data). Prikaz tedy vypada nasledovné:
$.9etJSON(,,lide.json*, function(data)). Function(data) jsem nastavil proto, aby se nahral
obsah JSON souboru do pole (vicerozmérného v tomto ptipad¢). Po sepsani piikazu jsem
pridal alert(data.ucebna[mistnost][1].jmeno) abych otestoval, jestli se povedlo nacteni.
Nejdiive jsem si vyhledal v JSON souboru, co by mi mél alert vypsat a posléze spustil
funkci. Podle souboru JSON by mi m¢l alert vypsat ,,Ondfej* a to se po spusténi aplikace

stalo.

13 http://code.jquery.com/jquery-2.1.0.min.js
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Jelikoz mi ziskéani dat fungovalo bez problému tak jsem nasledné fesil dny. Jelikoz
v JSON souboru jsou pouze ¢isla dne o ktery se jedna tak jsem vytvofil pole. Vytvofil jsem
jednorozmérné pole obsahujici dny od pond€li do ned€le a ptidal jednu prazdnou polozku
(uvozovky bez mezery). Posledni polozka je z davodu, kdyZ neni vyplnén den, nebo ma
vyucujici pouze v jeden den konzulta¢ni hodiny. V piipad¢, ze bych nezadal poloZku navic
a v JSON souboru by byla prazdna hodnota vypsalo by se undefined. S touto ,,prazdnou*
poloZkou dojde k zobrazeni volného mista a nebude problém s tim, Ze by doslo k vypsani
nééeho nezadaného. Toto pole jsem vytvoiil mimo funkci lidé, aby nedochazelo k jeho
opctovnému vytvareni pfi kazdém spusténi funkce, ale pouze pfi spusténi aplikace.
V tomto momentu jsem mél vytvofené pole se dny a funkci na ziskavani dat

Z JSON souboru. Sepsal jsem si, co vSe potiebuji ziskat z JSON souboru. Vznikl mi
nasledujici seznam tdaja, které potiebuji ziskat.

e jméno

e piijmeni

o titul

e titul2

e konzultace

e konzultace2

e email

o telefon

o fotografie

e stav

e den

e den2

Nasledné jsem vytvoril proménné jmeno, prijmeni, titul, titul2, konzultace,
konzultace2, email, telefon, fotografie, stav, den a den2. Jelikoz jsem chtél mit jistotu, Ze
vSe funguje jak ma a ziskavam spravna data tak jsem nejdiive nastavil hodnoty fixné pro
prvniho vyucujiciho. Nastavil jsem tedy nasledujici hodnoty proménnym. Proménné jmeno
jsem nastavil hodnotu data.ucebna[mistnost][1].jmeno. U proménné prijmeni jsem nastavil
hodnotu data.ucebna[mistnost][1].prijmeni. Nasledujici proménné titul jsem nastavil

hodnotu data.ucebna[mistnost][1].titul. U proménné titul2 jsem nastavil hodnotu podobné a
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to data.ucebna[mistnost][1].titul2. Pro proménnou konzultace jsem nastavil hodnotu
data.ucebna[mistnost][1].konzultackyl. Pro proménnou konzultace2 jsem nastavil hodnotu
data.ucebna[mistnost][1].konzultacky2. Nasleduje proménna email, kde jsem nastavil
hodnotu data.ucebna[mistnost][1].email. Poté jsem nastavil hodnotu proménné telefon pies
data.ucebna[mistnost][1].telefon. Nasledovala proménna fotografie, které jsem nastavil
hodnotu pies data.ucebna[mistnost][1].foto. Ddale jsem nastavil proménnou stav pies
data.ucebna[mistnost][1].stav. Jako ptedposledni jsem nastavil proménnou den pies
data.ucebna[mistnost][1].den. Posledni proménnou, kterou jsem nastavil je proménna den2
a to pres data.ucebna[mistnost][1].den2. U vSech proménnych mém ted nastavené
ziskavani z JSON souboru, respektive z pole ve kterém je obsah JSON souboru nahrany.

Proménna mistnost je stejna proménnd pies kterou nastavuji ndzev mistnosti a je
deklarovana  uvnitf  funkce. Proménné maji tedy hodnotu data(oznaceni
pole).ucebna[,,E405“](vybér konkrétni polozky v poli)[1](pozice vyuéujiciho).jmeno a
podobné (konkrétni polozka pfislusici k vyucujicimu). Abych otestoval, ze jsem ziskal
spravné polozky tak jsem vlozil alert. Alert obsahoval mél nasledujici obsah. Alert( jmeno
+
- FPrijmeni+,, “+titul+,, “+titul2+,,“+konzultace+,,, “+konzultace2+,,,“+email+,,,“+telefon
+,,,‘+fotografie+,,, “+stav+,, “+den+,,“+den2). Ocekavany vystup byl: Ondfej, Gojda,
Ing.,(mezera),12:30 -  13:30,14:.00 -  14:30,gojda@pef.czu.cz,+420 22438
2423 ,g0jda,false,1,3. Po spusténi funkce a provedeni alertu byl vystup podle o¢ekavani a
tak jsem se piesunul dale.

V tomto momentu jsem fesil problém, jak vypsat veSkery pocet vyucujicich. Vyuzil
jsem proto jednoduchého for cyklu. Nejdiive jsem si vytvofil cyklus s pevné danym
poétem vyucujicich. Ruéné jsem nastavil vtomto cyklu maximalni hodnotu na 5.
Nastaveni cyklu bylo tedy nasledujici: i=1, i<=5,i++. Cyklus tedy zacinal s hodnotou
jednou a mél 5 opakovani. Abych mél jistotu, ze dojde k vypsani hodnot od 1 do 5 tak jsem
nastavil alert(i). V tomto ptipadé mi byly postupné vypsany hodnoty od 1 do 5 a mohl jsem
se posunout dale. Schvalné jsem nenastavoval hodnotu 1 na 0, jelikoz by v pfipad¢ dat
Z JSON souboru probéhlo 6 opakovani.

Nyni mi schazi pouze ziskat hodnotu o poétu vyucujicich v mistnosti. K tomu jsem
vytvofil proménnou pocetvyucujicich. Tato proménna ziskdva hodnotu pres

data.ucebna[mistnost][0].velikost. Nula je zde schvalng, jelikoz velikost je vzdy na prvnim
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misté v poli. Tato proménna je vramci funkce lide(). V tento moment ma proménna
pocetvyucujicich hodnotu 5.

Po nastaveni proménné vyucujici jsem nahradil v for cyklu hodnotu 5 proménnou
pocetvyucujicich. Nastaveni cyklu tedy bylo néasledujici: i=1,i<=pocetvyucujicich, i++.
Dale jsem nahradil u proménnych druhou dimenzi pole proménnou i. To mi zajistilo, ze pfi
kazdém opakovéni cyklu byla dosazena hodnota (podle ¢isla cyklu). Pfi vlozeni alertu a
vypsani hodnot proménnych (viz vyse) jsem dostal 5 rozdilnych vyucujicich. Vypsané
Udaje se shoduji s tdaji v JSON souboru. V tomto kroku jsem mél nastavené hodnoty
proménnych s ziskanim vSech vyucujicich k pfisluSené mistnosti. Dale jsem se rozhodl pro
vytvofeni zobrazeni Gdaji v rozumné formé.

Jako pozadovany cil jsem si v tento moment stanovil vytvofeni dvou divi. Prvni
div bude zobrazovat titul (pfed jménem), jméno, piijmeni, titul (za jménem), stav. Druhy
div bude zobrazovat konzulta¢ni hodiny (popisek), prvni konzultacni hodiny (den, cas),
druhé konzulta¢ni hodiny (den, cas), fotografii. Dale popisky kontaktnich udajt (telefon,
email) a konkrétni Gdaje.

Vytvofil jsem proménnou barva, ktera je bez vychozi hodnoty. Tato proménna
slouzi k ptifazeni spravného obrazku podle stavu ziskaného zJSON souboru. Tedy
v ptipad¢ false je jeji hodnota red, v pfipadé true je jeji hodnota green. Pokud stav
nenabyva hodnoty true nebo false tak je nastavena proménné barva hodnota orange. Kdyz
jsem m¢l zajisténé nastaveni prislusného obrazku podle stavu tak jsem se vrhnul na tvorbu
samotnych divi. Vytvofil jsem si dvé proménné divl a div2. Hodnota proménné divl je
document.createElement(,,div*). Hodnota proménné div2 je také
document.createElement(,,div*‘). Tato hodna umoznuje jednodussi naslednou praci s divy,
které se teprve vytvoii. Jiz diive jsem nastavoval formatovani tfidé jedna a tfidé dva. Zde
tuto tiidu vyuziju a nastavim divul classname. Provedu to piikazem divl.className =
,jedna®“. Obdobné to nastavim u divu2, ptes prikaz div2.className = ,,dva“. Tyto tfidy
jsem nastavil proto, aby veskeré vygenerované divy mély stejné¢ formatovani a grafiku.
V posledni fade jsem nastavil obsah (proménné) prvnimu divu. Vyuzil jsem piikazu
divl.innerHTML. Piikaz vypada nasledovné: divl.innerHTML =titul + " " + jmeno + " " +
prijmeni  + " "+ titul2 + "<div class='stavy'’><img id='stav"+i+"
src="obrazky/"+barva+".png'></div>". U zobrazeni stavu jsem vyuzil divu kvuli tomu, aby

s obrazkem stavu byla jednodusi manipulace. U obrazku (img element) jsem nastavil id
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stav + i (hodnota 1-5) proto, aby v pfipadé¢ zmény jednoho ze stavlii vyucujicich doslo
k zmén¢ stavu (prislusného obrazku) pouze u daného vyucujiciho a nikoliv u vSech. Vice o
tomto se zminim pozdé¢ji u kontroly stavu.

V této fazi nastavim pouze div2.innerHTML (nebudu se ted’ zaobirat viditelnosti).
Zde jsem nastavoval vice proménnych, jelikoZz je zde vice informaci. Ptikaz vypada
nasledovné. div2.innerHTML = "<img width="50px" height="50px" src="obrazky/fotky/"+
fotografie +".jpg"™> <b>Konzulta¢ni hodiny</b>"+"<br>"+ dny[den] + " " + konzultace +
"<br>"+ dny[den2] +" "+konzultace2 + "<br> <b>Kontakty</b> <br>" + email + " <br>"
+ telefon>. Jak jsem jiz zminoval diive tak vyuzivam pole dny k zisk&avani nazvu dne
(pondé€li a podobn¢). Na rozdil od divul jsem zde nenastavoval tfidu obrazku, jelikoz zde
nedochazi ke zménam fotek vyucujicich (pro¢ tomu tak je zminim pozdé&ji). Po
innerHTML piikazu jsem vlozil ptikaz appendChild. Tento piikaz slouzi k vytvofeni a
vlozeni vysledného divu (vcetné obsahu) tam kam si zvolim.

Jelikoz mam jiz ptipraven div sid vyucujici tak vypada piikaz nasledovné.
document.getElementByld("vyucujici”).appendChild(div2). Zde se liSi pouze div a to u
prvniho divu je divl u druhého jsem dal div2. JelikoZ by to nevypadalo esteticky (dvojce
divli nalepenych na sebe) tak jsem vlozil pod druhy div br element. Tento element jsem
vyuzil k tomu, aby bylo odfadkovani po vlozeni druhého divu.

Postupoval jsem stejné, jako v piipade divl a tedy vytvofil proménnou br. Této
proménné jsem piifadil hodnotu document.createElement(,,br*). Nasledn¢ jsem nastavil
tiidu oddelovac. Tato tfida nema zadné formatovani ani grafické nastaveni. Je zde pouze
pro pfipadné odstraiiovani (viz dale). Na zavér jsem dal piikaz appendChild do divu
vyucujici.

Ted’ mam jiz nastavené vsSe. Po spusténi funkce lide() dojde k vytvoteni divl pro
vSech pét vyucujicich s pfisluSnymi udaji a fotografiemi. Jelikoz chci, aby se udaje o
vyucujicim zobrazovali az po kliknuti na prvni div tak jsem se vratil zpét do kodu.
Konkrétné do funkce lide do c¢asti, kde dochazi k tvorbé divi. Nastavil jsem u divu2
neviditelnost. Tedy piikaz div2.style.display = ,none“. Tim jsem vyfeSil problém se
zobrazovanim druhého divu. V tomto okamziku nastal problém vtom, Ze u kazdého
vyucujiciho se mi vytvoftily divy pétkrat. Tedy, ze jsem mél 5x prvniho vyucujiciho (stejné

udaje) a takhle to bylo u vSech péti vyucujicich.
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Tento problém jsem vyfesil tak, ze jsem vlozil dalsi cyklus pied tvorbu divl. Tedy
po deklarovani proménnych s tim, Ze proménna barva se vytvaii az v tomto novém divu.
Chtél jsem, aby tvorba divli probéhla pouze jednou za jeden cyklus prvniho cyklu. Tedy,
aby pro prvniho vyucujiciho byl vytvofen pouze jedna dvojce divii. Proto jsem nastavil
druhy cyklus nasledovné: f=1, f<=1, f++. Timto mam zaruceno, ze cyklus prob¢hne pouze
jednou a dojde tedy k jednomu vytvoteni divi na jeden cyklus prvniho cyklu.

Ted’ mam jiz vSe nastaveno. Nasledoval problém s tim, Ze pii kliknuti na prvni div
se nic nestalo. Regil jsem tedy problém s tim, jak udélat, aby pii kliku na konkrétni div
doslo k zobrazeni pouze jednoho divu a ne vsech.

Vytvoril jsem si tedy funkci change s parametry d1, d2 (divl,div2). Tato funkce mi
slouZi k zjisténi, jestli je div2 viditelny, nebo neviditelny a nasledné akci. Nejdtive zjist'uji,
jestli je div2 viditelny. V piipadé, ze je viditelny dojde k zaobleni dolnich rohu (levy a
pravy) o 5 pixeli. Po nastaveni zaobleni rohti nastava problém, jelikoz v pripadé kliknuti
na prvni div a zviditelnéni divu2 (zobrazeni) dojde k zruseni ohrani¢eni na spodni strané
divul (border-bottom). Kvuli tomuto problému jsem vytvofil ovéfeni o jaké barevné
schéma se jedna. V ptipadé schémat simple dochazi k nastaveni piislusné barvy (viz dale).
V ptipadé schémat modern nedochézi k nastaveni ohraniceni. Porovnani jsem provedl ptes
vétveni if. Porovnavam proménnou divbarva z funkce barva(barv). Ve funkci barva
dochézi k nastaveni této proménné (pouze u simple schémat) podle pfislusné barvy
(naptiklad u zvoleni souboru cervenasimple.css je nastavena hodnota proménné divbarva
na ,cervena“). Pokud se hodnota proménné divbarva rovna hodnoté ,cervena“ je
nastaveno spodni ohraniceni o Sifce 1 pixelu rovné ¢ary (solid) v pfislusné barvé. Takto
jsem nastavil porovnavani pro vSechny dostupné stavy proménné divbarva. V piipadé, ze
je zde jind hodnota (hodnota nic) tak dojde k nastaveni nulové $itky spodniho ohraniceni.
Je to proto, Ze schémata modern nepouzivaji ohrani¢eni. Po nastaveni piislusného
ohraniceni dojde k zneviditelnéni divu2. V piipad¢€, Ze neni zobrazen div2 (style.display =
,hone®) tak dojde ke zméné hodnoty none na block. Dale dojde k zruSeni zaobleni
ohraniceni divul (spodni levy a pravy roh) a zruSeni spodniho ohraniceni divul.

V tomto momenté¢ méam jiz funkci vytvoienou jen ji musim aplikovat. Vlozil jsem
tedy po vytvoreni druhého divu s ttidou dva zavolani funkce. Zavolal jsem funkci change
s parametry d1 a d2. Tuto funkci jsem volal bez jména (function (d1,d2)) jelikoZ ji

potiebuji zavolat pouze jednou. Uvnitt této funkce jsem nastavil, ze v pripad¢ kliknuti na
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divl dojde k zavolani funkce change(d1,d2). Pro spusténi funkce jsem za deklaraci funkce
(za kdéd celé anonymni funkce) vloZil zavorku s parametry divl, div2. Diky témto
zavorkam dojde k zavolani anonymni funkce s parametry divl a div2. Takto jsem zajistil
to, ze pii kliknuti na divl dojde k zobrazeni divu2 a pti kliknuti na divl, nebo div2 dojde
k schovani divu2.

Na zavér jsem nastavil funkci lide spousténi jednou za 24 hodin. K tomu jsem
vyuzil metodu setlnterval(39). U tohoto ptikazu jsem nastavil funkci (lide) a interval
v milisekundach (86400000). Ted’ jiz mam funkéni ziskavani a generovani lidi a potiebuji
vyfesit aktualizaci stavu vyucujicich.

4.13. Kontrola a aktualizace stavu

Jelikoz ke zméné pfitomnosti, nepfitomnosti ¢i zaneprazdnénosti dochazi v rdmci
vtefin tak jsem vytvoril funkci na kontrolu aktualniho statusu. Abych se dostal
k aktualnimu stavu tak jsem musel opét nacist data z JSON souboru. Vyuzil jsem k tomu
opét jQuery piikaz $.getJSON. Prvnim parametrem je cesta k souboru, v tomto ptipadé
pouze nazev souboru, jelikoZ mam JSON soubor umistén ve stejném adresaii, jako soubory
aplikace. Druhy parametr nahrava data z JSON souboru do pole s nazvem data. Jedna se o
vicerozmérné pole. Nejdiive jsem si vytahl konkrétni stav vyucujiciho a otestovat, jestli
funguje spravné. Nejdiive jsem vytvofil lokalni proménnou status. Této proménné jsem
nastavil ziskavani hodnoty z pole. Jelikoz testuji nejdfive prvniho vyucujiciho tak jsem
nastavil ziskani dat z pole nasledovné: data.ucebna[mistnost][1].stav. V tomto momenté by
méla mit proménna status hodnotu false. Nastavil jsem alert(status), abych ovéfil
nastavenou hodnotu. V této funkci vyuzivam proménnych mistnost a pocetvyucujicih. Tato
funkce na kontrolu stavu se nachazi v jiném JavaScriptovém souboru a proto jsem nastavil
proménné mistnost a pocetvyucujicih na globalni proménné. Jelikoz mi hodnota proménné
status sedéla se stavem v JSON souboru tak jsem pokrocil dale. Vlozil jsem for cyklus do
funkce na kontrolu stavu. Podminka cyklu je stejnd, jako v piipadé generovani vyucujicich
(diva), tedy i=1, i<=pocetvyucujicich,i++. Upravil jsem proménnou status
z data.ucebna[mistnost][1].stav na data.ucebna[mistnost][i].stav.

Timto jsem zajistil, Ze dojde k nacteni vSech stav vyucujicich pfislu$né mistnosti.
Pied samotnym cyklem jsem vytvofil proménnou dostupnost. Tato proménna je bez
vychozi hodnoty. Vytvofil jsem ji proto, abych mohl na zakladé ziskaného stavu nastavit

spravny nazev obrazku a posléze jej zménit. Uvnitf for cyklu jsem vytvofil rozhodovaci
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konstrukei. Tato konstrukce porovnava hodnotu proménné status. Jsou zde tfi rozhodovaci
vétve a to protoze proménna status nabyva tfi hodnot. Hodnoty jsou true, false, busy.
V piipadé, Ze hodnota proménné status je true dojde k nastaveni hodnot proménné
dostupnost na green. Po nastaveni hodnot proménné dostupnost dojde ke zméné obrazku
na green.png cozZ je zeleny indikator (pfitomen). V piipadé€, ze proménna status bude mit
hodnotu false dojde k nastaveni proménné dostupnost na red. Posléze dojde k nastaveni
obrazku red.png tedy k ¢ervenému indikatoru (nepfitomen). Pokud hodnota proménné
status nenabyva hodnoty true, nebo false dojde k nastaveni proménné dostupnost na
hodnotu orange. Posléze dojde k nastaveni obrazku orange.png neboli oranZovy indikator
(zaneprazdnén).

V tomto kroku mam nastavenou kontrolu a zménu obrazku ovSem pro vSechny
indikadtory  nardz.  Upravil jsem tedy zménu  indikdtoru  nésledovné:
document.getElementByld(, stav“+i).src = ,0brazky/“+dostupnost+“.png“. Id stav+i
zaruCuje, ze je vzdy kontrolovan pfislusny prvek (pfislusny vyucujici). Jednéd se tedy o
nastavovani obrazku vzdy s tim rozdilem, Ze pokud je stav stejny nedochazi k vykreslovani
nového obrazku a tudiz je zatéz na hardware minimalni. Na zavér jsem nastavil metodu
setinterval na 30 000 milisekund. Dojde ke spusténi piislusné funkce (kontrola stavu)
kazdych 30 vtetin. 30 vtefin jsem zvolil, jelikoz nez dojde k vypnuti pocitace a podobné
tak lze zastihnout vyucujiciho a kontrolovat stav kazdych naptiklad 5 vtefin je zbytecna
zatéz pro hardware. V tomto kroku mam jiz vyplnénou hlavicku, nastavené vyucujici

vcetné kontroly stavll. Dalsi na seznamu je funkce na vytvofeni pocasi.

4.14.  Ziskani, prezentace a aktualizace pocasi
Udaje o aktualnim pocasi lze ziskat ze spousty zdrojii. Kdyz jsem piemyslel, jaky
zdroj vyuzit tak jsem se pfedevSim dival na internetu po kompletni sad¢ tdaji. Kompletni
sadou mam na mysli aktudlni stav (zédkladni udaje), rozsifené tidaje (vlhkost a podobné) a
prislusny obrazek. Jedinym kritériem pro mne bylo, aby zde byla verze zdarma. Verze,
které jsou zdarma se predevsim lisi v poctu zavolani (zavolani API a nésledné ziskani dat)
zdarma. Hledal jsem API pro ziskavani pocasi se zasilanim dat v JSON souboru. Vybral

jsem ,, The Dark Sky Forecast“**. Toto APl ma zdarma 1 000 zavolani denng, ale predevsim

“ https://developer.forecast.io/
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pracuje s tzv. Skycons. Skycons jsou animované obrazky aktualniho pocasi a jsou zdarma
dostupné.

Po vybrani ptislusného API jsem se pustil do prace. Nejdiive jsem vytvofil soubor
pocasi.js. V tomto souboru jsem vytvoril veSkeré funkci souvisejici s pocasim. Nejdiive
jsem vytvofil funkci ziskanipocasi. Prvné jsem pouzil jQuery ptikaz $.getISON. Prvnim
parametrem je odkaz na soubor. Odkaz se sklada z ¢asti odkazujici na piisluSnou adresu
daného API™®. Dalsi ¢asti je, co chei od daného API (v tomto piipads forecast).
Ptedposledni casti je API key. Tento kli¢ slouzi k identifikace uzivatele (kvili platbam
pfedevs§im) a lze jej ziskat po vytvofeni G¢tu. V mém pfiipade je API kli¢ nasledujici
6b6aee281a2645c5214dbffadab120df. Posledni casti odkazu (pozadavku) je poloha.
Polohu jsem ziskaval dvéma zplsoby nejdiive pres vyhledani polohy (zemépisné Sitky a
délky) podle map a posléze podle polohy zafizeni. Pracoval jsem s polohou univerzity a
zemeépisnou Sitku a délku ziskal z Google maps. Cely jQuery ptikaz vypadd nasledovné:
$.9etJSON('https://api.forecast.io/forecast/6b6aee281a2645c¢5214dbffadab120df/50.1297,
14.373" function(data)). Timto jsem ziskal JSON soubor pro danou polohu.

Problém nastava s hierarchii daného JSON souboru. Hierarchie je nasledujici s tim,
Ze popisi kazdy prvek:

e latitude — zemépisna Sifka, zobrazuje zadanou hodnotu

e longitude — zem¢pisna délka, zobrazuje zadanou hodnotu

e timezone — ukazuje lokaci ziskanou na zaklad¢ zemépisné Sitky a délky
(Europe/Prague)

e currently — Obsahuje aktualni data. Obsahuje 15 udaju s tim, Ze jsem vybral pouze
takové, které béznym uzivatelim néco fikaji. Vybral jsem tedy summary, icon,
precipProbability, temperature, apparentTemperature, humidity, windSpeed a
pressure. K tomu co ktery udaj znamena se dostanu pozdéji.

e hourly — Obsahuje hodinové ptedpovédi. Tyto data jsem nevyuzil.

e daily — Obsahuje ptedpoveéd na 7 dni. Odtud jsem ziskal sunriseTime a sunsetTime.

e Flags — Obsahuje dodate¢na nastaveni, jako napiiklad vybér meteorologické

stranice a podobné¢.

15 https://api.forecast.io
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Predtim nez vysvétlim konkrétni data ziskana z JSON souboru (API) tak jsem
otestoval piikaz (API url) v prohlizeci, abych védél, Ze jsem vSe vyplnil spravné. Vytvofil
jsem si 10 proménnych, které jsou nasledujici:

e Vitr — Obsahuje rychlost vétru v mili za hodinu.

e vlhkost — vlhkost se zde udava v procentech, tedy v hodnoté mensi jak 1

e ikona — Obsahuje fetézec (string), ktery ma nazev ikony Skycons. BohuZzel neni text
stejn¢ formatovany, jako v ptipad¢ Skycons.

e vychod — Obsahuje ¢as vychodu slunce. Cas je ve formétu unix.

e zapad — Obsahuje ¢as zapadu slunce. Case je ve formatu unix.

e pocitovateplota — Obsahuje pocitovou teplotu v jednotkach Fahrenheit.

¢ teplota — Obsahuje aktualni teplotu v jednotkach Fahrenheit.

e pocasi — Obsahuje slovni shrnuti aktualniho pocasi.

e sance — Obsahuje pravdépodobnost desté.

e tlak — Obsahuje aktualni tlak.

Piikaz $.getJSON mi nahral obsah JSON souboru do pole data. Nejdtive nastavim
hodnoty proménnym a posléze se budu zabyvat jejich pfevedenim na jednotky pouzivané
v Ceské republice. Za¢al jsem proménnou vitr. Data jsem ziskal nasledovné:
data.currently.windSpeed. Nasledovala proménna vlhkost. Této proménné jsem piitradil
data pies data.currently. humidity. Dal$i proménnou je ikona. Této proménné jsem ptifadil
hodnotu pfes data.currently.icon. Nasleduje proménna vychod. Této proménné jsem
prifadil hodnotu ptes data.daily.data[0].sunriseTime. Data[0] je zde proto, aby se jednalo o
konkrétni den kdy je zasland zadost. Dale je zde proménna zapad. Této proménné jsem
piifadil hodnotu pies data.daily.data[0].sunsetTime. Proménnou pocitovateplota jsem
nastavil data.currently.apparentTemperature. Nasledovala proménna teplota u které jsem
nastavil ziskavani dat pfes data.currently.temperature. Dalsi je proménna pocasi u které
jsem nastavil data.currently.summary. Pfedposledni proménnou je proménna sance, které
jsem nastavil data.currently.precipProbability. Posledni proménnou je proménna tlak. Zde
jsem nastavil data.currently.pressure.

Po nastaveni proménnych jsem si vytvofil prvek button. Tomuto prvku jsem
prifadil akci onlick se zavolanim funkce ziskanipocasi(). Abych otestoval, Ze jsem ziskal

data spravné tak jsem vytvoril alert. Syntaxe alertu byla nasledujici: alert(vitr + " +
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vlhkost + "," + ikona + "," + vychod + "," + zapad + "," + pocitovateplota + "," + teplota +
"" + pocasi + "," + sance + "," + tlak). Jediny problém, ktery zde nastal jsou jednotky.
JelikoZ jsou data v imperialnich jednotkach je nutné je pievést do metrickych jednotek.

Pii pfevodu jsem bral proménné prostupné. Zacal jsem proménnou vitr. Ta je
uvadéna v mili za hodinu a potieboval jsem ji pfevést na kilometry za hodinu. Vyuzil jsem
funkce Math.round(34), ktera zaokrouhluje ¢isla na cela Cisla. Zaokrouhlil jsem vysledek
na jedno desetinné ¢islo, aby to vypadalo 1épe. Neni uz takovy rozdil mezi 2.888888km/h a
2.9km/h. K tomu, abych pfevedl mile za hodinu na kilometry za hodinu jsem vynasobil
ziskanou hodnotu 1.609. Poté jsem ji vynasobil 10 a nasledné vydélil 10. Pfi vynasobeni
10 ziskd&m hodnotu v ramci celych ¢isel napiiklad 28.5. Poté dojde k zaokrouhleni na 29 a
nasledné vydéleni 10 na 2.9km/h. Ptevod vypada nasledovné:
Math.round((data.currently.windSpeed * 1.609)*10)/10.

Nésleduje proménna vlhkost. Tato proménna je v zakladu ¢islo mensi jak 1 a vétsi,
nebo rovnou 0. Abych z toho ¢isla dostal procenta tak jsem hodnotu proménné vihkost
vynasobil 100. Timto jsem dostal ¢islo v procentech, ale s neomezenym pocétem mist za
garkou. Proto jsem piidal metodu toFixed(2)(38). Cislo v zavorce uréuje, kolik bude
zobrazeno mist za arkou. Posledni misto je zaokrouhleno. Uprava na procenta tedy
vypada nasledovné: (data.currently.humidity*100).toFixed(2).

Dalsi proménnou, kterou jsem upravil je vychod. Hodnota této proménné je
V unixovém case. To je ¢as v milisekundach od 1.1.1970 00:00. Vytvofil jsem pét
proménnych. Tyto proménné jsem vytvofiil proto, abych mohl se ziskanym Casem pracovat
a prevést jej na Cas, kterému ¢lovek rozumi. Vytvotil jsem proménné: date, hours, minutes,
seconds a vychodslunce. Proménné date jsem pritadil hodnotu new Date (vychod*1000).
Tedy vytvofil jsem novy objekt datum s tim, Ze jsem vlozil aktudlni datum z unixového
Casu. Vynasobil jsem jej 1000 abych dostal ¢as v sekundach. Proménné hours jsem
ptifadil hodnotu ziskanou pfes metodu getHours(). Tim jsem ziskal hodiny (pro vyuZiti
metod jsem pievedl ¢as z milisekund na sekundy). Nasleduje proménna minutes. Zde jsem
vyuzil metody getMinutes(). Pfedtim, neZ jsem vyuzil metody getMinutes tak jsem zde
pripsal ,,0° + date.getMinutes(). Je to proto, aby v moment¢ kdy je Cislo mensi, jak 10 tak
se pfida nula (napt. 07 misto 7). OvSem zde nastal problém s tim, Ze nula se piida 1
Vv piipadé Cisla vétsiho, jak 10. U proménné seconds jsem vyuzil metodu getSeconds().

Opct jsem ze pripsal ,,0“. Je to pro piipad mensiho ¢isla, jak 10. Udé¢lal jsem to, protoze
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1épe vypada ¢as 00:00:07 nez 00:00:7. Po naplnéni vSech proménnych ¢asem jsem nastavil
posledni proménnou vychodslunce. Do této proménné jsem dal fetézec z proménnych.
Podoba je nasledujici: hours + ,,:* + minutes.substr(-2) + ,,:“+ seconds.substr(-2). Metodu
substr(36), aby doslo k zobrazeni dvou znaki od konce. Tedy v pfipad¢, Ze je Cislo mensi,
jak 10 zobrazi se pied ¢islem 0. V piipad¢, Ze je ¢islo vétsi, jak 10 dojde k zobrazeni
konkrétniho ¢isla.

Postoupil jsem dale k proménné zapad. Tato proménna ma opét hodnotu
V unixovém Case. Proto jsem opét vytvoril pét proménnych pro pievedeni do Casu lidem
srozumitelnému. Vytvofil jsem proménné date2, hours2, minutes2, seconds? a
zapadslunce. Vyuzil jsem opét stejnych metod, jako v piipad¢ vychodu slunce. Tedy
proménné date2 jsem nastavil new Date (zapad*1000). Tim jsem ziskal ¢as v sekundach.
Nasledovala proménna hours2 u které jsem vyuZil metodu getHours(). Dale jsem nastavil
proménnou minutes2. Zde jsem vyuzil metody getMinutes() stim, Ze jsem pied tuto
metodu ptipojil ,,0“(hodnotu nula). Pfedposledni proménnou je proménna seconds2. Zde
jsem vyuzil metody getSeconds(). Opét jsem dal pied metodu ,,0“. Posledni proménnou je
proménna zapadslunce. Nastavil jsem fetézec z proménnych, ktery vypada nasledovné:
hours2 + ,:“ + minutes2.substr(-2) + ,:* + seconds2.substr(-2). Vyuzil jsem metody
substr() k zobrazeni dvou znakli od konce. V ptipadé hodnoty mensi, jak 10 dojde
k zobrazeni 0 + proménna. V piipadé hodnoty vétsi, jak 10 dojde k zobrazeni pouze
proménné.

V tento moment mam ziskany zapad i vychod slunce a tak jsem to otestoval pres
alert(vychodslunce + ,,,“ + zapadslunce), jestli mam dobfe nastavené metody. VSe
fungovalo bez problému a tak jsem pokracoval déale. Ted zbyva vlozit ziskané udaje do
divl a posléze ziskat a vytvorit obrazek o pocasi. Pro text zde mam dva divy s id poctext a
pocasivice. Prvni div (poctext) bude obsahovat pouze zakladni Gdaje 0 pocasi. Tedy slovni
vyjadfeni (jasno a podobng), aktudlni teplotu a obrazek pro rozkliknuti vice informaci o
pocasi. Druhy div (pocasivice) bude obsahovat dodate¢né informace o aktualnim pocasi,
jako je rychlost vétru, pravdépodobnost desté a podobné.

Pro vlozeni dat do prvniho divu jsem vyuzil jQuery piikazu $(,,poctext).html().
Potfebné data jsou ulozeny v proménnych pocasi a teplota. Dale potiebuji vykreslit
obrazek Sipky dolu a pfifadit onlick funkci. Na kliknuti pottebuji nastavit takovou akci,

ktera z viditelni druhy div a zaroven schova obrazek Sipky dolu. Vytvofil jsem fetézec
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sloZeny z proménnych a prvku img (obrazek). Retézec vypada nasledovné: pocasi + ", " +
teplota + " °C. Po tomto fetézci jsem pripojit odiadkovani (br element). Za br element jsem
vlozil element img. Jelikoz jsem chtél Sipku nahoru tak jsem nastavil id nahoru. Déle jsem
piifadil zdroj (cestu k obrazku) obrazky/up.png(45). Déle jsem nastavil akci onlick funkci
vice() o které se zminim déle. Obrazku jsem nastavil id pro dal$i praci s nim. Kompletni
ptikaz se v§im vSudy tedy vypada nasledovné: $("#poctext™).html(pocasi +", " + teplota +
" °C <br> <img id="dolu’ src="obrazky/down.png’ onclick="vice()’>"). V tomto moment¢é
mam hotovy div se zakladnim prehledem aktualniho pocasi.

U druhého divu (pocasivice) jsem opét vyuzil jQuery piikazu
$(,,pocasivice*).html(). Mohl jsem vyuzit i JavaScriptového piikazu, ale takto jsem usettil
praci. Zde vyuziji zbylé proménné tedy pocitovateplota, vitr, vlhkost, sance, tlak,
vychodslunce a zapadslunce. Nez za¢nu vkladat data z proménnych tak je potieba vykreslit
obrazek pro zviditelnéni vice informaci o pocasi. Vlozil jsem tedy nejdiive element img.
Pfitadil jsem id dolu pro dalSi préci stimto elementem. Posléze jsem nastavil zdroj
obrazku na obrazky/down.png(45). Jako posledni jsem nastavil akci onlick funkci vice().
Po obrazku jsem vlozil element pro odfadkovani (br), aby se nepletl text s obrazky.
V poslednim kroku jsem vlozil proménné s ptislusSnymi jednotkami (oznacenim).
Kompletni piikaz  vypada nasledovné: $("#pocasivice").html("<img id="dolu’
src='obrazky/up.png' onclick="vice()’> <br>" + "pocitova teplota je: " + pocitovateplota +
" °C <br> vitr: " + vitr + " Km/h" + "<br> vlhkost:" + vlhkost + " % " + "<br>
pravdépodobnost desté: "+ sance + " %"+"<br> tlak: " + tlak + "hPa" + "<br> vychod
slunce: "+ vychodslunce + "<br> zapad slunce: " + zapadslunce);

Ted’ jiz jen zbyva vytvofit funkci vice() a mohu se posunout k obrazku pocasi.
Funkeci vice() jsem vytvofil za Géelem zobrazeni/skryti dodate¢nych informaci o aktualnim
pocCasi a s tim spojenych Sipek (obrazki). Vytvofil jsem funkci vice() sdvéma
proménnymi. Proménné jsou nahoru, dolu. Proménna nahoru ma pfifazeny obrazek jako
hodnotu. Konkrétné obrazek dolu (down.png). Proménna dolu mé jako hodnotu piifazen
div s id pocasivice. Obé¢ tyto proménné jsem vytvofil pro vétsi piehlednost a jednoduchost.
V této funkci dojde nejdiive ke kontrole proménné dolu. Kontroluje se, jestli je style
nastaven na ,,block” (viditelny). Pokud ano dojde k nastaveni style.display = ,,none“ a u
proménné nahoru dojde Kk nastaveni style.display = ,,block®. Pokud proménna dolu mé

jakoukoliv jinou hodnotu u atributu style.display nez ,,block” dojde k nastaveni atributu

66



style.display = ,,block* u proménné dolu. U proménné nahoru dojde k nastaveni atributu
style.display = ,,none“. Ted’ mam jiZ nastavené zobrazovani a mohu se posunout k obrazku
aktualniho pocasi.

K zobrazeni aktudlniho pocCasi vyuziji animovanych obrazkti Skycons. Tyto
animované obrazky jsou voln¢ dostupné(53). Nejdiive je potieba pfipojit potiebnou
knihovnu pfes piikaz <script>. Knihovna je dostupna na nasledujici adrese:

https://rawgithub.com/darkskyapp/skycons/master/skycons.js. Skycons jsou vytvareny

pomoci HTML 5 elementu canvas. Nejdiive tedy vytvoiim element canvas s id
pocasiobrazek. Nic vice zde nenastavuji a vracim se do souboru pocasi.js. Nejdiive
nastavim vychozi obrazek na jasno. Jako prvni provedu definici Skycons pies piikaz var
skycons = Skycons({"color":"#34322e"}). Nastavil jsem tmav¢é hnédou barvu (ze schématu
hnedasimple). Timto mam vytvofeny objekt Skycons v tmavé hnédé barvé. Dale jsem
ptidal objekt Skycons pies piikaz skyoncs.add(,,pocasiobrazek, Skycons.CLEAR DAY).
Piitadil jsem canvas elementu s id pocasiobrazek Skycons element a nastavil obrdzek pro
jasno. Vyhodou zde je, Ze dochazi k vykreslovani do canvasu (platna) a neni tedy nutné
nahravat obrazek a tim dochazi Kk taspofe hardwaru. Jako posledni piikaz pouZiju
skycons.play() ¢imz dochazi ke spusténi animace.

Problém nastava u ziskané ikony. JelikoZ v proménné ikona je fetézec ve tvaru
clear-day tak je nutné tento fetézec upravit do formatu CLEAR DAY. K pievedeni jsem
vyuzil metody toupperCase()(37). Tato metoda prevede vSechny znaky dané proménné,
nebo fetézce na velké znaky. Tim jsem dostal CLEAR-DAY. Ted’ mi zbyva nahradit
poml¢ku podtrzitkem. K tomu jsem vyuZil metodu replace()(35). Pokud zadam pouze
replace(*-“,_*) dojde k nahrazeni prvni pomléky. JelikoZ potfebuji nahradit vice, jak
jednu (pokud je jich vice) tak poupravim nastaveni. Ve vysledku pouZiji metodu replace

nasledovné: replace(/-/g,” ). Diky tomu dojde k nahrazeni vSech pomlcek v fetézci za

podtrzitka. Vytvofil jsem si proménnou ikonapocasi. Této proménné jsem pritadil
nasledujici hodnotu: ikona.replace(/-/g,”_“).toupperCase(). Vysledkem toho je, Ze
proménna ikonapocasi ma hodnotu napiiklad RAIN, CLEAR DAY a podobné. Bohuzel
jsem zjistil, Ze Intel XDK potazmo Cordova Vv nékterych ptipadech funguji odlisné od
modernich webovych prohlize¢i. Znamena to, Ze nelze nahradit ¢ast urCujici obrazek

poc€asi proménnou. Také neni mozné ménit barvu obrazku, jelikoz kdyz je jednou

vykreslen tak ji nelze zménit na mobilnim zafizeni.
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Vytvofil jsem rozhodovaci konstrukci na jejimz zakladé dochazi k nastaveni
prisluSeného obrazku. Tato rozhodovaci konstrukce (if) porovnava hodnotu proménné
ikonapocasi. Ikona mize mit 10 riznych stavi. K nastaveni pfislusného obrazku dochazi
pomoci piikazu skycons.set. Tento piikaz ma dva parametry. Prvnim parametrem je id
(nebo tiida) canvas (v tomto pfipad¢ pocasiobrazek) a druhym parametrem je piislusné
pocasi (napfiklad Skycons.RAIN). K dispozici je 10 moznych stavi, které jsou nésledujici:
partly cloudy day (¢aste¢né zatazeno ptes den), partly cloudy night (Castecné zatazeno pres
noc), clear day (jasny den, jasno), clear night (jasna noc, jasno), rain (dést), sleet (dést’ se
snéhem), snow (snéZeni), wind (vétrno) a fog (mlha). Vyhodou vybraného API je
pfedevsim to, ze je vzdy feCeno, jaka ma byt pouzita animace (ikona) pocasi. V tomto
moment¢ mam jiz hotové celé pocasi.

Chtél jsem ud¢lat dynamické pocasi. Proto je potfeba vytvofit a nastavit promeénné,
které budou ziskavat polohu na zakladé hardwaru. K ziskani pozice vyuZiju HTML5
Geolocation APL Ptistoupim K tomuto API ptes piikaz
navigator.geolocation.getCurrentPosition(21). Zde jsou tii parametry success, error, opt.
Prvni dva parametry jsou ¢innosti, co maji nastat v ptipad¢ uspésného ziskani pozice, nebo
chyby. Posledni parametr je nastaveni API. Vytvofil jsem tfi proménné. Proménné jsou
longi, lattig a opt. Proménné opt jsem nastavil tfi moznosti: enableHighAccuracy, timeout,
maximumAge. HighAccuracy jsem nastavil na true (povoleni moznosti vysoké piesnosti
lokace), dale jsem nastavil timeout na 5000 (5 vtefin) a maximumAge na 0. MaximumAge
jsem nastavil na hodnotu 0, jelikoz pak dochazi okamzité k pokusu ziskat lokaci.

V ptipadé Gspéchu jsem vytvotil funkci success s parametrem pos. V této funkci
jsem vytvofil proménnou cord. Tato proménna slouzi k pfistupu k soufadnicim.
Proménnym longi a lattig nastavuji hodnoty. Konkrétné pies crd.latitude (pro lattig) a
crd.longitude (pro longi). V piipadé chyby jsem vytvofil funkci error s parametrem err.
V této funkci dochéazi pouze k zobrazeni chybové hl&Sky pies piikaz console.warn.
Chybova hlaska vypise kod chyby a error message. Na zavér jsem nastavil spusténi funkce
pro ziskani poc¢asi na 300 000 milisekund coz je 5 minut.

Ted uz jen zbyvéa vyfeSit zménu jazyka (CeStina, angli¢tina) a aplikace bude

kompletni.
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4.15. Volba jazyka

Pro zajiSténi jazyka jsem vytvoftil JavaScriptovy soubor jazyky.js. Jako prvni jsem
se vrhnul na vyfeSeni zobrazeni/schovani nabidky s jazyky. Vytvofil jsem funkci zména().
Tato funkce je bez parametru a obsahuje pouze jedinou proménnou jazyky. V proménné
»jazyky* uchovavam div (jazyk2). Tento div ma v z&kladu atribut style.display nastaven na
,block®. Vytvofil jsem rozhodovaci konstrukci if. Pokud je div s id jazyk2 viditelny tedy
ma atribut style.display = ,,block” tak dojde k nastaveni atributu na ,,none*. Pokud je div
sid jazyk2 neviditelny (atribut ,,none*), nebo jakykoliv jiny atribut (in-line a podobn¢)
dojde k nastaveni atributu style.display = ,,block*.

V ramci divu jazyk2 jsem vytvoril dvé tlacitka (button element). Pfifadil jsem
témto tlacCitkim hodnoty CZ a EN. Piislusnému tlacitku jsem pftitadil udalost onlick podle
hodnoty. Pro tlacitko s hodnotou CZ jsem nastavil funkci cz(). Pro tlacitko s hodnotou EN
jsem nastavil funkci en().

Ze vseho nejdiive jsem vytvoril globalni proménnou jazyk. Této proménné jsem
pritadil vychozi hodnotu cs. Jako prvni jsem vytvofil funkei cz(). V této funkci nejdiive
nastavuji proménné jazyk hodnotu cs. Dale jsem odstranil veskery obsah vyucujicich
véetné odradkovani mezi jednotlivymi divy (dvojicemi divit). Jelikoz v ramci téchto divi
a br elementu mam nastavené tiidy tak je odstranéni jednoduché. Vyuzil jsem k tomu
jednoduchy jQuery piikaz $(,tfida“).remove(). Vytvofil jsem tedy tfi jQuery ptikazy.
Prikazy jsou nasledujici: $(".dva').remove(); $('.jedna").remove();
$(".oddelovac’).remove(). V tomto momenté doSlo k odstranéni diva v divu vyucujici.
Jelikoz chci, aby nedochazelo k bugovani obrazku u pocasi tak jsem nastavil u divu s id
pocasivice atribut style.display na hodnotu ,,none“. Po schovani pocasi jsem znovu zavolal
funkci pro ziskani pocasi a vyucujicich. Na zavér jsem v této funkci nastavit divu jazyk2
atribut style.display na hodnotu ,,none“.

Dale jsem vytvoftil funkci en(). Nejdiive jsem nastavil hodnotu proménné jazyk na
en. Dale jsem odebral veskery obsah, ktery by mohl obsahovat ¢eské znaky, nebo
informace v ¢estin€. Vyuzil jsem opét jQuery piikazu remove. Ptikazy jsou stejné, jako
Vv piipad¢ funkce cz. Po odstranéni divll a br elementu jsem opé€t nastavil schovani pocasi
(nastaveni atributu style.display na ,,none“ pro div pocasivice). Zavolal jsem znovu funkce
pro ziskani pocasi a vyucujicich. Na zavér jsem nastavil neviditelnost pro div jazyk2

(style.display = ,,none").
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Jako posledni funkci jsem vytvoril funkci na kontrolu pfipojeni k internetu
nazvanou net(). Zde jsem si vytvofil proménnou net, které¢ jsem pftiradil hodnotu ziskanou
pies navigator.connection.type. Navigator.connection.type vraci hodnotu pfipojeni
naptiklad WIFI, 3G a podobné. Vytvoiil jsem rozhodovaci konstrukci if, kde dochézi
Kk porovnani hodnoty proménné net. Nastavil jsem, ze pokud je hodnota proménné ,,none*
dojde k vypsani chybové hl&sky ,,Neni k dispozici ptipojeni k internetu®. V rdmci testovani
jsem si nastavil, Ze pokud je hodnota proménné net jina dojde k jejimu vypsani.
V emulatoru jsem tuto funkci testoval na vSech dostupnych pfipojenich a vzdy doslo ke
spravnému zobrazeni. Jelikoz potiebuji v ostré verzi tuto funkci spoustét castéji kvuli
aktualizaci stavu u vyucujiciho tak jsem vypustil zobrazeni druhu ptipojeni pokud je jiny
nez ,,none“. Na zavér jsem nastavil interval spousSténi funkce na kontrolu pfipojeni
K internu na 25000 milisekund coz je 25 vtefin. Je to proto, ze kontrola aktualniho stavu
vyucujiciho je nastavena na kazdych 30 vtefin.

Jelikoz nemam nastavenou zménu jazyka, jak v ptipadé pocasi tak vyucujicich tak
v ptipad¢ kliknuti na tlac¢itko EN a CZ dojde pouze k znovu nacteni dat v ¢estin€. Jako
prvni jsem vytvoril anglickou verzi pole na dny. Nazval jsem toho nové pole days a vlozil
hodnoty pfislusnych dnt v angli¢tiné od pondéli do nedéle a jeden prazdny fetézec
(prazdné uvozovky) na zavér (na posledni misto pole). Po vytvofeni pole jsem vlozil
rozhodovaci konstrukci hned pod deklaraci proménnych jmeno, prijmeni a podobné. V této
rozhodovaci konstrukci porovnavam hodnotu proménné jazyk. Pokud ma hodnotu cs dojde
k vytvofeni divii vyucujicich s vyuzitim pole dny. Nastavil jsem také Ceské popisky
proménnych. Pokud ma proménna jazyk hodnotu en dojde k vyuZiti pole days a vyuZiti
anglickych popiski. Po nastaveni vyucujicich jsem otestoval, jestli vSe funguje jak ma.
Jelikoz zde je zména pouze v dvou nadpisech (konzultacni hodiny, kontaktni udaje) a ve
dnech konzulta¢nich hodin tak zde nebyl Zadny problém. Jako Uplné posledni v celé
aplikaci zbyva nastavit pocasi.

U pocasi musim nastavit nejdiive proménné pro pozici (longitude, lattitude).
Vytesil jsem to tak, ze do jQuery piikazy ve kterém dochdzi k ptistupu JSON souboru a
naslednému nacteni jsem vlozil proménné longi a lattig. Dale jsem potfeboval zménit jazyk
slovniho vyjadteni pocasi napiiklad z jasno na clear day. Pfipojil jsem tedy do url API

cast ?lang= kde dochézi k nastaveni jazyka API. Za tuto posledni ¢ast url jsem pfidal
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proménnou jazyk. Timto mém nastavené témet vSe a zbyva nastavit jeSté popisky u vice
informaci pocasi.

V ramci pocasi jsem po deklarovani a nastavovani proménnych vytvoftil
rozhodovaci konstrukei if. Zde kontroluji hodnotu proménné jazyk. Pokud je hodnota
rovna en tak dojde k vlozeni proménnych do divu véetné anglickych vysvétlivek (naptiklad
temperature misto teplota a podobné¢). Jelikoz proménné jazyk miize nabyvat pouze dvou
hodnot a to en a cs tak neni potieba oSetfovat ptipad jiné hodnoty. Proto tato rozhodovaci
vétev kontroluje pouze jestli je hodnota rovna en. V piipadé€, Ze neni dochazi k nastaveni
ceskych popisk.

Na zavér aplikace jsem nastavil na spusténi aplikace funkce pro ziskani
vyulujicich, ziskani pocasi, Cas, kontrolu stavu vyucujicich a kontrolu internetového
piipojeni.

4.16. Sestaveni aplikace a nahrani na zarizeni

Pied samotnym sestavenim aplikace jsem otestovat v emulatoru, jestli funguji
vSechny funkce spravné a jestli aplikace funguje tak jak ma. Po otestovani v emuléatoru
jsem provedl testovani na zatizeni. Aplikaci jsem testoval na dvou zafizenich. Testovacimi
zafizenimi jsou tablet Nvidia Shield 8 a mobilni telefon Xiaomi Redmi 2. Jelikoz obé
zafizeni pracuji na platformé Android tak je nutné nastavit pfistupova prava. Pristupova
prava K geoloka¢nimu hardwaru jsem nastavil v nastaveni projektu pies piikaz
LOCATION_HARDWARE(44).

Dale jsem nastavil fullscreen mode s orientaci na Sifku (viz piiloha 3). Po veSkerém
nastavovani jsem se piesunul k sestaveni aplikace. Jelikoz jsem potieboval Android verzi
tak jsem aplikaci sestavil pouze pro platformu Android. Vzhledem k charakteru aplikace
jsem ji neumist'oval na Google Play. Aplikaci jsem do zafizeni nahral ptes PC. Pfi instalaci
aplikace do zafizeni dojde vzdy k vypsani pottebnych prav aplikace. V tomto piipadé jsou
opravnéni pro piipojeni k internetu a k lokalizaénim sluzbam. Po nainstalovani je aplikace

plné pfipravena k pouzivani na zafizeni.
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5. Vysledky a diskuze

5.1.Dostupné mobilni platformy a jejich rozSirenost

Teoreticka Cast prace byla zaméfena na zjistény dostupnych mobilnich platforem.

Prvnim pohledem bylo zjisténi nejrozsifenéjSich mobilnich platforem. Mezi
nejrozsitengjsi platformy patii Android, iOS a Windows Phone stim, Ze jsou zde i
alternativni platformy urcené pro rozvojové trhy. Alternativni platformy nejsou dostupné
v ramci Ceské republiky, a proto jsem se jimi nezabyval.

Nejrozsifenéjsi mobilni platformou je Android nasledovany iOS. Piekvapivé je
platforma Android nejrozsitenéjsi v ramci celosvétového métitka (prodeji). Ale v ramci
lokalnich trht (v ramci zemi) jsou poméry platforem rozdilné podle kupni sily a
ekonomickeé situace dané zemé. Napiiklad v Japonsku je vice rozsifeny iOS.

5.2.Zpisoby vyvoje mobilnich aplikaci

Dal$im tématem pro teoretickou ¢ast aplikace bylo zjisténi moZznosti vyvoje
mobilnich aplikaci. Pfi zjiStovani byly brany v potaz veskeré vetejné dostupné technologie
vyvoje aplikaci. Bylo zjisténo, Ze 1ze aplikace vytvaret bez znalosti jakéhokoliv jazyka.
K témto tcelim slouzi napiiklad Microsoft Sienna. Dal§imi plnohodnotnéjSimi zptsoby
jsou nativni aplikace, hybridni aplikace a webove aplikace.

Nativni aplikace jsou aplikace vytvoiené specialné pro jednu platformu. Pro kazdou
platformu je potieba psat nativni aplikaci v jiném jazyce. Hlavni vyhodou nativni aplikace
je rychlost a podpora veskerych technologii dané platformy.

Hybridni aplikace jsou aplikace vytvaiené pro veskeré dostupné platformy. V rdmci
hybridni mobilnich aplikaci je vyuZzivano HTML, CSS, JavaScriptu a jQuery. Lze také
vytvaret z ¢asti hybridni aplikace. To znamena kombinace hybridnich technologii spolu
s nativnim jazykem dané platformy.

Jako posledni byl zjistén zplisob vyvoje webové aplikace. V tomto piipad¢ se jedna
0 aplikaci v ramci prohlize¢e. Vyhodou je, ze uzivatel vzdy pracuje s nejaktualnéjsi verzi
aplikace bez nutnosti stahovat novou verzi. Zde se vyuZiva stejnych technologii, jako
Vv ptipad¢ hybridni aplikace s tim rozdilem, Ze aplikace nema takovy pfistup ke zdrojim
zafizeni.

Problémem pii vyvoji aplikace je piedevSim jeji naro¢nost. Vzdy zavisi na volbé

lidi s pfislusnymi kompetencemi pro volbu zpusoby vyvoje. Ale mél by k tomu byt pfizvan
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clovek, ktery se v této problematice orientuje. Nevyhodou nativniho zpiisobu vyvoje je
pfedevS§im cena a naro€nost. V pifipad¢ hybridni aplikace je naopak niz$i cena, jak na
koncové zatizeni, tak 1 na vyvojare samotného.

5.3.Vybér zptsobu vyvoje a vytvoreni aplikace

Cilem praktické ¢asti bylo navrhnout a implementovat mobilni aplikace univerzitni
panel. Jako nejvyhodnéjsi zpisob vyvoje na zdkladé teoretické ¢asti byl zvolen hybridni
zpusob. Jako kritéria byla pfedevsim cena zafizeni. Hybridni zplisob byl zvolen kvili cené
zafizeni, ale také kvili pfipadné budou obmén¢ zatizeni.

Ditlezitou ¢asti navrhu bylo vytvofeni rozlozeni prvkl aplikace, aby spliovalo
veskeré pozadavky. Nasledné byl navrh grafické rozhrani vytvofen za pomoci HTML a
CSS. Funkéni prvky a celd funkcionalita aplikace byla implementovana pomoci
JavaScriptu a rozsifujici knihovny jQuery. Z Cordova pluginti byl navic piidan plugin pro
praci s geoloka¢nimu hardware zafizeni.

5.4.Trendy v aplikacich a moZnosti vyuZiti systému

Jako nejvyznamnéjsi trend v mobilnich aplikaci byla zjisténa orientace na cloud.
Déle je nasledovano orientaci na Inter of Things. Samoziejmé trendli je nespocet a
V teoretické Casti praci nedoslo k pokryti tplné vSech z toho divodu, Ze kazdy vidi trendy
jinak.

Na univerzité se pracuje s dvéma systémy UIS a Moodle. V teoretické ¢asti bylo
zkoumé&no mozné vyuZiti v univerzitnim informacénim panelu. Vzhledem k porovnéni
dostupnych informaci byl vybran pouze systém UIS. Samoziejmé je mozné vyuzit i
externich systému, jako naptiklad sluzeb od spole¢nosti Google. Zde ovSem nastava

otazka, jestli je vyhodné migrovat néktera data mimo univerzitni systémy.

5.5. Testovani aplikace
Vysledné vytvorend hybridni aplikace byla testovana na tfech zatizenich. Jedna se
o dvé fyzicka zafizeni (smartphone a tablet) a jedno virtudlni (Intel XDK emulator pro
iPad). Grafické rozhrani aplikace bylo testovano na tiech zafizenich. Byly zde objeveny
dvé chyby. Tyto chyby neovliviiovaly funkcnost aplikace, ale mohly dostat uZivatele do
nevhodné situace a zpisobit obtiZze pro praci v aplikaci. Chyby byly zplsobeny $patnym
nastavenim jednotek v CSS. Bylo navrzeno a implementovano feSeni pro opravu téchto

chyb.
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Dale jsem testoval aplikaci ve stavech, kdy aplikace nema pfistup k internetu a
nemtize ziskdvat aktudlni informace o pocasi a nema ptistup k udajim o pozici. V ptipadé
pocasi doSlo k neptiznivému stavu (nezobrazeni obrdzku ani textu). Tento problém byl
oSetfen nastavenim vychoziho obrazku. Jelikoz aplikace pracuje s lokalnim JSON
souborem tak zde nebyl problém se ziskanim vyucujicich.

V ramci emulétoru jsem také testoval vyuziti hardwaru zatizeni ptes zdlozku debug
a profile v Intel XDK. K vyuziti téchto dvou zalozek je nutné pfipojit testovaci zafizeni. U
CPU dochézi k vyuziti mezi 0.1 — 0.4%. Vyuziti opera¢ni paméti je v rozmezi 156Kb po
338Kb (v ptipad¢ nacitani veskerych funkei). Pokud dojde ke zméné barevného schématu
na modern (graficky narocnéjsi) je vyuZzito 166Kb operacni paméti. Testovacim zafizeni u
naro¢ni na hardware byl Nvidia Shield tablet.

Aplikace byla testovana na tiech zafizenich s rozdilnymi rozliSenimi. Z hlediska
funkcionality aplikace fungovala spravné na vSech zafizenich ve tfech rozliSnych
rozliSenich. Nebyly nalezeny dalSi chyby aplikace. Je vhodné tyto skutecnosti zohlednit

béhem navrhu a implementace dalSi aplikace, aby nenastaly podobné problémy.

5.6.Ziskané poznatky
Pti vyvoji hybridni aplikace jsem zjistil, ze vyvoj takovéto aplikace je jednodussi a
rychlejSi nez v piipadé nativni aplikace. V teoretické ¢asti jsem zminoval, Ze je vyhodou
jednotné grafické prostiedi aplikace pro veskeré platformy a to se také potvrdilo. OvSem je
potieba si dat vétsi pozor na testovani riznych rozliSeni. Potvrdilo se, Ze hybridni aplikace

se z pohledu funkcionality zvlada vyrovnat nativni aplikaci bez vétsich problém.
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6. Zavér

Vysledkem této prace mélo byt zjisténi dostupnych platforem a jejich
rozs$ifitelnosti. Déle zjiSténi moznosti vyvoje aplikace a vyuziti dostupnych technologii.
Nasledovalo zjisténi trendi v mobilnich aplikacich a v jejich vyvoji. Jako posledni cast
teoretického vychodiska bylo zjisténi vyuziti stavajicich informacnich systémti na
univerzit€¢ v ramci aplikace. VSe vySe uvedené se podaftilo zjistit. Bylo zjisténo, ze lze
vyvijet aplikace nativni, hybridni a webové. Déle bylo zjisténo, Ze nejvice rozsifenou
mobilni platformou je platforma Android nasledovand platformou 10S. Po zjiSténi
aktualnich trendi v mobilnich aplikacich bylo zjisténo, Ze pro univerzitni panel je
nejvhodnéjsi vyuzit univerzitni informacni systém (UIS, is.czu.cz).

Vysledkem praktické ¢asti je mobilni aplikace pro tablet. Soucasti praktické ¢asti je
rozhodnuti pro zplisob vyvoje aplikace. Byla vybrana hybridni aplikace. Pro vyvoj bylo
vyuzito vyvojové prostfedi Intel XDK. Dale bylo navrzeno grafické rozhrani aplikace,
které bylo nasledn¢ implementovano. Po implementaci grafického rozhrani byla vytvotena
aplikace vcetné pfislusné funkcionality. Aplikace byla nasledné testovana na tfech
zafizenich (tablet, smartphone a virtudlni emulator). Po zjiSténi nedostatka aplikace bylo
navrzeno a implementovano fesent.

Nejvétsim problémem této hybridni aplikace se ukéazalo byt grafické rozhrani.
Jelikoz testovaci zatizeni maji rozdilné rozliSeni tak dochazelo k rozdilnému zobrazovani

na zafizenich. Tento problém je nezbytné zohlednit pii vyvoji hybridni mobilni aplikace.
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Schéma ¢ervena simple (zdroj: vlastni)
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Priloha 2: Barevna schémata modern
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Priloha 3: Nastaveni aplikace
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[F] Launch Icons and Splash Screens

Launch Icons

List entry

Minimum And

Nastaveni fullscreen mddu a zobrazeni na §ifku (zdroj: vlastni)
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Piiloha 4: Loga univerzity vyuZiti v aplikaci

Logo pouzité pro ikonu aplikace v systému (zdroj: 62)

UNIVERZITA V PRALZE

Logo univerzity pouZité pro naditaci obrazovku aplikace (zdroj: 61)
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