Univerzita Hradec Kralové, Pedagogicka fakulta
Posudek oponenta diplomové prace
Jméno autora: Gabriela Vaclavkova

Nazev prace: Gamifikace a herni principy ve vyuce ruského jazyka

Vedouci prace: Mgr. Miroslav Puza, Ph.D., katedra ruského jazyka a literatury
PdF UHK

Oponent: PhDr. JindFich Kesner, CSc., katedra ruského jazyka a literatury PdF
UHK

Téma prace, jeji zaméreni, prednosti a nedostatky:

Autorka nejprve priblizuje pomérné novy pojem gamifikace, uvadi vysvétleni riznych
autorti a priklady jejiho vyuziti v riznych oblastech lidské ¢innosti. Tteti kapitola je
vénovana gamifikaci ve vzdélavani. Dale se G. Viaclavkova vénuje pojmu hra a
vyznamu her ve vyuce, Sesta kapitola pojednava o motivaci, v niz gamifikace bezesporu
hraje vyznamnou roli. DalSich osm kapitol je postupné vénovano jednotlivym
elektronickym hernim aplikacim dostupnym na Internetu, které je mozné vyuzit pii
vyuce ruského jazyka. Jsou popsdny jejich moznosti, pfednosti a nedostatky a také
autor¢iny zkuSenosti s nimi. Kladem je zna¢né mnozstvi obrazkl, jez podporuji
nazornost vykladu. Nékteré obrazky jsou mozna méné zietelné (s. 43, 57, 61, 62), ale to
je zpusobeno spiSe formatem (velikosti stranky). Zavér piinasi struéné shrnuti. Celkové
1ze konstatovat, Ze prace je pfinosna a uciteli, ktery by chtél vyuzit nékterou z popsanych
aplikaci, pfinasi zdkladni ptehled, jenZ mu usnadni orientaci.

Jazykova a stylisticka troven prace bohuzel zdaleka neni dokonala, gramatickych
chyb a stylistickych nedostatkli je pomérn¢ hodné. Preklepy a jazykové chyby, jichz
jsem si v§iml, jsem v exemplafi, ktery jsem mél k dispozici, oznacil tuzkou.

Rozsah prace odpovida pozadavkim.

Pouzita literatura: Aktualni, kvantitativné dostacujici. Prace s odbornymi zdroji je
odpovidajici.

Formalni stranka prace: Odpovidajici. Pon¢kud rusivé plsobi, ze v poznamkach pod
¢arou jsou pouzity rizné druhy pisma.

Vyuzitelnost pro praxi: stiedni.

Cil prace: splnén.

Celkova troven diplomové prace: odpovida pozadavkiim.

Z uvedenych davodi praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni ..............

Dotazy k autorce:
1. Na s. 12 pisete: ,,Vétsina mladych lidi zije v on-line svété, kde travi vétsinu svého
Casu.” MiZzete toto své tvrzeni dolozit né¢jakymi vyzkumy?



2. Na stejné strang stoji: ,,Ve stejném roce (2009 — pozn. JK) Sheldon zalozil svoji tfidu
na XP, implementovanim avatard, hostl, bojovych $éfi tim, ze rozdéli svou tfidu do
cecht, tj. na komunitu hra¢i a pozaduje, aby porazeli nepratelské postavy. Podarilo se
mu tim zlepSit nejen znamky, ale 1 ucast.” Pfiznam se, Ze této vété moc nerozumim.
Myslim, ze by si zaslouzila néjaké vysvétleni.

3. Také nerozumim na s. 13 tomu, co je napsano v prostiedni ¢asti stranky: ,,Gamifikace
pomaha...“ (tato véta a tfi odrazky). Mizete mi to, prosim vysvétlit?
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