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Anotace

Cilem préce je popis a porovnani volné dostupnych redakénich systémi a s nimi
spojené technologie, uzivatelska privétivost téchto systémi, dostupnost, mnozstvi
a kvalita rozsifeni (plugini) a Sablon. Vystupem préce je celkovy piehled o svété
redakénich systému, klady a zapory jednotlivych variant.

Praktické ¢ast prace je zamérené na tvorbu vlastniho jednoduchého redakéniho
systému s pomoci frameworku Django pro programovaci jazyk Python. Vystupem
této Céasti je ukazkovy projekt, zakladni sezndmeni s pouzitymi technologiemi,

architekturou MVC, strukturou a syntaxi téchto technologii.

Annotation

Main goal of this thesis is description and comparison of free-to-use content ma-
nagement systems and technologies associated with them, user friendliness of these
systems, availability, quantity and quality of extensions (plugins) and templates.
The result is a summary about the world of CMS, advantages and disadvantages
of each different option.

Practical part of thesis is focused on making-of custom simple content manage-
ment system using Django framework for Python programming language. The
outcome of this part is a sample project, basic accustomization with technologies

used, MVC architecture, structure and syntax of these technologies..
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Uvod

Jiz od pocatku pouzivani internetu byla potfeba publikované data néjakym zpiiso-
bem spravovat, ¢lenit, graficky formatovat, ménit obsah bez znalosti kodu a mnohé
jiné. Rozsahlé statické weby bylo po néjaké dobé prakticky nemozné spravovat,
at uz z Casovych, finan¢nich anebo jinych duvodu. Diky témto pozadavkim na
fizeni webovych dokumentt se zacaly objevovat rizné aplikace pro spravu obsahu
webovych stranek - redakéni systémyf]

A pravé redakéni systémy jsou tématem této bakalarské prace. Autor prace
se snazi takovy systém popsat, jaké jsou jeho funkce, jaké ma vyhody a nevyhody.
Dalsi kapitola prace je zaméfena na historii a vyvoj téchto systému od pocatku
90. let minulého stoleti az po soucasnost.

Jelikoz je v soucasné dobé k dispozici nepfeberné mnozstvi variant CMS, vénuje
se dalsi ¢ast prace porovnani nejpouzivanéjsich open source systémi. Hlavnim di-
vodem pro porovnani pouze open source variant je verejné dostupny zdrojovy kod,
1ze tedy nahlednout “pod poklicku” systému a podivat se, v jakém jazyce je systém
napsan. Toto by nebylo mozné u proprietarnich systémii. VSechny porovnavané
systémy jsou také “free”; tzn. zdarma dostupné ke stazeni a pouzivani. Pokud je
software open source, jeSté to neznamena, ze je volné dostupnyﬂ

Tteti a ¢tvrta Cast prace je vénovana popisu, ndvrhu a implementaci vlast-
niho jednoduchého redakéniho systému, ktery slouzi ke spravé obsahu online ku-
charky s prvky sociédlni sité. Tento systém je postaven na frameworku pro tvorbu
webovych aplikaci Django pro jazyk Python a databazi SQLite. Zdrojovy kod
je dostupny z gitového repozitafe https://github.com/horca/bchlrr_
cookbook, pfipadné zabaleny v archivu v prilohach prace. Live verze kuchaiky
se nachazi na webovych strankadch http://bchlrr.pythonanywhere.com/

a v dobé tvorby prace jsou stranky aktivni do 31. fijna 2017.

langl. content management system, zkratka CMS
Zsoftware, ktery je open source a zéroveii je volné dostupny, se nazyva FOSS


https://github.com/horca/bchlrr_cookbook
https://github.com/horca/bchlrr_cookbook
http://bchlrr.pythonanywhere.com/

1 Redakcni systémy a jejich
historie

1.1 Co je to redakEni systém

Redakéni systém (anglicky Content management system, zkratka CMS) je inter-
netova aplikace, kterd jednoduchym zpiisobem umozhuje vytvaret a upravovat
webové stranky a hlavné jejich obsah. Redakéni systém obsahuje administra¢ni
cast, ktera se ovlada jednoduse pomoci internetového prohlizece. K vytvareni
strdnek pomoci redakéniho systému vam staci bézné znalosti prace s pocitacem.
Nemusite znat programovaci jazyk HTML, PHP, JavaScript, CSS a dalsi. O to jak
bude kod stranek vypadat se postara redakéni systém. Redakéni systémy se také

oznacuji jako publika¢ni systémy, systémy pro spravu obsahu apod. [2] [5]

1.2 Funkce redakéniho systému

Jednotlivé systémy dostupné na dnesnim trhu se lisi napt. slozitosti nasazeni, in-
stalaci, po¢tu dostupnych rozsiteni, komunitou, technickou podporou apod. AvSak

zékladni funkce téchto systémi jsou v podstaté stejné.

1.2.1 Sprava obsahu

At uz se jedna o vytvareni, upravu, mazani, vyhledavani, kategorizaci, prace
s clanky, komentafi, médii a uzivateli - spréava obsahu je zakladni funkeci redakc-
nich systémii. Prace s obsahem se také nékdy nazyva CRUD operace. Tato zkratka
plyne z anglického Create, Read (Retrieve), Update, Delete. Jednéa se o 4 zakladni
operaci pri praci s daty. Pro praci s daty obsahuje vétsina redakénich systémi
WYSIWYG[Y editor. Tento editor umoziuje ¢lovéku, ktery nezna HTML syntax,

I'What You See Is What You Get



stylizovat text, zarovnavat obrazky, vytvaret nadpisy. Mezi programatory a ko-
déry neni tento typ editoru velice oblibeny, ale poc¢itacem nepolibeny uzivatel jej
zajisté oceni. [2]

Sprava obsahu ve vétsiné pripadi probiha z backendu systému. Backend je pro-
stfedi pouze pro autorizované uzivatele, kde se da veskery obsah stranek a veskeré
nastaveni upravit. Backend poskytuje praci s obsahem, nastaveni Sablony fron-
tendu, spravu pluginii, moznosti lokalizace, nastroje pro spravu uzivateli a dalsi
nastaveni. Na obrazku[lL.1]je zobrazen WordPress backend, presnéji editace ¢lanku
Podstrankal.

Podstrankal Publish

Permalink: http://127.0.0.1:8¢
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al Text Page Builder
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nisi ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt
in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.
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Page Attributes
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Default Template ¥

Lass edited by admin on August 30, 2016 at 10:14.am Order

Obrazek 1.1: Backend systému WordPress, editace ¢lanku

Dalsi jiz zminénou funkci pro spravu obsahu je kategorizace. Obsah je t¥iden
do kategorii, at uz dle druhu dat, nebo ¢asového Tazeni. Zafazovani pomahé vy-
hledédvani obsahu, optimalizaci vyhledévacich sluzeb a nékdy je také pouzito jako
navigace stranek.

Zminéné pluginy, nebo také zasuvné moduly, jsou samostatné kousky kodu,
které se do systému daji “zasunout”. Zadny redakéni systém v defaultnim nasta-
veni neobsahuje vSsechny uzivatelem potfebné funkce. Lze je tedy pomoci plugini
do systému pridat. Typicky piiklad pluginu je rozsifeni obsluhujici komentéfe
Disqus. Mezi dalsi rozsiteni by se daly zaradit ankety, galerie, nastroje proti bo-
tim, moduly pro optimalizaci vyhledavacich enginti, reklamni prvky, rozsiteni pro

podporu e-shopu a jiné.

1.2.2 Uzivatelsky model na bazi prav

Se spravou obsahu jsou nevyhnutelné spojeni uzivatelé a uzivatelské role. Ne kazdy
navstévnik webovych stranek smi obsah pridévat, ¢i dokonce upravovat. Operace,

které uzivatel smi provést, ovliviuji jeho prava, které dédi podle ptislusné skupiny,



do které je uzivatel zarazen. V drtivé vétsin€ dnesnich redakénich systému jsou
jiz uzivatelské prava a skupiny pfedem definované.

Nezaregistrovany navstévnik webu smi vétsinou obsah pouze prohlizet. Auto-
rizovany uzivatel smi obsah pridavat a také sviij obsah upravovat. Nad béznym
uzivatelem se nachazi moderator. Tento typ u¢tu mé stejna prava jako normélni
uzivatel - plus moderatorské nastroje. Mezi tyto néstroje patii moderovani ob-
sahu a uzivateli, hlaSeni nevhodného obsahu, “banovani” nezptsobilych uzivateli.
Uzivatel, ktery ma k dispozici vSechna prava se nazyva administrator (nékdy také
pojmenovany admin nebo superuser). Uzivatel s pravy administratora ma napros-
tou kontrolu nad obsahem stranek, které spravuje.

Vétsina na trhu dostupnych redakénich systémii také nabizi tvorbu vlastnich
pristupovych prav a skupin uzivatelt, presné odpovidajici pozadavkim provozo-

vatele tohoto systému.

1.2.3 Frontend systému

vvvvvv

vzhled backendu systému, zptsob, jakym jsou ¢lanky pridavany, ani starosti, které
fe$i administrator stranek. Jeho hlavnim pozadavkem je prehledné responzivni
a vizualné pusobivé zobrazeni obsahu stranek. Tenhle problém fesi Sablona sys-
tému. Tato Sablona se stard o spravné renderovani obsahu stranek, ma na starosti
kaskadové styly, zajistuje spravné fungovani javascriptu. Soucasti Sablony je také
hlavicka webu s logem a navigaci. Ve spodu Sablony se nachazi paticka. Na ob-
razku [L2 1ze vidét frontend ¢lanku Podstrankal.

Vétsina dnesnich redakénich systémi je napsana v PHP a ¢ast z nich si osvojila
Sablonovaci jazyk Twig pro jazyk PHP. Defaultni sablonovaci syntaxe PHP je totiz

velice krkolomné a pro designéra bez znalosti kodu neprehledna.

1.3 Historie redakénich systému

Prvni CMS se zacaly objevovat v poloviné 90. let minulého stoleti a neni zcela
jasné, ktery systém byl prvni. Prvni systémy byly velice strohé a vyzadovaly uzi-
vatelovu znalost HTML. To ovSem nebyl problém, jelikoz vétsinu téchto systému
tvorili pravé sami uzivatelé. Na zacatku milénia se do popredi dostaly komerc¢ni

systémy. Vétsinou s rozpoctem piesahujicim Sest nul. Tyto systémy vyuzivaly
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Obrazek 1.2: Frontend systému WordPress, detail ¢lanku

velké spolecnosti typu novinovych portali, e-shopti. V poloviné predchoziho dese-
tileti zacaly prace na open source variantach, jmenovité Mambo, Drupal a Wor-
dPress. V dnesni dobé jsou nejrozsitenéjsi pravé open source CMS, a to hlavné

z dtivodu financi a obrovské komunity, ktera tyto systémy obklopuje. [3] [2]

1.4 Vyhody a nevyhody redakénich systému

1.4.1 Vyhody

Hlavnim kladem je bezesporu moznost jednoduse upravovat obsah nasich stranek
a to bez znalosti kodu a zésahu externi osoby, coz zajisté Setii cas a finance. Dalsi
vyhodou je moznost pouziti externich plugini. CMS také podporuji lokalizace
do vice jazykt a maji implementovany svoji formu verzovaciho systému. Coz zna-
mené, zZe si systém pamatuje predchozi verze obsahu, a neni problém starou verzi
obnovit. Zadné porizovaci naklady volné dostupnych variant jsou také piijemnym

kladem.

1.4.2 Nevyhody

Rozséahlejsi systémy mohou mit vétsi hardwarové pozadavky nez jednoduché sta-

tické stranky, a vyzadovat tak vykonnéjsi hardware. V piripadé potieby velkého



prizptsobeni vzhledu nebo funkei stranek, se musi provozovatel webu stejné ob-

ratit na programéatora/kodéra, ktery méa v daném systému predeslé zkusenosti.



2 Porovnani redakénich systému

2.1 Seznameni s porovhnavanymi CMS

Driive, nez se pustime do samotného porovnani systému si je kratce predstavime.
Jejich strucny popis, nejsilnéjsi stranky a nevyhody. Nahlédneme také krétce

do historie téchto systémai.

WordPress

Nejznaméjsi z nejznaméjsich. Redakéni systém WordPress (obréazek , ktery
k datu tvorby prace pohani 28,4 % [§| internetu, je nejrozsirenéjsim systémem
pro spravu obsahu na svété. Jedna se o opravdového giganta, ktery ovSem zaci-
nal ponékud skromné. WordPress vznikl jako forK'| projektu b2 cafelog a jednou
z hlavnich novinek, ktera obsahovala prvni verze byla podpora XHTML 1.1. Plus
par Sablon [4].

Systém WordPress, diky jeho jednoduchosti a prehlednosti, je vhodny pro uzi-
vatele, ktefi se spravou webu nemaji zadné predchozi zkuSenosti. V dnesni dobé
je tento systém velice v8estrannym feSenim, s perfektni spravou obsahu a mul-
timédii. Vestavénou optimalizaci vyhledavacich engini. Obrovskou komunitou,
nekonecnym poctem volnych i placenym Sablon a rozsiteni.

A pravé velkd komunita je jednou z WordPressovych nevyhod. Vétsi pocet

uzivateli znamené vétsi pocet ttokid na stranky pohanéné WordPressem.

@WORDPRESS

Obrazek 2.1: Logo systému WordPress

Tkopie, jeji# zmény se neprojevi v pivodnim projektu



Joomla

Diive nez byla Joomla (obréazek , bylo Mambo. Mambo byl CMS, jehoz prvni
verzi vydala v roce 2001 spole¢nost Miro. Vedeni této spole¢nosti se chtélo, na roz-
dil od vyvojového tymu, zamérit na komeréni produkt, vyvojaii na druhou stranu
chtéli vyvijet open source software. A tak se v roce 2005 vétsina tohoto tymu
od Mira oddélila a vznikl novy projekt s nédzvem Joomla [6]. Jeji prvni verze
byla identicka se systémem Mambo, jelikoz Mambo bylo do té doby vydavané
pod licenci GPL. To umoznilo vyvojairaum Joomly jej pouzit jako zéklad pro svij
systém.

V dnesni dobé je Joomla druhym nejrozsifenéjsim redakénim systémem. Jed-
nou z vyhod Joomly je ochotna uzivatelskd komunita, kterda vzdy rada poradi.
Nevyhodou je méné prehledné UI, vétsi technické pozadavky na provozovatele

a vétsi velikost a HW néroky redakéniho systému.

24 Joomlal

Obrazek 2.2: Logo systému Joomla

Drupal

Drupal (obrazek je vSestranny systém pro spravu obsahu, ktery odméni tech-
tému ocekava, ze bude zvladat zaklady PHP, HTML a CSS. Pokud spravce tyto
pozadavky spliiuje, je odménén velice mocnym néastrojem pro spravu obsahu.
Technicka néroc¢nost systému je tedy jeho vyhodou i nevyhodou.

Historie Drupalu za¢ina v roce 2000, kdy dva studenti Antverpské univerzity
sdileli své internetové pripojeni s dalsimi osmi pfrateli. Ke spravé této malé sité
potiebovali néjaky nastroj, pomoci néhoz by mohli mezi sebou komunikovat a sdi-
let problémy, které se na siti objevi. Jeden z téchto studentii se chopil prilezitosti

a stvoril systém novinkového portalu - prvni verzi Drupalu. [7]

@ Drupal

Obrazek 2.3: Logo systému Drupal



Django CMS

Systém Django CMS (obrazek byl pro porovnani zvolen z diuvodu vyuziti
technologie Django v praktické ¢éasti prace. Jako jediny z porovnavanych systému
neni napsany v PHP, ale v jazyce Python za pouziti frameworku Django.

Musime si dat pozor s rozliSenim jednotlivych technologii. Django je Pythonovy
framework pro tvorbu webovych aplikaci, zatimco Django CMS je systém urceny
pro spravu obsahu na Djangu postaveny.

Narozdil od WordPressu, Joomly a Drupalu je Django CMS systém velice
strohy, uréeny pro pokrocilé uzivatele, ktery umoznuje spravci stranek absolutni
kontrolu nad jejich obsahem a vzhledem.

Bliz§i sezndmeni s Pythonem a Djangem se nachazi v dalsi ¢asti préce.

django ({8

Obrazek 2.4: Logo systému Django CMS

Shrnuti

Ptirovnejme tyto ¢tyti redakéni systémy ke sklddackdm. WordPress je jiz hotovy
produkt, ktery je pouzitelny piimo z produkce. Systémy Joomla a Drupal by se
daly pfirovnat k nabytku obchodniho domu Ikea. Musite si sami poskladat poza-
dované funkce, aby byl systém podle vasich pozadavki. Django CMS je skladacka
LEGO, ze které jde vybudovat témér cokoliv, jedinym omezenim je vase fantazie,

potiebny cas a tusili.

2.2 Komunita a podil na trhu

P1i vybéru redakéniho systému nas zajima jeho komunita. Vétsi komunita sys-
tému znaci vétsi uzivatelskou podporu, vétsi pocet uzivatelt, kteri se setkali se
stejnym problémem, vétsi pocet tvircu rozsiteni a Sablon, rychlejsi feSeni bugt
a bezpecnostnich dér. Na druhou stranu vétsi pocet uzivateli znamena vétsi pocet
hackert, ktefi se se systémem setkaji.

Pro porovnéani komunit jednotlivych variant bylo zvoleno nékolik hledisek. Vy-
sledky tohoto porovnéni se nachéazi v nasledujicich tabulkich. Veskeré uvedené
data jsou aktualni ke kvétnu 2017



CMS % podil veskerého internetu | % podil mezi CMS
WordPress 28,4 % 59,3 %
Joomla 3,3 % 6,8 %
Drupal 23 % 4.7 %
Django CMS | zanedbatelny zanedbatelny

Tabulka 2.1: Podil redakénich systému na trhu [§]
CMS Facebook Twitter Google+ Reddit
WordPress 1,1 mil. 600 tis. 101 tis. 39 tis.
Joomla 170 tis. 63 tis. 5 tis. 1,8 tis.
Drupal 90 tis. 69 tis. 1,8 tis. 7 tis.
Django CMS 1,2 tis. 4.9 tis. 763 47

Tabulka 2.2: Podet uzivateld komunit CMS na socidlnich sitich

CMS Pocet otazek Pocet otazek bez odpovédi
WordPress 126 tis. 57 tis. (45 %)

Joomla 14 tis. 5 tis. (35 %)

Drupal 18 tis. 6 tis. (33 %)

Django CMS | 1,1 tis. 373 (33 %)

Tabulka 2.3: Pocet StackOverflow témat ozna¢nych tagem redakéniho systému

CMS Commity Prispévatelé | Issues VytesSené
WordPress 37 tis. 40 neuvedeno neuvedeno
Joomla 29 tis. 553 5,4 tis. 4,9 tis.
Drupal 33 tis. 42 neuvedeno neuvedeno
Django CMS | 15 tis. 365 2,9 tis. 2,7 tis.

Tabulka 2.4: Statistiky GitHub repozitafe redakénicho systému
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V podilu na trhu (tabulka jednozna¢né vede WordPress. Tento gigant po-
han{ 28,4 % [8] vesker¢ho internetu’} U socidlnich siti (tabulka nas zajima
velikost komunit Google+ a Reddit. Google+ je socialni sit od Googlu, ktera
méla pred néekolika lety ukoncit éru Facebooku. Bohuzel se tak nestalo, a Face-
book stale nuti své uzivatelé, kteri kvili svym znadmym nezméni platformu, CGist
neustalé clickbait ¢lanky, falesné zpravy a vselijaké nepodstatné véci. Zpatky k té-
matu. V dnesni dobé tvoii vétsinu sité Google+ nadsenci vypocetnich technologii.
A pravé z tohoto diivodu je dobré se na Google+ zamérit. Reddit je socialni siti
zalozenou na sdileni odkazli, médii a textovych prispévki. Reddit se déle déli na
tzv. subreddity, které se od sebe lisi tématem sdileného obsahu. A stejné jako
na Google+ se na Redditu nachézi pocetné komunita se zalibenim v pocitacové
problematice.

Autor tyto dvé zminéné sité pouziva pro konzultaci a sdiléni véci okolo linu-
xovych distribuci, at uz se jedna o funkcionalitu, feSeni problému nebo vzhled
desktopového prostiedi.

Statistiky z webu StackOverflow (tabulka jsou skvélym ukazatelem fungu-
jici a ochotné komunity. Tento portal je jiz nékolik let stfedem veskerého reseni
problémi v oblasti programovani a celkové veskerych véci tykajicich se pocitaci.
WordPress i pres 100 000 pfidanych otazek ma 45% podil otazek nezodpovéze-
nych, coz znaci své. U GitHubovych statistik (tabulka je dobrym ukazatelem
celkovy pocet commitﬁﬂ, pocet issuesﬂ a pocet jich vyTesenych. Naptiklad Django
CMS ma pies 93 % problému vyFeSsenych. Bohuzel WordPress a Drupal tyto sta-

tistiky neuvadeéji.

2.3 Proces instalace

Systémy WordPress, Joomla a Drupal jsou napsany v jazyce PHP a k jejich lo-
kalni instalaci je zapotiebi lokdlntho vyvojového prostiedi. LAMP pro systémy
GNU/Linux, WAMP pro systémy Windows a MAMP pro systémy macOS. Toto
vyvojové prostiedi obsahuje webovy server Apache, ddle MySQL, MariaDB da-
tabazové systémy a PHP, Perl, Python programovaci jazyky. Pfed instalaci re-
dakéniho systému s databazi MySQL je tfeba predem databazi vytvorit. Jednou

z variant, jak databéazi zalozit je pomoci nastroje PHPMyAdmin. Pro spusténi

2néjakou formu redakéniho systému pouziva 48 % internetovych stranek
3nahrani zmén do repozitate
4nalezenych bugt
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instalace je tfeba rozbaleny archiv redakéniho systému zkopirovat do korenové
slozky vyvojového prostiedi a v prohlize¢i navstivit lokalni adresu. Po splnéni

vSech téchto podminek se Ize pustit do instalace systému.

WordPress

Prvnim krokem instalace WordPressu je zvoleni lokalizace. Systém jiz v zékladu
obsahuje ¢estinu. V dalsim kroku WordPress vyzaduje specifikovat detaily data-
baze. Jedna se o databazi, kterou lze vytvotit pomoci PHPMyAdmin. Pokud vse
probéhne v porddku a systém se pripoji k databazi, nasleduje krok zadéni osob-
nich tdaji uzivatele. Jedna se o nazev stranky, uzivatelské jméno, heslo, email
a souhlas s indexovanim stranek vyhledavacimi enginy. Po zadani téchto adaji je

instalace kompletni a stranky lze zacit pouzivat.

Joomla

V prvnim kroku lze vybrat jazyk instala¢niho privodce a nastaveni stranek. Lze
zde vyplnit nézev a popis stranek, plus vytvoreni administratorského tctu. Dal-
sim krokem je uvedeni detailti databaze. V poslednim kroku Ize na stranky nahrét
testovaci obsah (v nabidce jsou i prazdné stranky). Na stejné strance se nachézi
souhrn informaci systému, ktery bude nainstalovan. Pokud uzivatel se vSim sou-
hlasi, mize spustit instalaci. Poté, co je instalace dokoncena, je zapotiebi odstranit
instala¢ni slozku z kotrenové slozky vyvojového prostiedi. Toto lze provést piimo
v instala¢nim privodci. Po odstranéni této slozky je instalace kompletni a uzivatel

muze Joomlu zac¢it pouzivat.

Drupal

Stejné jako u pfedchozich instalaci je prvnim krokem zvoleni jazyka. Dalsi polozka
instalace nabizi budto doporucenou instalaci, ktera nainstaluje doporucené kom-
ponenty systému. Nebo instalaci minimalni, ktera nainstaluje samotny systém.
Tato volba je urcena pro pokrocilé uzivatele. V dalsim kroku instala¢ni pravodce
zkontrolu pozadavky na PHP a databéazi. Dalsi krok se zabyvéa vyplnénim detaili
databaze. Lze pouzit MySQL, MariaDB anebo SQLite, ktera nepotiebuje zadnou
konfiguraci. Pokud vSe probéhlo v porddku systém se nainstaluje. Posledni krok
instalace obsahuje vyplnéni informaci o strance a vytvoreni spravcovského uctu.

Po zadani téchto udaju je systém Drupal tispésné nainstalovan.
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Django CMS

Instalace Django CMS se od ostatnich porovnavanych systémi velice lisi. Pro
zprovoznéni nepotiebuje xAMP prostredi, nybrz virtuilni prostiedi poskytované
Pythonem. Ptfed samotnou instalaci se musime ujistit, ze méme na pocitaci nain-
stalovany Python verze 3 nebo novéjsi a manazer Python balicki pip.
Vytvoifime novy adresar projektu a aktivujeme v ném virtudlni prostiedi Py-
thon pomoci piikazu python -m venv myvenv a source myvenv/bin/activate.
Po uspésné aktivaci virtualniho prostredi pomoci néstroje pip nainstalujeme ba-
licek djangocms-installer - pip install djangocms-installer a piikazem djangocms
MY SITFE spustime jeho instalaci. Instalace probiha v okné terminalu a béhem
této operace se instalac¢ni privodce pta na nékolik véci. Jako prvni krok lze na-
stavit databézi (defaultné SQLite), v dalsim kroku specifikujeme verzi Django
CMS, déale verzi Djanga. Poté nastavime jazykovou lokalizaci, ¢asové pasmo, po-
uziti Twitter Bootstrapu, nahrani ukédzkovych dat a nastaveni defaultni Sablony.
Po uspésné specifikace veskerych informace se spusti instalace systému. Po dokon-
¢eni instalace je zapotifebi vytvorit novy spravcovsky tucet. Po jeho vytvoreni je
Django CMS tspésné nainstalovano. Pro spusténi serveru je tieba prejit do adre-

sare instalace a pomoci piikazu python manage.py runserver lokalni server spustit.

5]

2.4 Funkcénost “out of the box”

Jedno z hlavnich kritérii pfi vybéru redakéniho systému je jeho funkénost ihned
po instalaci. NezkuSeny uzivatel oceni kompletni funkénost systému, bez potieby
dalsitho zésahu a upravy. Nékdo zase pozaduje funkéni zaklad systému a jeho
specifické funkce si zajisti sam.

Pro porovnani byly zvoleny nejc¢astéji pozadované funkce systému a jejich do-
stupnost v nové instalaci. Jak lze z tabulky vidét, nejobsahlejsim redakénim
systémem je WordPress.

Jedinou vlastnost, kterou WordPress nenabizi je Sablonovaci jazyk. Sablony
jsou tedy psény v ¢istém PHP a to zna¢né znepfijemnuje préaci designéra Sablony.
Systémy Joomla a Drupal pouziviji Sablonovaci jazyk Twig, ktery tvorbu Sab-
lon velice zjednodusuje. Django CMS pouziva Django Template Language, jehoz

syntax je Twigu velice podobny.
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Funkénost WordPress Joomla Drupal Django CMS
sprava ¢lanku | ano ano ano plugin
(blog)

WYSIWYG ano ano plugin ano
editor

korekce pravo- | ano plugin plugin ne
pisu

obnoveni sma- | ano ano ne ne
zaného obsahu

spravce multi- | ano plugin plugin ne
médif

prace s ob- | ano ano plugin ano
razky

vestavéna ga- | ano plugin plugin plugin
lerie

vyhledavani ano ano ano plugin
sprava URL ano ano ano ano
zabezpeceni plugin plugin plugin plugin
CAPTCHA

Drag-n-Drop ano ne plugin ne
podpora

ovéreni e- | ano ano ano plugin
mailu

historie prihla- | plugin ano ano plugin
Seni

historie verzi | plugin plugin ano plugin
webové statis- | plugin ano ano plugin
tiky

podpora FTP | plugin ano omezena ne
ankety plugin ano ano ne
podpora ano ano ano ano
metadat

lokalizace ano ano ano ano
mapa stranek | plugin plugin plugin ano
Sablonovaci ja- | ne ano ano ano
zyk

Tabulka 2.5: Funkénost systému ve vychozim nastaveni [9]
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Z porovnani je zfejmé, ze Django CMS je systém velice zakladni a moc toho
“out of the box” neumi. Ne vzdy je toto negativni vlastnost. Jednoduchost sys-
tému oceni autofi malych stranek a tvirci vlastnich CMS, ktefi pro svij projekt
potiebuji pevny zaklad.

Joomla a Drupal se nachazi v zoné zlaté stfedni cesty. Ve vychozim nastaveni
poskytuji zékladni funkce, a potiebné doplikové sluzby lze pomoci plugini bez

problémii doinstalovat.

2.5 Pluginy

vvvvv

tému. Nékteré z téchto plugini jsou dostupné zdarma, nékteré jsou placené. Roz-

Sifeni se také velice lisi kvalitou.

WordPress

Pluginy systému WordPress jsou spravovany a distribuovany z portalu https:
//wordpress.org/plugins/, kde lze rozsifeni pridavat, stahovat, hodnotit
a komentovat. V kvétnu 2017 tento portal nabizi ke stazeni 51 tisic volné dostup-
nych WordPressovych rozsiteni tfetich stran. Placené pluginy se zde nenachazi,
a vyvojar je tedy musi sdilet jinym zptisobem.

Mezi nejpopulérnéjsi pluginy se fadi Contact Form 7, ktery obstarava praci s
formulari. Nastroj Akismet, ktery v obsahu stranek vyhledava nevhodny a spam
obsah. Dalsim oblibenym pluginem je WooComerce. Tento plugin zméni stranky
WordPressu do podoby e-shopu. Plugin Yoast SEO spravuje optimalizaci vyhle-
déavaci. Top 7 rozsifeni se pysSni poc¢tem stazeni presahujici 3 miliony.

Celkova kvalita dostupnych nejpopularnéjsich WordPress plugini je chvali-
tebné. Tyto rozsiteni maji pekné zpracované grafické prvky a detailni technickou
dokumentaci.

Pluginy lze nainstalovat piimo z vestavéného backendového prohlizece, nebo
pomoci instalace zipového souboru pluginu. Nastaveni jednotlivych plugini lze

nalézt v backendu systému pod prislusnou polozkou.
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Joomla

Rozsiteni systému Joomla jsou dostupné z https://extensions. joomla.
org/l Tento portal nabizi volné dostupné i placené pluginy v celkovém poctu
7905 rozsiteni. Mezi nejoblibenéjsi polozky portélu patii Akeeba Backup, nastro]
urc¢eny k zaloze stranek. Dalsi oblibenou polozkou je Breezing Forms, placeny
spravce formulaiti. Bohuzel Joomla neuvadi pocty stazeni.

Grafické zpracovani jednotlivych plugint neni na takové urovni jako WordPress.
Neurazi, ale ani nenadchne. Technické dokumentace jsou rozséhlé, ale méné pre-
hledné nez u WordPressovych rozsiteni.

Tyto pluginy lze instalovat v backendové ¢asti stranek pomoci instalace zipo-

vého souboru.

Drupal

Drupal na svych oficialnich strankach nabizi pfes 38 tisic volné dostupnych plu-
ginti. Bohuzel jednotlivé pluginy neposkytuji zadné logo, pouze jejich snimek,
a diky tomu je portél lehce neptehledny. Avsak grafické zpracovani pluginy nahra-
zuji svoji funkénosti. Rozsifeni Drupalu jsou totiz velice G¢inné nastroje pro spravu
systému.

Nejstahovanéjsi plugin se nazyva Chaos tool suite. Tato souprava néstroju
a API poméha lépe spravovat systém Drupal. Mezi jeho funkce patfi néstroj
pro praci s AJAX formulari, praci s modalnimi okny, cachovani objektu a dalsi.
Tento bali¢ek si uz stahlo pres 8 miliond uzivateli, a aktivné jej vyuziva 880 tisic.

Instalace rozsifeni probih& pomoci archivu pluginu v backendové ¢ésti aplikace.

Django CMS

Instalace plugini v Django CMS je odlisna od zbylych porovnavanych systémi.
Pluginy lze instalovat pfimo z adresy https://marketplace.django—-cms.
org/en/addons/, ale stranky museji byt hostované u spole¢nosti Divio (spole¢-
nost, které stoji za Django CMS). Pokud chceme rozsifeni instalovat lokalné, nebo
u jiného hostingu, musime ho do projektu manualné importovat. Tyto rozsifeni
jsou v podstaté Django aplikace, o kterych bude Te¢ v praktické ¢asti préce.
Prvnim krokem instalace je zkopirovani aplikace do adresare projektu. Vétsina
Django CMS aplikaci je dostupnych na GitHubu a jednoduchym piikazem git
clone REPOZITAR ji do projektu zkopirujeme. V pripadé, Ze autor aplikace vyda
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novou verzi, pomoci piikazu git pull (v adresari aplikace) aplikaci zaktualizujeme.
V nastaveni je nutné aplikaci ptidat do INSTALLED APPS, aktualizovat soubor
urls.py a provést migraci databéze. Poté miizeme rozsifeni na jednotlivé stranky

manuélné pridat. [5] Této problematice se dale vénuje prakticka ¢ast prace.

2.6 Sablony

Sablona systému ma na starosti vzhled frontendu stranek a jedna se o jednu z nej-
dilezitéjsich ¢asti systému. Vizualni podoba stranek je totiz prvni véc, kterou na-
vstévnik hodnoti. Dobie navrhnuta a implementovana Sablona zajisti prehlednost
obsahu a lehkou navigaci stréanek.

Jak jiz bylo feceno Joomla a Drupal vyuzivaji Sablonovaci jazyk Twig, Django
CMS vyuziva Django Template Language (ukazka a WordPress ¢isté PHP
(ukazka :

1 <!-—WordPress——>
2 <ul>
3 <?php $query = new WP_Query( array( 'post_type’ => ’'post’
) )i 7>
4 <?php if ( S$query->have_posts() ) : 2>
<?php while ( $query->have_posts() )
Squery—->the_post (); 2>
6 <li><a href="<?php the_permalink () ?>"> <?php
the_title () ?> </a></li>
7 <?php endwhile; ?>
8 <?php else : ?>
9 <li><?php _e( 'Sorry, no posts matched your criteria.’
) ?></1li>
10 <?php endif; 72>
11 <?php wp_reset_postdata(); 2>

> </ul>

Ukézka kodu 2.1: Cyklus FOR v PHP [10]
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1

V)

<!--Twig, DTL-->
<ul>
{% for post in posts %}
<li><a href="{{ post.permalink }}">{{ post.title
}y</a></1i>
{% else %}
<li>Sorry, no posts matched your criteria</li>
{% endfor %}

</ul>
Ukazka kédu 2.2: Cyklus FOR v Twig, DTL [10]

WordPress

Sablon dostupnych pro systém WordPress je opravdu nepieberné mnozstvi. A pravé
to je nejvétsi problém pii vybéru sablony pro systém WordPress. V anglictiné exis-
tuje krasné slovni spojeni, které takovou situaci perfektné vystihuje. Paralysis by
analysis, neboli paralyza analyzou. K dispozici je takové kvantum Sablon, Ze je
problém najit opravdu kvalitni variantu, a ktera provozovatele stranek finanéné
nepiivede na mizinu. K dispozici jsou varianty od jednoduchych volné dostup-
nych Sablon az po profesionalni Sablony za nékolik stovek dolart, plus vydaji na
technickou podporu.

Oficialni repozitar Sablon https://wordpress.org/themes/ nabizi ne-
celych 20 tisic volné dostupnych variant ke stazeni. Sablony z tohoto portalu
lze nainstalovat pomoci backendového prohlizece Sablon. Pokud vSak chce uzi-
vatel Sablonu profesionalnéjsitho razu, musi se pustit do jejitho hledani. Externi
Sablony se instaluji nahranim archivu sablony v backendu systému. Celkova kva-
lita WordPressovych Sablon je na vyborné trovni. I jednoduché volné dostupné

sablony vypadaji pékné a moderné (tj. zadné hrozné gradienty, prehnané stiny).

Joomla

Joomla trpi podobnym problémem jako WordPress. K dispozici je obrovské mnoz-
stvi Sablon, a absence oficialniho Joomla repozitafe moc nepomaha. Sablony lze
ziskat volné dostupné i placené, oproti WordPressu jsou vSak o malicky stupinek
hiite zpracované. Instalace probiha podobné jako u WordPressu nahranim archivu

Sablony v backendu systému.
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Drupal

Sablony dostupné zhttps://www.drupal.org/project/project_theme
jsou spiSe zéklady pro Ssablonu. Od uzivatele se ocekavé, ze dany zaklad vezme
a postavi na ném Sablonu podle svého vkusu. Uzivatelé, ktefi chtéji hotovy pro-
dukt, musi Sablonu s pozadovanymi vlastnostmi na internetu najit. Rtzné vari-
anty lze najit volné dostupné i placené a svym zpracovanim jsou lehce pod trovni
Joomly. Instalace je stejna jako u WordPressu a Joomly, tedy nahranim archivu

se Sablonou do backendu systému.

Django CMS

Django CMS zadné oficialni 8ablony nenabizi, systém ani funkci pro instalaci
a zmény Sablon nem4 implementovanou. Jednim z diivodi je uzivatelova absolutni
volnost a kontrola nad frontendem stranek. Pro tento systém lze pouzit v podstaté

jakoukoliv sablonu, sta¢i pouze dummy text’| nahradit DT znackami.

2.7 Optimalizace vyhledavacu

Search engine optimalization je velice diilezitou operaci pii spravé webu, kteréd
miize nas web zviditelnit. Vyhledavace pouzivaji tzv. crawlersﬂ coz jsou automa-
tizované programy, které jednotlivé stranky prolézaji, skenuji a indexuji. Mezi
skenované data patii v podstaté veskery obsah stranek, ale nejdilezitéjsi pro
proces indexovani jsou nadpisy, obrazky, klicova slova a odkazy na jiné stranky.
Indexovani je proces, ve kterém se tato data ulozi do obrovskych databazi a na-
sledné settidi pomoci hodnotictho algoritmu. Tento algoritmus vyhodnocuje, ktera
data jsou nejvice relevantni s nami pozadovanou vyhledavanou frazi [11]. Pomoci
optimalizace vyhledavaci obsah naSich stranek crawlerim a jejich pozadavkim
prizptisobujeme.

SEO je tedy kli¢ ke zviditelnéni naSich stranek pomoci vyhledavaciho enginu.

Samoziejmé pokud nepocitdme zaplacené predni pricky.

Sukazkovy obsah Zablony
6Django Template Language
T¢esky zizala, Splhoun, “prolézavad”
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WordPress

I pfes svoji rozsifenost neni WordPress v zakladnim nastaveni velice SEO pra-
telsky. Systém se musi optimalizovat pomoci externich pluginti. Napiiklad SEO
Yoast je volné dostupny plugin, ktery zvlada funkce typu nédhledu stranek ve vy-
hledévaci, analyzy stranek, spravy metadat, usnadnéni prace crawlerim, XML
mapu stranek a mnohé dalsi operace, které pomiizou dostat stranky na vyssi

pozice ve vyhledavaci. Tento plugin aktualné pouziva pres 3 miliény stranek.

Joomla

Joomla, stejné jako WordPress, je bez spravcova zésahu v podstaté nevyhleda-
telna. Tento problém, stejné jako u WordPressu, lze fesit externimi pluginy. Nej-
populérnéjsi Joomla SEO plugin v oficidlnim repozitéfi je sh404SEF. Tento plugin

upravuje obsah stranek tak, aby vyhovovaly pozadavkim vyhledavacich engint.

Drupal

Drupal nabizi zkuSenéjsimu provozovateli stranek vétsi kontrolu nad obsahem,
a tudiz i nad SEO. Diky tomu neni tfeba zadné dalsi rozsiteni. Provozovatel vsak
musi optimalizaci provést sam. V pripadé, Ze by radsi tento proces pienechal
zkuSenéjsim, existuje nékolik plugint ke spravé optimalizace (napt. Drupal SEO
Tools).

Django CMS

Django CMS je v podobné situaci jako Drupal. Pocita se totiz s tim, ze si SEO
zajisti sdm provozovatel stranek. Piipadné l1ze pouzit SEO aplikaci primo uréenou

pro webové stranky postavené na Djangu - Django SEO Framework.
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3 Analyza a navrh redakcniho
systemu

Jelikoz se redakénim systémem dé nazvat jakykoliv nastroj, pomoci kterého spra-
vujeme obsah webu, je tfeba vhodné zvolit rozsah ukizkového systému. Zakladni
blog pro pridavani prispévki jednim autorem neni dostateéné komplikovany na to,
aby poukazal na problémy spojené s uzivatelskymi acty, pravy, kontrolou obsahu,

vvvvvv

Press je programatorska zalezitost na nékolik mésicii.

3.1 Popis ukazkového systému

Autor prace si jako dostatecné komplexni ukazku redakéniho systému zvolil sys-
tém pro spravu obsahu online kuchafky s prvky socialni sité. Na této ukézce lze
demonstrovat praci s uzivatelsky generovanym obsahem, uzivateli, préaci se sablo-

nou, Sablonovacim jazykem, modelovani aplikace, prace s obrazky a médii.

3.1.1 Volba nazvu projektu

Prestoze se jedna pouze o ukdzkovy projekt, tak i tento jednoduchy redakéni
systém si zaslouzi sviij nézev.

Moderni start-upy a aplikace maji vSelijaké nazvy, a velka ¢ast z téchto nazva
kon¢i na -er. Nasledné tviirci téchto projektii par souhlasek z nazvu vypusti, at uz
z divodu obsazenosti domény, nebo z jinych duvoda. Mizeme se tedy setkat s
nazvy jako Tumblr, Flickr, Dopplr, Grindr a mnohé dalsi.

Autor si pro sviij ukézkovy projekt zvolil zdklad jména Bacheloy!] par souhldsek

vypustil, jednu samohlasku pfidal a vznikl moderni nazev Bchlrr (obrazek .

!Bachelor - angl. bakala¥
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bchirr

Obrazek 3.1: Logo kucharky Bchlrr

3.1.2 Funkce projektu

Zékladem kucharky jsou recepty, které obsahuji informace potfebné k tspésné
zhotoveni jidel, napf. ingredience, doba piipravy, samotny recept. Tyto recepty
muze jakykoliv navstévnik i uzivatel prochézet a za pomoci dostupnych filtra
tridit. Recepty miuze pridavat pouze registrovany uzivatel. Tento uzivatel také
smi své recepty upravovat a mazat. K receptu lze pfifadit nékolik fotek a vybrat
si hlavni fotku, kterd bude zobrazena jako tvodni fotka receptu. Recept mohou
registrovani uzivatelé komentovat. Mezi socialni prvky patii moznost pridat re-
cept mezi oblibené, neboli “lajknout”. VSechny své oblibené recepty poté uzivatel
nalezne na svém profilu, nebo tvodni strance, pod polozkou Oblibené. V prii-
padé, ze uzivatel objevi dalstho uzivatele, jehoZ recepty se mu libi, nebo casto
pridava velice dobré recepty, miize zacit tohoto uzivatele sledovat. Pomoci filtru
sledovanych uiivatelﬁﬂ nalezne recepty pouze od uzivateli, které sleduje. Nepri-
li§ socialni komponentou, ale na dnesnich socidlnich siti velice rozsifenou, jsou
tzv. znacky (také znamé jako tagy, mezi mladymi lidmi hlavné jako hashtagy).
Uzivatel pfi vytvareni nového receptu muze tento recept “oznackovat” klicovymi
slovy, které vystihuji dany recept. Diky témto tagiim jsou recepty kategorizované
a velice dobfe vyhledatelné. Pri vyhledani pozadovaného tagu se zobrazi veskeré
recepty, které jsou timto tagem oznacené. Predbézny diagram modelu je zobrazen
v obrazku

Filtrovani receptt je rozdéleno do nékolika skupin. VSechny recepty, Sledované
recepty, Oblibené recepty a Moje Recepty. Vsechny recepty jsou pristupné vsem
navstévniktim, zbylé tii skupiny pouze prihlasenym uzivateliim. Ve vSech téchto
skupinach 1ze vyhledavat recepty podle zadanych frazi a nasledné t¥idit - od nej-
novéjsich, nejlepsich nebo abecedné. Vyhledavani tagi je oddélené, pii vyhledani
tagu se zobrazi seznam recepti, které tento tag obsahuji. Tento seznam lze také
seradit.

Administrator mé pfistup do backendu, ze kterého muze celou kucharku spra-

vovat. Z backendu lze vSechny recepty a uzivatele upravovat ¢i mazat.

2obdoba follow feedu
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3.1.3 Navrh aplikaéniho modelu

follows
1 *
User j€— has author — Comment
1
has likes has author
is comment of
I 1
RecipePhoto is photo of —» Recipe has tage Tag
* 1 * = = %

Obrazek 3.2: Predbézny aplikaéni model

User

Ttida User reprezentuje jednotlivého registrovaného uzivatele. Hlavnimi atributy
jsou prihlasovaci jméno a heslo, témito tidaji se uzivatel ptihlasuje do systému.
Booleanovska hodnota s superuser rozhoduje, zda-li je uzivatel administrato-
rem, a ma k dispozici nastroje s administraci spojené. Atribut jméno predstavuje
uzivatelovo zobrazované jméno. Uzivatel mé moznost na sviij profil nahrat profi-
lovou a uvodni fotku. Pokud tak neucini, jsou k dispozici vychozi fotky. Uzivatel
mé moznost pridavat nové recepty, editovat vlastni, sledovat ostatni uzivatele

a pridavat recepty do svych seznamu oblibenych.

Recipe

Hlavni atribut t¥idy Recipe je jeho nazev. Pti vytvareni receptu ma uzivatel moz-
nost pfidat ingredience, dobu pripravy, pocet porci, znacky, fotky a samotny re-
cept. Atribut datum pridéani je automaticky nastaven na datum vytvoreni receptu.
Atributy datum tpravy a booleanovska hodnota edited jsou uréené pro editaci re-

ceptu. Autor receptu je automaticky nastaven pri vytvareni receptu.
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Comment

Trida Comment obsahuje pouze jediny modifikovatelny atribut, a to obsah ko-
mentafe. Autor komentare a recept, ke kterému komentar patii jsou automaticky

nastaveny pii vytvareni objektu komentéare.

3.2 Pouzité technologie

3.2.1 Python

Python je jazyk idedlni pro zacateéniky. M4 jednoduchou a ¢istou syntaxi - k od-
sazovani se pouziva tabulator nebo mezery. V Pythonu se pro bloky kédu nepouzi-
vaji zavorky. Podporuje tii programovaci paradigma - proceduréalni, funkcionalni
a objektové paradigma. Z tohoto divodu neni potieba programy balit do tTid,
nebo importovat néjaké knihovny. Navic jsou jeho jadro a naro¢né funkce napsany
v jazyku C, ¢imz tento jazyk zvlada vypocty velice rychle. Ma mnoho datovych
typt, dokaze naptiklad pocitat i s komplexnimi ¢isly. [12]

Prvni implementace jazyka Python spattila svétlo svéta v prosinci roku 1989.
Prvni stabilni verze poté v lednu 1994. Od té doby se Python neustéle vyviji.
Aktualni verze jazyka 3.6 byla vydana 23. prosince 2016. V této verzi byly pred-
staveny nové syntaxové vlastnosti, vylepSeni bezpec¢nosti, nové formatovani strin-

govych literald a mnohé dalsi.[13]

3.2.2 Django®

Django je vyspély webovy framework napsany v jazyce Python, ktery podporuje
rychly vyvoj a ¢isté, pragmatické konstrukce.

Historie frameworku Django za¢ind na podzim roku 2003, kdyz programatofi
novinového vytisku Lawrence Journal-World, Adrian Holovaty a Simon Willison,
zacali pouzivat Python pro vyvoj systému dedikovanému novinovému portalu.
V 1été 2005, kdy se tento systém stal plnohodnotnym frameworkem pro spravu
obsahu, byl Django vydan jako open source software. Framework byl pojmenovin
po jazzovém kytaristovi Djangovi Reinhardtovi. [14]

A pravé diky vzniku v novinarském prostredi je framework Django velice vhodny

pro "obsahové"stranky. Stranky, které nabizi dynamicky, databazi pohanény ob-

3v projektu byl pouzit pouze samotny framework Django bez systému Django CMS
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sah.

Aktualni verze v dobé vzniku této préace je 1.11. Tato verze predstavila SubQuery,
neboli skladani QuerySeti. Renderovani formuléarovych prvka piimo Sablonou,
misto difve pouzivanych Pythonovych komponent. Class-based indexovany mo-
del, ktery usnadnuje préci s daty pfimo nad databézi (napf¥. fazeni).

Mezi nejznaméjsi spolecnosti vyuzivajici Django patii Instagram, socialni sit
pro sdileni fotek. Mozilla, nadace bojujici za otevieny internet. Disqus, plugin pro
spravu komentait a Pinterest, nékdy také nazyvany verejna nasténka internetu.

Django funguje na principu MV(f] architektury [15], ktera aplikaci rozdéluje
do t¥i logickych komponent.

Model layer

Modelova vrstva (ukazka zajistuje data aplikacniho modelu a praci s data-
bazi. Dotazy na databézi ve frameworku Django probihaji pomoci tzv. QuerySetiu

(ukézka [3.2)).

#model receptu

class Recipe (models.Model) :
# FOREIGN KEY autor receptu
recipe_author = models.ForeignKey (User)
# VARCHAR (100) nézev receptu
title = models.CharField (max_length=100)
# VARCHAR (MAX) samotny recept

content = models.TextArea ()

Ukazka kodu 3.1: Préce s aplika¢nim modelem

# QuerySet ekvivalentu SELECT * FROM Recipes
Recipe.objects.all ()

# QuerySet ekvivalentu SELECT * FROM Recipes WHERE
recipe_id='id’

Recipe.objects.filter (recipe_id=id)

Ukazka kodu 3.2: Django QuerySet

4Model-View-Controller
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View layer

Pohledova vrstva je Controller ¢asti MVC architektury. Tato vrstva zajistuje po-
zadavky uzivatele a vraci na né prislusné odpovédi. Prvek pohledové vrstvy je
pohled, coz muze byt metoda, kterd piijima pozadavek a vraci piislusnou odpo-
véd, nebo genericka t¥ida, ktera jiz v sobé mé zakomponované metody pro ruzné
pozadavky (préaci s objekty, GET a POST metody, kontextova data a dalsi).
Ukazka znazornuje URL pozadavek a s nim spojenou pohledovou metodu,
ktera vraci detail receptu.

# urls.py

url (r’ “recipe/ (?P<id>\d+) /$’, ’'recipe_detail_view’,
name='recipe_detail’)

# views.py

def recipe_detail_view(request, recipe_id):
gs = Recipe.objects.get (id=recipe_id)

return render (request, ’'detail.html’, {’recipe’: gs})

Ukazka kodu 3.3: Priklad pohledu

Template layer

Sablonové vrstva je ekvivalentem View ¢asti MVC architektury. Tato vrstva zajis-
tuje renderovani frontendovych stranek. Jazyk, ktery umoznuje oddéleni HTML
a Pythonu se nazyva DTIE Tento jazyk pouziva velice podobny syntax jako Sab-
lonovaci jazyk Twig pro PHP. Pythonové operace se uvozuji slozenymi zdvorkami
a procentem, proménné dvojitymi slozenymi zavorkami (ukazka a .

<!-—detail.html-—>
<!-—/recipe/segedin/——>
{$ if recipe %}
<hl>{{recipe.title}}</hl>
<h2>Publikoval: {{recipe.recipe_author}} </h2>

<p>{{recipe.content}}<p>

—~—
o\

else %}
<hl1>Recept nenalezen.</hl>

{% endif %}

Ukazka kodu 3.4: Sablona detailu receptu, podminka IF

5Django Template Language
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<!——recipe_list.html-->
<!-—/recipes/——>
<ul>
{% for recipe in recipe_list %}
<li>
<!-—url metoda zjisténi absolutni URL adresy-->
<a href="{% url ’'recipe_detail’ recipe.id %}">
{{ recipe.title }}
</a>
</1li>
{% empty %}
<li>7&dny recept nenalezen.</li>
{% endfor %}

</ul>
Ukéazka kodu 3.5: Sablona seznamu receptt, cyklus FOR

Zpracovani pozadavku

Pri vzniku pozadavku porovna Django pozadovanou URL adresu s adresami v sou-
boru urls.py. S kazdou jednotlivou URL adresou v tomto souboru je spojen prave
jeden pohled. Tento pohled se postard o dotaz na databazi a pozadovana data
vraci spolu s prislusnou sablonou. Sablona je poté za pomoci DTL prevedena
do bézného HTML a vracena prohlizec¢i uzivatele. Tento cyklus pozadavku je

znazornén na obrazku 3.3l

Dalsi funkce frameworku Django

Django nabizi nespocet dalsich funkei a velka ¢ést jich bude dopodrobna popsana

v implementacni ¢asti prace spolu s prislusnou ukazkou na konkrétnim problému.

3.2.3 Bootstrap

Bootstrap je sada nastroji pro vytvareni webovych stranek a aplikaci. Obsahuje
pripravené HTML a CSS upravitelné sablony pro typografii, tlacitka, navigace,
tabulky, formulaife a dalsi komponenty uzivatelského rozhrani webu. Obsahuje

rovnéz rozsiteni pro vyuziti JavaScriptu.
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HTTP URLS
Request (urls.py)

|
Forward request to
appropriate view

Model read/write View HTTP Response
(models.py) *— data . (views.py) » (HTML)

|

Template
(<filename>.html

Obrazek 3.3: Cyklus pozadavku na systém Django [16]

Hlavni pfednosti Bootstrapu je grid layout. Jedna se o responzivni mobile-first
fluidni mrizkovy systém, ktery se sklada ze 12ti sloupct, a ktery vhodné skaluje
na zakladé sitky viewportu. V ukézce je nastinén layout tii divi, které jsou
siroké ¢tyti sloupce. Tento layout na stfednich a velkych displejich (786px a vice)
zobrazi tfi polozky vedle sebe. Na zafizenich s obrazovkou mensi nez 768px se
tyto polozky zobrazi pod sebou. Ctenéfe, které Bootstrap problematika zajima
se mohou vice doc¢ist na adrese http://getbootstrap.com/css/. Bohuzel

Bootstrap neni tématem této prace a dale se jim jiz zabyvat nebude.

<div class="row'">
<div class="col-sm-4">Prvni polozka</div>
<div class="col-sm-4">Druha polozka</div>
<div class="col-sm—-4">Treti poloZka</div>

</div>

Ukazka kodu 3.6: Ukazka Bootstrap grid layoutu

Zaklad sablony, ze které kucharka Bchlrr vychézi, je postavena na Bootstrapu.

Jedné se o sablonu Clean Blog [17] od autora Davida Millera.
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3.2.4 Git a GitHub

I kdyz je tato zéalezitost mimo rozsah tématu prace, rozhodl se autor letmy popis
Gitu do préace zaradit. Jedné se totiz o velice versatilni nastroj s velkym mnoz-
stvim vyuziti.

Git je moderni verzovaci systém poprvé vyvinut v roce 2005 Linusem Tor-
valdsem, tviircem Linuxového jadra, a to z divodu zptehlednéni verzi a zmén
pii vyvoji kernelu. Git vede lokalni historii vyvoje zdrojového kodu, ke kterému
lze kdykoliv pfistoupit. Git dale umoznuje vytvareni tzv. branchﬂ pro ruzné faze
vyvoje, napt. produkéni branch, vyvojova branch. Zmény v jedné branchi neo-
vlivni ostatni branche. Lokalni repozitar 1ze zalozit pomoci pfikazu git init, sou-
bory se do repozitare pridaji prikazem g¢it add zyz a jakékoliv zmény se ulozi
prikazem commit -m ’popis zmény kodu’. Pomoci funkce push lze repozital na-
hréat do vzdaleného ulozisté, odkud si ho mohou ostatni uzivatelé stahnout (clone,
pull) a provadét vlastni zmény. Tyto funkce dovoluji, a velice zjednodusuji praci
vice autorii na jednom projektu. [18]

GitHub je neznaméjsi a nejrozsifenéjsi sluzba pro hostovani Gitovych repozi-
tari. Alternativy k GitHubu jsou BitBucket, GitLab, SourceForge aj.

Syatvi
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4 Implementace systému

Kapitola implementace systému se vénuje samotnému vyvoji kuchaiky Bchlrr.
Autor se snazil co nejvice vyvoj aplikace popsat, avSak neni mozné zachytit vse.
Jak jiz bylo fe¢eno v tvodu prace, veskery zdrojovy kod a rozsifujici informace
jsou dostupné z autorova GitHubu https://github.com/horca/bchlrr_
cookbook/| pripadné v prilohach prace. Je mozné, ze GitHubova verze bude
oproti verzi v této préaci obsahovat néjaké funkce navic. Z duvodu prekvapivého
zalibeni v projektu je autor rozhodnuty ve vyvoji kucharky pokracovat a nové
funkce neustale pridavat.

Veskeré navody potiebné ke zprovoznéni projektu se nachazi v prilohach prace.

4.1 Zprovoznéni weboveé aplikace

4.1.1 Virtualni prostredi

Drtive, nez se pustime do samotného programovani, je tfeba si pripravit vyvojové
prostiedi. Tento krok neni nutny, ale velice usnadni préci s projektem a jeho celko-
vou prehlednost. Python pro jednotlivé projekty nabizi tzv. virtual environment,
neboli virtualni prostiedi. Virtuadlnimu prostiedi mtzeme nastavit verzi Pythonu,
ktera bude specificka pravé pro toto prostifedi. Na mnohych linuxovych distribuci
muzeme nalézt instalaci jak Pythonu verze 2, tak verze 3. Pomoci virtualniho
prostiedi specifikujeme verzi pravé pro nas projekt. Stazeni a instalace externiho
balicku pii pouzivani virtualniho prostiedi se projevi pouze v jeho rdmci, a ne-
ovlivni ostatni balicky nainstalované na pocitaci. V piipadé, Ze uz na pocitaci
programator jiné projekty vyvijel a virtualni prostifedi nepouzil, miiZze se stat,
Ze jsou tyto projekty zavislé primo na verzi nainstalovaného balicku v pocitaci.
Avsak ve svém novém projektu by rad pouzil novéjsi verzi balicku. Toto je typicky

piiklad vyhody téchto “lokalnich” balickt virtualniho prostiedi.
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Instalace a aktivace v unixovém prostredi

mkdir DJANGOPROJECT
cd DJANGOPROJECT

python -m venv myvenwv

v W U

source myvenv/bin/activate

Ukazka kodu 4.1: Virtualenv pod unixovou platformou

Instalace a aktivace v systému Windows

> mkdir DJANGOPROJECT
> cd DJANGOPROJECT
> python -m venv myvenv

> myvenv/Scripts/activate

Ukazka kodu 4.2: Virtualenv v systému Windows

Po tspésné aktivaci virtualni prostredi je tfeba ovérit par véci. Zda-li méme
spravnou verzi Pythonu a zda-li je nainstalovany pip. Pip, stejné jako GNU, je
rekurzivni zkratka, ktera znamené “Pip Install Python”. Jedna se o package ma-

nager Python balickt, obdoba zndmych Ruby Gems.

(myvenv) $ python --version
Python X.X.X

(myvenv) $ pip —--version
pip X.X.X from PIP_PATH

Ukazka kodu 4.3: Ovéreni instalace Pythonu a pipu

Pokud kontrola probéhla v poradku, mizeme se vrhnout na dalsi krok. [5]

4.1.2 Vytvoreni nového projektu Django
Pted vytvofenim nového Django projektu musime Django nainstalovat.

(myvenv)$ pip install Django
Ukazka kodu 4.4: Instalace Django

Nyni méme vSe pripraveno a mizeme se pustit do nového Django projektu.
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# zalozeni nového projektu Django
(myvenv) $ django-admin startproject NAZEVPROJEKTU

# zjisténi zmén mezi modelem a databdzi

(myvenv) $ python manage.py makemigrations

# prevedeni modelu aplikace do databaze

(myvenv) $ python manage.py migrate

# vytvoreni administratora

(myvenv) $ python manage.py createsuperuser

# spusténi webové aplikace

(myvenv) $ python manage.py runserver

Ukazka kodu 4.5: Zalozeni nového Django projektu

Pokud vSe probéhlo tspésné, na adrese 127.0.0.1:8000 (nebo localhost:8000)

bézi funkéni Django aplikace.

4.1.3 Nastaveni databaze

Ve vychozim nastaveni pracuje Django s databazi SQLite, ktera je obsazena v Py-
thonu, a ktera se automaticky vygeneruje pti prvni migraci. Tato databéze je per-
fektni pro vyvoj aplikace, avsak ve vétsim projektu realného svéta je doporuceno
pouzit jinou databézi. Django podporuje SQLite, PostgreSQL, MySQL a Oracle
Database. Pro tcely tohoto projektu a prace se autor rozhodl pro databéazi SQ-
Lite, ktera funguje bez dalsich potfebnych nastaveni.

P1i jakékoliv zméné modelu aplikace je tfeba provést operaci makemigrations,
kterd zjisti zmény v modelu a operaci migrate, ktera zmény do databéze zapise.

Aby Django tfidu modelu registroval jako databazovou entitu, musi tato tfida
dédit z tridy Model z Django balicku models.

4.2 Struktura projektu Django

V kofenové slozce projektu se nachazi soubor manage.py, pomoci kterého se cela

aplikace spravuje. Dale se zde nachazi slozka se stejnym nazvem jako projekt.
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V této slozce nalezneme soubor settings.py, ktery obsahuje veskeré nastaveni ty-
kajici se projektu. Dalsi soubor, ktery nas bude zajimat, je wurls.py. Jedna se
o soubor, ve kterém je seznam vSech moznych URL pozadavkii.

Veskeré dalsi soubory, tykajici se modelii a prace s modely, se ¢leni na tzv.
aplikace. Pro projekt kucharka Bchlrr byly zvoleny dvé aplikace. Aplikace recipes,
ktera resi veskerou préci s recepty. A aplikace profiles, ktera fesi veskeré operace
spojené s uzivatelskymi ucty.

V kazdé takové aplikace nalezneme nékolik dulezitych soubort. Soubor ad-
min.py Tesi registrace vlastniho modelu do backendu aplikace, forms.py se stara
o formulare, které se vyuzivaji pii operacich s objekty. Soubor models.py obsa-
huje veskeré modely spojené s danou aplikaci. Pomoci souboru urls.py 1ze rozsitit
hlavni urls.py soubor, ktery se nachazi ve slozce s nastavenim, a zpiehlednit tak
URL spojené pravé s danou aplikaci. Posledni soubor se nazyva views.py a méa
na starosti vSechny pohledy spojené s modelem dané aplikace. Aplikaci zaloZzime
pomoci piikazu python manage.py startapp nazev aplikace v kofenovém adre-
sari projektu. Aplikaci je poté nutno pfidat do seznamu nainstalovanych aplikaci
INSTALLED APPS v souboru settings.py. Ukazka obsahuje strukturu noveé

vygenerovaného projektu s aplikaci exampleapp.

HelloWorld

| manage.py

| ———exampleapp
admin.py

apps.py
models.py

|

|

|

| tests.py

| views.py

| __init_ .py

| -———migrations
__init__ .py

———HelloWorld

| settings.py

| urls.py

|  wsgi.py

| __init_ .py

| -———__pycache_

Ukazka kodu 4.6: Struktura projektu HelloWorld s aplikaci exampleapp
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4.3 Backend aplikace

O backend aplikace se stard Django. Jiz ve vychozim nastaveni je bez jakykoliv
externich balickt k dispozici velice G¢inny backend pro spravu obsahu kucharky.
V prostredi backendu miizeme vytvaret a pracovat se vSemi objekty projektu, jak
Ize vidét na obrazku E.11

Abysme mohli v backendu pfistupovat k vlastnim modelum, je v8ak tfeba jedné
operace. Je zapotiebi vlastni model registrovat v souboru admin.py (ukazka |4.7)

nachézejici se v prislusné aplikaci.

# admin.py
from .models import Recipe

admin.site.register (Recipe)

Ukazka kodu 4.7: Registrace vlastniho modelu

Sprava webu

AUTENTIZACE A AUTORIZACE

Nedavne akce

Skupiny + Piidat  # Zmeénit
Uzivatela + Piidat  # Zménit Maoje akce
# Vrnka
Profile
PROFILES
# Vmnka
Profile reports + Piidat  # Zménit Profile

Profiles + Pfidat  # Zménit

RECIPES

Comments + Piidat  # Zménit
Recipe photos + Piidat  # Zménit
Recipe reports + Pfidat  # Zmeénit
Recipes + Phidat & Zménit

TAGGIT

Tagy + Pfidat  # Zménit

Obrazek 4.1: Snimek backendu jiz hotového projektu kucharka Bchlrr



4.4 ldentifikace objektu

Pro pristup k jednotlivym objektim pomoci URL pozadavku potfebujeme dané
objekty néjakym zplsobem rozlisit. Django v zakladnim nastaveni nabizi dva
rizné identifikdtory. Prvni moznosti je primérni kli¢ objektu - atribut id, druhou
moznosti je tzv. slug. Atribut id automaticky obsahuje kazdy objekt aplikace
Django, at uz je tento atribut definovany nebo ne. Proto se tento identifikator
jevi jako idealni. Bohuzel URL adresa http://www.bchlrr.cz/recipe/23/ uzivateli
mnohé nefekne a zaroven neni vhodna pro optimalizaci vyhledavacich engini.
U adresy www.bchlrr.cz/recipe/segedin/ takové problémy nehrozi. Tento zpiisob
identifikace objekti se nazyva slug a v projektu kucharky byl pouzit. Slug je
ve vétsiné pripadi dynamicky generovan z nazvu ¢lanku, receptu, zpravy. U takto
generovaného slugu si vSak musime dat pozor na jeho jedine¢nost. V pripadé,
ze by se dva recepty jmenovali stejné, nastava problém. A z tohoto duvodu byl
v projektu pouzit vlastni generator slugt, ktery si na jejich jedinec¢nost dava pozor.
V pripadeé jiz existujici slugu generator prida ke slugu objektu unikatni pfiponu.

Tento generator se nachazi v souboru utils.py, vzdy v prislusné aplikaci.

4.4.1 Regularni vyrazy

Podobné jako Git, tak i reguléarni vyrazy jsou mimo téma této prace. Avsak Django
je vyuziva pii validaci URL pozadavki (ukazka a autor je v projektu pouzil
pri parsovani tagu receptu.

Regularni vyraz (také regular expression nebo regex) slouzi k vyhledani ¢asti
fetézce, kterou predem (tiplné) nezname, nebo ktera muze mit vice podob. PouZiva

se v programovacich a skriptovacich jazycich. [19]

r’'~(?P<slug>[\w—1+)
# r’” uvozuje reguldrni vyraz
# ?P znac¢i Pattern, cesky vzor, v tomto ptripadé slug

# [\w—] ptijme veskeré znaky, obdoba [a-zA-Z0-9_]
Ukazka kodu 4.8: Regex slugu

étenéfﬁm, které dané téma zajima, doporucuje autor navstivit stranky http:
//www.regularnivyrazy.info/shrnuti-syntaxe.html, kde naleznou

syntax vétsiny regexi a mnohé dalsi ohledné problematiky regularnich vyrazu.
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4.5 Aplikace recipes

4.5.1 Model receptu

Model aplikace byl jiz popsan v ndvrhu aplikace. Jeho kompletni implementaci lze
nélezt v souboru recipes/models.py. Z divodu rozsahlosti nebyl kéd metod t¥idy
Recipe a pomocnych tiid zahrnut v ukéazce kodu

class Recipe (models.Model) :

title = models.CharField (max_length=100,
null=False, blank=False)

slug = models.SlugField(editable=False)

author = models.ForeignKey (Profile,

related_name='profile_recipes’)

models.TextField ()

ingredients

cook_time = models.CharField (max_length=50,
choices=COOK_TIME, default='MINUTE’, null=False,
blank=False)

servings = models.CharField (max_length=10,

null=False, blank=False)

content = models.TextField()

date_added = models.DateTimeField (auto_now_add=True)
date_edited = models.DateTimeField (auto_now=True)
edited = models.BooleanField(default=False)
likes = models.ManyToManyField (Profile,

related_name='profile_likes’, blank=True)
tags = TaggableManager (related_name='recipes’)
# tags are not directly editable because their manytomany

relations —-> store duplicate tags as string in temp_tags

temp_tags = models.CharField (max_length=200,
null=True, blank=True)

# strip title all accent symbols i.e. és3¢t¥... for correct
ordering

unicode_title = models.CharField(editable=False,
max_length=100, default=title)

banner_photo = models.ImageField()

Ukazka kédu 4.9: Model receptu
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4.5.2 Signaly

Signély jsou unikatni funkci Djanga, spojenou pravé s aplika¢nim modelem. Jedné
se o signaly (pokyny pro vykonani akce), které se zavolaji v ur¢ity okamzik. Exis-
tuje nekolik typu signali: pre_ save, post_save, pre_ delete, post_delete, pre_init,
post_init, pre_migrate a post _migrate. U modelu Recipe je signél pre save pou-
zit k vygenerovani a prifazeni unikatniho slugu receptu (ukéazka . Kompletni

signaly lze najit v souboru models.py v ptislusné aplikaci.

# generovani unikatniho slugu ptred uloZenim objektu receptu
def add_unique_slug(sender, instance, *args, **kwargs):
if not instance.slug:

instance.slug = unique_slug_generator (instance)

pre_save.connect (add_unique_slug, sender=Recipe)

Ukazka kodu 4.10: Signal pro vytvoreni slugu

4.5.3 Tagy

Znacky, tagy, hashtagy receptu jsou feSeny pomoci externi aplikace pro spravu
tagi Django-Taggit. K jejich implementaci stac¢i objektu definovat atribut

tags = TaggableManager(). Aby vSechny znacky receptu mély stejnou podobu
(tj. za¢inaly mfizkou) je v projektu pouzit parser tagu, ktery piijimé znacky
v jakémkoliv forméatu (oddélené mezerou, ¢arkou, malé a velkd pismena), z téch
poté vypusti vSechny specialni znaky a interpunkci. Ke kazdé znacce prida mrizku

a ulozi ji k receptu. Tento néstroj se nachazi v souboru recipes/utils.py

4.6 Aplikace profiles a Django uzivatelsky model

Podobné jako model receptu, byl jiz uzivatelsky model popsan v navrhu apli-
Django jiz v sobé méa zakomponovany uzivatelsky model, ktery zajistuje autorizaci
uzivateli. Bohuzel tento model neni pro potfebu projektu dostacujici. V navrhu
aplikace autor stanovil, ze uzivatel bude mit moznost na sviij profil nahrat pro-
filovou a tvodni fotku. Django uzivateli zadné ImageField atributy nenabizi. Je

tedy treba tento model néjakym zplisobem upravit.
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Existuji tfi zpusoby, jak vestavény uzivatelsky model upravit nebo rozsitit.
Prvni zpiisob je tzv. proxy model. Jedna se o model dédi¢nosti, kdy tfida napf.
Profil dédi pravé z jedné tridy User. Tento zpisob nijak nezméni podobu data-
baze, jelikoz tiida Profil nedédi ze tfidy Model z Django balicku modelsﬂ, a tedy
neni mozné pouzit vlastni atributy profilu, které by se promitly v tabulce da-
tabéaze. Tento zptsob se voli pouze v pripadé, kdy nam stac¢i k profilu pridat
néjakou funkci, metodu, zménit vychozi fazeni nebo ¢lenit objekty podle ndmi
pozadovanych kritérii.

Dalsim zpiisobem je pouziti One-to-One vazby mezi profilem a uzivatelem. Vy-
tvorenim t¥idy Profil s vlastnimi atributy a propojeni One-to-One vazbou s vesta-
vénym Django uzivatelem, ddme frameworku veédét, ze tiida Profil vestavéného
uzivatele rozsifuje. Tato varianta je nejvhodnéjsi pro projekt kucharky, a také
byla zvolena.

Treti zplisob upravy uzivatele je implementace vlastniho uzivatelského modelu
na zakladé Django AbstractUser. Tento zptusob by mél byt bran v potaz na za-
catku projektu. Vyzaduje totiz velké zasahy do nastaveni, databéaze a celkového
fungovani projektu. Varianta vlastntho uzivatelského modelu by méla byt zva-
zena pouze v krajnich ptripadech, napt. u pozadovaného vlastniho procesu ovéreni
uzivatele. [20]

Atributy, kterymi budeme Django uzivatelsky model rozsifovat jsou vlastni
jméno uzivatele, slug pro identifikaci, ImageField profilova a tivodni fotka a uziva-
telovi sledovani uzivatelé. Vztah sledovani uzivatelé je fesen pomoci vazby Many-
to-Many, tzn. jeden uzivatel muze nékolik dalsich sledovat a nékolik dalsich mize
sledovat uzivatele. V tomto piipadé je u Many-to-Many vazby nutno specifikovat
parametr symetrical=Fualse, z divodu zabranéni vzajemného propojeni, tj. pokud
sleduji dalsiho uzivatele, neznamen4 to, Ze on sleduje mé (na rozdil od Face-
bookovych préatel nebo oblibenych receptit). Atributy, které vyuZzijeme z Django
uzivatele jsou prihlasovaci jméno a heslo.

Zabezpecni hesla je feSeno pomoci hashovani, a neni tedy v databazi ulozeno
jako prosty text. Hashovani probih& pomoci 50ti mistného klice, ktery se nachazi
v souboru settings.py a je pro kazdy projekt unikatni (generovany pii vzniku).

Kli¢ produkeni verze aplikace by se nikdy nemél dostat na vefejnost.

Ipokud by dé&dila, uz by se nejednalo o proxy model
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4.6.1 Model profilu

Nésledujici ukazka kodu byla z divodu rozséhlosti kodu zjednodusena. Me-
tody, funkce a pomocné tiidy byly vypustény tplné. Kompletni kod modelu Profil

lze nalézt v souboru profiles/models.py.

class Profile (models.Model) :

user = models.OneToOneField (User)

name = models.CharField(max_length=30)
slug = models.SlugField()
profile_photo = models.ImageField()
profile_banner = models.ImageField()

followers = models.ManyToManyField(’self’,

related_name='following’, blank=True, symmetrical=False)

Ukézka kodu 4.11: Model t¥idy Profil, které rozsifuje Django User

4.6.2 Signaly

U profilu také pouzijeme jiz diive zminéné signaly. Jelikoz rozsifujeme Django
uzivatelsky model, potfebujeme po vytvotreni nového uzivatele také vytvorit jeho
profil. Toto zajistime pomoci signalu post_ save (ukéazka [4.12)).

def create_user_profile(sender, instance, created, **kwargs):
if created:
# vytvoreni nového profilu, s atributem user, ktery
predstavuje noveé vytvoreného uzivatele
profile = Profile.objects.create (user=instance)
# nastaveni jména profilu, defaultné totozZné s
prihlasovacim jménem

profile.name = instance.username

post_save.connect (create_user_profile, sender=User)

Ukazka kodu 4.12: Signal, ktery novému uzivateli vytvoii novy profil

U profilu, je stejné jako u receptu nastaveny signal pre save, ktery zajistuje
generovani slugu profilu. Posledni véc, kterou u uzivatelova ac¢tu zajistime signa-
lem, je odstranéni uzivatele pfi odstranéni profilu, a naopak. K této funkcionalité

vyuzijeme signal post delete.
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4.7 Prace s obsahem

Modelovou vrstvu kucharky mame pripravenou. Je tedy na case se pustit do zob-
razovani obsahu a prace s nim.

Préci s objekty zajistuji pohledy. Jak jiz bylo fec¢eno, kazd4d URL adresa ze sou-
boru urls.py je spojena s pravé jednim pohledem. Pti pozadavku porovna Django
pozadovanou URL adresu s definovanymi adresami a zavola piislusny pohled.
Ten poté pozadavek vyhodnoti, provede pozadované akce a vrati odpovéd v po-
dobé kontextovych dat a Sablony. Tyto kontextové data obsahuji QuerySet ob-
jekti a dalsi nepovinna rozsifujici data, které jsou v projektu pouzity napiiklad
k rozliseni pravé aktivni nabidky. Veskeré pohledy se nachéazi v souboru views.py

v piislusné aplikaci.

4.7.1 Class-based pohledy

V predchozi kapitole popisu pouzitych technologii byl znédzornén pohled zalozeny
na metodé. V projektu jsou vsak pouzity pohledy zaloZené na generickych tridach
(class-based). Pouziti class-based pohledi mé nékolik vyhod. Tyto t¥idy jiz obsa-
huji metody, které dany pozadavek zpracuji a vrati prislusnou odpovéd. Pokud
nam tato metoda nevyhovuje, mizeme ji prepsatP] Class-based pohledy, které
se nachézi v projektu, jsou popsany v tabulce 4.1 Kompletni piehled lze nalézt
na webové strance https://ccbv.co.uk/

V nasledujici ukazce lze vidét syntaxi pohledu detailu receptu. Jediné,
co stac¢i uvést je model receptu a Sablonu. Nepovinna metoda get context data
slouzi k pridani kontextovych tdaji, ke kterym se da pristoupit v Sabloné stranky.
V této ukizce pridavame data active menu = recipe’; ktera slouzi k rozpoznani

aktivni nabidky.

class RecipeDetailView (DetailView) :
model = Recipe

template_name = ’'recipes/recipe_detail.html’

def get_context_data(self, **kwargs):
context['active_menu’] = 'recipe’

return context

Ukazka kodu 4.13: Pohled detailu receptu

2method override

40


https://ccbv.co.uk/

Pohled Funkce pohledu

View Zédmeérné jednoducha rodicovské tiida pro vSechny pohledy.

Implementuje pouze metodu vraceni odpovédi a jednodu-

chou kontrolu pozadavku.

CreateView Pohled pro vytvareni nového objektu instance, ktery u GET
pozadavku vraci odpovéd a Sablonu. Pfi POST pozadavku

vytvari novy objekt.

DetailView Vraci jediny objekt a Sablonu detailu tohoto objektu.

UpdateView Pohled urceny k editaci objektu. GET pozadavek vraci ob-
jekt k dpravé a sablonu tupravy. POST pozadavek objekt
upravi.

DeleteView Pohled urcéeny ke smazani objektu.

ListView Vraci sablonu listu a QuerySet objektt definovany v metodé

get _queryset.

TemplateView Jednoduchy pohled, ktery vraci samotnou Sablonu
LoginView Pohled zajistujici prihlaseni uzivatele.
LogoutView Pohled zajistujici odhlaSeni uzivatele.

Tabulka 4.1: Zakladni Djagno class based pohledy [21]

Uzivatelské prava a pristupy

Jednim z divodu implementace uzivatelské modelu je omezeni pristupu a auto-
rizace navstévnika stranek. Anonymni navstévnik smi kuchaifku pouze prohlizet.
Jakmile se neautorizovany uzivatel pokusi obsah pridat, nebo jakkoliv upravit, je
vyzvan k prihlaseni, pfipadné registraci. Této funkcionality dosdhneme pomoci
tzv. mixini, pfesnéji pomoci LoginRequiredMixin.

Pouziti mixinia je specialni zptsob, jak tfidé pridat extra chovani. Nejedna se
o nic jiného, nez jednoduché tiidy, které poskytuji modularitu a v Pythonu nejsou
ni¢im vyjimeénym. Mixiny by mély mit jeden specificky tcel a nemély by byt
instancovany nebo dal rozsitovany. Typicky ptiklad mixinu je Django LoginRequi-
redMizin, jehoz jedin& funkce je zjisténi, zda-li je uzivatel pozadavku piihlaseny

(ukazka kodu [4.14)).

41



1 class LoginRequiredMixin (object) :
def dispatch(self, request, *args, **kwargs):
A if not request.user.is_authenticated() :
5 raise PermissionDenied
6 return super (LoginRequiredMixin, self) .dispatch (

7 request, *args, **kwargs)

Ukézka kodu 4.14: Django LoginRequiredMixin

Pouziti mixinu je velice jednoduché. Na rozdil od Javy podporuje Python mul-
tiple inheritanceﬂ a diky tomu muze Python tifida dédit z vice predkia. Tento
zpusob pouziti je znazornén na ukazce kodu .15 Tato ukazka obsahuje pohled
MyRecipesView, ktery dédi z generického pohledu ListView a zéroven z mixinu
LoginRequiredMixin. Tento pohled vraci list vSech receptu pridanych uzivatelem,
ktery specifikujeme pomoci override metody get queryset. V této metodé se do-
tazeme na recepty, ve kterych je autorem uzivatel pozadavku. Pokud by si o dany
pohled zazadal nepfihlaSeny uzivatel, nastala by vyjimka, jelikoz AnonymousUser
zadné pole recepti nema. A pravé pomoci LoginRequiredMixin zajistime, aby byl
tento pohled dostupny pouze pro prihlaSené uzivatele. V nastaveni projektu je
nutno specifikovat redirect adresu login_ url, na kterou budou neptihlaseni uziva-

telé presmérovani.

1 class MyRecipesView (LoginRequiredMixin, ListView) :
2 model = Recipe

template_name = ’'recipes/my_recipes.html’

5 def get_queryset (self):

6 gs = Recipe.objects.filter (

7 author=self.request.user.profile
)

9 return gs

Ukazka kodu 4.15: Pohled, ktery vraci pouze recepty pridané uzivatelem

Dalsi problém, ktery vznika ve spojitosti s uzivatelskymi Gacty, je editace a ma-
zéni obsahu ciztho uzivatele. Regenf této zalezitosti 1ze provést piimo v pohledech

spojenych s danou operaci. V projektu u pohledu Update View a Delete View jsou

3yicenasobné dédeéni
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prepsdny metody get queryset, které vraci QuerySet uzivatell, ktefi maji pravo

dany objekt upravovat, piipadné mazat.

def get_qgueryset (self):
if self.request.user.is_superuser:
return Profile.objects.all ()

return Profile.objects.filter (user=self.request.user)

Ukézka kodu 4.16: Zajisténi editace pouze uzivatelova vlastniho obsahu

Kod je uryvek metody z pohledu ProfileEditView. Metoda get queryset
vraci QuerySet uzivatele, ktery tento profil smi upravovat. V piipadé, ze pozada-
vek pochazi od administratora, je vracen QuerySet vSech profili. Pokud se uziva-
tel, od kterého pozadavek pochéazi, v tomto QuerySetu nenachézi, je presmérovan

na chybovou stranku 404 - nenalezeno.

4.7.2 Sablony

Pohledy a uzivatelské pristupy mame za sebou, coz znamend, ze muzeme zacit
tvorbu finalni vrstvy MVC architektury, View Layer. Tato vrstva zajistuje zob-
razovani jednotlivych stranek a v systému Django se nazyva Template Layer.
Zakladni Sablony se nachazi v kofenovém adreséaii projektu ve slozce templates,

Sablony tykajici se objektii aplikaci se nachazi ve slozce templates v dané aplikaci.

Django Template Language

Poté, co nam pohled vrati Ssablonu, je potfeba ji Djangem zpracovat a prevést
do b&zného HTML (ukézka [4.17). Tato sablona totiz obsahuje kombinaci HTML
a Django Template Language (dale jen DTL) znacek, které bézny prohlizec precist
neumi. DTL nabizi nepfeberné mnozstvi znacek a filtrii, pomoci kterych Ize obsah
Sablony formatovat. Znacky a filtry pouzité v praktickém projektu jsou uvedeny
a vysvétleny v tabulce[d.2] Znacky se uvadéji pomoci slozenych zévorek a procenta,

proménné pomoci dvou slozenych zavorek.
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Znacka /filtr Funkce

{% url 'ryz’ xyz.slug %} Tato znacka vraci absolutni cestu schod-

ného pohledu

{% if wyz %} {% else %} {% endif | Znacky podminky IF
%}

{% for zyzin zyz_ list %} {% empty | Znacky cyklu FOR
%} {% endfor %}

{% extends zyz.html %} Znacka dédéni

{% include zyz.html %} Znacka vloZeni snippetu

{{ zyzftruncatechars:10 }} Filtr ofiznuti proménné po 10ti znacich

{{ xyz/safe }} Filtr renderovani textu proménné jako
HTML, namisto prostého textu

{{ zyz/capfirst }} Filtr pro kapitalizaci prvniho symbolu
proménné

Tabulka 4.2: Legenda pouzitych znacek a filtra DTL

<!-——DTL——>
{% for recipe in recipes %}
<a href='{% url ’'recipe_detail’ recipe.slug %}’'>
{{recipe.title}}
</a>
{% endfor %}
<!--Po prevedeni do obycejného HTML-->
<a href='/recipe/svickova-se-sesti’>Svickovad se Sesti</a>
<a href='/recipe/segedin’ >Segedin</a>
<a href='/recipe/nepeceny-dort’>Nepeceny dort</a>
<a href='/recipe/segedin-x8ey’>Segedin</a>

<a href='/recipe/italske-rizoto’>Italské rizoto</a>

Ukazka kodu 4.17: Prevedeni Sablony do ¢istého HTML

Jednou z funkci tohoto znackovaciho jazyku je dédi¢nost. Muzeme nakonfiguro-
vat zakladni Ssablonu, ktera bude obsahovat CSS, faviconu, JavaScript, metadata
a dalsi znovupouzitelné data. Z této sablony mohou ostatni Sablony dédit a vyuzit
tak kodu sablony zakladu.

Tzv. snippety jsou uryvky koédu, které se vyskytuji ve vice Sablonach. Typic-

44



1

2

5

1

2

kym prikladem je naviga¢ni menu. DTL umoziuje tento kéd definovat v jednom
souboru, a poté ho do jinych souboru sablony "vlozit’. Ukazka snippetu Zné-

zornuje vlozeni navigacntho menu podle uzivatelovy autorizace.

o

{%$ 1if user.is_authenticated %}

{$ include ’'snippets/navbar_logged_in.html’ %}
{% else %}

{$ include ’'snippets/navbar_logged_out.html’ %}

{% endif %}

Ukazka kodu 4.18: Snippet navigaéniho menu zavislého na ptihlédseni uzivatele

4.7.3 Formulare

Pro vytvéareni a dpravu dat objekti vyuziva Django HTML formulafe. Tyto for-
muléfe definujeme v souboru forms.py, kde nastavime pozadované inputové pole
a metody pro kontrolu poli. U pohledu poté stanovime form_ class = XYZForm

a v Sabloné tento formular uvedeme pomoci {{form}}.

Clean data

Validovani obsahu formulate probiha pomoci metody clean_data_ FIELD. Pii této
kontrole 1ze zjistit, jestli zadany login jiz existuje, jestli se zadana hesla schoduji
(ukézka [4.19)), kontrola povolenych znakt a dalsi. V pripadé selhani kontroly vra-

cime uzivateli chybnou hlasku.

def clean_password_repeat (self) :
password = self.cleaned_data.get ('password’)
password_repeat = self.cleaned_data.get ('password_repeat’)
if password and password_repeat and password !=
password_repeat:
raise forms.ValidationError (’'Hesla se neschoduji’)

return password_repeat

Ukazka kodu 4.19: Zjisténi, jestli se zadana hesla schoduji
Token CSFR

Pro spravnou funkénost formuléia vyzaduje Django na zacatku formulare uvést

znacku {% csrf token %}. Jedné se o ochranu proti Cross Site Request Forgery
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utoku. CSRF ttok je tvoren specialnim odkazem, na ktery se ito¢nik snazi nalakat
své obéti, aby tak pod jejich identitou provedl skrytou akci, kterou by za béznych

okolnosti samotni navstévnici nikdy neudélali. [22]

4.8 Ostatni

V této sekci jsou popsané funkce projektu, které se zarazenim nehodi do zadné
jiné sekce ¢i podsekce. Tyto funkce nemaji pfimy vliv na chod systému, pouze jej

vylepsuji a zpiehlednuji.

4.8.1 Hlaseni nevhodného obsahu

Problému nevhodného obsahu se u systémii s uzivatelsky generovanych obsahem
nevyhneme. At uz se jedna o obsah nevhodny pro déti a mladistvé, nebo spam
riznych boti. Funkce hldSeni nevhodného obsahu je u takového typu systému
povinnosti. V kuchaice Bchlrr 1ze nahlasit recept nebo uzivatele. VSechny tyto
hl4seni se poté administratorovi zobrazi v backendové ¢asti aplikace. S prislus-
nym nevhodnym obsahem muze déle zachézet dle svého uvazeni. Ukazka [4.20

predstavuje tfidu jednotlivého nahlaseni.

class RecipeReport (models.Model) :

author = models.ForeignKey (Profile)
reported_recipe = models.ForeignKey (Recipe)

reason = models.TextField()

date_reported = models.DateTimeField (auto_now_add=True)

Ukazka kodu 4.20: Model hlaseni receptu

4.8.2 Vyhledavani a fazeni

Vyhledavat a tadit lze vSechny seznamy recepti na dvodni strdnce. Moznosti
fazeni jsou nasledujici, od nejnovéjsiho, od nejoblibenéjsiho a abecedné. Pohled
prislugné stranky tyto filtry prijme v GET paramatrech a nasledné vraci vyfil-
trovany QuerySet. Ukazka kodu byla z divodu rozsdhlosti zjednodusena.

Kompletni metoda filter recipe view se nachézi v recipes/utils.py.
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def filter recipe_view(view, gs):
if view.request.GET.get ('g’) and
view.request.GET.get ('q’) .split () :
query_list = view.request.GET.get ('q’) .split ()

gs = gs.filter(title_ icontains=q) for g in
query_1list)) | (unicode_title_ _icontains=qg) for g
in query_list)) | (ingredients__icontains=q) for g
in query_1list)) | (content_ icontains=q for g in

query_1list))

if view.request.GET.get ('sort’) :
if view.request.GET.get ('sort’) == 'new’:
return gs.order_by (' —-date_added’)
elif view.request.GET.get ('sort’) == 'top’:
return gs.order_by (’'—-likes_count’)
elif view.request.GET.get ('sort’) == ’'abc’:

return gs.order_by('title’)

return gs

Ukazka kodu 4.21: Vyhledavani a razeni QuerySetu

4.8.3 Systém zprav

V projektu kucharky je implementovany systém zprav. Jedna se o reakce na uzi-
vatelovi akce. Tzn. zobrazeni ispésné zpravy po uspésném vytvoreni objektu (ob-
rézek , editaci objektu, mazani. Varovné zpravy pii pozadavku na nepiistupné
pohledy. Tento systém je implementovian pomoci mixini. Pouziti je stejné jako
LoginRequiredMixin. Staci, aby objekt, ktery méa zpravy pridavat, dédil z mixinu

SuccessMessageMizin a definoval atribut success message = "uspesna_ zprava’

4.8.4 Pagination

V piipadé, ze by se kucharka stala popularni, mohl by nastat problém se zobra-
zovanim uvodni stranky. Pozadovat tisice receptii pokazdé, kdyz uzivatel navstivi
domovskou stranku neni vhodné z divodu doby nahravani stranek a serverové

zatéze. Tento problém je feSen pomoci externi aplikace Django-Pagination, ktera
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Obrazek 4.2: Uspésna zprava editace receptu

seznam recepti rozdéli na jednotlivé stranky s uréitym poctem recepti. Imple-
mentace tohoto balitku spo¢iva v obaleni listu receptu ve znackach {% paginate

pocet_receptu_na_ strance recipe _list %} a {% show pages %}

4.8.5 Thumbnaily obrazku

Stejné jako nahravat tisice receptu je zbytecné stahovat cely obrazek pouze pro
zobrazeni jeho thumbnailu. Thumbnaily jsou dynamicky generované pomoci ex-
terni aplikace Sorl Thumbnails. Pro spravnou funkénost dynamickych thumbnaili
stac¢i <img> obalit ve znacce {% thumbnail obrazek "rozmery"crop="center"%}
a {% endthumbnail %}. Galerie je poté feSena javascriptovym lightboxem Mag-

nific Popup.

4.9 Plany do budoucna

Sam prekvapeny autor kuchaiky ma v planu na projektu pokracovat. Mezi funkce,
které by autor rad pridal, ale bohuzel uz z ¢asovych diivodu nestihl, patii sys-
tém notifikaci, AJAX prvky typu infinity load, lepsi priace s nahravanim fotek,
ochranu proti botiim, dynamictéjsi praci s tagy a mnohé dalsi. Je tedy mozné,

ze GitHubova verze projektu bude odlisné od té pfilozené a live verze kucharky.
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Zaver

Préace se vénuje porovnani nejznameéjsich open source redakénich systému a tvorbé
vlastniho redakéniho systému, ktery se stara o obsah kucharky se socialnimi prvky
Bcehlrr.

Vystupem teoretické Casti prace je zasvéceni do problematiky CMS, analyza
a porovnani nejznaméjsich variant. Tento vystup by mél ¢tenari poslouzit jako
pomticka, kterd mu usnadni volbu redakéniho systému presné podle jeho technic-
kych zkuSenosti a pozadavki na projekt.

Z analyzy a porovnani je jasné, zZe na trhu redakénich systémt vede Word-
Press. Tato varianta disponuje ohromnou komunitou, velikym poc¢tem plugini
a nekonetnym mnozstvim dostupnych, krasné zpracovanych Sablon. Systém je
urCeny provozovateli stranek, ktery od nich pozaduje funkénost bez dalsi zby-
tecné konfigurace. Jednéd se o kompletni systém, ktery jiz v zakladu poskytuje
u¢inné néstroje. OvSem ne vzdy je takovy komplexni systém zadany.

Systémy Joomla a Drupal nemaji tolik zakladnich funkei, ale neni problém je
pomoci plugini doinstalovat. Joomla oproti Drupalu nabizi pocetnéjsi komunitu,
lépe zpracované rozsiteni, kvalitnéjsi Sablony a mensi technické pozadavky. Drupal
na druhou stranu odmeéni zkusenéjsiho spravce vétsi kontrolou nad systémem.

Svoji vlastni cestou si jde Django CMS. Hlavni zaméfen{ systému je uzivatelova
absolutni kontrola nad vzhledem, chovanim a obsahem stranek. Systém nemé
prilis velikou komunitu. Co v8ak tato komunita ztraci na velikosti, to vynahrazuje
ochotou a uzitec¢nosti fesenych problému. Pii zprovoziovani systému musi spravce
obétovat svoje usili a ¢as. Odménou mu ale je jednoduchy, prehledny a funkéni
systém, ktery presné odpovida predstavam a pozadavkim provozovatele stranek.

Praktickéd ¢ast prace se vénuje predstaveni, popisu zakladni struktury a vyvoji
projektu ve frameworku pro tvorbu webovych aplikaci Django. Na této ukazkové
aplikaci jsou znazornény potiebné vlastnosti systému, ktery ma slouzit ke sprave
obsahu. Mezi tyto vlastnosti patii prace s obsahem, databazi, uzivateli a multimé-
dii. Live verze projektu je dostupna na http://bchlrr.pythonanywhere.

com.
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Prilohy

Datové médium

Struktura praktického projektu
e slozka bchlrr _cookbook

— settings.py obsahuje nastaveni projektu

— urls.py obsahuje URL seznam dostupnych pozadavku

e slozka media
— slozka cache obsahuje cache thumbnaili
— slozka profiles obsahuje uzivateli nahrané fotky profila

— slozka recipes obsahuje uzivateli nahrané fotky receptu

e slozky profiles a recipes obsahuji piislusné soubory aplikace
— slozka templates obsahuje Sablony a snippety prislusné aplikace
— admin.py obsahuje registrované modely
— forms.py obsahuje formuléare
— models.py obsahuje definované tiidy modelu
— urls.py obsahuje rozsitujici URL pozadavky piislusné aplikace
— utils.py obsahuje pomocné metody

— views.py obsahuje pohledy
e slozka templates obsahuje zédkladni Sablony, snippety, CSS a JS

e manage.py spravuje a spousti projekt
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Instalace a spusténi praktického projektu

1.

10.

7 adresy https://www.python.orqg/ nainstalujeme Python verze 3

nebo novéjsi (balickovy manazer pip je jiz v instalaci obsazeny).
(Volitelny krok) Zprovoznime virtualni prostiedi. Viz kapitola [4.1.1]
Pomoci ptikazu pip install Django nainstalujeme Django.

Nainstalujeme externi aplikace a knihovny.
a) pip install Pillow - knihovna umoziujici Pythonu praci s obrazky
b) pip install django-taggit - aplikace pro spravu tagu
c) pip install django-el-pagination - aplikace zajistujici strankovani
d) pip install Unidecode - knihovna pro praci s diakritikou
Slozku behlrr _ cookbook nakopirujeme do pozadovaného adresare. V piipadé
pouziti virtualniho prostifedi nakopirujeme projekt do slozky, ve které se

nachézi slozka virtualni prostiedi myvenv.
Ve slozce projektu otevieme terminalové okno.

Pomoci ptikazu python manage.py makemigrations zjistime zmény modelu

aplikace.

Prikazem python manage.py migrate vytvorime databazi podle modelu apli-

kace.

Nyni je potieba vytvorit administratorsky tucet. To provedeme pomoci pri-

kazu python manage.py createsuperuser.

Pomoci python manage.py runserver lokalné spustime aplikaci (vychozi ad-
resa je 127.0.0.1:8000).
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