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Tvorba webové grafiky pro fiktivniho zakaznika

Abstrakt

Cilem této bakalatské prace je tvorba webové grafiky pro fiktivniho zakaznika. Prace se
sklada ze dvou hlavnich ¢asti. Prvni z nich je teoreticka cast, kde je popsana stru¢na historie
grafiky, webu a zéaklady rozdéleni dvourozmérné grafiky. Navazujici kapitolou je princip
fungovani dvourozmérné grafiky, jaké se u ni pouzivaji formaty a predstaveni jejich
zakladnich pojmu. Prace popisuje pouzity software piedstavujici vhodny bitmapovy editor
k tvorbé webové grafiky. V druhé, praktické ¢asti jsou piedeslé znalosti aplikovany k tvorbé
webové grafiky pro fiktivniho zékaznika. Toto téma dale provazi praktické priklady a jejich
ukazky s postupy, které usnadni celkovou kompletaci webové grafiky. Prace seznamuje
Ctenate s ptipravou a optimalizaci vystupnich soubort z daného grafického editoru pro dalsi
pouziti. Ctenaf si vystaéi se zakladnimi znalostmi Adobe Photoshop. Pouzité metody
grafickych tprav, postupy uspofadani prvki a myslenky byly Cerpany nejen z literarnich
zdroji, ale ptedev§im z vlastnich zkuSenosti v oblasti dvojrozmérné grafiky a prace
s bitmapovym editorem. Na zavér je demonstrovano vysledné grafické feseni ivodni webové

stranky pro fiktivniho zakaznika.

Kli¢ova slova: webova grafika, design, grafické zpracovani, web, grafické aplikace, rastr,

vektor, bitmap



Creating web graphics for a fictious customer

Abstract

The aim of this bachelor’s thesis is to create web graphics for a fictitious customer. The thesis
consists of two main parts. The first, theoretical part, describes a brief history of graphics, of
the web, and basics of two-dimensional graphics. The principle of working of
the two-dimensional graphics, its fundamental concepts, and formats applied with this
graphics are introduced in the continuing part. The thesis describes the applied software
representing a suitable bitmap editor for web graphics creating. In the second, practical part,
the previous knowledge is applied for creating of web graphics, for the fictitious customer.
This topic is also accompanied by practical examples and demonstrations with procedures that
facilitate the full completing of the web graphics. The thesis familiarizes the reader with the
preparation and optimization of output files from the given graphical editor for their further
use. Basic knowledge of Adobe Photoshop is sufficient for the reader. The applied methods of
graphics design, methods of arrangement of elements and the ideas were drawn not only upon
the specialized literature but also, and mainly, from the author’s own practical experience in
the field of two-dimensional graphics and his work with the bitmap editor. The final part

demonstrates the resulting graphic solution of the initial website for the fictitious customer.

Keywords: web graphics, design, graphics processing, web, graphics application, raster,

vector, bitmap
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1 Uvod

Dnes je pro uspéch kazdé spolecnosti ¢i zivnostnika nezbytna kvalitné zpracovana vizualni
online prezentace. Kvuli tomu je trh produktt a sluzeb piesycen a je dilezité, aby vizualni
prezentace subjektu vynikala jak po designové strance, tak jasnym sdélenim, CO vam nabizi za
produkt ¢i sluzbu. Online prezentace neboli webové stranky jsou tedy v soucasnosti nutnym
standardem.

V dnesni pokrokové dobé, kdy nas uz tolik nezatézuje datové omezeni, je grafika webové
stranky nesmirné dilezita. Kvalitné zpracovany webovy design by mél pusobit esteticky,
vyvolavat v subjektu piijemné emoce a dat jasn¢é najevo svuj cil sdéleni. Web s vlastnostmi
vyse uvedenymi dokaze nejen zaujmout doty¢ného uzivatele, ale také zrychlit jeho praci a
udrZet si jeho pozornost. Zda je webovy design kvalitné zpracovan, pozname podle odezvy
vefejnosti.

Bakalaiska prace se zabyva tvorbou webové grafiky, zaméfuje se na zaklady pocitacové
grafiky a webovou grafiku a jeji prvky. Piedstavuje stru¢nou historii pocitacové grafiky a
pojednava o rozdéleni dvojrozmérné grafiky na rastrovou a vektorovou a zakladnich pojmech,
kde se dozvidame 0 omezeni webové grafiky, barevnych modelech a dal§ich zasadnich
informacich. V dalsich kapitolach se prace zaméfuje na souc¢asné webové trendy a piedstavuje
prvky webové grafiky — logo a jeho pouziti, typografii a druhy pisma a nasledné psychologii
barev. Dale se zaméfuje na piedstaveni grafickych formatd, se kterymi uzivatel pfijde do
kontaktu.

Druha c¢ast prace demonstruje praktické vyuziti teoretickych znalosti. Obsahuje popis
pouzitého softwaru a moznych alternativ, rozlozeni grafiky a jasné definovanych pouzitych
metod a  postupi pro  tvorbu  webové  grafiky v bitmapovém  editoru.
Piinosem této bakalaiské prace je grafické zpracovani webové grafiky pro fiktivniho
zakaznika z pohledu zacinajiciho uzivatele pomoci vhodné zvoleného bitmapového editoru.
Prace je urcena predevsim pro neprofesionalni jedince, ktefi si budou chtit sami navrhnout

webovy design.



2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Hlavnim cilem literarni reserSe bakalarské prace je podat teoretické zaklady tvorby vlastni
webové grafiky a jejiho vyznamu pii tvorbé webové stranky. Dale bude reserSe pojednavat
0 dalezitosti jednotnosti vizualniho stylu pii vytvareni webové grafiky, konkrétné pii tvorbé
loga, vybéru vhodnych barev a rozlozeni stranky. Prace poskytne i zakladni charakteristiku
a analyzu vhodnych grafickych editor, které je mozné pro praci s grafikou pouzit.
Cilem praktické ¢asti bakalarské prace je tvorba webové grafiky pro fiktivniho zédkaznika ve
vybraném grafickém editoru. Prace bude slouzit jako e-learningovy manual pro zacateéniky

bez zakladnich znalosti problematiky tvorby webové grafiky.

2.2 Metodika

Informace ziskané z odborné literatury z oblasti web designu a pocitatové grafiky poskytnou
podklady pro tvorbu bakalafské prace. Z téchto ziskanych informaci bude vypracovana
literarni reserSe, na kterou bude navazovat prakticka ¢ast prace, konkrétné vytvofeni webové
grafiky pro fiktivniho zakaznika pomoci bitmapové grafiky. Prakticka ¢ast prace bude

vypracovana za pouziti bitmapového editoru Adobe Photoshop.



3 Pocitactova grafika
3.1 Historie pocitacové grafiky

Pocitacova grafika je disciplina zabyvajici se generovanim obrazkt pomoci pocitact. Dnes je
zékladni technologii v oblasti digitalni fotografie, filmu, videoher, displeji mobilnich zatizeni
a televizi. K zobrazeni slouzi fada specializovaného hardwaru a softwaru, pficemz displeje
vétSiny zafizeni jsou pohanény hardwarem pocitacové grafiky. Je to rozsahla a nedavno

vyvinuta oblast informatiky.

S pojmem pocitacova grafika se setkavame jiz pocatkem padesatych let minulého stoleti.
Koncem druhé svétové valky byla pocitacova grafika pouzivana piedevsim jako vizualiza¢ni
nastroj pro védce a inzenyry ve vladé a dale pro podnikova vyzkumna centra, jako jsou Bell
Labs a Boeing, ktera méla k dispozici velké salové pocita¢e. Pozd€ji se grafické nastroje
dostaly na americké univerzity, jako je Ohio State University, MIT, University of Utah,
Cornell a New York Institute of Technology. K vyznamnym jméntim patii naptiklad profesofi
z MIT Parry Moon a Domina Eberle Spencer. Matematik a um¢lec z lowy Ben Laposky
vroce 1950 vytvoril jedny z prvnich obrazki generované elektronickym strojem. V jeho
ptipad¢ slo 0 analogovy stroj, ktery pracoval na zakladé osciloskopu a pomoci elektrickych
paprski vytvarel oscilografickd dila podobné lissajousské viné. V roce 1951 se na MIT
setkavame s grafickym displejem u zafizeni Whirlwind computer. Zatizeni podobné
svételnému peru umoznovalo pfimy vstup na obrazovku. O 5 let pozdéji, v roce 1956,
Lawrence Livermore National Labs propojuje graficky displej s pocitatem IMB 704. V roce
1960 graficky designér William Fetter ze spolecnosti Boeing Aircraft pouzil pocitacovou
grafiku pro svoje vykresy kokpiti s lidmi. Pfelom roku 1961 a 1962 piedstavil jednu
z prvnich nejpopularnéjsich her Spacewar. Hru vytvareli ¢tyfi studenti z MIT a poustéli ji na
zafizeni DEC PDP-1 (v tu dobu DEC PDP-1 stal 120,000 $ ). Koncem roku 1962 vznikl prvni
graficky vektorovy editor s nazvem Sketchpad, ktery ptedstavil na MIT lvan Sutherland jako
svou dizertacni praci. Uzivatel mohl zadavat jednoduché cary a kiivky kreslenim piimo na
devitipalcovou obrazovku svételnym perem. Editor v mnohych vécech ovlivnil nasledny

vyvoj pocitacové grafiky, pfedevsim vyvoj bitmapovych editorti.



Obrdazek 1: Hra Spacewar [2]

K dalsim vyznamnym pralomam, ke kterym doslo v akademickém prostiedi v sedmdesatych
letech, patti napiiklad Xerox PARC. Pracovni stanice, jak je zname dnes, byly piedstaveny na
pocatku 80. let spole¢nostmi jako Apple Computer a Silicon Graphics Inc. Tim zapocal
spotiebitelsky trh osobnich pocitaci Macintosh s grafickym rozhranim a jeho softwary
MacDraw a MacPaint. Po¢atecnim trhem byla vlada a univerzitni vybaveni. V druhé poloviné
80. let byl pro dvourozmérny graficky design a zpracovani obrazu ptredstaven Photoshop pro
Mac. Pocatkem devadesatych let se zacal s vyvojem pocitacové grafiky ménit také zabavni
svét, kdy naptiklad George Lucas neustale zvySoval grafické pozadavky u svych Star Wars.
V roce 1994 byl predstaven Netscape jako jeden z prvnich internetovych prohlizecd, obsah
prohlizece byl spise textovy. [1]
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3.2 Rastrova a vektorova grafika

V nasledujicich kapitolach bude popsan zpisob grafického zobrazeni informaci v pocitaci.
Budeme se zabyvat rastrovou a vektorovou grafikou a barevnymi modely RGB a CMYK a

zakladnimi grafickymi pojmy. [4]

3.2.1 Rastrova grafika

Rastrova grafika, ktera je znama také jako bitmapova, je v pocitacové grafice datova struktura
pracujici S teckovou matici, ktera ptedstavuje obecné obdélnikovou miizku skladajici se
z milionu miniaturnich stavebnich bodt neboli pixeld. Lze ji zobrazit prostiednictvim
monitoru, papiru nebo jiného zobrazovaciho média. Vlastnost kazdého pixelu je jeho piesna
barva a poloha, ptipadné propustnost. Barva kazdého pixelu je urcena poctem bitti. Rastrové
obrazky jsou ukladany do obrazovych soubori Vv raznych formatech s riznou kvalitou.
Rastrové obrazky mohou byt vektorizovany a opacné. V obou piipadech jsou nekteré
informace ztraceny, i kdyz vektorizace muze obnovit nékteré informace zpét do strojové
citelnosti. V dnesni dobé je stale podstatné velka ¢ast grafiky webovych stranek tvotrena
rastrovymi formaty. Dal§im podstatnym diivodem, pro¢ se zabyvat pravé rastrovou grafikou,
je, ze vétsina modernich pocitaci a zafizeni ma bitmapové displeje, kde kazdy pixel na
obrazovce pfimo odpovida malému poctu bitl v paméti. Diky této zobrazované technologii
muzeme konstatovat, ze budou v jednu dobu dokonce i vektorové objekty vykresleny jako
rastrova grafika. Budeme se tedy v této praci zabyvat predevsim rastrovou grafikou. [4], [10],
[11], [35]

RASTER

Obrdzek 3: Ndzornd ukdzka rastru [4]




3.2.2 Vektorova grafika

Na rozdil od rastrové grafiky, kde vizualni obraz tvoti matice bodu, je vektorova grafika
definovana pomoci matematického zapisu. Tento zapis je tvofen n€kolika tisici malych
dvourozmérnych bodu, které jsou vzajemné propojeny liniemi a kiivkami a vytvareji tak
mnohouhelniky a jiné tvary. Kazdy z téchto bodli ma ptfesné¢ danou polohu na ose x ay a
urcuje smér drahy. Prvky obsahuji dalsi dalezité vlastnosti, jako je tvar, tloustka, vypli a
hodnota pro barvu. Z divodu elasticity téchto vlastnosti je tedy mozné objekty piepocitat na
libovolnou velikost a libovoln¢ je transformovat bez ztraty na kvalité. Rozdil mezi rastrovou a
vektorovou grafikou je dan predevsim hranami obrazu, pficemz hrany vektorové grafiky jsou
vzdy hladké bez ohledu na jejich piiblizeni. Vektorova grafika ma podstatné uplatnéni
v profesionalni tvorbé. Nejcastéji se diky témto vlastnostem vyuziva k tvorbé responzivniho
webového designu. [4], [12], [13], [35]

VECTOR

Obrdizek 4: Ndzornd ukdzka vektoru [4]

3.3 Zakladni grafické pojmy

Pro praci s poc¢itacovou grafikou je dulezité popsat zakladni pojmy souvisejici s po¢itatovou
grafikou. Jejich znalost je nezbytna pro dalsi praci. Graficky soubor miize mit velice obsahlé
mnozstvi vlastnosti. Pro praci se ptedstavi nasledujici zakladni pojmy, v kterych je nutné se

orientovat.

3.3.1 Omezeni webové grafiky

Stejné jako v kazdé kreativni sféfe je prumysl designu webovych stranek piili§ plny omezeni.

Omezeni webdesignu mize mit ochromujici u¢inky na Kreativni impuls. ExXistuji omezeni



tykajici se ptrenosové rychlosti, rozliseni obrazovky, uzivatelského rozhrani a platforem
prohlizeni a mnoho dalsich, které vas nuti udrzet svij kreativni impuls pod kontrolou pfi
navrhovani a vyvoji webové stranky. Omezeni jsou tedy vSude kolem nas, ale neplati, ze jsou
vzdy S$patna. Vedou nas ktomu, co dé€lat a co ned¢lat, a také nas informuji o mozném
negativnim vysledku, ktery nasleduje pii pouziti nestandardni metody pii navrhu webové

stranky. [14], [15]

3.3.1.1 Internetové omezeni

Navrhati webovych stranek musi pfi vytvareni zvazit fyzicka omezeni pfistupu k siti. PIné
interaktivni a animovana webova stranka mize na divaka udélat velky dojem, ale $itka pasma
potiebna ke stazeni stranky muze zahltit pomalejsi pfipojeni, kvili ¢emuz se miZze snizit
potencionalni procento navstévniki. Webova stranka musi byt navrhnuta tak, aby umoznovala
stejny zazitek pro pomalu piipojené navstévniky i pro navstévniky s rychlej$im
Sirokopasmovym ptipojenim. Dalsim bodem, na ktery je nutné myslet, je bezpe¢nost. Jakékoli
transakce nebo vymeéna informaci musi byt chranény, proto je ndvrhaf omezen na
divéryhodné aplikace a musi se vyhnout dopliikiim na webové strance, které mohou vytvaret
bezpecnostni mezery. Tyto mezery mohou nechat informace obsazené na webové strance, jez
jsou citlivé vuci kradezi. Pomalejsi ptipojeni dnes mohou spiSe zaznamenat mobilni zafizeni,

ktera nemaji pevné ptipojeni.

Velikost stranky v oblasti SEO oznacuje velikost stazeného souboru dané webové stranky.
Velikost se sklada ze vSech soubort, které stranku tvofi. Typicka webova stranka se sklada
z nékolika soubort, které mohou zahrnovat soubory HTML, CSS, Javascript nebo obrazky a
dal$i zdroje. VSechny tyto soubory maji rizné velikosti, které se po pfidani rovnaji velikosti
stranky. Velikost webovych stranek v prubéhu let neustale roste. Prvni webova stranka na
internetu méla velikost pouze 4 KB. Bylo to zejména proto, ze stranka obsahovala jenom text
a prohlize¢e nepodporovaly mnoho véci. Prohlizece zacaly podporovat obrazky az v roce
1993. Vroce 2017 byla prumérna velikost stranky 3 MB. V roce 2020 se piepoklada
prumé&rna velikost okolo 5 MB. V piiloze je podrobnéji popsana aktualni hranice pfenosovych
rychlosti na uzemi Ceské republiky. [14], [15], [16]



3.3.1.2 Omezeni zobrazeni

Navrh webové stranky musi vyhovovat co nejvétSimu pocétu prohlizect a mél by mit také
zobrazeni uzptsobené pro mobilni zafizeni. Cim vic je webova stranka kompatibilngjsi, tim
vice navstévnikli mize obslouzit. Nejvhodngjsi je zvolit design, ktery se dobie piizplsobi
riznym rozliSenim obrazovek a rozsifit tak jeho viditelnou ptitazlivost na celou fadu zafizeni.

[14], [15]

3.3.1.3 Omezeni pisma

Pismo je jednim z nejzakladnéjsich aspektti designu webovych stranek. Ne kazdy pocita¢ ma
vSak moznost zobrazit kazdé pismo. Pokud pismo, které jste vybrali pro svoji webovou
stranku, neni pro prohlize¢ k dispozici, zobrazi se jeho alternativa. Toto nahrazeni muze
zpusobovat zkresleni vysledného designu. Vybird se mezi nejbéznéjsimi fonty, jako jsou
Times New Roman nebo Avrial. [14], [15]

3.3.2 RozliSeni

Zcela zasadni vlastnost grafického souboru je jeho rozliseni, které urcuje, jak bude vysledny
obraz velky, respektive kolik bude vysledny obraz obsahovat pixelt ve své pixelové matici.
Rozlisujeme zde horizontalni a vertikalni hranu obrazu. Nazorny ptiklad je obraz o rozliseni
1920 x 1080, kde horizontalni hrana matice je 1920 pixelt a vertikalni hrana matice je 1200
pixeld. Diky t€émto parametrim mizeme nasledné spocitat celkovou plochu daného obrazku.
U rozliSeni 1920 x 1200 bude plocha obrazu vymeétena na 2 073 000 boda neboli pixelt
matice. Rozliseni obrazu volime vzdy podle konkrétniho vyuziti hotové grafiky, a predevsim
podle koncového zatizeni, na kterém se bude grafika promitat. V dnesni dob¢ je standardni
rozliseni pocitacovych monitora 1920 x 1080, méné Casté jsou 2K monitory v rozliseni 2048
X 1080 a 4K v rozliseni 3840 x 2160. V roce 2020 pro zobrazeni webovych stranek je
nejcastéjsi rozliSeni 360 x 640. Udava se zde 14,49 %. Pro rozliseni 1920 x 1080 ptipada 7,88
%. [14], [17], [18]



3.3.3 Barevné modely

Barevny model je systém pro vytvareni celé Skaly barev z malé sady primarnich barev.
Existuji dva typy barevnych modelt: aditivni a subtraktivni. Pfidavné barevné modely
pouzivaji svétlo k zobrazeni barev, zatimco subtraktivni barevné modely pouzivaji tiskové

barvy. Nejbézné&jsi barevné modely, se kterymi grafici pracuji, jsou model CMYK pro tisk a
model RGB pro zobrazeni na po¢itaci. [19], [20], [22]

3.3.3.1 RGB

Jedna se o aditivni barevny model. Model se sklada z cervené, zelené a modré barvy. V tomto
ptipadé se sc¢ita svétlo v riznych kombinacich pro reprodukei Sirokého spektra dodateénych
barev. Aby bylo mozné vytvotit barvu pomoci RGB, musi se piekryt tfi zakladni barevné
paprsky svétla. Bez svételné intenzity je kazda ze tii barev vnimana jako barva ¢erna, zatimco
plna intenzita vede Kk vnimani bilé barvy. Hlavnim ukolem barevného modelu RGB je
zobrazovani obrazku v elektronickych systémech, jako jsou pocitacové monitory, televizni
obrazovky a mobilni zafizeni. Pouziva se ovSem i v digitalni fotografii. Pravé pro design
webovych stranek jsou pouzité barvy urCeny barevnym modelem RGB. Pro kazdy kanal
z modelu RGB se vyuziva nejéastéji 8 bittl, které udavaji barvu v hodnotach 0-255. Cervenou
tedy mizeme zobrazit jako 255,0,0. Cernou mizeme zobrazit jako 0,0,0. Dne$ni doba
24bitovych monitord umoznuje vétsiné uzivateld vidét 16,8 milionu barev. Pro navrh stranky
existuje 216 takzvanych webové bezpecnych barev RGB. Bezpeéna paleta zajistuje, ze si je
bude moci koncovy uzivatel zobrazit. Tyto barvy jsou zejména pro HTML a CSS
predstavovany hexadecimalnimi hodnotami. Napiiklad Cervena barva je popsana jako
#FF0000, kde hodnota cervené barvy je plné obsazena a modra a zelena obsahuji nuly. [19],
[21], [22]



Obrdzek 5: Barevny model RGB [5]

3.3.3.2 CMYK

Dalsi barevny model je takzvany ctyibarevny proces neboli subtraktivni barevny model
CMYK. Pouziva se piedevs§im vtisku a funguje ¢astecnym maskovanim barev na bilém
pozadi. Tistény inkoust zabranuje odrazeni paprska svétla. To je divod, pro¢ se tento model
nazyva subtraktivni. Inkousty odecitaji jas na bilém pozadi ze ¢tyt barev, jako je azurova,
purpurova, zluta a &erna. Cerna barva se zde pouziva, protoze kombinace zakladnich barev
netvoii sytou ¢ernou barvu. Model CMYK je tedy schopen produkovat celé spektrum
viditelnych barev diky procesu piltonovani. Tento proces kazdé barvé ptifadi wroven
nasyceni a jednotlivé body kazdé ze tii barev jsou vytistény v malych vzorcich. Toto
umoziuje vnimat lidskému oku specifickou barvu vyrobenou z kombinace zakladnich barev.
[21], [22]

Obrdzek 6: Barevny model CMYK [6]



3.3.4 Barevna hloubka

Barevna hloubka, alternativné oznacovana jako hloubka pixelu, je velice dulezity parametr.
Parametr barevna hloubka se uvadi v poétech bitd, obrazovych informaci, v kazdém
jednotlivém pixelu. Oznacuje tedy pocet pouzitych bitd na konkrétnim pixelu monitoru
pocitace, ktery predstavuje konkrétni barvu. Cim vice biti na pixel, tim vét3i je riznorodost
barev a vétsi kvalita monitoru. V pocatcich monitory podporovaly jednobitovou barvu, ktera
byla monochromaticka 2. Ve vétiing piipadd to byla bild a cerna. Tato technologie se
pouzivala naptiklad u starého pocitace Atari. Soucasné se nejvice vyuziva technologie
24bitové barvy (22%), kterd je &asto oznacovana jako ,,True Colore. Obsahuje pfesné
16 777 216 barev. Nejvyspélejsi pouzivana technologie pouziva 48bitové barvy (2%)
obsahujici 281,5 biliona barev a je oznacovana jako ,,Deep Color*. Tuto technologii uz
podporoval Windows 7, pokud tuto hloubku podporovala i graficka karta. Zajimavost je, ze

lidské oko dokaze od sebe odlisit ptes ctyfi miliardy riznych barev. [23]

3.3.5 DPI/PPI

DPI je zkratka pro Dots Per Inch, coz technicky znamena tecky na palec. Dnes je tento termin
Casto chybné uzivan, obvykle znamena PPI, coz znamena Pixel Per Inch. PPI je jednoducha
aritmetika, jedna se o rozméry jednotlivych pixeli digitalniho obrazu rozdéleného na velikost
papiru, ktery ma byt vytistén. K PPl tedy dochézi pouze pfi tisku. Rozliseni digitalniho
obrazu je obvykle vyjadiené jako megapixely nebo Mp. [24]



4 Webova grafika

4.1 Soucasné trendy

Nyn¢&jsi webovy design, at’ uz profesionalni nebo Cisté amatérsky, je nenarocny na pocet
prvkd. Zatimco diive se webové stranky tvotfily z mnoha aktivnich prvka a byly viceméné
slozité, aby ziskaly pozornost zakaznika, dne$ni webovy design sazi na jednoduchost,
celistvost a originalitu. Piiblizné od roku 2017 je nesmirn¢ popularni animované pozadi nebo
pfimo pozadi videa spolu s minimalistickym pojetim celkové grafiky. Videa na strance
rozhodné zvysuji viditelnost. Pro pozadi se piipadné pouzivaji nendpadné jemné barvy a
velice decentni textury. DnesSnim hitem uz neni klasické horni ¢i postranni menu
s naviganimi prvky, ale celistva stranka, rolujici se smérem doli. Protoze uzivatel nemusi
proklikavat velké mnozstvi aktivnich prvki, je jeho pozornost sméfovana k dalezitym vécem
a v zadaném potadi. Nestava se prili§ Casto, ze by uzivatel m¢l problém najit informace, které
skute¢né hleda. Dnesni designéfi sazi na jednoduchost a prodysnost webové grafiky a nesnazi
se na obrazovy prostor dostat co nejvice prvki a zaplnit kazdé volné misto. Dobra webova

stranka by tedy méla pasobit esteticky ptijemné.

4.1.1 Responzivni design

Dalsim dualezitym faktorem je takzvany responzivni web design. Dnes je nepsanym
standardem webovych stranek. Velké procento uzivateld si prohlizi webové stranky na svém
mobilnim zafizeni, ale bohuzel pro vétSinu mobilnich zafizeni nejsou stranky optimalizované.
Mobilni zafizeni jsou ¢asto omezena velikosti displeje a vyzaduji odlisny ptistup k rozlozeni
obsahu. Je tedy dulezité, aby se webova stranka mohla ptizpisobovat jakékoli velikosti
obrazovky, a to jak dnes, tak i v budoucnu. Responzivni webovy design ma tu vlastnost, ze
stranku pfizptisobi danému zobrazovacimu zafizeni a optimalizuje jeji rozlozeni. Pouziva se
za pomoci HTML a CSS znackovacich jazykt. Podstatné je také zminit propojenost se
socialnimi médii, které jsou integrovany do webové stranky. Pomahd to navstévnikim

prozkoumat stranky socialnich médii ptimo z webové stranky. [26]



4.1.2 Tmavy mod

Tmavy mod zobrazuje tmavé povrchy na vétsing uzivatelského rozhrani. Je navrzen jako
dopliikkovy rezim k vychozimu tématu.

Tmavé mody snizuji jas vyzafovany obrazovkami zafizeni, piicemz stale splituji minimalni
kontrastni poméry barev. Pomahaji zlepSovat vizualni ergonomii tim, Ze snizuji namahani o¢i,
upravuji jas podle aktudlnich svételnych podminek a usnadiiuji pouzivani obrazovky v
tmavém prostiedi - to vSe pii zachovani energie baterie. Zafizeni s obrazovkami OLED

vyuziva moznosti vypnout ¢erné pixely kdykoli béhem dne. [25]
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Obrazek 7: RozliSeni normalniho a tmavého modu [25]

4.1.3 Umélecké ilustrace

Umélecké ilustrace, zejména prvky s kresbou ve stylu jednoduchych ¢ar a naznaky animaci
stale ziskavaji na popularité. Pouziti téchto prvkd dodava webové strance autenticky a

nevynuceny nadech. llustrace jsou tvofeny tak, jako by byly naértnuté pfimo na obrazovce.
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Obrdazek 8: Uméleckd ilustrace na webu [39]

414 Webové rolovani

Webové rolovani pielozené z anglického vyrazu ,\Web scrolling® pouziva ,nekoneénou*
techniku rolovani stranky. S posouvanim smérem dolti se obsah nadale nacita na jedné strance
a zbavuje nutnosti uzivatele klikat na dalsi aktivni prvky na strance. VSechen obsah je na
jedné strance. Uzivatel takto pokracuje v rolovani, dokud je pro né&j obsah zajimavy. Tento
trend s dlouhym rolovanim je obzvlasté vyhodny na malych obrazovkach, které maji napt.

mobilni zafizeni.

4.2 Prvky webové grafiky

Z pohledu webové stranky se pocet a uspotfadani prvka znaéné 1isi kvili zaméfeni a potiebam
zakaznika, pro kterého se webové stranky vytvari. Konkrétné si mizeme ptedstavit piiklad
webové stranky pro obchod s oblecenim. Zde bude potieba navrhnout a zrealizovat e-shop,
vytvorit jednoduchou, piehlednou prezentaci danych produktti a propojit stranky se socialnimi
sitémi. Bude zde dani velky diraz na logo. Zatimco stranky pro restauraci budou spise vice

statické, a obsah bude informa¢niho charakteru.
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Loga existuji jiz tisice let. Nejdiive nebyla ni¢im jinym neZz jednoduchymi rozliSovacimi
znaCkami, symboly. Logo je tedy graficka znacka, znak, symbol nebo stylizované jméno
pouzivané K jasné identifikaci spole¢nosti, organizace, produktu nebo znacky. Stava se spolu
s nazvem hlavnim bodem, se kterym piijde vefejnost do kontaktu. Logo miize mit podobu
abstraktniho nebo obrazového designu, pripadné mize mit podobu stylizovaného nazvu
spole¢nosti. Pfi tvorbé loga je nesmirné dulezité, aby nazev spole¢nosti byl jiz konecny,
jelikoz se vysledna podoba loga odviji ve vétsiné ptipadti od nazvu subjektu. Logo by mélo
zaméteni subjektu.

Pro kvalitni logo je velmi dilezité, aby spliovalo jisté nalezitosti. Prvni z nich je velikost
loga. Logo neni ucinné napiiklad pii zmenseni rozliseni, pokud ztrati pfilis mnoho definice.
Dale musi také vypadat dobfte pro velké formaty, jako jsou plakaty, billboardy a elektronické
formaty TV a webové stranky. Dale je dulezité dbat na spravnou velikost a typ pisma,
uspotadani barev a naro¢nost na tvar. Loga mazeme rozdélovat podle typu. Typografické logo
je tvofeno jen z pismen — zde je to napiiklad logo spole¢nosti FedEX, Google, Facebook nebo
Coca Cola. Obrazové pouziva k reprezentaci symboly — zde je to napiiklad logo spole¢nosti
Instagram, Adidas nebo Spitfire. Dalsi typ loga je logo kombinované, coz jsou loga
pouzivajici jak grafické prvky, tak pismo dohromady — napiiklad logo spole¢nosti Instagram,
KFC nebo Mastercard. [28]

4.2.2 Typografie

Pred digitalnim vékem byla typografie specializovanym tfemeslem spojenym s knihami,
Casopisy, a nakonec vefejnymi pracemi. Typografie je uméni uspotradani textu takovym
zpusobem, aby byl vysledny material Citelny, jasny a vizualné pfitazlivy pro cCtenare.
Typografie zahrnuje styl pisma, vzhled a strukturu, jejimz cilem je vyvolat ur¢ité emoce a
zprostiedkovat konkrétni zpravy. V dnesni dobé je vétSinou spojena s digitalnim svétem i
tiskem. Je tedy zasadni soucasti designu uzivatelského rozhrani. Spravna volba pisma se
odrazi podle zaméteni subjektu. Umisténi a typ pisma podléha predevsim modernim trendim

a ¢asem se muze jeho styl zménit. [30]



4.2.2.1 Pismo

Pismo je sada znakd stejného designu. Tyto znaky zahrnuji pismena, ¢islice, interpunkéni
znaménka a symboly. Pouzité pismo zalezi pfedevsim na volb¢ zakaznika. Nabizi se moznost
pouzit jiz ptedem vytvorené typy pisma nebo na prani zadkaznika vytvofit novy originalni typ
pisma. K tomu je zapotiebi vytvorit kompletni navrh abecedy, symboly a znaménka. Je to

ovSem velice naroény proces z hlediska ¢asu a pracnosti. [31], [32]

4.2.2.2 Patkové pismo

Patkové neboli serif pismo pouziva patku na zacatku nebo na konci tahu. Tento typ pisma
mizeme dale delit na dalsi styly.

Jednim z nich je stary styl, ktery pfipomina inkoustové psani. Po¢atky ma v poloviné 18.
stoleti. Obsahuje velice nizky kontrast mezi tlustymi a tenkymi tahy. Typy pisma obsahujici
tento styl jsou napiiklad Berkeley Oldstyle, Bembo, Galliard a jiné.

Piechodny styl, Casto také nazyvan barokni, se vyznacuje vyraznéj$im kontrastem
v pifechodech mezi tahy a uzavienou patkou. Napiiklad Times New Roman, Utopia nebo
Slimbach.

Neoklasicky styl se vyznacuje vysokym kontrastem mezi tenkymi a tlustymi tahy a velmi
vyraznym uzavorkovanim.

Dlazdicovy styl je snadno identifikovatelny podle jeho obvykle tlustych, ¢tvercovych nebo
obdélnikovych patek a velice nizkym kontrastem mezi tahy. Jsou ¢asto navrzeny tuc¢né, aby

upoutaly pozornost. Tento styl reprezentuji napiiklad pisma Bodoni Egyptian, Glypha ¢i

Memphis. [32]
o 2] (<] o

Obrdzek 9: Patkové pismo zprava: DlaZdicovy, neoklasicky, pitechodny a stary styl [32]



4.2.2.3 Bezpatkové pismo

Pismo bez patek (sans-serif) se nazyva bezpatkové pismo, z francouzského slova ,,sans*, které
znamena ,,bez". Bezpatkové pismo lze klasifikovat na 3 styly.

Prvni styl se nazyva groteskni — vyznacuje se nizkym kontrastem mezi tlustymi a tenkymi
tahy.

Humanisticky styl se vyznacuje stifednim kontrastem mezi tlustymi a tenkymi tahy s Sikmym
durazem.

Geometricky styl se vyznacuje velice nizkym kontrastem mezi tlustymi a tenkymi tahy, se

svislym napétim a dirazem na kruhovité tvary. [31], [32]

Obrdazek 10: Bezpatkové pismo zprava: geometricky, humanisticky a groteskni styl [32]

4.2.3 Barvy a jejich psychologie

Vybér dobrého barevného schématu pro vasi webovou stranku mize byt narocny proces.
Barva hraje velmi dilezitou roli pfi vnimani vasi webové stranky. At uz je to stranka pro
modni obleceni nebo obchod se zdravotnickym materialem, prostudovani psychologie barev
vam pomuze 1épe ptilakat idealni zdkazniky.

Psychologie barev je studium barev ve vztahu k lidskému chovani. Jeho cilem je zjistit, jak
barva ovlivituje nase kazdodenni rozhodnuti, jako jsou polozky, které kupujeme nebo ikony,
na které klikame. Barevné vyznamy mohou mit vliv na to, pro¢ preferujeme urcité bravy pied
ostatnimi. Stejna barva muze mit také rizné vyznamy, které jsou zavislé na nasi vychove,
pohlavi, umisténi, hodnotach a fad¢ dalsich faktorti. Barva tedy vyvolava pocit. Podnécuje
emoce, a to se nijak nelisi, pokud jde o vybér barev pro vasi webovou stranku. Vybér
spravnych barev muze tedy zlepSit obecné vnimani vasi znacky, ale Spatny vybér muze zase
poskodit image vasi znacky (firmy). Pfi vybéru nespravné barvy pro webovy obsah nebo logo
se muize obsah ukazat jako mén¢ Citelny nebo obtizné srozumitelny. PopiSeme si, co rizné

barvy znamenaji v obecném pojeti. [33]



Cervena

V psychologii barev je Cervena nejintenzivnéj$i barva, a tak muze vyvolavat nejsilngjsi
emoce. Vyznam c¢ervené barvy je spojen s vzruSenim, vasni, nebezpeéim, energii a akci.
Cervena ma tendenci povzbuzovat chut k jidlu a piti, proto je napiiklad hlavni barvou Coca-
Cola.

Oranzova
Oranzova barva predstavuje kreativitu, dobrodruzstvi, nadSeni, uspéch a rovnovahu. Pridava
také trochu legrace na jakykoli obrazek, web nebo marketingovy material, na kterém se

nachazi.

Zluta
Vyznam zluté barvy se to¢i kolem slune¢niho svitu. Vyvolava pocity $tésti, pozitivity, léta,
optimismu, ale také podvodu a varovani. Maly dotek zluté barvy na webu miaze pomoci

navstévnikim spojit obchod s né¢im pozitivnim. Pouzivaji ji znacky jako Ferrari a IKEA.

Rizova je velmi oblibena barva ptedevsim u Zenského publika. Jeji vyznam se toc¢i kolem
zenskosti, hravosti, nezralosti a bezpodmineéné lasky. Pouzivaji ji tfeba Victoria‘s Secret

nebo Barbie.

Zelena

Zelena je velmi propojena spfirodou a penézi. Piedstavuje rust, plodnost, zdravi a
velkorysost. Nese také nékteré negativni asociace, jako je zavist. Pokud délate web pro fitness
nebo zdravi, mizete pridat vice zelené barvy. Pouzivaji ji naptiklad John Deere a Roots. [13],
[14]

Modra
Modra barva se uzce vaze k moti a obloze. Predstavuje stabilitu, mir, harmonii, klid a davéru.
Muze také nést nékteré negativni barevné vyznamy, jako je deprese, a maze vyvolat pocit

chladu. Vyuziva se u softwarovych znacéek jako Facebook, Twitter a Skype.



Fialova

Predstavuje kralovskou barvu. Jeji barevny vyznam je uzce spojen s moci, Slechtou, luxusem,
moudrosti a spiritualitou. Nepouzivejte vSak barvy pfili§ mnoho, protoze to muze pusobit
frustracné. Nektefi lidé vnimaji jeji naduzivani jako arogantni. K designu webovych stranek
mizete pfidat naznaky fialové napiiklad k logu ¢i na zvyraznéni grafiky. Pouziva se u znacek

Yahoo nebo Hallmark.

Bila

Bila barva zobrazuje nevinnost, dobrotu, ¢istotu a pokoru. V nékterych ¢astech svéta ma vSak
bila barva opacny vyznam. Bude to chtit dobfe urcit cilové skupiny, které obsluhujete.
Negativni vyznam muze symbolizovat sterilitu a chlad. Na webovych strankach byva bila

barva jedna z nejpouzivanéjsich na pozadi.

Cerna
Symbolizuje tajemstvi, silu, eleganci a sofistikovanost. Je velmi popularni v maloobchodech.
Muze také vyvolavat emoce jako je smutek a zlost. Je to velice oblibena barva textu, protoze

je dobfe Citelna. Pouziva ji naptiklad Nike a Chanel.

Sediva

Ptredstavuje neutralitu a rovnovahu. Jeji barevny vyznam pravdépodobné vychazi z odstinu
mezi bilou a &ernou. Seda viak nese nékteré negativni konotace, zejména pokud jde o depresi
a ztratu. PouZiva se pro barvu pisma, zahlavi, a dokonce i pro produkty, které oslovuji masové

publikum.

Prestoze psychologie barev byla studovana a analyzovana mnoho let, stale existuje mnoho
debat o pfesném dopadu barev na psychologii ¢lovéka. Existuje zde mnoho proménnych, jako

zkusenosti v minulosti, kulturni rozdily a rozdily mezi pohlavimi. [20], [21], [33]



Psychologie barev

Nadseni

Pratelstvi
Optimismus

Klid

Spolehlivost

Kreativita

Rovnovaha

Obrazek 11: Barvy a jejich vyznam

4.3 RozloZeni grafiky

Rozlozeni webové stranky je vzor, ktery definuje jeji strukturu. Jeho tkolem je strukturovat
informace pfitomné na webové strance jak pro majitele, tak pro uzivatele. Poskytuje jasné
¢asti webové stranky.

Dobré rozvrzeni udrzuje uZivatele na webové strance, protoze umoziuje snadné vyhledani
dalezitych informaci a jejich intuitivni nalezeni. Spatné rozlozeni frustruje uzivatele, kteii
poté webovou stranku rychle opusti, protoze nemohou najit, co hledaji. Webové stranky lze
rozdélit na nékolik dil¢ich prvki. Nejcastéji na zéhlavi, navigaci, t€lo a zapati. Rozlozeni
prvki na webové strance je vhodné zvolit podle zaméfeni. Firemni webova stranka bude mit
jiné rozlozeni nez webova fotogalerie, kde je kladen diraz na prezentaci fotografii v téle
stranky. Z tohoto divodu je nejlepsi vybrat spravné rozvrzeni, protoze uzivatelé pfi

posuzovani kvality stranky neobétuji vice nez nékolik sekund svého ¢asu. [5]

4.3.1 Zahlavi

Zahlavi webové stranky je prvni véc, kterou navstévnici uvidi, kdyz stranku navstivi. Zahlavi
neboli hlavicka (anglicky header) webové stranky je oblast, ktera je jednou z nejcennéjsich

oblasti stranky. Bézi pres horni ¢ast stranky a zobrazuje se na vsSech strankach vasi webové



stranky, S vyjimkou Sablon prodejnich nebo vstupnich stranek, které jej maji odstranény.
Hlavnim ucelem hlavi¢ky je propagace znacky spole¢nosti, proto se zde nachazi nejcastéji

logo a dalsi prvky designu. [6]

4.3.2 Télo

Télo je velka oblast v centru stranky, ktera obsahuje vétSinu jedineéného obsahu webové
stranky, napiiklad fotogalerii, ktera se ma zobrazit, nebo ¢lanek o funkcich, které jsou dulezité

pro navstévniky. Tato oblast se méni ze stranky na stranku. [7]

4.3.3 Zapati

Paticka neboli zapati (anglicky footer) webové stranky nejcastéji poskytuje technické
informace. To zahrnuje informace o autorskych pravech pro webovou stranku, jméno autora
stranky, obchodni firmu a adresu, pokud je to relevantni, a datum posledni aktualizace.
Nektera zapati webové stranky zahrnuji odkazy na jiné stranky v ramci vlastni webové
stranky, e-mailovy odkaz nebo odkaz RSS. Obsah zapati je méné dilezity.

Design zapati se misi se zbytkem designu webové stranky a dopliiuje jej. Navrh zapati
pouziva stejna pisma, barevna schémata a grafiku. Navrh zapati je zcela na autorovi webové
stranky. N¢ktera zapati obsahuji pouze jeden obdélnikovy fadek textu piesahujici sitku webu,
zatimco jiné jsou rozdéleny do sekci. Nékteré spolecnosti pouzivaji zapati svych webovych
stranek k zobrazeni dalSich obrazkli nebo propagaénich akci. Zapati mohou obsahovat
medialni obsah, odkazy na socialni média a interaktivni obsah, napfiklad prizkumy vefejného

minéni. [7]

4.4 Grafické formaty pro praci

Doba jde stale doptedu a vektorové formaty typu SVG v prostiedi internetu jsou stale
v nedohlednu. Internetovému prostredi a celkové webové grafice vladnou bitmapové neboli
rastrové typy formatt.. My si piedstavime nejzakladnéjsi typy podporujici datovou kompresi.
Jedna se o formaty, které jsou podporovany vSemi internetovymi prohlizec¢i. Pfi praci
s webovou grafikou se setkame i s jinymi formaty podporujici pfimo graficky editor. VétSinou

se jedna o vystupni formaty PSD, které pouziva napiiklad Adobe Photoshop. [34], [35], [36]



441 GIF

Jedna se 0 jeden z nejstarsich pouzivanych grafickych formatt. Jeho pocatky jsou v 80. letech
20. stoleti, kdy se pouzival jako u¢inny format pro pienos obrazki po siti. Na poc¢atku 90. let
byl GIF ptijat navrhati World Wide Web pro svou efektivitu a rozsifené povédomi. Dodnes je
hojné vyuzivanym formatem. Prakticky veskeré webové prohlizece umi zobrazit soubory typu
GIF. Tyto soubory obsahuji bezeztratové kompresni schéma lzw, které udrzuje velikost
souborl na minimalni hranici, aniz by byla ohrozena kvalita souboru. Komprese je mnohem
vice efektivni, pokud GIF obsahuje co nejvice jednobarevnych spojitych ploch. Soubor typu
GIF podporuje 8bitovou grafickou hloubku a je schopen pojmout 256 barev. Je vhodné tyto
formaty pouzivat spise pro takzvané ,,websafe palety obsahujici 216 bezpeénych barev. Plati
zde pravidlo, Ze ¢im méné barev pouzijeme, tim bude vysledny soubor mensi. Také se hodi na

YV W

kratké animace s malym rozlisenim. Nejbéznéjsi ptiponou tohoto souboru je .gif. [24]

442 JPEG

Dalsim grafickym formatem je v prostiedi internetu nejpouzivangjsi JPEG. Skute¢ny nazev je
JFIF — JPEG File Interchange Format. Je hojné vyuzivany fotografy, umélci, grafickymi
designéry a dalsimi skupinami. Tento typ formati pouziva standardni metodu ztratové
komprese, ktera se nazyva diskrétni kosinova transformace, a vytvari tak posuvnou stupnici
grafické komprese. Mizeme si tedy zvolit stupenn komprese pro nas soubor a tim urcit jeho
kvalitu. Cim vét§i komprese, tim vice snizime kvalitu obrazu. JPEG muze dosahnout
zna¢nych kompresnich poméri a snizit tak ptivodni velikost az na stokrat mensi. Na obrazku
si muzeme vsimnout, jak se s kompresi postupné snizuje kvalita obrazku. Na rozdil od
formatu GIF soubory ve formatu JPEG podporuji 24bitovou grafickou hloubku a jsou

schopny pojmout az 16,8 milionu barev. Vyborn¢ se hodi naptiklad i pro fotografie. [24]

443 PNG

V celém znéni Portable Network Graphics je graficky format vyvinuty konsorciem vyvojart
jako alternativa k obrazovému formatu GIF. Grafika PNG byla navrzena specialné pro pouziti

na webovych strankach a nabizi celou fadu atraktivnich funkci, vcetné celé Skaly barevnych



hloubek, podpory propracované pruhlednosti obrazu a lepsiho prokladani. Soubory tohoto
typu mohou obsahovat kratky textovy popis obsahu obrazku, ktery umoziuje internetovym
vyhledavac¢im vyhledavat obrazky na zakladé téchto vlozenych textovych popist. Pouziva se
zde bezeztratova komprese a vysledny soubor je tedy mnohem vétsi nez u ztratové komprese
JPEG. Stejn¢ jako u GIF formatu nejlépe pracuje s carovymi obrazky, textem a logy
obsahujici ostré prechody barev. Obrazky ulozené v tomto typu formatu vypadaji dobie a maji
podobnou nebo dokonce mensi velikost souboru nez GIF. Podporuje barevnou hloubku 8 biti

(Ize i mén¢) nebo 24 biti a je schopen pojmout az 16,8 milionu barev.

444 PSD

Format PSD znamena ,,Photoshop Document”. Tento format uklada obrazek s podporou
veétsiny zobrazovacich moznosti dostupnych ve Photoshopu. Patii sem vrstvy s maskami,
prihlednost, text, alfa kanaly a pfimé barvy. To je v kontrastu s mnoha jinymi formaty
soubort, které omezuji obsah tak, aby poskytovaly efektivni a predvidatelné funkce. Format

ma maximalni vysku a Sifku 30 000 pixelu a délkovy limit dva gigabajty. [37]

445 PSB

Soubory Adobe Photoshopu maji nékdy také ptiponu PSB, coZz znamena ,,Photoshop Big®.
Tento soubor rozsifuje format souboru PSD a zvySuje jeho maximalni vysku a Sitku na
300 000 pixelt a délkovy limit na pfiblizné 4 Exabajty. Diky velké popularité jsou soubory
PSD a PSB S§iroce vyuzivany a do jisté miry podporovany konkurenénim softwarem, vcetné

softwaru s otevienym zdrojovym kodem, jako je napiiklad GIMP. [38]



5 Pouzity software

Dnes mame moznost pro tvorbu grafického navrhu vybirat z velké skaly grafickych
bitmapovych editort,, Které jsou k dispozici pro volné stazeni nebo dostupné s placenou
licenci. Pro tvorbu webové sablony bude potieba nastroj podporujici bitmapovou grafiku. U
vybéru grafického programu je ticba se zaméfit na to, pro ktery operacni systém jej
poticbujeme. Je podstatné zminit, ze velké procento téchto programi podporuje vice
platforem. K praci byl pouzit bitmapovy editor Adobe Photoshop, dale jen ,,Photoshop®.
Photoshop byl vybran, jelikoz je povaZzovan celosvétové za nejpouzivanéjsi bitmapovy editor
a je podporovan MS Windows i MacOS. Vystupni soubory PSD a PSB jsou Siroce vyuzivany
a do jist¢ miry kompatibilni s konkurenénimi softwary. Photoshop poskytuje nescetné
mnozstvi online navodu, jak snim pracovat. K navodum patii zejména odborna videa na
YouTube.

Adobe Photoshop

Jedna se o jeden z nejvyraznéjsich a nejpouzivangjsich profesionalnich bitmapovych editort
spadajici do balicku Creative Cloud od Adobe. Muze se chlubit svoji velice obsahlou skalou
dostupnych funkci, které oceni zkuseni profesionalové, ale vyuzivaji jej i Gplni zacate¢nici pfi
praci s bitmapovou grafikou. Diky témto funkcim je program hojné vyuzivany a ¢asto se jevi
jako svétovy standard a nejvyspélejsi program na svété v oblasti bitmapovych editori.
Program nachazi vyuziti v mnoha oblastech grafiky, jako naptiklad uprava fotografii, tvorba

reklamni grafiky, a predevsim tvorba web designu. Jedinym limitem je zde kreativita.
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Obrazek 12: Pracovni plocha Adobe Photoshop

Program umoziuje napiiklad malovani, pokrocilé retuSovani fotografii, odstranovani
nechténych objektt na fotografii a mnoho filtrd pro Gpravu, které jisté oceni fotografové pfi
svych finalnich upravach. Pro tvirce webové grafiky jsou dulezité ptrechody mezi
jednotlivymi vrstvami obrazu, pfedevsim jejich robustni sprava. Adobe Photoshop podporuje
masky, alfa kompozice a nékolik barevnych modelt — véetné RGB, CMYK a CIELAB.
Funkce softwaru Ize rozsitit o rizné pluginy. Photoshop pouziva k podpore téchto funkci své
vlastni formaty soubori PSD a PSB. Prosttedi Photoshopu miize zacinajiciho uZivatele
pon¢kud odradit. Dale mize odradit jeho cenova hladina, jedna se o jeden z nejdrazsich
editorti. Aktualni verze Adobe Photoshop CC 2020 je soucasti balicku Creative Cloud, ktera
se plati mési¢né, a jeji predplatné stoji 630 korun ceskych pro bézného uzivatele. Studenti
maji za 520 korun ceskych mési¢né k dispozici kompletni balicek. Photoshop také nabizi
moznost bezplatného vyzkouseni majici platnost tricet dni. Creative Cloud obsahuje dalsi
programy, naptiklad Adobe Illustrator, Premier a jiné. V druhé casti této prace budu pouzivat

k vytvoteni grafiky jiz popsany Adobe Photoshop CC 2020. [12], [28], [29]



6 Tvorba webové grafiky pro fiktivniho zakaznika

Pro praktickou c¢ast byla zvolena tvorba webové grafiky pro fiktivniho podnikajiciho
zakaznika Gymtime. Jedna se o zakaznika, ktery se vénuje jak provozovani fitness centra, tak
pofadani odbornych seminaiti o stravé a pohybu. Podnikatelsky subjekt se vénuje piedevsim
silovym a funk¢énim tréninkiim v moderné vybavenych prostorach. Jednou ¢i dvakrat mési¢né
porada nauc¢né kurzy 0 stravovani, Konkrétné 0 jeho dulezitosti pro ¢loveéka a vybéru vhodné
stravy. Subjekt pozaduje prodysny a minimalisticky vzhled webovych stranek, z kterého
bude navstévnikovi webovych stranek ihned jasné zaméteni subjektu. DalSim pozadavkem je
vytvorit také nové jednoduché funkéni logo, jelikoz subjekt zatim zadné nevyuziva. Subjekt
by rad touto prezentaci prilakal do svych prostor nadsené Klienty do sportu a sebevzdélavani a

rozvijel svoji znacku v oblasti fitness.
6.1.1 Prvni kroky

Dobfe navrzené webové stranky nabizeji vice neZ jen dobry esteticky dojem. Pritahuji
navstévniky a pomahaji jim porozumét produktu, spole¢nosti a brandingu
prostfednictvim riznych vizualnich a textovych ukazateld. Pro tuto praci byly zvoleny
stranky s méné naro¢nou grafikou, s ohledem na cilovou skupinu. Realizaci webovych
stranek 1ze shrnout do nékolika kroku:
1. Identifikace cile a definice rozsahu
2. Vytvoreni ndvrhu stranky a rozlozeni prvki
3. Vytvorteni vizualnich podkladt
4. Vytvoreni kodu stranek
5. Testovani
6. Spusténi
V naprosté vétsiné ptipadli se pouziva tento postup, Ktery mize byt doplnén o dalsi
casti. Pro praktickou ¢ast je potieba krok 1 az 3. Identifikace cile byla jiz pfedstavena.
Jedna se tedy o0 subjekt pohybujici se v oblasti fitness.
Vysledny vzhled webové stranky je ilustrovan na obrazku ¢islo XX. Vzhled webové stranky
pouziva barevnou paletu skladajici se prevazné z odstind modré, bilé a ZlutoCervené.

Vysledna kombinace prvki na strance je uzptsobena tak, aby byla pfehledna.



6.1.2 Vytvoreni navrhové plochy

Adobe Photoshop se zaklikne v levém hornim rohu Soubor a zvoli se Novy dokument. Lze
také pouzit klavesovou zkratku Ctrl + N. Po otevieni nového dokumentu se zobrazi tabulka
s nastavenim daného pracovniho souboru. Pro pracovni soubor se zvoli rozliseni 1080 pixelt
na $itku a 1920 pixeld na vysku. Je velmi dulezité, aby se vybralo rozliseni v pixelech.
Orientaci je u této prace nutné zvolit na vysku. RozliSeni se ponecha na jiz ptedepsanych 72
DPI. Barevny rezim je vhodné zvolit RGB s 8 bity. Obsah pozadi se ponecha na ptavodni bilé

barvé a pro pomér stran pixelt se zvoli ¢tvercové obrazkové body.
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Obrazek 13: Piiprava nového dokumentu

6.1.3 Navrh rozlozeni

Rozlozeni stranky je vhodné zvolit piehledné s diirazem na obsah (télo stranky). Podle navrhu

se vybere nejvhodnéjsi rozdéleni a navrhova plocha se rozdéli na dané ¢asti pomoci vodicich



linek. K prvnimu navrhu se muize pouzit tuzka a papir a rozlozeni se nacrtne ru¢né nebo se

udéla predbézny navrh v grafickém editoru

Hlavi¢ka a navigace

Télo stranky

Zapati

Obrdzek 14: Ndvrh rozloZeni grafiky na strdance

Pro tvorbu webovych stranek se pouzije vySe zobrazené rozlozeni grafiky. Je zde dan velky
diraz na télo stranky, kde jsou zasadni informace, a zaroven je kladen diraz na velké zahlavi,
které ma upoutat uzivatele pfi prvni navstéve. Navigace bude minimalisticky zakomponovana
v zahlavi. Zapati bude slouzit pouze pro kontaktni informace a odkazovani na socialni sité.

V pracovnim souboru bude potieba nyni nadefinovat rozlozeni stranky pomoci vodicich linek.
K tomuto kroku slouzi pravitko. Pokud pravitko neni zobrazeno, lIze jej jednoduse zobrazit
kliknutim na Zobrazit v hlavni kart¢ a zakliknout Pravitka. Piipadné je mozné pouzit
klavesova zkratka Ctrl + R. Pro stanoveni vodicich linek je dobré navrh stranky oddalit
klavesovou zkratkou Ctrl a — nebo nasledné ptiblizit pro vétsi piesnost zkratkou Ctrl a +.
Kliknutim na horizontalni pravitko se tahem mysi stanovi vodici linky a stejnym zpiisobem se
zobrazi i vodici linky pro vertikalni stranu. Nasledné je mozné linky libovolné upravovat

tahem mysi. Vertikalni linka se umisti do stfedu navrhové plochy, tedy na 540 pixela.



Navrhova plocha 1

Obrazek 15: Vodici linky



6.1.4 Navrh loga

Pro prvni navrh se doporucuje pouzivat tuzku a papir. Logo a navrh rozlozeni dané stranky je
jednodusi nejprve naértnout na papir rukou a poté vybrat nejvhodné&jsi variantu. JelikoZ se
jedna o subjekt spojeny s fitness a nazev Gymtime se odviji od spojeni ,,gym® a ,,time*, bude
logo v grafickém navrhu prezentovat ,.time“, coz v prekladu znamena ¢as, ,,gym* znamena

télocvicéna.

Obrdzek 16: Ndvrh loga na papir

Logo se sklada ztextu a grafického znazornéni ciferniku. Vybér vhodného loga bude
zpracovan V grafickém editoru Adobe Photoshop. Logo bylo vytvofeno pouzitim zakladnich
funkci ,,Nastroj vodorovny text“, ,Nastroj elipsa“ a ,,Nastroj ¢ara“. Nejdtive je potieba zvolit
funkci Vodorovny text a napsat nazev subjektu, poté vybrat Nastroj elipsa a s podrzenim
tlatitka klavesnice Shift vytvofit dokonaly kruh. Cast kruhu se vymaZe nastrojem Guma,
presngji se odstrani pouze % kruhu. Nésledné se zvoli nastroj Cara a kratkymi tahy se vytvoii
,hodinové rucicky*. Cifernik hodin se pfesune nastrojem Piesun k vodorovnému textu a ¢ast
textu ,,time* se vybarvi svétle oranzovou barvou (#ffb700). Logo je mozné vytvofit v riznych
barevnych variantach. Pro finalni upravu textu loga byl pouzit efekt ,,Ukos a reliéf a ,,Vrzeny

Stin‘.
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Obrazek 17: Vysledné logo

6.1.5 Priprava rozloZeni

Rozdéleny navrhovy prostor je potieba pro pichlednost oddélit do sekci. K tomuto tkonu se
vyuzije nastroj Obdélnik, lze také pouzit klavesovou zkratku U. K pfesnému umisténi
obdélniki se vyuziji jiz stanovené vodici linky, které umoziuji obdélniky ukotvit. Pro
ptehlednost je lepsi vysledné obdélniky rozlisit barevné. Barvu lze jednoduse zvolit ve
vlastnostech dané vrstvy. Zluté obdélniky slouZi jako aktivni prvky v t&le stranky. Z ¢asovych

uspor je mozné vrstvy duplikovat klavesovou zkratkou Ctrl + J.



Mavrhowva plocha 1

Obrazek 18: Rozdéleni pracovni plochy na segmenty

6.1.6 Pismo

Po uspésném rozdéleni stranky na ¢asti je zapotiebi piidat textové pole. Zvolené primarni
pismo pouziva font ,,Gill Sans MT* a sekundarni pismo pouziva ,,Arial“. Textové pole se
rozmisti do potfebnych casti stranky. VSechna textova pole, ktera se vyskytuji v casti
hlavicky, je potieba spojit do jedné skupiny. K tomu se pouzije oznaceni vSech vrstev, které
jsou potiebné, a nasledné provedeni klavesové zkratky Ctrl + G. Timto se utvofi grupa
(skupina). Pro lepsi prehlednost je vhodné grupu pojmenovat napiiklad ,,Header text”. Timto

zpusobem se seskupi vSechen text v kazdé ¢asti stranky.
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Obrazek 19: Pracovni plocha s piidanymi texty

6.1.7 Barvy

Webové stranky fiktivniho zdkaznika maji za ukol zaujmout uZivatele a byt zaroven v
minimalistickém designu. Je tedy vhodné zvolit méné barev. Pro zachovani téchto vlastnosti
byly vybrany odstiny modré, oranzové a cerné. Oznaceni konkrétnich barev se v

pouzitém RGB modelu uvadi vétsinou v hexadecimalnim tvaru.

6.1.8 Hlavicka a navigace

webovych stranek. Muze efektivné zduraznit pfesné to, ¢im se firma/subjekt zabyva.

Zobrazuje se na vSech strankach danych webovych stranek. Je tedy také idealnim mistem pro



umisténi loga. JelikoZ webové stranky jsou tvotreny pro fitness podnik, bude vhodné zvolit
pozadi, které souvisi s danou tématikou. K tvorbé pozadi zahlavi l1ze pouzit fotografii bézce,
ktera se jednoduchym pietazenim ze zdrojové slozky vlozi do pracovniho souboru. Podrzenim
klavesy Alt a kliknutim na prostor mezi vrstvou obrazku a vrstvou obdélniku se obrazek
ptifadi pod aktualni obdélnik zahlavi a muze se snim jednoduse manipulovat. Obrazek
nebude prekryvat ostatni ¢asti webovych stranek. Klavesovou zkratkou Ctrl + T jej lze

zmensit ¢i zvetsit.

|
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Obrazek 20: Pouzité efekty na vrstvé

Na pozadi zahlavi byl zvolen efekt , Prekryti pfechodem® pro pfijemnéjsi vysledny vzhled.
Vybér efektl 1ze zobrazit dvojklikem na danou vrstvu. Prechod barvy ma nachovy nadech a
kryti na fotce je nastavené na 41 %. Pfesny nazev prechodu je ,,Modra 27¢. Uhel je zde
zvolen na 15° a zvolena velikost ptechodu na 75 %. Pouzité fotografie v praci byly volné

Sstazeny z portalu https://pixabay.com/, ptipadné z https://www.istockphoto.com/.

Pro umisténi loga byla zvolena leva ¢ast zahlavi.

Prekryti prachodem
Prechod
Refim:  Mormalni y Rozklad barev
Kiryh: & 41 g

Obratit

Linearni + [ Zarovnat podle vrstey

Obnovit zarovnani

Obnovit vychoz

Obrazek 21: Detail efektu pirekryti pfechodem


https://pixabay.com/
https://www.istockphoto.com/

6.1.8.1 Aktivni prvky v zahlavi

V zéhlavi jsou definovany dva aktivni prvky, piihlaseni a registrace. Pro jejich zvyraznéni
bude nutné vytvofit v novych vrstvach dalsi dva Obdélniky, které poslouzi jako podklad pro
ptipraveny text. Rozméry jsou 120 obrazkovych bodu na Sitku a 40 obrazkovych boda na
vysku.

LI

(a8
v

Obrazek 22: Aktivni prvky

Pro vétsi viditelnost je zde pouzit efekt ,,Prekryti pfechodem* a byla zvolena kombinace
piechodu oranzové a Cervené. Kryti je nastaveno na 100 %, uhel na 15° a velikost na 70 %.
Totozna uprava je pouzita i pro sekundarni obdélnik zahlavi zobrazujici tivodni motto.
Potfebné upravy budou nutné i pro text. Je zapotiebi dostat text vice do popiedi a tim zvysit
jeho viditelnost. Na text byl pouzit efekt ,,Vrzeny stin“. U tohoto efektu je nastaveny rezim

,hasobeni. Kryti je nastaveno na 35 % a zbylé vlastnosti jsou ve vychozich hodnotach.

Wrzeny stin

Struktura

Obnovit wjichaz

Obrazek 23: Poufity efekt vrieného stinu

Totozny efekt vrzeného stinu je nastaven na navigacnim a tivodnim textu v zahlavi.



6.1.9 Télo stranky

Zde se nachazi hlavni obsah webové stranky. VyZadovana je piehlednost a vzdusnost, aby se
uzivatel na strance neztratil. Pro zakladni barvu pozadi byl vybran odstin Sedivé.
V hexadecimalnim zapisu je to barva #f3f3f3. T¢lo stranky tvoii ¢tyfi obdélniky. Levy horni
obdélnik piekryjeme fotografii cviciciho paru. Podobné¢ jako bylo jiz predvedeno vyse,
fotografie se propoji s obdélnikem pro lepsi manipulaci. Pouzije se na ni efekt ,Prekryti

prechodem* s nadechem oranzovo ¢ervené s 20% krytim.

Editor pfechodu O x>
Pfednastaveni
Zaklzdni

Zrusit
Modré

S Importovat...

RiiZove

Cervens

Nazev: Oranfovd_05

Typ pfechodu:  Plny -~

Hladkost: 100 | %

Obrdzek 24: Editor piekryti piechodem

Zbyvajici prvky tvoii dva obdélniky. Kazdy z nich je v jedné hlavni ¢asti téla webové stranky.
Prvky ptedstavuji lokality danych podnikd. Jsou tedy zvolené ilustrace podnikt v podobé
fotografii jako aktivni prvky. Fotografie se jiz vySe zminénou metodou propoji s obdélniky
pro lepsi manipulaci. Zde neni pouzit Zadny efekt. Na zavér je vhodné oznacit vSechny vrstvy
tykajici se téla stranky a spojit je do grupy, kterou lze pojmenovat napiiklad ,,Main section®.



6.1.10 Zapati

Jak jiz bylo zminéno v reSersni ¢asti, paticka zobrazuje spise technické informace. Zde bude
pati¢ka zobrazovat kontaktni telefonni ¢islo, e-mail a odkazy na socialni sité. Jako posledni
cast paticky je zde copyright. Zvolenymi barvami jsou ¢erna a odstin Sedivé #252525.

Z dostupnych databazi byla stazena loga socialnich siti Instagram a Facebook. Po vlozeni do

Photoshopu se loga zmensila a vlozila do sekundarni ¢asti zapati.
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Obrdzek 25: Vysledny vzhled tivodni stranky



6.1.11 Pf¥iprava vystupnich soubori

K dalsi praci s grafikou je zapotiebi ptipravit jeji vystupni soubory. Pro efektivni praci je
vhodné mit vSechny vrstvy uspotadané do rozdilnych skupin. Rozdéleni vrstev do skupin je

pro pochopeni struktury webovych stranek velmi dulezité.
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Obrazek 26: Ndzorna ukdzka uspoidadani vrstev do SloZek

Kazda pouzitd vrstva musi mit pro nasledny export koncovku .png. Vrstvu lze pfejmenovat
napf. na logo.png. Diraz je kladen i na pojmenovani vrstev. Je vhodné se vyvarovat

specialnim znaktim a diakritice.

6.1.12 Export souboru

Piedani grafického zpracovani programatorovi obsahuje nahled celé stranky v png souboru (v

m¢éfitku 1:1), kompletni PSD soubor a vygenerované obrazky. K exportu obrazku se pouzije



funkce piimo v editoru Photoshop ,,Generovat obrazové datové zdroje”. Tato funkce je
k dispozici v editoru jiz od roku 2013 a velice usnadnuje nasledny export souborti pro dalsi
zpracovani. Funkci je nejprve potieba zapnout. Klavesovou zkratkou Ctrl + K se oteviou
ptedvolby Photoshopu. V karté zasuvné modely je ,,Generator®, ktery je potieba povolit. Po
kliknuti na ,,Povolit generator* bude k dispozici v kart¢ Soubor (na hlavnim panelu) funkce

Generovat > Obrazové datové zdroje. Zmeéna Se projevi az po restartu editoru.

Predvolkby
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Uivatelské reghrani Povolit generator
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® Zmény se projevi pii dalsim spusténi aplikace Photoshop.

Technologické nahledy

Obrazek 27: Ukdzka povoleni generdtoru

Volba generovat obrazové datové zdroje vytvoti slozku soubort v misté, kde se nachazi
pracovni soubor PSD. Slozku lze najit pod nazvem ,,gymtime-assets®. Vysledna slozka bude
obsahovat vsechny prvky webové stranky, které se vytvoiily v editoru. Velikost
exportovanych souborti je 1,42 MB.
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Obrazek 28: Exportované jednotlivé vrstvy ve slozce



[ Zavér
Bakalafska prace se zaméfuje na zZndzornéni postupu tvorby webové grafiky

neprofesionalnimu uzivateli (¢tenafi) pouzitim zvoleného bitmapového editoru. Prace mize

po mensi tpravé slouzit jako manual nebo vzor pro realizaci webovych stranek.

Cilem literarni reSer$ni ¢asti bylo zformulovani zéklada pocitacové a webové grafiky. Mezi
tyto zaklady se tadilo rozdéleni dvourozmérné grafiky na rastrovou a vektorovou, omezeni
webové grafiky ¢i modely barev RGB a CMYK. Nasledné bylo popsano omezeni webové
grafiky a doslo k predstaveni loga, typografie a psychologie barev. V posledni kapitole byly

piedstaveny grafické formaty uréené pro praci s rastrovou grafikou.

Cilem praktické ¢asti bylo vytvofeni webové grafiky pro fiktivniho zékaznika. V praci je
popsan pouzity software ptedstavujici graficky bitmapovy editor. Prace dale predstavuje
praktické ukazky, které jsou logicky strukturované od samotného zacatku. Cil prace,
vytvoieni webové grafiky, byl zde splnén. Vysledny webovy navrh nema slouzit jako

konkrétni navod, ale spise ma uzivateli predstavit, jak se miize pfi tvorbé grafiky postupovat.



8 Seznam zkratek

MIT — Anglicky Massachusetts Institute of Technology je technologicky institut

v Cambridge.

SEO — Anglicky search engine optimalization, ozna¢uje metody, které maji za cil, aby se
internetova stranka drzela na pfednich mistech vyhledavaci.

MB — Megabajt je jednotka kapacity paméti.

CSS — Znackovaci jazyk pro upravu elementd v HTML, XHTML a XML.

HTML — Znackovaci jazyk
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11 Ptilohy

Technologie | Poskytovatel | Rychlost v Mb/s | Mezimésicni zména Meziro€ni zména
LTE 02 31.46 1% -8 %

LTE T-Mobile 35,95 8 % -21 %

LTE Vodafone 28,85 -15 % -39 %

3G 02 9,50 -10 % 2%

3G T-Mobile 744 -8 % -18 %

3G Vodafone 5.68 -7 % -16 %

2G 02 0.11 26 % 5 %

2G T-Mabile 0.12 9% 30 %

2G Vodafone 0,09 32 % 9%

Obrdzek 29: Rychlost mobilnich siti

Poskytovatel | Rychlost v Mb/s | Mezimésicni zména Meziro€ni zména
AVONET 27,56 60 % 43 %
Cesky Bezdrat 24,42 15% 56 %
GTS 18,78 4% 17 %
02 Czech Republic, a.s. 21,79 2% 13 %
T-Mabile 21,28 1% 14 %
Vodafone 20,70 -9 % 6 %
Celkem 21,63 2% 13%

Obrazek 30: PFipojeni po DSL

Poskytovatel Rychlost v Mb/s Mezimésicni zména Meziroéni zména
Centrio 3542 10 % 3%
Cesnet 30,46 -12 % -38 %
Kabel1 36,37 3% 20%
Netbox.cz 30,92 -13 % 5 %
TETAnet 29,66 -14 % 17 %
T-Systems 29,97 -28 % -24 %
Celkem 31,72 9% 0%

Obrdazek 31: Piipojeni po optice



Poskytovatel Rychlost v Mb/s | Mezimésitni zména Meziro€ni zména

UPC 41,76 3% 4%

Celkem 41,77 -3% 4%

Obrazek 32: Pevné sité — kabel



\D Uvod Trenéri Cennik Galerie  Kontakt

Arnold Novak 28 let
Specialista na funkéni trénink. Mistr
svéta 2012 v gymnastice. Vénuje se
prevazne cviceni s vlastni vahou.

Jana Novotna 25 let

Velmi nadana fithess trenérka a
vyZivova poradkyné vénujici se
sportu jiz od mladi. Zaméfuje se na
skupinové lekce a bojové sporty.

Antonin Dvorak 43 let
Mistr Olympia 2008 v kulturistice.
Vénuje se vzpirani, kulturistice a
vedeni v pfipavé do soutéZe.

Kontaktujte nas! Spojte se s nami! Instagram

+420 658 658 658 'f

info@gymtime.cz
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Obrdazek 33: Dalsi tiroveii webu



