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Anotace

Nazev: VyuZziti technologie GitHub Classroom ve vyuce

Bakalarska prace se zabyva webovou aplikaci GitHub Classroom a jejim vyuzitim ve
vyuce zejména pro informatiky, ale i pro SirSi vefejnost. Dale je zde nastinéno, co je to Git
a GitHub a jak s touto problematikou souvisi. Dana problematika je zkoumana v
teoretické casti bakalarské prace. V praktické ¢asti je zde probirdno, jak si vyucujici mlze
zalozit uebnu, jak postupovat pfi nastavovani testu a co vSechno se v testu dd nastavit.
Cilem bakalarské prace je obeznameni student(l a verejnosti s novou formou mozné vyuky
pro budouci generace a jak Ize usnadnit pInéni GkolG online hlavné v dobé kdy se uzaviou
Skoly. Na zakladé prostudovani se autor snazi objasnit proc je tento nastroj uzitecny a
napomocny ke zlepseni vyuky a zdali ma vyznam i v budoucnosti a co jednotlivym
uzivatelim pfindsi za pozitiva a zdali ma GitHub Classroom néjaké nevyhody, popfipadé

jaké.
Klicova slova
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time, open-source, upload, vyvojové prostredi, clone, pull request, commit.



Annotation

Title: Use of Github Classroom technology in education

The Bachelor thesis deals with the web application GitHub Classroom and its use in
teaching, especially for computer scientists but also for the general public. There is also
outlines what Git and GitHub are and how they relate to this issue. The issue is examined
in the theoretical part of the bachelor thesis. The practical part discusses how the teacher
can set up a classroom, how to proceed with setting up the test and what can be set in the
test. The aim is to familiarize students and the public with a new form of education possible
for future generations, and how to facilitate the implementation of tasks online especially
at a time when schools are closed. Based on the study, the author tries to clarify why this
tool is useful and helpful in improving teaching and whether it is important in the future
and what it brings to individual users as positive and whether GitHub Classroom has any

disadvantages, or what.
Key words

Git, GitHub, GitHub Classroom, application, repository, teacher, student, tasks, real-

time, open-source, upload, development environment, clone, pull request, commit.
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1. Uvod

S pfichodem virovych onemocnéni a omezenim vyuky se studenti potykaji s fadou
neprijemnych situaci. Zaviené skoly a online vyuka se stala kazdodennim chlebem pro
kazdého studenta na pocatku jara 2020. Kazdy student si prozil, jaké je to se ucit online
bez pfimého kontaktu s vyucujicim. Studenti také upadaji na moralce a misto plnéni ukola
travi veskery svij volny ¢as venku nebo u hrani videoher. Pro usnadnéni vyuky skrze
internet slouZi fada aplikaci, ale maloktera ma zaméreni pfimo pro studenty informatiky a

matematickych oboru.

Jedna z téchto internetovych aplikaci je pravé GitHub Classroom. V GitHub Classroom
Ize snadno ucit studenty programovat, at uzZ jde o jednoduché algoritmy nebo o tézsi
programovani, které vyzaduje soustfedénost a chut se ucit néco nového. Ucitel muze
napomahat studentlim a vytvaret pro né zkousky, aby zajistil vétsi aktivitu svych
studentu. Zkousky budou obsahovat danou problematiku, kterou by se ve svych lavicich

ucili, kdyby mohli do svych skol.

Toto téma by mohlo byt ndpomocné pro ty, ktefi tdpou, zdali se vyplati vyucovat pres
GitHub Classroom, nebo s GitHub Classroom nemaji zkuSenosti a nevi, jak si tento
jednoduchy, avsak ucinny styl vyuky prisvojit. Tato varianta vyuky se s rostouci
popularitou internetu moc nesesla, a proto je dobré védét, co se postupem casu bude
vyuzivat Castéji a ¢astéji. Je vhodné, aby byla s touto formou vyuky obezndmena Siroka

vefejnost a pripravila se na moznou revoluci v oblasti vyuky.



2. Cil prace

V bakaldrské praci je podrobné vysvétleno, co je GitHub Classroom, jak se da vyuzit a
k ¢emu je uréen. Ddle je zde detailné popsano, jaké veskeré funkce obsahuje, k ¢emu
slouzi a jak je moZné je nastavit. Nejprve je vSak nastinéno, z ¢eho se webova aplikace
vlastné vyvinula, jaké ma pocatecni kofeny a jak s témito predchidci Github Classroom

spolupracuje.

Zakladni otazkou bude, zdali GitHub Classroom dokaZe plnohodnotné nahradit
kontaktni vyuku a zdali se pomoci GitHub Classroom muZou studenti naucit programovat
jako pfi klasické vyuce. Dalsi otazkou je, jestli mze byt webova aplikace urcena i pro
studenty, ktefi s informatikou nemaji takové zkusenosti. Dale také, jestli GitHub
Classroom je bezchybny a zdali nema néjaké vady, které by mohly ucitele a studenty

odradit.

Dale je zde zminéno, jaké vyhody prinasi to, kdyzZ student vyuZziva tuto aplikaci a zdali

je pfinosné umét s GitHubem, ktery velice Uzce souvisi s GitHub Classroom.

Hlavnim cilem je podrobné vysvétleni toho, jak GitHub Classroom funguje a jak jej
muZe vyucujici vyuZit na maximum. Vyucujici se mUze dozvédét napftiklad to, jak nastavit

ucebnu, jak kontrolovat vysledky student(, jak nastavit automatické testovani a podobné.



3. Co je to GitHub Classroom

Zaprvé musi byt vysvétleno co je to Git a GitHub a k ¢emu slouzi. Teprve poté je
mozné si podrobnéji vysvétlit co je to GitHub Classroom, protozZe s Gitem a GitHubem

velice Uzce souvisi.

Pred vysvétleni pojmu Git se musime jesté seznamit se slovem repozitadr. Podle
Shahzan (2019) se jednd o sloZku, jejiz obsah sleduje Git. MUZe obsahovat i vice soubor( a
podslozek. V kazdém repozitafi je soubor s priponou .git. Pokud tento soubor odstranime,

Git nebude sledovat nadale tuto slozku a nebude ji brat jako repozitar.

Repozitaf je nedilnou soucasti Gitu ale i GitHub Classroom, jelikoZ veskera data
studentl jsou uloZena v ném. Ke kazdému studentovi je pak pridélen vlastni repozitar, do

kterého piSe testy.

3.1. Git

,Git je verzovaci systém, ktery je open source DVCS (distribuovany systém rizeni verzi).
Je mozZné ho ovlddat pres pfikazovy Fadek nebo si nainstalovat néjaké GUI pro Git. Git v
podstaté ukladd celou historii projektu na vsech zarizenich, kde je repozitdr stazeny.”

(Krupicka 2019)

’)git

Obrazek 1 Git

Zdroj: https://www.freecodecamp.org, 2019
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Git se poprvé objevil v roce 2005 a vyvinuli ho Junio Hamano, Linus Torvalds. Presto,

Ze je Git jiz 16 let stary, neustdle se vyviji diky aktivnim uZivateliim tohoto projektu.

Git je tedy zakladem pro GitHub Classroom, jelikoZ dokaze synchronizovat kéd, ktery
napise student, s tim, co vidi vyucujici. Stara se o to abychom vidéli presné to, co vidi
studenti na svych zafizenich. Git je pouzivan po celém svété a je tedy dulezité s nim umét
pracovat. Napftiklad, kdyzZ je tym vyvojara, ktery je rozset po celém svété, tak pomoci Gitu
mohou vyvojafi z celého tymu vidét synchronizovany kdd v real-time (bezprostfedné po
napsani kodu) ¢ase. Takze i pro studenty, ktefi pracuji na néjakém projektu v informatice,
je tento nastroj velice uzite¢ny a mohou aktivné pracovat na projektech, i kdyZz nemohou

byt zrovna v jedné mistnosti.

Git je zejména pouzivan informatiky a technologicky zdatnéjsimi jedinci.

3.2. GitHub

,GitHub, bézné zamériovany s Gitem, slouZi vlastné jako hosting pro repozitdre. Diky
GitHubu miZeme sdilet své repozitdre s ostatnimi. Kdo bude mit do repozitdare pristup
miZeme nastavit, repozitdr na GitHubu miiZe byt verejny nebo privdtni. Dalsi alternativou

je GitLab nebo Bitbucket.” (Krupicka 2019)

GitHub

Zdroj: https://www.somagnews.com, 2020

Obrazek 2 GitHub
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GitHub je webova aplikace pro spravu kédu a platforma pro spolupraci, ktera
umoznuje vyvojariim spravovat projekty a spolupracovat pti vyvoji riznych softwara. Byl
poprvé spustén v roce 2008 a zalozZili ho Tom Preston-Werner, Chris Wanstrath a PJ Hyett.
Github je open-source (zdrojovy kéd je volné dostupny) a jeho pouzivani je zcela zdarma.
Umoznuje hned nékolik funkci, jako napfiklad fizeni pristupu, sledovani bugli a spravu
ukoll. Momentdlné se jednd o jednu z nejpopuldrnéjsich spravu kédu, ktery se vyuziva i

ve vétsich firmdach. (Angulo, 2019)
3.2.1. GitHub a jeho vyuziti pri vyuce

Pomoci pfistupu k internetu se s pomoci GitHub mlizZeme dostat na repozitare svych
studentl ¢i kolegli a mUZzeme s nimi spolupracovat na projektech. Studenti si zde mohou
stahnout jiz predvytvorenou Sablonu k projektu ¢i testu od vyucujiciho. Kdyz studenti na
hodinach vyuky nestihaji, tak si po kazdé hodiné muizZou stdhnout projekt od vyucujiciho,
ktery se automaticky pfi vytvareni uklada na server, kde je pfistupny uzivateliim dle toho,

jak si to jednotlivy vyucujici zvoli.

To vSak nabadd na to, Ze studenti se nebudou snazit ddvat pozor pfi vyuce a
jednoduse si stahnou dany projekt po vytvoreni vyucujicim. Proto néktefi ucitelé pouzivaji
GitHub jen jako posledni moZnost pro studenty. Studenti maji moznost se k projektu
dostat, ale az poté co si ucitelé zkontroluji, zdali studenti maji projekt v aktualni fazi
vyvoje. Pokud dostane student domdci Ukol, student mGze nahlédnou doma do

vyreSeného ukolu pres GitHub jen pokud mu to ucitel dovoli a napiSe si o nahlédnuti.

Samotny GitHub vSak nema pro vyucovani potfebné ndstroje a pro studenty a ucitele
technickych obord neni prilis lakavy. Nejdou zde lehce vytvorit seznamy studentd,
zakladat testy a jen tézko se zde dohleddvaiji profily studentU. To vSe ale méni v roce 2015

GitHub Classroom, ktery pfichazi pravé s timto ulehéenim pro online studium.

3.3. GitHub Classroom

,In 2015, GitHub released GitHub Classroom with the objective of streamlining the
process of publishing and collecting assignments on GitHub. This application serves as a

user interface for instructors to publish their assignments in a virtual classroom they



create and collect the assignments from student repositories. The process starts with the
instructor creating a classroom page and creating assignment items. For each assignment,
instructor sends an invitation link to students. Once the student accepts the assignment
invitation, repository for storing the assignment is automatically created by the system. By
default, these repositories are public, which means students can see each other’s
repositories. However, instructors that are worried about plagiarizing can request to use

private repositories by sending their education credentials to GitHub.”“ (Angulo, 2019)

GitHub Classroom je online repozitar pracujici na principu Git. Slouzi k vyukovym
ucellim, kde ucitel ma svou vlastni tfidu studentd, pro které zadava ukoly a interaguje
s nimi pres tuto webovou aplikaci. Aplikace ma svij vlastni algoritmus na opravovani a
bodovani, tudiz vyucujici miZe pouze zkontrolovat vysledky a nemusi testy vlastnorucné
opravovat. Tato funkce se da vypnout a uditel si mlze testy opravit ru¢né. Podrobné;si

informace budou uvedeny v dalSich kapitolach.

GitHub Classroom

Your course assignments on GitHub

B o = G B

Obrazek 3 GitHub Classroom

Zdroj: https://www.producthunt.com, 2015
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4., Vyuziti GitHub Classroom ve vyuce

»We found many educational benefits of implementing GitHub Classroom, such as
easily providing coding feedback during assignments and making students more confident
in their ability to collaborate and use version control tools for future data science work.“

(Fiksel 2019)

DuleZitou soucdsti GitHub Classroom je moZnost vytvaret zkousky. Diky témto
zkouskam muze vyucujici nabadat na peclivé studovani dané latky. Zkousky mohou byt
opravovany jak ru¢né, tak i predepsanymi odpovédmi, které se pak musi shodovat.
Systém poté automaticky vyhodnoti znamky. Studentlim Ize umoznit i opakovani
predeslych testd napiiklad pro zavéreénou zkousku. Ukoly mize ucitel vytvofit ruéné
nebo pomoci vestavéné funkce mliZze nechat vytvoreni tkolu na GitHub Classroom.
Zkousky ¢i ukoly lze vytvaret jak individualné, tak pro vSechny studenty. Jestli néjaky
student nebude mit dobré znamky, maze vyucujici zadat individualni ukol a student si

muZe zlepSit zndmku a proveéfit si své znalosti jeSté jednou.

Ucitel mlze vyuZit komentare, kterymi mlZe studenty usmérnit na to, jak dany
problém méli fesit, pokud nevyresili dlohu spravné. Vyucujici nemusi zanechdvat jen
ponaucné komentare, ale mUZe i zanechat pozitivni komentaft, ktery studenta motivuje

jesté k lepsSim vysledkam.

Pokud studenti nedokdzZzou vyresit dany test, je mozné, Ze je chyba na uditelové

strané. Ucitel mUzZe jednoduse test upravit nebo zadat novy.

Studenti se diky této aplikaci mohou naudit dost zasadnim zkuSenostem. Zaprvé se
nauci pracovat na vlastni pést. Pro domluvu se pak musi domluvit ptes internet s
vyucujicim, tak jak to je u vétsiny firem, kde zaméstnanec musi komunikovat se svym
tymem pres rliznorodé komunikacni aplikace. Zadruhé je GitHub Classroom Uzce spjat s
Gitem, ktery mnoho vyvojarli pouziva na své projekty. Proto je dllezZité, aby se s nim
studenti seznamili jiZ béhem studia a nedohanéli to az na posledni chvili, kdyZ znalost o

Gitu budou potrebovat pfi pracovnim pohovoru.



Pro nékteré studenty, ktefi maji omezeny pohyb nebo jsou nemocni, muze byt tato
aplikace dllezitou pomuckou pro jejich studium. MUzou si z pohodli domova délat domaci
Ukoly a pracovat na projektech a uditel uvidi jejich praci bez toho, aniz by si projekt museli

preposilat pres email ¢i ho sdilet pres Dropbox a jiné podobné aplikace.

Jak jiz bylo v ivodu feceno, napftiklad pfi karanténé, kde se lidé nemohou stykat s
nikym kromé své blizké rodiny, maze byt GitHub Classroom velice uzitecnou aplikaci.
Proto by se mél zacit vyuzivat i pti klasické vyuce, aby studenti byli pfipraveni na tento

druh vyuky a nic je nezaskocilo.

GitHub Classroom ma veliky potencidl i k vyuce napftiklad ¢estiny, ¢i anglictiny, kde je
dulezita korektnost pravopisu. Vyucujici mize zadat text s chybami a student poté musi
opravit text, aby byl pravopisné spravné. Tento styl testl mGze mit i kladny dopad na
ekologii, protoze vyucujici nebude muset tisknout papiry se zaddnim. Pro jiné pfedméty,
nez informatiku a technologické pfedméty GitHub Classroom neni primarné urcen. Ale
vyvojafi tohoto projektu rozhodné neskoncili a mozna se ¢asem dockame i néjakych Uprav

specialné pro jiné druhy predméta.

GitHub Classroom muZe také velice usnadnit praci uciteldm pfi pfipravovani zkousek.
MuzZou se pak tedy vice soustredit na kontrolovani praci na projektu a vyuku studenta.
Systém uklada veskeré prace student(, takZze se mohou podivat, kde udélali chybu a

poucit se z nich.

»If there are 8 assignments in a semester, and 50 students, an instructor using their
default CMS will have to upload a minimum of 400 individual files, as opposed to an
instructor using GitHub classroom who will have to enter only one command per

assignment.” (Fiksel 2019)

Ndasledujici obrazek popisuje to, jaky je rozdil ve sloZitosti mezi skolnim systémem

CMS, ktery se vyuziva napfiklad v Americe, (vpravo) a GitHub Classroom (vlevo).
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Obrazek 4 rozdil mezi CMS a GitHub Classroom
Zdroj: https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/10691898.2019.1617089, 2019

,Students use the git push command to upload each piece of their assignment to the
GitHub Classroom organization. The instructor then uses our shell script to download all
assignments to their local computer, with one command. Because each assignment
retains the same directory structure, the instructor can run student code which relies on
reading in pieces of data. The instructor then pushes graded assignments with one
command back to the GitHub Classroom organization. Using a university CMS, students
first have to individually upload each part of the assignment that will be used for grading.
Instructors then download each of the uploaded files, and lose all directory structures
from students’ assignments. After (potentially) running student code and grading,
instructors then have to individually upload each graded file back to the CMS.“ (Fiksel
2019)

4.1. VyuZziti pri vyucovani statistiky

Jeden z predmétu pro informatiky je statistika. Informatika se viak neudi jen na
oborech pro informatiky, ale i na jinych oborech se zamérenim na matematiku. V roce
2017 Jackob Fiksel zacal vyuéovat pokrocilejsi statistiku pres GitHub Classroom. Jeho

hlavnim divodem k vyuziti GitHub Classroom spociva v tom, Ze pokud maji studenti


file://h/rvl_instructions.pdf
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/10691898.2019.1617089

skupinovy projekt, je tato aplikace nejlepsi volbou diky jednoduchému pfirazeni projektu
skupindm a nasledné vytvoreni repozitare pro skupinu. Diky mozZnosti sledovani Uprav na
projektu, muze vyucujici jednoduse sledovat aktivni Ucast jednotlivych studentl na

projektu. Dalsi vyhodou je to, Ze ucitel zde mUzZe uploadovat materialy potfebné k vyuce.

Studenti se nauci jednoduché pfikazy v Gitu, jako je pull, clone a push. (Fiksel 2019)

Celkem se statistiky u Jackob Fiksel zacastnilo 90 student(i z 2 kurzl, z ¢ehoZ naprosta
vétsSina neméla predeslé zkusenosti s GitHub Classroom. | lektofi méli jen zakladni

zkuSenosti s Gitem a GitHubem.

Studenti poté méli za Ukol dat zpétnou vazbu uciteli, jak dobre se jim s GitHub
Classroom pracovalo. Obvyklé reakce byly pozitivni a studenti si vychvalovali pouzivani
této aplikace. ,,/ enjoyed the ability to constantly pull updates from the Class Material

repository and stay up to date with minimal effort.” (Fiksel 2019)

Dle Jackob Fiksel (2019) studenti ¢astokrat vyuZivali svou commit historii, aby si
pripomnéli, jaké udélali kroky. Dale také zminuje, Ze studenti pochopili fakt, Ze GitHub jim

muzZe usnadnit ziskavani prace.

Studenti tedy potvrdili, Ze GitHub Classroom je velice uziteény a dokdZe usnadnit

vyuku. Také je zde veliké plus, co se tyce zvySenych Sanci pro ziskani prace po studiu.

Mnoho studentd muize mit vSak problém s praci v GitHub Classroom, protoze ze
zaCatku se v ném vyzna malokdo, mozna jen ti, co v minulosti vyuzivali napfiklad GitHub.
Proto je dobré si nastudovat o této aplikace néjaké ¢lanky a vyuzit tutorialy, kterych je na

internetu spousta.
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5. Jak funguje GitHub Classroom

,GitHub's Classroom solution allows educators to create private repositories for
student work—a major advantage if privacy is a concern. Alternatively, you can just allow
students to create personal public accounts on GitHub or Bitbucket. If the students own
the account from the outset, they've gotten an early start on their career as developers.
What's more, creating the account could be an opportunity to discuss online safety, digital

citizenship, and intellectual property.” (Taggart 2016)

5.1. Zakladani nové ucebny

Nejdrive si musi studenti a ucitelé zalozit profil, pres ktery se budou v budoucnu
prihlasovat. Ucitel si vytvori novou ucebnu a prida organizaci, které zada nazev a prida
vlastnika. Poté zvoli nové vytvorenou organizaci, nebo zvoli jiZ pfedvytvorenou organizaci.
Nejdfive se musi vyplnit ndzev organizace a kontaktni email. Poté se zada vlastnik
organizace. M(zZe to byt osobni ucet nebo néjaka organizace éi instituce. Pokud je
vyplnéna moZnost instituce ¢i organizace, tak poté je nutnost jeSté zadat nazev této
instituce i organizace a ta bude mit veSkerd prava pro tuto organizaci. Po vytvoreni

organizace ucitel zvoli vhodnou organizaci a miZe pokracovat v zakladani uc¢ebny.
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Tell us about your organization

Set up your organization

Organization account name *
This will be the name of your account on GitHub.
Your URL will be: https://github.com/

Contact email *

This organization belongs to: *

(O My personal account

l.e., Ovik10

® A business or institution
For example: GitHub, Inc,, Example Institute, American Red Cross

MName of business or institution this organization belongs to *

This business or institution — not Ovik10 (your personal account) — will control this organization

account.

Obrazek 5 GitHub Classroom nastaveni organizace

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Po zvoleni organizace vyucujici zada vhodny ndzev pro ucebnu tak, aby studenti méli
prehled o vSech svych uc¢ebnach a nebyli zmateni, pfi hledani u¢eben se souvisejicimi

predméty.
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New classroom

Name your classroom.

Classroom name
ai3-p-classroom-1

Using your course name and section can help students identify your classroom,

Obrazek 6 GitHub Classroom zaddani nazvu pro ucebnu

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Nadale muze uditel pridat dalsi spravce této ucebny, ktefi budou mit veskerd prava.
Pro ptidani spravcl je zapotrebi pfidat tyto spravce do své organizace, kterou vyucujici
vytvorili v prvnim kroku. Na strance se vygeneruje URL adresa, kterd slouZzi jako pozvanka.
Pozvanku ucitel zasle dalsim ucitellim, ktefi se maji pfipojit do vytvorené ucebny. Tento

krok neni nutny pro vytvoreni u¢ebny a mlize byt preskocen.

Po kopirovani odkazu mGzeme pokracovat na dalsi stranku, kterd nam umozni vytvofrit
seznam studentU. Pokud jiZ je vytvoreny seznam studentud v nékteré z vybranych aplikaci
(Google Classroom, Canvas, Moodle, Sakai, Other LMS), mGzeme ho propojit s GitHub
Classroom. Pokud ucitel nema seznam ani v jedné z téchto aplikaci, pak mUze zadat
seznam rucné, a to tak, Ze do textového pole zadd jména studentl (na kazdy radek jeden).
Lze také zvolit upload CSV nebo textového souboru. Timto je vytvofena nova ucebna a lze
zacit s vyucovanim po pfipojeni student(l. Tento krok Ize taky preskocit a seznam muze

ucitel doplnit pozdéji.
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Programovani

Last step! Add students to your roster.

Connect to a learning management system Skip this for now

Connecting GitHub Classroom to your institution's learning management system will
allow you to automatically import your roster. Learn more.

47N
22 | 3K T

Google Classroom Canvas Mocdle
&5 Sakai E ; i
Sakai Other LMS

Or, create your roster by listing students

Enter your list of students, one per line.

Student identifier

Upload a CSV or text file

Obrazek 7 GitHub Classroom seznam studentt

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Nyni je uebna vytvorena a pfipravena na vytvareni testl. Ve vytvorené ucebné lze

zobrazit seznam studentl, adminy, nastaveni a testy.

ai3-p-classroom-1

ai3-p

] Assignments 0 Students 0 TAs and Admins 1 Settings

Obrazek 8 GitHub Classroom nova ucebna

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021
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V nastaveni lze pfejmenovat ndzev ucebny, nastavit organizaci, pfidat jiz zmifiovany
seznam studenty, archivovat ucebnu (v ptipadé, ze uc¢ebna nebude néjakou delsi dobu
zapotrebi, poté ji Ize dat opét do aktivniho stavu) a vymazat ucebnu (veskerd data budou

smazana a nelze tuto moznost vratit zpét).

PFi nastaveni organizace Ize upravit jméno, email, popis, URL, jméno na twitteru,
lokaci, e-mail a smazat organizaci. Lze si také aktualizovat obrdazek, ktery se spole¢né
s organizaci bude zobrazovat. Dale je zde moZno jesté hodné nastaveni ale to uz neni

7 vz

pointou této praktické ¢asti.

Account settings Organization profile

Profile Organization display name Profile picture

Billing & plans
Email (will b bli
Member privileges mail (will be public) I I

Organization security

Description
Security & analysis
Werified domains URL
Upload new picture
Audit log
Twitter username
Webhooks

Third-party access
[l Location

Installed GitHub Apps

Scheduled reminders Billing email (Private)
svobodajindrich@centrum.cz
Repository topics

Add more billing email recipients in the billing page.

Repasitory defaults Gravatar email (Private)

Deleted repositeries

Sponsors update email (Private)

Projects
TEmE The developers and organizations that your organization sponsors can send you updates
to this email
Actions
Update profile

Obrazek 9 GitHub Classroom profil organizace

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021
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5.2. Vytvareni zkousky/testu

Pokud ucitel nema zadné zkuSenosti s GitHub Classroom, je mozné vyuzit jiz vytvorené
zkousky pro to, aby si studenti a vyucujici ,,osahali” funkce a podklady GitHub Classroom.
Pro tuto variantu ve sloZce ,Assignments” |ze zvolit zelené tlacitko ,Use starter
assignment”. Po stisknuti tlacitka vyskoci okénko s nastavenim této zkousky. Nejprve vSak
musi ucitel importovat zkousku do organizace, aby bylo moZné tuto zkousku upravovat.

Poté se zada ndzev zkousky, deadline a to, zdali zkouska bude vefejna ¢i privatni.

Po vyplInéni ndlezitych informaci je zkouska Uspésné zaloZzena a nyni je mozné pozvat
studenty skrze URL adresu, kterou ucitel zasle svym studentim. Studentovi se po kliknuti
na link a pfi prihldseni na ucet GitHub, vytvofi repozitaf, kde jsou veskeré informace,
které by mél kazdy uzivatel GitHub Classroom znat. Zkouska obsahuje informace o pull
request, branching, cloning a forking. Dale také to, jak GitHub komunita funguje nebo jak

upravit sv(j uZivatelsky profil.

Starter code and environment

Add a template repository to give students starter code

Your assignment will be created with empty student repaositories if you don't add starter code, Changes to
starter code after students have accepted the assignment will not retroactively change existing student
repasitories.

@ MNote: All starter code must use a template repository, Your starter code repository must be either in the

same organization as this classroom or a public repository if elsewhere, Learn about transferring your

repositories

ai3-p/github-starter-course ~

Obrazek 10 GitHub Classroom starter code

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Vyucujici je, po seznameni se se zakladnimi informacemi ohledné GitHub Classroom,
nyni schopen vytvofit zkousku, které zada nazev, datum dokonceni neboli deadline
(nemusi se zadavat, pokud ho ucitel nepotrebuje), a to, zdali je zkouska skupinova ci

individudlni. Pti skupinové zkousce mUiZzou studenti mezi sebou spolupracovat, pfi
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individudlIni nikoli. Ucitel zde mlzZe nastavit, zda bude zkouska privatni nebo verejna. Pfi
privatni moznosti budou zkousku schopni vidét jen ¢lenové ucebny, pfi verejné moznosti

pak budou zkousku schopni vidét vsichni.

e Assignment basics Let's set up the basics for your assignment.

Starter code and environment
Assignment title
Grading and feedback L
Zkouska

Student assignment repositories will have the prefix: zkouska 2°

Deadline (optional)

03/31/2021 19:00 +0200

Individual or group assignment

Individual assignment %

Repository visibility

Private repositories will only be visible to the student and the classroom owners,
Public repositories will be visible to everyone, including other students.

@ Private () Public

[} Grant students admin access to their repository

Editing this after assignments are created will not retroactively change permissions

Cance‘ m

Obrazek 11 GitHub Classroom vytvareni zkousky 1. ¢ast
Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Dale v druhé ¢asti mlze ucitel priloZit repozitar se startovacim kédem, ktery je uloZen
na GitHubu. Pokud vyucujici Zddny nezvoli, tak se studentlm pfi testu zobrazi prazdny
repozitdf. Na stejné strance je moznost zvoleni online vyvojového prostiedi, ve kterém se
dany test bude psat. Na vybér jsou tfi varianty (Microsoft MakeCode, Repl.it nebo zadné

online vyvojové prostredi).
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v Assignment basics Add your starter code and choose an optional online IDE.

e  Starter code and environment

Add a template repository to give students starter code

Grading and feedback Your assignment will be created with empty student repositories if you don't add starter code. Changes to

starter code after students have accepted the assignment will not retroactively change existing student

repositories,

@ Note: All starter code must use a template rep:
same organization as this classroom or a public repesitory if elsewhere. Learn about transferring your

tory. Your starter code repository must be either in the
repositories.

Select a repository =

Allow students to use an online IDE
You can automatically set up student repositories with an enline IDE where students can write code, run
programs, and collaborate. Learn more

Select an online IDE ~

Microsoft MakeCode
Students can create retro arcade games with Blocks

and JavaScript.

“t Cancel m
Repl.it
Code, compile, and run code in over 50
programming languages.

v Don't use an online IDE

Obrazek 12 GitHub Classroom vytvareni zkousky 2. ¢ast

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Ve treti Casti vytvareni zkousky si ucitel mlze nastavit automatické opravovani a
znamkovani testl. Toto zndmkovani se vypocitd ihned po odeslani, takze studenti budou
priblizné védét, jak na tom jsou. Testovani se mlze provadét nékolika zplsoby (viz
obrdzek 6). Po vybéru testovaci metody se objevi okénko s nastavenim testovaci metody.
Vyucujici zada nazev, Cas, prikaz a také maximalni pocet bod( ze kterych se hodnoceni
bude odvijet. Pfi pridani Input/Output testu je zde jesté dalsi pole. Inputs neboli vstupy
kddu a také Expected Output neboli oekavany vystup. Pod témito poli je jesté nabidka
»,Comparison” (porovnani) a na vybér jsou tfi moznosti. Prvni moznost je ,Included”
(zahrnuta), to znamen3, Ze pokud bude obsahovat jakykoliv vystup ocekdvany vystup, tak
bude ocekdvany vystup splnén. Druha moznost je ,,Exact” (presny) neboli vystup musi byt
Uplné stejny jako ocekavany vystup. Posledni tfeti moznost , Regex“ (reguldrni vyraz)
provadi shodu reguldrnich vyrazu s daty. Jednotlivé testy mohou obsahovat vice

testovacich metod.
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Dalsi zaskrtavaci pole umozni poslat zpétnou vazbu studentovi v podobé komentare
nebo odpovédi na otazku. Tento zpUsob zlepsi komunikaci mezi studentem a vyucujicim a
student uvidi k jakému fadku koddu zpétna vazba patfi. Pti pfipadném nepresném zapsani

kodu se mlze vyucujici zeptat na to, zdali myslel néco jiného &i nikoli.

Set up autograding and feedback.

Add autograding tests

Autograding tests help provide feedback for students immediately upon submission using GitHub Actions,
Add a test to enable autograding.

Add test -
Choose grading method
nput/Output test

Run command

o e o
Run Java ymissions. Pull requests allow
Run Node
Run Python
| RunC .
< | ncel Create assignment
Run C++

Obrazek 13 GitHub Classroom metody znamkovani

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Po vyplnéni téchto vySe uvedenych Udaju je test pripraven pro studenty. Staci uz jen
poslat nové vygenerovany odkaz na zkousku studentiim. Ti musi potvrdit tuto zkousku. Po
potvrzeni testu se studentovi vygeneruje a nakonfiguruje vlastni repozitar. Po chvili je vSe
pripravené a po aktualizovani stranky se zobrazi odkaz na GitHub. Student si nyni mize

stahnout soubor se zaddnim nebo si soubor sparovat pomoci odkazu s funkci Clone.
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5.3. Kontrolovani testii a informace o priibéhu

Po vyplnéni testu student zahaji Pull request. Systém automaticky zkontroluje test,
pokud se pfi nastavovani testu zvolila néktera z testovacich metod. Systém zapiSe body a
ucitel se bude moct podivat na vysledné odevzdani testu. U kaZzdého studenta uvidi pocet

bodl vyhodnocenych dle jednotlivé metodiky automatického testovani a pocet commits

Kat Fukui
X Latest commit failed 40/100 0 4 commits

@ Danielle Leong
b 3F v Latest commit passed 100/100 -0- 8 commits

(predlozeni).

L
-

Don Okuda
v Latest commit passed 100/100 ©- 1 commit

“ ﬁ Naomi Plasterer

v Latest commit passed 80/100 0 3 commits

Obrazek 14 GitHub Classroom bodovani,

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Jednotlivé commits se zobrazi po rozkliknuti a kazda z nich ma svoje ID a je podepsana
GitHubem (Verified) pro pfipad, kdyby student chtél test zfalSovat. Vyucujici se zde muze
podivat na jednotlivé kroky a Upravy studenta, jelikoz systém uklada jednotlivé commits.
O kazdém commitu vime i to, kdy byl pfidan. Pfi kliknuti na ID se objevi detailnéjsi popis

commitu. Zde lze na jednotlivé commits reagovat komentafi.

Setting up GitHub Classroom Feedback Verified I 1414543 <O

’ github-classroom committed 3 hours ago X

Update GitHub Classroom Feedback Verified (i 1173224 <>

W github-classroom committed 3 hours ago X

Obrazek 15 GitHub Classroom commits,

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021
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V pravé ¢asti jsou pak odkazy na rzné zobrazeni vysledk(. Prvni odkaz ,Review”
(pfehled) presméruje vyucujiciho na pull request studenta. Zde je mozné okomentovat
tento pokus a pfi nedspésném testu poradit studentovi ¢i mu navrhnout néjakou formu

opravy.

Druhy odkaz , View test” (zobrazit test) zavede vyucujiciho na samotny kéd testu,
ktery student vyplnil. Zobrazi se, jak automatické opravovani postupovalo a vyucujici
muze zkontrolovat, zdali systém neudélal néjakou chybu. Lze zde vidét trvani celého

automatického opravovani.

Treti odkaz ,,Go to repo” (jdi do repozitare) nds odkaze do repozitare vytvoreného pro
studenta. Zde mUZe vyucujici vidét veskeré slozky a soubory, které obsahuji veskery kéd,

ktery student opravil.

Assignment submissions Download Repositories
All students 2 Unlinked GitHub accounts 0
Search by student identifier Sort assignments by: Student identifier =

JindraSvoboda

X Latest commit failed 0/200 -0~ 6 commits Review | View test Go to repo

Obrazek 16 GitHub Classroom vysledky testl
Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021

Studenti se poté pomoci odkazu, ktery dostali od ucitele, pfihlasi do u¢ebny pod svym
jménem v seznamu. TakZe se nemuZze jen tak stat, Ze by se do uéebny pfihlasil cizi jedinec,
ktery by naruSoval vyuku student(. Student se pred dostanim do ucebny musi pfihlasit na

GitHub, aby mohl pokracovat do aplikace GitHub Classroom.

Student pak dostane moZnost absolvovat test. Pfi testu mUZe vyucujici sledovat, jak
student pracuje a kontrolovat jeho kroky. Jakmile student dokon¢i test, automatické
vyhodnocovani vyhodnoti body, které student dostane. Ucitel se poté podiva na kazdého
studenta a uvidi body jemu pridélené. Toto hodnoceni nemusi byt definitivni a ucitel

muzZe bodovani zkontrolovat a pripadné jej upravit. Vyucujicimu se objevi postupné
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studenti ihned po ukonceni jejich zkousky (viz obrazek 4). Studentim se také objevi jejich

hodnoceni a uvidi zde také to, zdali zkousku splnili, ¢i nikoli.

Vyucujici mGze v prlbéhu zkousky online komunikovat skrze komentare a usmérnit je
ve sklddani testu. Komentare muze vlozit k jakémukoliv fadku v programu nebo i k vice

radkam.

Avsak kdyz chcete komentovat néco na ¢em student pravé pracuje, neni mozné
pridavat vice komentar( najednou a musi se komentare pridavat individualné. (Mailund

2017)

docs/styleguide/css/styles.grid.md

- # Layouts
+ # Grid system

+ Layouts are built on a 12 column grid.

‘ mamuso 1 day ago
%\ Good call, this is more specific!

£

Obrazek 17 GitHub Classroom komentovani

Zdroj: https://classroom.github.com/, 2021
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Assignments

2 More R programming
Individual assigment

2 Advanced R programming

Individual assigment

A Object oriented Programming
Individual assigment

2 Building an R package: Shapes

Individual assigment

2 Building an R package: Polynomials

Individual assigment

2 Project exercises 1
Individual assigment

x Project exercises 2
Individual assigment

A Project exercises 3
Individual assigment

Obrazek 18 GitHub Classroom zkousky

Zdroj: https://thomasmailund.medium.com/github-in-the-classroom-2b32413eeb99,

hitps://classroom.github.c

https/fclassroom.github.c

https:/fclassroom.github.c

https//classroom.github.c

hitps://classroom.github.c

https//classroom.github.c

https/fclassroom.github.c

https:/fclassroom.github.c

E2 Copy invitation link
E2 Copy invitation link
E2 Copy invitation link
E2 Copy invitation link
[E2 Copy invitation link
[E2 Copy invitation link
[E2 Copy invitation link

[E2 Copy invitation link

2017
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6. Pro koho je GitHub Classroom urcen

»Although unfamiliar to the non-programmers, Git as a technology meets all three

criteria.” (Taggart 2016)

Autor tohoto uUryvku zminuje to, Ze Git a spole¢né s nim GitHub Classroom je primarné
uréen pro programatory, nikoli pro lidi, ktefi s programovanim nemaji nic spolecného,
avsak i tito lidé se s tim mohou jednoduse seznamit a vyuZzivat jej. GitHub Classroom
nevyzaduje néjaké extrémni znalosti a na internetu existuje mnoho tutoriald, jak jej
zprovoznit. Tudiz neni striktné urcen pro studenty informacnich technologii, nybrz je
uréen pro ty, ktefi chtéji vyuzit vSelijaké moznosti internetu, ktery se neustdle vyviji a
prekvapuje kazdého z nas. Pro starsi generace, ktefi nevyuzivaji internet ani chytrd
zatizeni, je tato aplikace nejspiSe tabu. Ucitelé, ktefi maji zkuSenosti s Gitem a GitHubem,
je tato znalost pfi obsluhovani GitHub Classroom velikou vyhodou jelikoz, jak jiz bylo na

zaCatku zminéno, je GitHub Classroom zaloZzen pravé na technologii Git.

Pro studenty jinych obor vsak existuji i jiné aplikace. Napfiklad Google Classroom,

Blackboard, Canvas, Moodle a Schoology.

Jak z ndzvu vyplyv4, slovo classroom (ucebna) predstavuje ve webové aplikaci virtudlni
ucebnu. Primdarné je tedy uréen pro vyucovani, tim padem pro ucitele a studenty. GitHub
Classroom se snazi co nejvice ulehcit praci jak studentlim, tak vyucujicim, diky
vestavénym funkcim. AvSak ne kazdému se tento styl vyuky musi zamlouvat, ale jelikoz
témér kazdy jiz dnes vyuziva internet na vSechno mozné, je pravdépodobné, Ze studenti a
mladsi vyucujici sahnou po této alternativé a pokusi se z ni vytéZit maximum. Diky
jednoduchému rozhrani a prehlednosti v uebnég, je GitHub Classroom vyuzivany po
celém svété, avSak se zaméruje nejvice na studenty Informacnich technologii a studenty

matematickych oboru.
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7. Zavér

Hlavnim cilem prdace bylo seznameni se s webovou aplikaci GitHub Classroom a jak se
dd vyuiit ve vyuce. Po vysvétleni, z ¢eho GitHub Classroom vznikl, bylo v praktické ¢asti
podrobné napsano, jak nastavit u¢ebnu, pozvat studenty, zalozZit test a jak kontrolovat
vysledky student(l. Po zkoumadni, jak GitHub Classroom funguje a jaké jsou jeho funkce, se

autor snazil objasnit pro jaké obory je urcen.

Vysvétlili jsme si, Ze GitHub Classroom vychdzi z GitHubu, ktery vychazi z Gitu. Co se
tyce vyuziti pro informatiky, je GitHub Classroom velice uZitecnou a pomocnou aplikaci.
ProtoZe kdyzZ prijde na distancni vyuku, je tato webova aplikace jednoznaénou volbou pro
vyucujici. Ze za¢atku bude nejspiSe tdpat ale po ziskdni zkuSenosti s touto aplikaci si rychle
zvykne témér kazdy vyucujici, ktery rad experimentuje a neboji se moderni vyuky. Maze
se vyuZit i pfi onemocnéni vyucujiciho, ktery mize doma vytvaret Ukoly a studenti
vypracuji ukoly doma, avsak neni to jesté Uplné vetejné znamy druh vyucovani, a proto se
do toho nehrnou vyucujici, ktefi jsou spiSe konzervativni. Pro ucitele, ktefi jsou mladsi a
radi experimentuji, je tato webova aplikace, at uz v podobé GitHubu nebo GitHub

Classroom, nezbytnou soucasti jejich vyucovani.

Kazdym dnem GitHub Classroom roste na popularité, a to zejména pfi situacich jako je
distanéni vyuka, kdy se do lavic studenti dostavaji jen pti zdvérecnych zkouskach.
S popularitou internetu roste také popularita vyucovani skrze podobné webové aplikace a
aplikace vlibec. Je jen otdzkou casu, kdy se zacne vyuzivat tato metoda vyuky i pfi
normalni formé vyucovani. Zejména jak bylo avizovadno, pfi nemoci vyucujiciho nebo
studenta. Student, ktery se z ni¢eho nic ocitne doma at uz z jakéhokoliv dlivodu, muze

vyuzit téchto novodobych praktik vyuky a mliZze pokracovat ve studiu, po kterém touzi.

7.1. Vyhody

Studenti, ktefi maji zkuSenosti s GitHub Classroom a Gitem obecné, maji vétsi Sanci
uspét v kariére, protoZze mnoho firem vyuziva GitHub a podobné aplikace ke spolupraci na

projektech. Neni to vSak Zddnou nutnosti.
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Mezi dalsi vyhody patfi fakt, Ze vyucujicim usetfi praci pfi sestavovani testd a
opravovani. Vétsinu prace udéld aplikace za vyucujiciho a ten si jen zkontroluje, zdali

aplikace neudélala zadnou chybu.

V neposledni radé GitHub Classroom dokaze vyrazné pomoct pfi zavreni skol a pfi
absenci jak ucitele, tak studenta. A to tim, Ze pro tento druh vyuky, ktery GitHub

Classroom nabizi, neni potfeba kontaktni vyuka.
7.2. Nevyhody

Mezi hlavni nevyhody patfi to, Ze studenti nemaji pfimy kontakt s ucitelem jako tomu
je v lavicich ve Skole. Takze GitHub Classroom stale slouzi spiSe pfFi krajnich situacich, kdy
studenti nemohou do svych skol at uz jde o diivody, co se tyce osobniho zranéni (student
je o berlich a podobné) nebo v dobé celosvétové pandemie, jak tomu bylo v roce 2020 a
2021. S tim Ze student nema primy kontakt s ucitelem vyplivd i dalsi nevyhoda, a to je, Ze
studenti mohou zlenivét a prestanou byt aktivni. To se pfi uzavieni Skol mlze stat a je to

velky problém. Proto by online vyuka méla byt omezena.

Dalsi nevyhodou je to, Ze studenty pfi testu nemuze nikdo kontrolovat pfi podvadéni a
Ize tak snadno test vyplnit pomoci internetu. Tento problém by se dal vyresit néjakou
externi aplikaci nebo pomoci web kamery napfiklad v programu Teams. Ucitel by zadal
test a pozadal by studenty, aby byli pfipojeni v Teams v pribéhu vykonavani zkousky Ci

testu. | to vSak nemusi byt dostacuijici.

Podrobné jsme si vysvétlili, jak GitHub Classroom funguje a v ¢em spocivaji jeho
vyhody a nevyhody. Vime, Ze tato aplikace ma budoucnost a vSak zatim neni urena pro
vSechny studenty vSech obor0. Primarné je uréena pro studenty informacnich technologii,
ktefi maji zajem o zkvalitnéni online komunikace pti riznych projektech. Jednoduse se
muzZe tato webova aplikace vyuZit ke zkouseni studentl pomoci vestavénych algoritma.
Zda ma vyuZiti i v jinych oborech je otazkou na delsi diskutovani. Potencial ma, ale jesté

by se zde muselo zapracovat na detailech.
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