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1. Uvod

Tuto bakalarskou praci mizeme rozdélit na dvé samostatné stojici ¢asti. Predmétem
prvni Casti je vSeobecna teorie komiksu. Po exkurzi napfi¢ historii a formalni podobou
komiksu se plynule pfesuneme do oblasti ruského komiksu. Zamétime se na to, co to rusky
komiks viibec je a podame zakladni charakteristiku tohoto specifického zanru. Pfedmétem
druhé casti je zivot a filmova a komiksova tvorba ruského animatora a ilustratora Anatolije

Reznikova.

Pro¢ pravé rusky komiks? Komiks je ve svété stile oblibenéjsi mezi Ctenafi
nejruznéjsich vékovych kategorii. Rusky komiks ma v Rusku velmi kratkou tradici. I pfesto
neni ke Skod¢ se tomuto tématu vice vénovat. Cilem prace je rusky komiks zmapovat a
charakterizovat jeho oblast. Také se zaméfime na mnohé zajimavé prace ruskych autord,
které byly Casto vydavany pouze v tehdejsim SSSR. Kvili cenzuie nemaji mnoha dila, krome
ruskych ¢tenait a filmovych fanouskd, své obdivovatele ve svété a vibec se nedostala do
nasich povédomi. Domnivame se, Ze je to podobné i s komiksem o kocourovi Leopoldovi,
ktery se stal pfedmétem zkoumani této bakalarské prace. Stejné jako ve svétovych, i
Vv ruskych déjindch uméni se objevuji dila, kterd 1ze svou podobou a charakterem povazovat
za komiks. Rozvoj komiksu v Rusku je pozorovatelny prevazné Vv prabéhu 20. stoleti
(ptedevsim v prvni poloving, do 30. let 20. stoleti a poté az v obdobi Perestrojky). Z tohoto
diivodu se v ¢asti vénované historii ruského komiksu budeme drzet pravé tohoto useku.
V ramci této bakalaiské prace také upozornime na dal$i ruské autory komiksu jako naptiklad

Daniila Charmse ¢i Danziga Baldajeva.

Anatolij Reznikov byl rusky animator a ilustrator, tviirce celé fady animovanych
postav, V jejichz ¢ele stoji postava kocoura Leopolda, diky niz se autor proslavil. Budeme se
zabyvat autorovym Zivotnim osudem a podadme zakladni pfehled jeho tvorby véetné stru¢né

analyzy.

Hlavnim cilem této bakalatské prace je tedy zmapovani historie ruského komiksu a
charakteristika tvorby Anatolije Reznikova, véetné vytvofeni autorova medailonu. Dalsim
z cilt je vytvotreni komparace filmové, potazmo animované, a komiksové podoby kocoura
Leopolda. Kli¢ovou tématikou, ktera definuje ptibéhy o kocourovi Leopoldovi, je boj kocky
a mysi. S touto tématikou Se v animované, knizni ¢i V jiné tvorb¢ stietavaime pomerné Casto a
Z tohoto diivodu je v posledni kapitole této bakalaiské prace vénovano né€kolik fadkh tvorbé

jak svétove, tak ruské, ktera se zabyva bojem kocky s mysi.



2. Definice komiksu

Komiks lze definovat jako sekvencni umeni, tedy uméni, které pracuje s obrazy a
fadi je do tady tak, aby tvotily sekvenci neboli posloupnost. Zaroven je komiks schopen
pojmout jakékoli mnozstvi mySlenek a obrazt. Prevlada vSak tendence déj rozdélit na co
nejmensi casti. Pro jeho definovani je vSak pojem sekven¢ni umeéni piiliS neutrdlni a
obecny. McCloud ve své knize definuje komiks jako: ,,Juxtaponovanu! sekvenci
kreslenych a jinych statickych obrazl, ktera je urCena ke sd€lovani informaci nebo
k vyvolani estetického prozitku.* Dale také uvadi, Ze komiks na rozdil od ostatnich medii
(literatura, hudba, divadlo, vytvarné uméni, film) neni dikladné kriticky zkouman. To
znamena, ze oblasti komiksu neni vénovan znasi strany takovy zajem jak u vyse

vyjmenovanych oblasti.

Internetové jazykova piirucka Ustavu pro jazyk Sesky Akademie véd CR komiks
definuje jako: ,,Obrazkové serialy s dobrodruznymi nebo komickymi ptibéhy, eventualné
doprovéazené textem promluv, otiskované v ¢asopisech.?* Slovo komiks bylo prevzato
z anglického jazyka — Comics, které bylo nasledné pocesténo — Komiks, jazykovou
normou je vSak tolerovano i puvodni znéni — Comics. Slovo Comics je Oxfordskym
slovnikem definovano jako: ,,A sequence of drawings in boxes that tell an amusing story,
typically printed in a newspaper or magazine,® coz Vv prekladu znamena: ,,Sekvence
kreseb v rameccich, které vypravéji zabavny ptibéh, ve vétsiné ptipadl je publikovan na

stranach novin ¢i casopist.*

V souladu s definici je ziejmé, ze v komiksu dochazi ke kompozici jednotlivych
obrazl tak, aby tvofily posloupnost, a diky procesu uceleni (tento jev je definovan
V nasledujici kapitole Formalni strdanka komiksu) jsme schopni tuto kompozici
vyhodnotit jako pohyb. Avsak s timto procesem pracuje také animace. Na laické arovni
Casto dochazi k zamén¢ a ke sjednoceni téchto dvou odlisnych Zanri. Odvétvi komiksu a
animace, i pfesto, ze pracuje se stejnym principem, jedna se o dva samostatné stojici
obory. Aby nedochazelo k zaméné ¢i sjednoceni, musime proto urcit a definovat hlavni
rozdil animace a komiksu. Ten spoc¢iva v tom, Ze pro animaci je dilezity ¢as, ve kterém

k sekvenci dochazi, zatimco u komiksu je dulezity prostor. V piipadé animace je tento

! Juxtapozice — ptilehlost, pozice 2 ¢i vice prvki vedle sebe (S. McCloud 1993, Jak rozumét komiksu, 7)

2 Akademicky slovnik cizich slov, Academia, Praha 2014. Dostupné z:
http://prirucka.ujc.cas.cz/?slovo=komiks
3 https://en.oxforddictionaries.com/definition/comic_strip
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proces ve zna¢né mife zautomatizovan. Dochazi k promitdni jednotlivych obrazi na
jedno, a to samé misto, coz je procesem uceleni vyhodnoceno jako pohyb. Dilezitym
prvkem je tedy cas, se kterym animace pracuje a ve kterém probiha. Jinak je tomu u
komiksu, kde ¢as zaujima vedlejsi roli a dulezitym prvkem je prostor, v némz jsou
jednotlivé obrazy komponovany do tad, popt. sloupcti. Spoleénym jmenovatelem
animace a komiksu je sice sekvence jednotlivych obrazi, ktera ale probiha u kazdého
oboru individualn¢ (animace — ¢as, komiks — prostor), a proto nelze tyto obory povazovat
za identické. V souvislosti s timto musime také zminit, Ze jednotlivé obrazy komiksu
nelze povazovat za komiks, ponévadz nedochazi k sekvenci, ke kompozici obrazii do
posloupnosti (coz je kli¢ové). V souvislosti s tim hovofime o tzv. komiksové kresbé.
Stejné tak nemuzeme tvrdit, Ze jeden zabér z animace je animace, jelikoz zde nedochazi

k sekvenci.

Komiks je tvofen dvéma zakladnimi komunikacnimi prostiedky: slovy a obrazy.
Ve vétsiné pripadi dochazi ke kombinaci obou téchto komunikacnich prostiedki,
pticemz hovoiime o jejich tzv. juxtapozici neboli ptilehlosti. Tento proces (kombinace
slova a obrazu, slovesného a vizualniho uméni) je pozorovatelny jiz v obdobi konce 16.
stoleti, kdy dochazi ke zminéné kombinaci. V souladu s vyse feéenym, hovoiime o
obrazech jako o komunikatorech a 0 slovech jako o obrazech. Samoziejmé mame také
moznost zustat u zazitych tradic a nekombinovat tyto oblasti. Grafické zpracovani beze
slov, kde nedochazi ke kombinaci obrazu a slova, vyzaduje znac¢nou sofistikovanost a
dimyslnost na strané Ctenate, aby byl obsah pochopen, tak jak byl zamyslen. Zaroven
musime myslet na to, Zze obsah grafického zpracovani musi byt srozumitelny i bez

podpory slova.

»Tradicné se myslelo, Ze skutecné dobra literarni ¢i vytvarna dila vzniknou jediné
tehdy, pokud budeme tyto dvé oblasti, slovo a obraz, drzet od sebe. V ptipad€, ze by se
dala slova s obrazem dohromady, bylo by to oznacovano jako zabava pro masu lidi, popf.

jako komeréni produkt.« #

Historie komiksu saha hluboko do minulosti. Za komiks mizeme povazovat
naptiklad predkolumbovsky rukopis (objeven Hernanem Cortésem v roce 1519),
francouzskou Tapiserii z Bayeux nebo egyptské malifstvi z obdobi Starovékého Egypta

(cca 2000 let pt. n. 1.), kde jsou jednotlivé obrazy komponovany do fad tak, Ze jsou

4 (S. McCloud 1993, Jak rozumét komiksu, 140)



navzajem propojeny a také dochazi K jejich sekvenci (sekvence a juxtapozice jsou

zékladnimi stavebnimi kameny komiksu).

Zlomovym momentem Vv historii komiksu a psaného slova viibec byl Gutenbergliv
vynalez knihtisku v 15. stoleti. Dal§i vyznamnou osobnosti, kterd je spojovana
s komiksem, byl anglicky malif, grafik a pfedchidce karikatury William Hogarth. Pravé
jeho tvorba piinasela s sebou povinnost prohlizet jedno dilo za druhym, tedy v sekvenci.
Za otce moderniho komiksu je viak povazovan Svycar Rudolphe Tépffer, ktery ve svém
dile pouzival karikaturu, ale také ohraniceni panell ¢i propojeni obrazu a slova (dalsi ze

stavebnich kamenti komiksu).

Z historie je znama napiiklad i Biblia pauperum, oznacovana také jako Bible
chudych, ktera byla vydavana v obrazkové podobé s popisy jednotlivych pasazi
(kombinace slova a obrazu, zpracovanim pfipomina komiks). Biblia pauperum byla
vydavéna pro chudou vrstvu obyvatelstva, kterd kvili své negramotnosti nebyla schopna

Cist Pismo svaté v origindle, V latin€.

I kdyz historie komiksu saha hluboko do minulosti, tento druh uméni je vniman
jako nedavny vynalez, ktery ma obrovskou schopnost vypravécského uméni, nebot
vypravi piibéhy za pouziti pisma a obrazu, at’ uz zvlast' ¢i oddélené. Komiks, stejné jako
kazdé¢ jiné dilo nebo prosta komunikacni situace, funguje jako prostiednik mezi ¢tendiem
a vypravécem, ktery prostfednictvim slova a obrazu predava zakdédovanou informaci, jez
musi pfijemce dekddovat. Pro komiks je dilezité propojeni jednotlivych obrazii. Musime
mit na paméti, ze jednotlivé obrazy samostatné nelze povazovat za komiks, a to z
toho divodu, ze nedochazi k sekvenci. Proto pouzivame oddélené termin komiksova
kresba pro jeden obraz a termin komiks pro soubor obrazu, které jsou komponovany tak,

aby vytvarely sekvenci.

Podle McLuhanovy teorie lze komiks oznacit jako chladné médium, jez je
definovano jako médium, které vyzaduje aktivni zapojeni pfijemce. DalSimi chladnymi
médii jsou napiiklad noviny, billboardy ¢i jiné propagacni pfedméty. Na rozdil od
horkych médii, chladnd média pfinaSeji veétSi mnoZstvi informaci, jejichZz rytmus

pfijimani je volitelny recipientem, tedy piijemcem, informaci.



3. Formalni stranka komiksu

Pied tim, nez se budeme vénovat formalni strance komiksu, musime zminit tzv.
proces uceleni, coz je jev, kdy pozorujeme jednotlivé ¢asti, které jsou ve finale vnimany
jako celek. Pro poradek si uved'me piiklad — pozorujeme obrazek, ktery se sklada
z pixeli. Za pomoci uceleni vnimame obrazek jako celek, a ne jako jednotlivé pixely.
Jako dalsi priklad miizeme uvést napt. kresbu obli¢eje (znacné abstraktni) — nevidime 2
tecky a ¢aru v kruhu, ale vidime kresbu obliceje. Uceleni se uplatiluje jako primarni
prostiedek, jak simulovat ¢as a pohyb. Diky procesu uceleni jsme schopni jednotlivé
obrazky zachycujici uréity moment sjednotit, vyhodnotit jako pohyb a zaroven tak
vnimat tok ¢asu. Proces uceleni méa tfadu podob. Mezi zdkladni patii uceleni prosté a
uceleni slozité. Uceleni je standardni jev, ktery unas probiha pii kazdém pohledu,
naptiklad pohled na otisténou fotografii v novinach (viz ptiklad vyse). S pojmem uceleni
vSak nepracuje jen komiks, ale i ostatni média, jako naptiklad televize nebo vyse
zminovana animace. Pfi animaci dochazi k uceleni kontinuadlné, nepietrzité, jez probiha

24x za vtetfinu a na§ mozek tento jev vyhodnocuje jako pohyb.

Hlavni rozdil mezi komiksovym ucelenim a ucelenim elektronickych médii je
Vv plynulosti. U komiksového uceleni neni tento proces tak plynuly jako u elektronickych

médii, u nichZ je uceleni takika neposttehnutelné.

Mezera mezi jednotlivymi obrazy komiksu je ,komiksovymi pftiznivei
Komiksové panely rozd€luji na ¢asti jak cas, tak i prostor, ¢imZ vznikd nepravidelny
rytmus jednotlivych okamziki. Za pomoci Skarpy oddé€lujici jednotlivé obrazy a uceleni
jsme schopni spojit tyto jednotlivé okamziky Vv jeden a v duchu si tak vykonstruovat

jednotnou realitu.

Pti komiksu je ze vSech smysll nejvétsi diiraz kladen predevsim na zrak. VSechny
aspekty komiksu jsou zachycovany vizudln€, prostfednictvim zraku. Proto je dilezité
pracovat s vizualnim zobrazenim jednotlivych aspekttl. Cim realisti¢téjsi zobrazeni a
dtvodu dochazi v komiksu k tzv. abstrakci, kdy zjednodusujeme rysy a obrazy, coz mize

mimo jiné vést ke karikature.
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Casové useky Vv prostoru. Lidska

mysl pomoci téchto panelti a Skarp

mezi nimi vnima ¢as prostoroveé Obrdzek 1: S. MCCLOUD 1993: JAK ROZUMET KOMIKSU,
str. 208
(dochazi ke splynuti téchto dvou

aspektl v jeden) a tim dochazi k vytvofeni iluze Casu a pohybu. Kazdy piedchozi panel

ukazuje minulost a kazdy nasledujici ukazuje naopak budoucnost, viz obrazek €. 1.

Panely mohou mit nejriznéjsi tvary a velikosti, nejCastéji je vyuzivan tvar
obdélniku. Tvorba komiksového panelu za¢ina uréenim jednotlivych elementi, zptisobu
jejich zobrazeni a jejich naslednou kompozici. Vsechny tyto ukony jsou nezbytnou
soucasti vypravéni. Vybér jednotlivych prvkl, ktery je casto ovliviiovan emocemi, a
jejich nésledna kompozice je podminéna autorovym stylem. Pii designu a kompozici
jednotlivych paneli nesmime zapominat na spoluucast ¢tenatfe. Ten je dileZitou casti
komiksu. Pfi ¢etbé komiksu je vyzadovan urcity stupen sofistikovanosti Ctenate, ktery je
stézejni k pochopeni celého dila. Diky jeho sofistikovanosti mize poté vzniknout nékolik
riznych moznych variant komiksu. Nasledujici obrazek ¢. 2 popisuje zptisob vyobrazeni
postavy. V piipadé A: postava je vyobrazena celd, vSechny elementy jsou piesné dané, na
¢tenafe neni kladen zadny pozadavek z hlediska sofistikovanosti. V ptipadé B: postava je
vyobrazena z poloviny a z hlediska sofistikovanosti je na ¢tenafe kladen Casteény
pozadavek (Ctenaf si musi domyslet zbyvajici Cast téla vyobrazené postavy).

Obrazek 2: WILL EISNER 1985: THEORY OF COMICS AND SEQUENTAL ART, str. 42




V piipad¢ C je vpanelu vyobrazen pouze profil postavy, co se tyce
sofistikovanosti, je na ¢tenare kladen pomérné vétsi pozadavek (nutno domyslet si celé

télo postavy).

3.1 Zachyceni zvuku a pohybu v komiksu

Zachyceni zvuku je mozné hned dvéma zpusoby, a to bud’ zvukovymi efekty,
anebo zvukovymi bublinami nejruznéjSich tvarti a podob, které piispivaji k ¢asovému

trvani jednoho panelu.

Pohyb mizeme zachytit nékolika zptsoby. Bud’ do komiksové kresby aplikujeme
cary evokujici pohyb, nebo pouZijeme rozmazané pozadi, ¢i pohybujici se predmét
zaostfime. Dalsi moznosti je pfidani mnohacetnych obrazti pohybujiciho se pfedmétu

nebo pouziti pozadi typu polyptych, kdy se pozadi pohybuje zaroven s predmétem.

Komiks stejné jako uméni samotné zobrazuje jak jevy viditelné, tak jevy
neviditelné, napiiklad emoce, smysly, nalady a jiné jevy. Jevy neviditelné lze zobrazit
napiiklad s pomoci vlnovek — stoupajici kout, zdpach atd. a tento soubor Ize chapat jako
soucast jazyka komiksu. Prace s pozadim je dal$im zpisobem zachyceni neviditelného
jevu. Cim déle dana forma uméni existuje, tim je jazykovy soubor bohatsi. Slovnik a

jazyk komiksu mé neomezeny riistovy potencial.

3.2 Rozdéleni kombinaci slova a obrazu

McCloud ve své knize rozd€luje kombinace slova a obrazu nasledovné:

1. Slovné-dominantni kombinace — slovo dominuje nad obrazem, je kompetentni,
pfiCemz obraz pouze ilustruje, ale nic vyznamného neptidava.

2. Obrazové-dominantni kombinace — obraz dominuje nad slovem a slova jsou
pouhym zvukovym doprovodem obrazu.

3. Kombinace obou kombinaci — obraz a slovo nesou totéz sdéleni a ani jeden
nedominuje nad druhym.

4. Aditivni kombinace — bud’ slovo rozviji obraz anebo naopak, obraz rozviji slovo.

5. Paralelni kombinace — slovo ani obraz nemd vliv na svij protéjsek, stoji
samostatné.

6. Montaz kombinaci — je dal$i moznosti, kdy se slovo stava soucasti obrazu.

7. Vzijemna zavislost kombinaci — rovnovaha riznych kombinaci, z divodu

nemoznosti vyjadfeni jednoho druhu kombinace.



3.3 Proces tvorby

Tvorba kazdého dila, at’ uz dila komiksu ¢i dila jiného média, se musi ubirat

urcitou cestou a tato cesta se sklada z 6 kroki, jejichz poradi je pevné dané:

Myslenka — Jaky je zamér dila? Ugel, filosofie dila? Jeho obsah.
Forma — Jaké formy bude dilo? Kniha, kresba, film, ske¢, komiks?
Styl — Do jakého zanru se dilo zatadi? Styl? Skola?

Struktura — Zptsob usporadani, uceleni dila.

Remeslo — Skute¢né, fyzické vytvoreni dila.

o gk~ w b

ZevngjSek — Konecné tipravy dila, dohotoveni.

3.4 Piechody mezi jednotlivymi obrazy komiksu

Formadlni stranka komiksu pracuje s riznymi pfechody mezi jednotlivymi obrazy
komiksu. Jsou to:
Ptechod od chvile ke chvili.
Pfechod od akce k akci.
Ptechod od predmétu k predmétu.
Ptechod od scény ke scéné.

Piechod od aspektu k aspektu.

o 0~ w Db

Nelogicky prechod.

Ptechod od chvile ke chvili pracuje na stejném principu jako piechod od akce
k akci, ale k vyjadieni potiebuje vice obrazu. Nasledujici pfechody (tfeti a ¢tvrty), které
zachycuji udélosti presné, vyZzaduji deduktivni metodu Ctenafe, kdy ctenatr z piijatych
vyrokil pfechazi k novému vyroku. Treti pifechod od ptredmétu k predmétu vyzaduje
tenafovu aktivni ucast, aby byl zachovan celkovy vyznam. Ctvrty piechod neboli
prechod od scény ke scéné ma zase schopnost pienést nas v ¢ase i prostoru. Prechod mezi
aspekty, ktery cCasto pickonava cCas, je vniman jako pfechod mezi aspekty mista,

myslenky, nalady a podobné.
3.5 Barva

Barva je neodmyslitelnou ¢asti komiksu. I kdyz se jedna o €ernobilé zpracovani,
potad se pohybujeme v roviné barev. Barvy zpfedmétnuji subjekty, prostiednictvim
kterych si, snadnéji nez v Cernobilé podob¢, uvédomujeme materialni podobu

zobrazovanych subjekti v komiksu.
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Kazdé z barev ma na ¢lovéka urcity vliv. Tento vliv je vSak individudlni. Vliv
barev na clovéka zkoumal Vasilij Kandinskij, rusky grafik, malif, teoretik uméni a

piedstavitel expresionismu, postimpresionismu a abstraktniho uméni.

ree
1

Ve své knize ,,O duchovnosti uméni®, kterd poprvé vysla v Mnichové v roce
1912, &esky poté v nakladatelstvi TRIADA v roce 2000, popisuje barvy a jejich vliv na
cloveka. Kandinskij definuje barvy jako: ,,Barva je prostfedek bezprostiedniho plisobeni
na dusi. Barva je klavesa. Oko je tderné kladivko. DusSe je klavir s mnoha strunami.

Umélec je ruka, kterd iderem na tu nebo onu klavesu zplisobi vibraci duse.*

Kandinskij ve své teorii vy¢lenil Sest zdkladnich barev® (oranzovou, Zlutou,
zelenou, ¢ervenou, modrou a fialovou), které byly podle hlavnich protikladt rozdéleny
do tfi protilehlych parii a nasledné¢ uspotadany do velkého kruhu. Nalevo a napravo od
nich jsou podoby ticha — ticha smrti (¢erna) a ticha narozeni (bila). VSechny barvy maji

svij vyznam:

1. Oranzova — vzbuzuje obzvlasté kladné pocity, vyobrazuje ¢lovéka, ktery si je jist
svymi silami, piisobi na ¢loveéka ptiznive.

2. Zluta — puisobi odstiedivé, jako by se k divakovi piiblizovala, ¢im je svétlejsi (ve
zluté barvé je vétsi podil barvy bilé), tim je sila odstfedivéjsi a mize na
pozorovatele pusobit az agresivné. Primarné vyvolava neklid, podrazdéni a
znepokojeni nebo pocit drzé neodbytnosti, coz svédc¢i o nasilnickém charakteru.

3. Zelena — nejklidnéjsi z barev, plisobi blahodarné na télo i na dusi, ale po urcité
dob¢ muze vyvolavat pocity nudy.

4. Bila — pasobi na dusi jako ticho, které je vnimano jako hodnota absolutni, toto
ticho neni mrtvé a obsahuje mnoho moZnosti, ztvarfiuje cosi ve stavu
prenatalnim.

5. Cerna — je barva mrtva, ktera se rozhosti ve chvili, kdy vyhasne Slunce, je to
vécné a beznadéjné prazdno; Cerna ma také vyznam konce, po némz piichazi
»zcela néco nového, upln€ novy svet®.

6. Cervena — energickd, cilevédomd, nepatrné¢ je zjevna jakasi zrald muZnost.

5 Cerpéno z:
http://www.ngprague.cz/gallery/4/1419-jak_vnimal barvy malir vasilij kandinskij v roce 1911.pdf
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7. Modra — vyvolava pocit jako by se od divaka vzdalovala, ¢im tmavsi (v modré
barvé je vEtsi podil barvy Cerné), tim silnéjsi dojem hloubky barva vyvolava, ve
svych hloubkach barva vyvolava pocit klidu; modra barva je typickou nebeskou
barvou.

8. Fialova — jednd se o odstin barvy Cervené (ochlazeny odstin), plisobi smutnym

dojmem, byva pokladana za barvu starych zen.

Mezi dalsi teoretiky zabyvajici se barvou mizeme také zafadit skotského fyzika
Sira Jamse Clerka Maxwella, ktery v roce 1861 ur¢il 3 zékladni aditivni barvy® (modra,
cervena, zelend). O néco pozdé€ji byly francouzskym klaviristou Luisem Ducos Du

Hauronem uréeny 3 zikladni subtraktivni barvy’ (azurova, zlutd a purpurova).

6 Aditivni barvy jsou ty barvy, po jejichZ sou¢tu dohromady vznikne bila barva
7 Subtraktivni barvy jsou ty barvy, po jejichZ souétu dohromady vznikne &erné barva
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4. Komiks jako médium

Vyraz médium je odvozen od latinského slova ,,medium* znamenajici ,,stfed*
nebo také ,,prosttednik®. Pfi¢emz médium ve spolecnosti funguje jako prostiednik mezi
dvéma lidmi. Na stran¢ jedné dochazi k zaSifrovani informace S pomoci média a na

strané druhé dochazi taktéz s pomoci média k pfenosu informace a jejimu desifrovani.

Forma zaSifrovani je u kazdého média individualni. Naptiklad u psaného slova
dochazi k zaSifrovani psanim a k deSifrovani ¢tenim a naslednym porozuménim textu. U
hudby je to se zaSifrovanim a deSifrovanim informace podobné, dochézi k zapisu not a
jeji nasledné interpretaci prostiednictvim hudebniho nastroje a zaroven k poslechu a
naslednému porozuméni. U komiksu ¢i vytvarného umeéni je postup nasledujici, rukou a
prostfednictvim né&jakého nastroje (tuzkou, barvou, fixou apod.) zaznamenavame
informace a k jejimu desifrovani dochazi vizualné. V praxi se vSak bézné stava, ze
myslenka dila neni pochopena tak, jak mél autor pivodnd v umyslu. Cim vic je Gtenaf
sofistikovangjsi, tim veétsi je sila porozuméni a tim pravdépodobnéjsi je, Ze bude

myslenka dila pochopena tak, jak byla autorem prvné zamyslena.

Jak je zminéno vyse, komiks je zaloZen na zraku. Autorovi komiksu se tak otevira
cela fada moznych zpracovani. Od realistického, zachycujiciho krasu a komplexnost
okem viditelného svéta, az ke karikatufe a Kk slovnimu popisu, kdy misto grafického
zobrazeni obli¢eje pouzijeme slovo ,,TVAR®, tedy slovni pojmenovéani véci, V ramci

kterého mtzeme byt i abstraktnéj$i a zvolit nasledujici: ,,2 o¢i, 1 nos a 1 usta“. Viz

obrazek ¢. 4.

Obrazek 3: S. MCCLOUD 1993: JAK ROZUMET KOMIKSU, str.31
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5. Rusky komiks

V roce 1998 byla v Rusku uspofadana v galerii Borej na Litéjné ulici v Petrohradé
vystava Sto let komiksu v Rusku. Pti prilezitosti této vystavy byla vydana publikace

Russkij komiks (Pycckuii komuxc), ktera komiks popisuje nasledovné:

»INové, syntetické uméni, které je v celém svété definovéano jako komiks, doposud
Vv Rusku neziskalo takovou oblibu, jak je tomu na zapad¢. Tak jak se uvadi v této
publikaci, tradice pfedchiidct komiksu v Rusku je velmi bohata (od Zitijné ikony pies
Lubok, plakaty Ruské telegrafni agentury ROSTA, instruktazni plakaty ¢&i tvorbu
Bojevovo karandasa). Vyvoj komiksu v Rusku je specificky a neustupuje zapadni

tradici.«

Ve svétovych i v ruskych déjinach uméni se objevuji dila, ktera 1ze povazovat za
komiks. V historickém piehledu ptredchazejici kapitoly (Definice komiksu) jsme uvedli
napiiklad Tapisérii z Bayeux ¢i staroegyptské malifstvi, jezZ svymi prvky pfipominaji
komiks (jednotlivé obrazy jsou uspotadany do sekvence tak, ze prostfednictvim uceleni
vyvolavaji pohyb). Také v Rusku vznikaji dila s t€émito prvky. Do povédomi se dostava
tzv. Zitijnaja ikona nebo Lubok. Tyto dva Zzanry povaZzujeme za historické predchidce

ruského komiksu.

20. stoleti mizeme oznacCit za zlaty v€k rozvoje ruského komiksu. V prvni
poloving 20. stoleti byly zakladany nejriiznéjsi spoleCenstvi a na stranach Casopisii byly
publikovany kreslené novely (komiksy). Do tvorby 20. stoleti fadime také dila Ruské
telegrafni agentury ROSTA, jejiZ tvorba je zalozena na plakatech. Podrobné&ji se timto

budeme zabyvat v nésledujicich kapitolach.

5.1 Zitijnaja ikona (MKurniinas uxona)

Jedna se 0 ikonopisné dilo, v némz je ve stfedu obrazu vyobrazen néktery ze
svatych a po krajich je kompozice obrazku ilustrujici udalosti z jeho Zivota nebo také
jeho ciny ¢i zazraky (komiks — sekvence, viz piechody). Jeji pocatky nejsou doposud
znamy. Zitijnaja ikona by méla byt uspofddana tak, aby nebyla narusena posloupnost
zivota vyobrazeného svatého (tzn. od narozeni [levy horni roh] po smrt [pravy dolni
roh]). Nasledny vybér obsahu zavisel na zptsobu kresby a jejim uréeni. V kompozici
dochazi k redukci). V byzantské tradici se mliizeme setkat s nékolika druhy kompozice
Zitijnych ikon. Jejich tématika byla Gerpana z nejriizngjsich pramend. V souladu
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s dogmatem o ikonografii vydaného v 17. stoleti vradmci usneseni Ekumenického
koncilu, je zafazeni textu do kompozice ikony povazovano za jeji nedilnou soucast.
Zminme nékteré z bodl tykajicich se textu v Zitijnych ikonach. V n&kterych piipadech
byvala kompozice bokovych obrazkl narusena, a aby nebylo porozuméni obsahu ztiZeno,
byly scény doplnény textem, popt. nadpisy jmen vyobrazenych svatych. Obrazky jsou
vSak cCasto individudlni a vystaci si i bez textové podpory. V ptipadé, ze bylo zarazeni
textu do kompozice nutné, byl text vyhotoven ve stejném stylu jako obraz cely tak, aby
nedoslo k naruSeni celkové kompozice (jednd se o kombinaci — montdz kombinaci, viz

rozdéleni kombinaci). Text na sebe bral také dekorativni podobu.

Tradicné se obsah ikony (vyjevy
ze zivota svatého) zacina cist z levého
horniho rohu do pravého horniho rohu, a
to nasledujicim zpusobem: 2. vlevo — 2.
vpravo, 3. vlevo — 3. vpravo a tak dale
az k poslednimu fadku, kdy se ¢te cely
fadek stejné jako ten prvni (viz obrazek
¢. 6). Dokonce muze byt zplsob cteni

zcela odli$ny.

Nejstar§i dochovana ikona na

svété je ikona Vme. Marina s Zitijem e M an o i
(Bmy. Mapuna, c ocumuem)®, kterd je Obrdzek 4- IKO&A SV. JANA KRTITELE, 18. ST.
ZDROJ: http://www.pravenc.ru/data/064/489/1234/i400.jpg
majetkem Byzantského muzea kulturniho
centra archandéla Makariose na Kypru v Nikoésii. Ze 13. stoleti poté pochdzi fragment
ikony sv. Bohorodice se dvéma scénami ze Zivota sv. Mikuldse. Mnoho Zitijnych ikon
pochazi z obdobi 12. — 13. stoleti nejcasteji z chramu mucednice sv. Katefiny na Sinaji
(Egypt), mezi nimiz je ikona mucednice sv. Kateriny, ikona proroka MojZise, ikona sv.
Jana Krtitele a n€kolik dalSich. Nejstarsi ruskou ikonou je ikona Proroka llija v pousti
s vyjevy ze Zivota a deisis. V ruské tradici se Zitijné ikony vytvafeji od 18. stoleti a
dodnes se dochovaly ikony Zdazrak mucednika sv. Jiri o zimé s vyjevy ze zZivota sv. Jiri
(vmé. Gregorij [emu. Teopeuit]) ¢i Ikona sv. Borise a Gleba (synové kyjevského knizete

Vladimira I. Svjatoslavice).

8 yme. / vme. (Bmu. / BmiL.) — vélikomuéenik / vélikomudenica (BeTMKOMYyYeHHUK / BETUKOMYUYEHHIIA),

preklad: mucednik / mucednice
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V Kyjevské Rusi byl tento typ ikon velice popularni. Diky bohatstvi napadu,
smyslovych odstind a rtiznorodosti vytvarnych metod je mozné pohliZet na tento typ jako
na specificky druh uméni v lidové kultute. V ruské tradici tématikou ikon byly pifedevsim
scény z Paleji Tolkovoj (Ilaneu Tonxoeoir). Diky tésnému spojeni kyjevského a
byzantského uméni rusti mistti ovladali dokonale oblast tohoto specifick¢ho zanru. Prvni
ruské Zitijné ikony se na tizemi Ruska objevuji v 18. stoleti a tento zptisob se uplatiiuje

do soucasnosti.’

Zitijnou ikonu lze povazovat za historického piedchiidce ruského komiksu. A to
z n¢kolika divodu. Za prvé, v nékterych piipadech dochazi ke kombinaci slova a obrazu
(text je nejcCast&ji ve stejném provedeni jako obraz). Za druhé, je pozorovatelna sekvence,
posloupnost, jednotlivych scén. Scény jsou samostatné stojici a jsou odd€leny Carou (v
komiksové terminologii Skarpou). Posledni bod navozujici podobnost s komiksem

spociva v redukci vypraveéni.
5.2 Lubok (JIy6ox)

Lubok je specificky zanr lidového vytvarného uméni, ktery vSak neni pivodem
rusky (byl prevzat za vlady Petra I. Velikého, jehoz prostfednictvim vyjadiovali
starovérci protest proti modernizaci, pozapadnéni). Podobné grafiky byly nalezeny
v Cing, Japonsku ¢&i Indii. Jedna se o druh grafiky, o zplsob vyobrazeni obrazu
S popisem, ktery se odliSuje svou jednoduchosti a dostupnosti. Taktéz byva oznacovan za
primitivni ¢i naivni uméni. Uméni tohoto Zanru vychézi z tiSténé knizni rytiny. Pro
vytvofeni Luboku bylo zapotiebi pouziti lipovych desek s rytinou, s jejichz pomoci se
délaly otisky na papife (otisky mély cernobilou podobu; barevné verze vznikaly
prostiednictvim vybarvovani téch ¢ernobilych, pfi¢emz nehovoifime o vybarvovani, ale o
zdokonaleni). Nazev pochazi ze slova lub (2y6), coz je vyraz pro tvrdé lipové dievo (pfi
vytvareni Luboku se pouzivaji lipové desky) a toto oznaceni se zachovalo také po zméné

zpusobu vyroby, kdy byla lipova deska zaménéna médénou.

Lubok zachycoval nejen vyjevy ruského zivota. Tématika byla ¢erpana predevsim

Z nabozenské oblasti (ikonografie). NejcastejSimi tématy byly Ciny svatych, zazraky nebo

® Dopliujici informace Cerpany z internetové Pravoslavné encyklopedie:
http://www.pravenc.ru/text/182315.html

Paleja (TTanes) — literarni pamatka Kyjevské Rusi byzantského ptivodu skladajici se ze starozdkonnich
pribehi a apokryfu (text s nabozenskou povahou); Deisis — ikona Jezise Krista, Jana Kititele a sv.
Bohorodice
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scény z Nového a Starého zakona. Nejstar$im na tizemi tehdejSiho Ruska je Lubok

Zesnuti Panny Marie, ktery pochazi z prvni poloviny 15. stoleti (1614 — 1624).

Dalsim tématem byl svétsky zivot. V jejich zpracovani jsou zachovany prvky
typické pro ikony a fresky jako jsou naptiklad Gse¢né objasnujici nadpisy v podobé
jména vyobrazeného svatého. Svati, ktefi jsou vyobrazeni na ikonach, drzi nejCastéji
svitky, popf. oteviené knihy S proroctvimi, citaty z Bible nebo kratkymi texty
sebeprezentace. V nékterych piipadech byl text soucasti obrazu a nebyl ohrani¢en
svitkem. Text byl $patné Citelny, obsahoval chyby a z tohoto diivodu nebyl uplné textem,
ale spiSe neodd¢litelnou ¢asti obrazu. Rusky literarni védec D. S. Lichacev uvadi, ze
umeéni je zatizeno svou mlcenlivosti a snazi se promluvit. Z tohoto ditvodu se u ust
svatych objevuji miniaturni oblacky (stejnou techniku zacinaji pouzivat i autoii komikst

od 20. stoleti), ve kterych je zakotven text. V textu prevladaji kratké fraze.

Lubok je také povazovan za predchidce specifického zanru — lubocké literatury,
na jehoz zakladé¢ byla vytvofena. Jedna se o levnou masovou publikaci, jez je typicka pro
obdobi piedrevolucniho Ruska. Prostfednictvim tohoto zanru byly obohacovany nejen

knihy, ale i jina dila, aby byla upoutina pozornost také mélo gramotnych, prostych lidi. °

Uméni Luboku a komiksu rozdéluje spole¢nost na dva odlisné tabory. Prvni
zastava nazor, ze jakakoli podobnost téchto dvou zanrti je Cist¢ povrchovd a ze se
navzajem od sebe podstatné lisi (viz rozdily nize). Druhy tabor tvrdi opak, ze Lubok je
historickym ptfedchiidcem ruského komiksu. Nekteré americké encyklopedie jej dokonce
oznacuji za rusky komiks. V ramci nasi prace budeme Lubok povazovat za historického

predchiidce ruského komiksu.

5.3 Rozdily mezi Lubokem a Komiksem

Lubok je uméni vyloZeni pfibéhu mistry prostfednictvim jednoho obrazu a vSechny
dil¢i jednotky sdruzuje pravé do jedné kompozice, naproti tomu komiks pracuje
s nékolika obrazy. Komiks se snazi piibéh rozdrobit na co nejmensi celky. Vyraz komiks
je odvozen od puvodem anglického vyrazu comic oznacujici néco komického, smésného.
Komiks je zalozen na satife, ironii a karikatuie. LUbOK je naopak mravniho charakteru,
jejichz autofi nejsou Casto znami, jinak je tomu u komikst, kdy jejich autofi diky

autorstvi ziskali slavu. Sekvence obrazl je jeden ze znakl komiksu. Lubok vsak s timto

10 Cerpano z odborné prace kandidatky kulturnich véd Tamary Petrovny Rylské:
https://cyberleninka.ru/article/n/obraznaya-sfera-russkih-lubochnyh-kartinok
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principem nepracuje. Pti podrobngjsim zkoumani téchto dvou zanrt bychom zajisté

objevili 1 dalsi rozdily.
5.4 Vyvoj ruského komiksu v priibéhu 20. stoleti

Rozvoj uméni 20. stoleti zac¢ind tvorbou P. Picassa. Um¢lci se postupné obraceji na
zdroje z jinych kulturnich tradic a vybiraji si takové zanry, které nejsou povazovany za
vysoké uméni. Objevuji se zanry jako: africké ritudlni masky, jeskynni malby, Lubok,
uméni primitivismu, détské cmdaranice, malba blaznii, reklamni ¢i propagandistické
plakaty, graffiti nebo komiksy. Tento trend je pievazné pozorovatelny v tvorbé
avantgardy. Typicka je zejména politicka karikatura, kterd se objevovala predevsim v
obdobi SSSR a politiky bolSeviki, jejiz projev je tiStén v Casopisech 1 novinach. Znamé
jsou také plakaty ROSTA — Rossijskoe Telegrafnoje Agentstvo (POCTA — Poccuiickoe

menezpaghHoe azenmcmaeo).

Komiksovy zanr zaziva v Rusku v prubéhu prvni poloviny 20. stoleti obrovsky
rozmach. Komiksovym zanrem (zpocatku byla tvorba uréena détem) se zabyvalo mnoho
autort, v souvislosti stim je také vydavano velké mnozstvi knih, jejichz publikaci se
vénuje nakladatelstvi a détské odd¢leni nakladatelstvi OGIZ (OI'H3). V roce 1928 Daniil
Charms prostfednictvim tohoto nakladatelstvi vydava sva prvni dila urena détem.
Vychazeji knihy Ivan Ivanyc¢ Samovar (Mean Heanwviu Camosap), Ivan Toporyskin (Mean
Tonopvuukun) ¢i Teatr (Teamp). Mimo jiné se Charms zabyva psanim strok Kk jiz
hotovym ilustracim. V nékterych ptipadech nechavd misto pro budouci ilustrace. O
letech 1927 — 1928 hovofime o pocatku jeho komiksové tvorby, ktera je uréena primarné
détem a jiz se zabyva az do svého skonani. V tvorbé je pozorovatelna kombinace slova a
obrazu (slova a obrazky jsou ponechavany na jedné strance, mizeme tak hovofit o jejich
rovnopravnosti nebo vzdjemné zavislosti — viz rozdéleni kombinaci). Tento jev se
objevuje i v tvorbé jinych ruskych autorti (naptiklad tvorba Vladimira Konasevice, pro
kterého je typické umisténi textu v levé Casti a umisténi obrazku v ¢asti pravé nebo
tvorbé Vladimira Tatlina). Do jeho tvorby mizeme zatadit také pieklady dél Wilhelma
Busche (autor klasickych détskych komiksti némeckého ptivodu). Dal$im z milnikt
Charmsovy tvorby jsou léta 1934 — 1936, kdy vydava sérii komikst, které maji spise
scénaristickou podobu, tedy textu ke komiksu, prostfednictvim niz se chtél odlisit od
standardi tehdejsi ruské literatury (ruska kultura je zaloZzena pievazné na literarni tvorbé,

ma bohatou literarni tradici a v tvorbé se uplatnuji pouze Zdnry vysokého uméni).
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Daniil Charms pfi piilezitosti prvniho sjezdu sovétskych spisovatelti v roce 1934
vytvari anekdotické texty parodujici ruské spisovatele. Touto tématikou se zabyva
dlouho a v ramci jeho tvorby vznikaji anekdoty o Puskinovi, Gogolovi, Tolstém nebo
Dostojevském. Tyto anekdoty vSak nespatiily za autorova Zivota svétlo svéta — byly
vydany az po jeho smrti. Sbirka ptibéht Vesolyje rebjata (Becenvie pebsima) vychazi
vroce 1971 samizdatem a bez uvedeni jména autora. V letech 1935 — 1936 vytvaii
Charms povidku Jestignéjev (Ecmuenees), K niz také vytvoril piebal a je autorem zahlavi,

kde se pise: Humoristickd povidka pro deéti a hlupdky.

V obdobi 20. let 20. stoleti (obdobi konce prvni svétové valky) a v obdobi pred
Perestrojkou bylo publikovano zna¢né mnozstvi karikatur (v podobé plakati ¢i povidek
Vv obrazcich). Také vznikaji animované filmy. V tomto obdobi je pozorovatelny obrovsky
rozmach a miZzeme jej nazvat zlatym vékem komiksu a animovaného filmu. Povidky
V obrazcich se vSak nevydavaly samostatné, ale vzdy byly soucasti n¢jakého almanachu,
predev§im z toho diivodu, Ze tento Zanr nebyl uznavan jako samostatny zanr, a proto
nebyl duvod jej vydavat samostatné. Komiksovy Zzanr neni v Rusku zcela oblibeny tak
jako v Evropé, kde existuji samostatné stojici Stelaze v knihovnach ur¢ené jen komikstum
a kde dospéli komiksy sbiraji, aby si mohli pfipomenout okamziky ze svého détstvi, kdy
komiksy byly jejich kazdodenni rutinou. V Rusku doneddvna nebylo nic takového
zvykem. Rusové zastavaji ndzor, Ze détstvi je izolovana ¢ast jejich Zivota a na rozdil od
Evropanii nemaji z4jem si détstvi pfipominat do nekonecna. Sovétské déti byly
vychovavany k tzv. obscemu délu (06wemy oeny)', pro déti psali pfedem rezimem
ureni autofi. Tvorba sovétské éry, ktera byla uréena détem, je velmi specificka. Jeji rysy
jsou typické pouze pro kulturu sovétskou a v Zadnych jinych zahrani¢nich kulturach
nejsou tyto rysy pozorovatelné. Vznikaji dila jako 7ri Tolstaka (Tpu Toncmsaxa),
Volsebik izumrudnogo goroda (Bomwebux usympyonoeo eopooa) a Starik Chottabyc¢
(Cmapux Xommabwiy).

Ve 30. letech minulého stoleti Nikolaj Radlov dokoncuje Rasskazy v kartinkach
(Pacckazvl 6 kapmunkax). Tato sbirka ma format alba, kde ptevladaji obrazky nad
textem, piibéhy jsou kratké, tematicky se jednd o piib&hy zfiSe zvifat. Nekdy jsou
absurdni, nékdy maji mravni charakter. Rasskazy v kartinkach byly natolik oblibené, ze
svou slavu ziskaly téméf ptes noc a v roce 1938 ziskaly mezinarodni ocenéni. Taktéz

byly ptelozeny do nckolika svétovych jazykt. Na rozdil od vySe zminénych dél se

11 Pieklad: spole€na véc.
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nejedna o projekt tehdejsitho rezimu, nybrz 0 projekt autora samotného. Inspiraci
k vytvofeni dila cerpal v zapadni kultufe (pfevazné se inspiroval Francouzem
Benajminem Rabierem, povazovanym za piedchidce komiksu, Rabier je i v Rusku
dosud oblibenym autorem knih pfedevsim pro déti). Radlov se v letech 1900 — 1910
zabyva ruskou ilustratorskou tradici, jehoz poznatky lze povazovat za impulz rozvoje
komiksu a animace v Rusku. Ziskal také piizvisko umélce vychovatele — jeho obrazkové
knihy maji mravni charakter a dobro Vv jeho ptibézich vzdy vitézi nad zlem, které je
odsunuto do Ustrani (tento rys je pozorovatelny také v tvorbé jinych autort i zanrh).
V Radlové tvorb¢ se stietdvame prevazné s obrazovym materidlem, text slouzi pouze
jako prostiedek vyjadfeni komentafe probihajiciho dé&je. V priabéhu 70. let minulého
stoleti byl text z jeho tvorby zcela vyjmut. I tak je vSak plné zachovan jeji vyznam a

Radlov je povazovan za autora nejlepSiho ruského komiksu.

Dalsim autorem, kterého v ramci nasi prace zminime je Lev Judin, znamy diky
¢innosti v krouzcich UNOVIS (VHOBHUC) a GINCHUK (TMHXYK).? Zminime hlavné
jeho ilustratorskou tvorbu, diky niZ se proslavil (Sasopisy CiZ (Yuoc) a Joz (Eac)),
zejména v téchto Casopisech byla publikovana dila autort, jejichz jména byla spojena
s komiksem — Nikolaje Radlova, Bronislava Malachovského nebo Alexandra
Uspenského). Co se ty¢e Judinovy tvorby, jedna se pievazné o obrazky bez textového
doprovodu, které stoji samostatné v oddélenych zénach (tento princip byl uplatiovan
piedevsim V jeho rané tvorb¢). Jeho tvorba pfipomind spiSe animaci nez komiks (ktera je,
mimochodem, komiksu podobnd a na laické Grovni dochazi dokonce ke sjednoceni
téchto dvou raznych zanrd, viz predchazejici kapitola Definice komiksu). Judin se
zaméfuje na hrdiny komiksl, kterym je v€novana z jeho strany veSkerd pozornost.
Vrcholem jeho tvorby je ilustrace k piib&hu otisténého v asopise Ciz v r. 1938 Pro vsjo
samoje malenkoje (Tlpo séce camoe manenvkoe). Pro Judina je charakteristicky postup,
kdy vytvarel obrazky a teprve k hotovym obrazkiim byl vyhotovovan text (opacny trend
je zjevny napi. Vtvorbé D. Charmse, ten je autorem textu, k némuz byly posléze
dotvafeny obrazky). Tvorbu Lva Judina mizeme povazovat za dal$i Cast rozvoje

komiksu na izemi Ruska.

12’ YHOBUC — YTBepauTenu HoBoro uckycctsa (Ti, co jsou piesvédéeni o novém uméni) THHXVK —
I'ocynapcTBEeHHBIH MHCTUTYT XyI0KECTBEHHOH KysbTyphlI (Statni institut kultury uméni)

20



Komiks pronikl do vSech kulturnich odvétvi. Jak zname z d&jin uméni, v ruské
kultute existuji dila takika ze vSech uméleckych smért. Ruska kultura se vSak vyhyba
uméleckym smértim, které jsou spojovany s komiksovym Zzanrem. I piesto ze tvorba R.
Topftera, W. Busche aj. svétovych autori uchvatila nékolik pokoleni jak ruského
publika, tak ruskych vytvarnikii. Rusko se od komiksového zanru distancuje. Moznymi
divody jsou nejspi$ specifickd narodni mentalita a charakter. Konkrétnéjsimi divody
jsou poté ty, které vychazeji pfimo z kultury — Rusko ma velice bohatou literarni tradici,
od které se vSechno odviji. Rusko kvili této tendenci nebylo pfipraveno komiksovy zanr
pfijmout a kvili tomu se také od néj distancovalo. Ruska tradice voli takové zanry, které
nemaji snizujici charakter pfi praci sjazykem a literaturou. Po smrti Puskina jsou
V Rusku vydavany dila nizkych zZanri. Pravé tento druh literatury byl urcen maélo
gramotnému, popi. negramotnému obyvatelstvu. Posléze vSak dochéazi k odstranéni
téchto zanrt, a to demokratickou cestou. To mélo zajistit to, aby tyto zanry literaturu
nesnizovaly. V ramci odstranovani téchto zanrd bylo také v planu vzdélavat malo
gramotn¢ s cilem zachovat nesnizeny charakter literatury. Za totality dochézi k dal§imu

odmitani komiksu. Totalitni uméni nesmi byt ironickym ¢i sebekritickym.

Nejen uméni, ale nikdo nesmi tuto podminku porusovat. V souvislosti s tim jsou
zakazovana dila, kterd odporuji svym charakterem rezimu. VySe zminéné znamend jediné
a to, vystipat komiks z ruské kultury. Veskeré pokusy vystipat komiks v zapadni kultute
byly vsak neuspésné. Dokonce byl v 50. letech minulého stoleti vydavan tzv. True
comics (charakterem piedstavujici protiklad klasického komiksu), ten je vSak také
v rozporu a jeho publikovani se také neujalo. Vlada socialismu a uméni totality byly
natolik pfisné, Ze podminky pfeziti komiksu v Rusku byly téméf nulové. V po
stalinském obdobi, kdy jsou zéasahy politiky, kontroly a cenzura na ustupu, ziskava
komiks moznost resuscitace. Je pozorovatelna ¢innost spolecenstvi Bojevoj karandas
(boesou kapanoaw), jehoz tvorba je zterminologického hlediska povazovana za
komiksovou. Shriime si. Komiks je uznavan jako zanr jen tehdy, pokud nedochazi

k politickym zasahtim a pokud kultura vyZzaduje pfitomnost nééeho jako komiks.

V pribéhu nasledujicich let je pozorovatelna také tvorba Leningradskych
satirickych Casopist.. V tomto obdobi byla zalozena umélecka skola Mir iskusstva (Mup
uckycemea), jejiz program vychazel z grafiky Satirikonu. Uméni Leningradskych
satirickych asopist stiida ¢asopis Krokodil (Kpoxooun), ktery na rozdil od LSC puisobi

Vv celostatnim méfitku. S existenci Casopisu Krokodil je spojen B. Malachovsky. Ten
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z poc¢atku pusobil v Leningradskych satirickych ¢asopisech a po jejich uzavieni piesel do
casopisu Krokodil, odkud posléze odchazi, ponévadz se Casopis zaméfuje na zcela
odliSnou tématiku nez on sdm. V soukromém archivu Malachovského mizeme nalézt
dila, ktera svymi rysy pfipominaji komiks. Rovnéz je povazovan za nejlep$iho autora
komiksu, konkrétn€ komiksu o divce jménem Mésa (piibéhy o Mase mély byt zakazané,
protoze byly Vrozporu s totalitnim rezimem, MaéSa vSechny problémy fesi sama,
individualné, a to je Spatn€. Problémy se podle rezimu nesmé;ji fesit individudlng, nybrz
kolektivn¢). Prvky komiksu jsou pozorovatelné také v tvorbé Borise Antonovského. Za
své puasobnosti v Leningradskych satirickych Casopisech vyty¢il zanr komiksu v jeho
aktudlni podobé — zavedl stalé hrdiny (Jevlampij Nadkin nebo Vasisualij Lochankin) a
princip sériovosti. I v obdobi existence Leningradskych satirickych ¢asopist vychazeji

stale popularni ¢asopisy Ciz a Joz.

Za zminku také stoji 70. 1éta minulého stoleti, kdy vznika Socialisticky Lubok a
Socialisticky komiks. Tyto zanry se od dneSnich odliSuji svou délkou doprovazejiciho
textu a délkou celkovou (jsou krat$i). Umélec musel prostfednictvim 5 — 6 obrazki
obsahnout veskeré informace a udalosti dlouhého a objemného sjezdu komunistické

strany.

5.5 Bojevoj karanda$ (boeBoii kapanaam)

Leningradské satirické uskupeni autorti, které¢ vzniklo v Rusku na zacatku druhé
svétové valky v r. 1939, posléze bylo rozpusténo a znovu obnoveno vr. 1956. Svou
historii prestal BK psat v 80. letech. Vystupoval jako nastroj propagace za valky pfi
nakladatelstvi Chudoznik RSFSR (Xyoooxcnux PCPCP). Mezi €leny tohoto spolecenstvi
bylo mnoho autorli, jejichz tvorba byla ohraniCena tak, aby spliiovala podminky
propagandistického plakatu. Grafika zaujimala specifické misto v leningradském umeéni a
leningradska grafika se od ostatnich odliSovala svou kolegialitou a solidaritou mezi
autory. BK sdruzoval specificky kruh autort, ktefi se mezi sebou navzdjem znali. Za
celou dobu své existence si tohle uskupeni vytvofilo v ramci svych praci, které byly
riznym autorim zadavany ve stejném znéni, svij vlastni umelecky jazyk. V priubéhu 70.
let prichazi nové pokoleni umélci. Ti se snazi BK preménit na popularizatora
vytvarného umeni. Podle novych stanov jejich plakaty musi vzdy doprovazet kratky text,
zpravidla rymovany. Prostfednictvim plakatt se k Sirokému okruhu lidi dostavaji, pro né

v ptijatelné podobé, informace o dané vlasti, v naSem ptipadé o SSSR.
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5.6 Tematika GULAGU Vv ruském komiksu

Neodmyslitelnou ¢asti ruské historie je existence GULAGU — neboli napravnych
pracovnich tdborti. Scény ze zivota v pracovnich taborech se objevuji jak v tvorbé
literarni — Alexandr Solzenicyn (Souostrovi GULAG, Jeden den Ivana Denisovice) nebo
Varlam Salamov (Kolymské povidky), tak i v tvorbé vytvarné, véetné komiksového Zanru
— Dancig Baldajev a jini. Pro tvorbu s tématikou pracovnich tabort je stéZejni syzet.
NejcastéjSimi tématy jsou kazdodenni zivot, absurdni a rozvracené osudy vézil, které
jsou cCasto paralyzujici. Pii pohledu na obrazy ptichdzi zprvu Sok a az posléze
analyzujeme a vénujeme pozornost tomu, jak je tato tématika rozpracovana. Vznikala jak
groteskni zpracovani, tak amatérské ptipominajici détskou tvorbu ¢i zpracovani ve formeé

realistického svédectvi. Tato tématika se mimo jiné objevovala také v oboru animace.

Zminény Dancig Baldajev byl pracovnikem ruského Ministerstva vnitra a synem
etnografa Sergeje Baldajeva, ktery byl véznén v GULAGu. Ve své tvorbé se zabyval
folklérem véziii a je autorem nckolika kulturné-antropologickych vyzkumi. Déle se
zabyval symbolikou tetovani véznd. Zastaval nazor, ze symbolika tetovani véznl preda
daleko vice informaci o vézni nez jeho zivotopis. Chtél také vytvofit slovnik, ktery by
vykladal symboliku tetovani. Baldajev objel celou zemi scilem zachytit co nejvice
podob tetovani, které si zakresloval. Po téméf 50leté praci vydava zminény slovnik.
Vydal také slovnik zlodéjského zargonu. V obdobi, kdy prob&hla v Rusku Perestrojka,
Baldajev nastupuje do penze a zacina vytvaiet dva cykly majici podobu sovétského
instruktdzniho plakatu. Jedna se o soubor kartont o rozmérech 70 x 120 cm. Prvni cyklus
tvoti satirické politické plakaty z obdobi Jelcinova Ruska (Boris Jelcin, rusky prezident
1991 — 1999). Politici maji podobu zvifat vladnoucich zemi jako jednomu velkému lagru.
Plakaty jsou doprovazeny velkym mnozstvim textu s charakterem li¢eni. Druhy cyklus
tvofi scény z kazdodenniho zivota vézné¢ v GULAGU (S tématem se seznamil a scény
vytvofil na zékladé¢ svych cest a také vypravéni svého otce, ktery byl v GULAGuU
véznén). Tématikou je muceni stéZejni, vice jak polovina celého cyklu, kterd je podana
autenti¢téji jak tvorba V. Salamova & A. SolZenicyna. Soudasti druhého cyklu je i

nékolik podrobnych map GULAGH.

Dalsim, kdo se zabyval touto tématikou, je Jefrosina Kersnovska. Ta po revoluci
emigrovala do Besarabie, kde zila témét 20 let, pfi¢emZz neméla nejmensi tuSeni, jaké
hrizy se d&ji v SSSR. Ve 40. letech, kdy byla Besarabie piipojena k SSSR, byla
Kersnovska deportovana do GULAGuU v Narymském kraji. Po pokusu o uték byla
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odsouzena k smrti zastfelenim, rozsudek byl vSak zaménén na dal$ich 10 let v pracovnim
tabotre. Rehabilitovana byla vr. 1952. Od r. 1964 do zacatku 70. let piSe svédectvi
Z doby, kdy byla véznéna v pracovnich taborech. Celkem vyslo 12 seSith. Tyto seSity
obsahuji na 700 obrazki (ztvarnéné prevazné tuzkou). Na kazdé ze stranek je obrazek a
knému je doprovodny text. Prvni vydani jeji tvorby se jmenuje Naskalnaja Zivopis
(Hackanvnas scusonucw). Na rozdil od Baldajeva se nejedna o vyzkum, nybrz o ¢iré

svédectvi ze zivota véznu.

Dalsim autorem je Thomas Sgovio. Jeho tvorbu miizeme povazovat za objektivni
reportaz z mista GULAGuU. Sgovio se mohl pobytu v GULAGU vyhnout, byl vSak
Vv pfedvecer odjezdu zatfen a odsouzen k5 lettim v GULAGuU (Kolym). Nakonec byl
odsouzen k dal$im letim a byl rehabilitovan az v roce 1954, kdy v SSSR prob¢hla
amnestie. Po osvobozeni odjizdi s matkou do Italie a do SSSR se jiz nevratil. V jeho

tvorbé jednoduse a vS§edné popisuje zivot vézu.

Poslednim autorem zabyvajicim se touto tématikou je Ameri¢an Art Spiegelman,
ktery na tématiku GULAGU a problematiku holocaustu pohlizi zcela jiné¢ho uhlu.
Vytvafi néco, doposud nevidaného — dokumentarni komiks. Jeho dilo Mys. Rasskaz
vyzivSego (Muvuwus, Pacckas eviocusueco) piedstavuje rodinnou sagu v podobé
kreslenych piib&hii o zvifatkich. Mysi jsou piedstaviteli Zidi a ko¢ky Nacisti.
Informace &erpal u svého otce, ktery byl jako polsky Zid véznén v némeckém
koncentra¢nim tabote Auschwitz-Birkeneau (KT Osvétim, Polsko). Pobyt v KT piezil a
li¢il hrizy svému synovi, ktery vSe zaznamenaval na diktafon. Spiegelman je také
zakladatelem avantgardniho komiksového Casopisu Raw. Dilu Mys. Rasskaz vyzivsego,
se dnes jiz nevénuje takova pozornost jako dfiv a je povazovano za vsedni povidku svého

¢asu dokumentarniho charakteru.

Cela tato tvorba vyse uvedenych autori (Baldajev, Kersnovska, Sgovio a

Spiegelman) je znamgéjsi ve svété, jak v Rusku samotném.

5.7 Konec 20. stoleti a pocatek 21. stoleti

V prabéhu 20. stoleti je ve vytvarnictvi pozorovatelny nartist Vv poc¢tu kreslenych
pribéhti (forma karikatury) a animovanych filmi. V SSSR v 80. letech vznikaji nové
undergroundové skupiny mladych autord Muchomory (Myxomopst), coz byla moskevska
skupina, a Novyje chudozniki (Hoswie xyoooicnuxwi), coz byla skupina leningradska.
Tyto skupiny ve své tvorbé uplatiuji uméni komiksu a prvky karikatury.
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Do tvorby se dostavaji prvky zapadni kultury jako naptiklad ¢erny humor. Tvorba je
autonomni a energickd. Jeji energi¢nost neni kontrolovatelna. Vznikaji dila, kterd svym
zpracovanim piipominaji tvorbu zépadnich metropolitnich skupin (nejcastéji se jedna o
graffiti zpracovani, které je typické pro skupinu Novaja volna (Hosas eoana) se sidlem
Vv NY). Novyje chudozniki rozsituji kulturu pohadkovych hrdinl, objevuji se postavy
pololidi, polozvifat a polorobotti. Nejvyznamngjsi osobnosti tohoto historického useku je
Jevgenij Kozlov (Novyje chudozniki), ktery se ve své tvorbé zdrzuje expresionismu a
zamé&fuje se na jazyk dospélych, a to erotiku. Je autorem Leningradského alba sdruzujici
erotické ptibeéhy jednoho mladence a jeho spoluzacek ¢i pritelkyn jeho matky. Toto dilo

bylo vydano v Berling.
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6. Ruska komiksova nakladatelstvi

6.1 Nakladatelstvi 42

Hlavnim cilem nakladatelstvi je posileni a dostdni ruského komiksu, jehoz
postaveni je v Rusku velmi slabé, do poptedi. Nakladatelstvi chce tohoto dosdhnout
prostiednictvim zménéni vztahti ke komiksim v Rusku. Dal§im bodem je vybudovani
obchodu s komiksy v kazdém ruském mésté, kde by si mohli ¢tenafi koupit nejnove;si
Cisla jak zahrani¢nich, tak i ruskych komikst nebo svétovou komiksovou klasiku.
Nakladatelstvi svou praci chce dosahnout toho, aby nejen rusky komiks, ale i rusti autofi
komiksu podstoupili stejny vyvoj jako zahrani¢ni autofi a komiksy. Vizi nakladatelstvi je

stat se nejlepSim komiksovym nakladatelstvim komiksu.

Nakladatelstvi 42 vydava nasledujici komiksy: Hellboy (Xemr6oi) — USA,
Chodacije Meértvecy (Xoosiuue Mepmeeywt) — USA, DeadCore: Anamnez (DeadCore:
Anamnes) — USA, I némnozko roka (M nemnoxcko poxa) — RF, Vtoroj (Bmopoii) — RF,
Krasnyj kon (Kpacuwvii Konv) — RF, Neuzjazvimyj (Heyszsazeumwvir) — USA, Kruto
svarjennyj (Kpymo ceapennuiii) — USAL,

6.2 Bubble

Nejvétsi nakladatelstvi na uzemi RF, které¢ publikuje v mési¢nim intervalu
komiksy s tématikou svéta svych vlastnich superhrdinti. Nakladatelstvi bylo zalozeno
vroce 2011, kdy bylo opublikovano prvni ¢islo humoristického komiksového sesitu
nakladatelstvi Bubble. V kvétnu 2012 vychazi posledni, devaté Cislo tohoto seSitu a od
fijna poté vychazi komiksy: Bésoboj (Becoboir), Major Grom (Maiiop [pom), Inok
(Mnox) a Krasnaja furija (Kpacnas ¢gypus). V fijnu 2014 se v Rusku konal v historii
prvni Comic con Russia, na kterém nakladatelstvi odprezentovalo své doposud vydavané
komiksové seSity a zaroven piedstavila dva nové Metéor (Memeop) a Exlibrium
(Orcaubpuym). V Cervenci 2015 se nakladatelstvi zGc¢astnilo také amerického festivalu
Comic con International: San Diego, kde byl pfedstaven ,artbook® a akéni figurky
komiksového sesitu Krasnaja furija a dalsi priklady z ruské produkce. V souvislosti s tim
nakladatelstvi oznamilo, ze své komiksové seSity bude publikovat také v anglicting, a to

prostiednictvim portdlu ComiXology. Diky velkému tuspéchu se nakladatelstvi festivalu

13 Cerpano z oficialni stranky nakladatelstvi 42: http:/42comics.com/,
preklady nazvi komikst do CJ: Hellboy, Chodici mrtvoly (Zivi mrtvi), Mrtvé jadro — anamnéza, A trochu
rocku, Druhy, Cerveny ki, Nepfemozitelny (z ang. Originalu Invincible), Uvafeny natvrdo
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ucastni kazdy rok. S nakladatelstvim je také spojeno zalozeni filmového studia Bubble
Studios, které je znamé piedevsim diky filmovému zpracovani Majora Groma, podle
komiksové predlohy. Také je vytvoten novy serial Ziggi, kosmiceskij chomjak (3uceu,
Kocmuyeckutl xomsk), ktery je uréen predev§sim détem a mladSim divakam. V listopadu
2015 byla zalozena tiskdrna Bubble Visions, kterd tiskne komiksy a podporuje ruské
komiksové autory soustiedici se na odlisnou tématiku (tématiku nevztahujici se ke svétu
superhrdinti). V bieznu 2016 byl nakladatelstvim Bubble uspoiadan v duchu Comic conu
festival Chomjakon (Xowmskon) Vramci, kterého doSlo k vydani posledniho ¢isla
komiksu Vremja Vorona (Bpems Bopona), ktery vychazel od fijna roku 2015 do bfezna
2016. V ramci Chomjakonu bylo spojeno vsech 6 dosud vydanych komiksovych sesita
Vremja Vorona, coz zasadné zménilo statut nakladatelstvi. Na zimnim festivalu
Chomjakon byly piedstaveny posledni 50. ¢isla komiksovych sesiti Bésoboj, Major
Grom, Inok a Krasnaja furija. V pribéhu zminéného festivalu byly také predstaveny
zcela nové komiksové sesity vydavané od ledna 2017: Sojuzniki (Corosnuxu), lgor Grom
(H2opv I'pom), Mirochodcy (Mupoxooyw) a Besoboj (Becoboi), které nahradily
komiksové seSity vydavané do prosince 2016. V rdmci Mezinarodniho Berlinského
filmového festivalu se uskute¢nila premiéra filmu Major Grom (Matiop I'pom), jenz
vznikl podle komiksové piedlohy. Na festivalu Comic con Russia (zaii 2017) byly
predstaveny dal$i dva nové komiksové sesity a to: Krutiksy (Kpymuxcwr), ktery nahrazuje
serial Ziggi, kosmiceskij chomjak, a Cornyj pjos (Yepuwiii nec). V soucasnosti
nakladatelstvi Bubble vydava 8 komiksovych se$iti v mési¢nim intervalu. Bubble
studios se piipravuje k natadeni filmu Major Grom. Cumnoj doktor (Maiiop Iponm.

Yymuoii dokmop).t*

6.3 Komilfo (Komuasgo)

Nakladatelstvi Komilfo je pomérné mladé (na trhu je déle jak 5 let). Jeho hlavnim
zaméfenim je zabavna kidult-literatura. Z diivodu ohrani¢enych finan¢nich moznosti

nakladatelstvi jsou vydavany komiksy autord na jejich naklady ¢i néaklady sponzoru

14 Cerpano z oficialni stranky nakladatelstvi Bubble: https://bubble.ru/,

preklady nazvli komikst do CJ: Bésoboj, Major Hrom, Inok, Rudé zufivost, Meteor a Exlibrium. Ziggi,
vesmirny kie¢ek, Doba krkavci, Spojenci, Igor Hrom, SvétobéZci, Bésoboj, Krutiksy, Cerny pes, film
Major Hrom. Morovy lékar

poznamka: ,,Artbook* kniha ilustraci, ma podobu alba
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autorll. Komiksy a knihy vydané timto nakladatelstvim se prodavaji v mnoha obchodech

jak kamennych, tak internetovych. °

6.4 Egmont (3rMoHT)

Nakladatelstvi Egmont je proslulé ruské nakladatelstvi, jehoz c¢innost byla
zapocata v roce 1992 jako dcefind firma danského nakladatelského koncernu ,,Egmont
International holding®, v soucasné dob¢ nakladatelstvi nese nazev ,,Egmont Russia* a na
ruském trhu dominuje v§em nakladatelstvim vydavajici détskou literaturu (mezi vSemi
nakladatelstvimi détské literatury mé pravé ,,Egmont Russia® nejvétsi podil na trhu
[okolo 70 %]). Na vydavani détské literatury se nakladatelstvi zamétuje od pocatku
svého zalozeni. Zaroven jako jediné ruské nakladatelstvi je opravnéno vydavat dila
spole¢nosti The Walt Disney company, Mattel, Warner Bros., Haspro a Rainbow.
,Egmont Russia“ vydava v ruskych piekladech oblibené détské Casopisy jako: Disnéj
dlja malysej ([[ucneii ona manviwet), Vinni i jego gruzja (Bunnu u eco opy3vs), Tacki
(Tauku), Uznavajka (¥zuasaiixa), Mir princess (Mup Ilpunyecc), Fjeja (@es), lgrajem
S Barbi (HUepaem ¢ Bapou), Hot Wheels, Tom i Dzerri (Tom u [Jceppu), Moj maljenkij
ponni (Moii manenvkuii nonu), Transformery (Tpancgopmepwi) nebo Volsebnicy Winx
(Bonwebnuyer Winx). Nakladatelstvi v mési¢nim intervalu vydéava 38 détskych Casopist.
Mimo jiné nakladatelstvi vydava také kvalitni détskou literaturu vénovanou nejriznéj$im
ukoly. Podle Ruské knizni komory je nakladatelstvi Egmont jednim z TOP 5 nejvétSich
ruskych nakladatelstvi a je lidrem na trhu détské literatury. Nakladatelstvi vydava také
knihu: Dobrodruzstvi kocoura Leopolda. Jejim autorem a knihou samotnou se budeme

V ramci této prace zabyvat dale.®

6.5 Ostatni nakladatelstvi komiksa na uzemi RF

Alt Graph, Bg¢lyj jedinorog (bensiii emunopor), SPb Comics, Zangavar,
Bumkniga (bymknura), Istari komiks (Mcrapu komukc), Komiks (Komuxc), Tijen (Tuen)

a Fabrika komiksov (®abpuka KOMUKCOB).

15 Cerpano z oficialnich stranek nakladatelstvi Komilfo: http://www.komilfobook.ru/about/about-us,
Kidult-literatura neboli literatura uréena détem, détska literatura

16 Cerpano z oficialnich stranek nakladatelstvi DrmonT: http://www.egmont.ru/about/

Pieklady nazvi komiksi do CJ: Disney pro déti, Medvidek PU a jeho piatelé, Auta, Disney Playhouse,
Svét princezen, Vila, Hrajeme se s panenkami Barbie, Hot wheels, Tom a Jerry, My little pony,
Transformers, Winx club
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7. Ruské knihovny, komiksové kluby a centra®’

7.1 Centrum komiksii a vizualni kultury pri Ruské narodni knihovné mladeze

Jednd se o vubec prvni organizaci tohoto typu v Ruské Federaci, ktera se
bezprostiedné zabyva kulturou komiksd, komikst Zzanru manga a dal$imi druhy
kreslenych piibéhd. 18
7.2 Klub fanouski vychodni kultury a komikst pri Ruské narodni knihovné

mladeZe

Tento klub byl zalozen na podzim roku 2011 pii Ruské narodni knihovné mladeze
a od svého pocatku se primarné zamétuje na oblast mangy. Zaroven probihaji mistrovské
dilny a ,teoretickd setkani®, kterd jsou taktéz vénovana této oblasti. Cilem mistrovskych
dilen a teoretickych setkani je umoznéni fanouskim mangy prohloubit své znalosti

Z oboru a také si vyzkouset vydat svou vlastni mangu.*®

7.3 Knihovna komiksua v Petrohradu

Jedna se o vibec prvni knihovnu tohoto druhu v Petrohradu. Svou ¢innosti
pfipomind pobocku v Moskvé (viz Centrum komiksli a vizudlni kultury pti RNKM).
V knihovné se nachézi individualni séal, ve kterém jsou sbirky komikst a kreslenych

novel riiznych zanr(.?°

7.4  Uralské komiksové centrum v Jekatérinburgu
Centrum provadi osv€tovou, nakladatelskou a vzd€lavaci c¢innost. Seznamuje
obyvatele Jekatérinburgu a Jekatérinburgského regionu se svétovou komiksovou

kulturou. Nabizi lekce a workshopy, organizuje riznd setkdni a tematické akce

s profesionaly z komiksového odvétvi. Zarovent vydava komiksy.?:

7.5 Klub URARU MANGA (uralska manga) v Jekatérinburgu

Svou ¢innosti pfipomind ¢innost Klubu fanouskd vychodni kultury a komiksa pfi
RNKM. Taktéz organizuje rizna setkani a mistrovské dilny vénované oblasti mangy.

Sidli ve mésté Jekatérinburg.??

17 Ruské knihovny, komiksové kluby a centra — jsou organizace, které funguji po celém svét&. Nékteré
Z organizaci jsou zarovenl muzei, knihovnami, kinosaly, galeriemi ¢i mistrovskymi dilnami umélct.

18 Cerpano z oficialnich stranek centra: http://blog.rgub.ru/izotext/about/

19 Cerpano z oficialnich stranek klubu: http://hibari.rgub.ru/?page_id=2

2 Cerpano z oficialnich stranek knihovny: https://vk.com/comics_library

2 Cerpano z oficialnich stranek centra: https://vk.com/uralcomicscenter

22 Cerpano z oficialnich stranek klubu: https://vk.com/urarumanga
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7.6  Voronézsky komiksovy Klub
Tento klub sidli ve Voronézi. Jedna se o spolecenstvi fanouskti komiksu. V tomto
spolecenstvi V ramci rtiznych akci jsou organizovany vefejna Cteni a analyzy komiksu.

Zaroven publikuji exkluzivni ¢lanky a materialy tykajici se komiksového odvétvi. 23
7.7 Orlovsky komiksovy klub

Stejn¢ jako pfedchozi centra a kluby se zamétuje na komiksové odvétvi. Sdruzuje

fanousky komiksu. Tento klub se nachazi ve mést& Orel.?

2 Cerpéno z oficialnich stranek klubu: https:/vk.com/vrncomics
24 Cerpéno z oficialnich stranek klubu: https:/vk.com/orel_komiks
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8. Festival Kommissija (Kommuccus)

Mezinarodni rusky festival

komiksového uméni®, ktery se kona

kazdorocné od roku 2002 a je povazovan

vvvvvv

za nejdilezitéjsi  akci  komiksového

prumyslu, ktera se kond v Rusku. V roce
2017 se v Moskvé konal jiz 16. rocnik,

PECTUBAAD PLCOBAHHBIX LCTOPUIL

konkrétné ve dnech 15. —21. kvétna. Obrazek 5: LOGO FESTIVALU KOMMISSIA
ZDROJ: oficialni stranky festivalu
8.1 Nazeyv festivalu
Komiksovy Zanr, tzv. 9. uméni, je smésici psaného slova, vytvarného uméni a
kinematografie. Kazdy stat pfistupuje ke komiksu individualn¢ a jeho celkova podoba se

stat od statu lidi. Pro Japonsko je typicka Manga®, pro Francii — Bande Dessinée®*?

, pro
Italii — Fumetto?™® a pro Rusko — risovannyje istorii (pucosanusie ucmopuu)®S, v obecné
rustiné ozna¢ovan pojmem komiks (komukc). Nazev festivalu je tvofen dvéma slovy a to:

KOMIKS (KOMHKC) + MISSIJA (MHCCHA) = KOMMISSIIA (KOMMHCCHS).?

8.2 Cile festivalu

Hlavnim cilem festivalu Kommissija je rozvoj komiksového zanru v Rusku ve

vSech jeho smérech:

1. Rozvoj kultury ¢teni a tvorby komiksového zéanru.

2. Podpora mladych a zac¢inajicich autorti.

3. Pomoc poskytovéana nakladatelstvim s hledanim publika.

4. Vytvoreni prostort pro komunikaci s tviréi a zvidavou mladezi
(centra a knihovny vyjmenovana v piedchozi kapitole).

5. Posileni kulturnich a ptéatelskych vztahli mezi autory na mezinarodni tirovni.

BCerpano z oficialnich stranek festivalu: http://kommissia.ru/

26,262,21b. 2L ¢ ja7vkové ekvivalenty odpovidajici vyznamu komiks v daném jazykovém systému

27 KOMMMUCCHSL, ve volném piekladu komiksové poslani
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8.3

Struktura a ¢asti festivalu

Rusky komiksovy festival Kommissija se zaméfuje na né€kolik odvétvi. Jmenovité:

Ruska soutézni vystava komiks.

Zahrani¢ni vystavy a specialni projekty.

Specialni projekt komiksy + litératura (komuxcer + aumepamypa)®®.

Program vénovany animacim (projekce, meetingy, workshopy).

Komiksovy veletrh.

Tematické sekce (Zahrani¢ni program — meetingy, lekce, workshopy, Socialni
komiks — mezinarodni projekt Respékt (Pecnexm)®, estetika komiksu
v piibuznych odvétvich uméni, KomiksUnderground (18+)%).

Fabrika samizdatu (komiksy vyddvané samizdatem, na vlastni naklady).

Alej autort (Beseda s autory komiksi).

Zaroven je festival rozdélen na nékolik ¢asti. Jmenovité:

SoutéZni program — tento program je urcen jak pro ruské, tak pro zahrani¢ni
autory, do soutéze jsou zahrnuty bud’ celé¢ komiksy, popf. casti jednotlivych
komikst. Tato dila (¢asti dé€l) jsou vyvéSovana na oficidlnich strankach festivalu,
kde probihd hlasovani a poté vyhodnoceni Narodnogo ljubimca (Hapoonozo
nobumya)®L.

Mezi dalsi kategorie patii Nejlepsi komiks, Nejlepsi Manga a Nejlepsi Strip, které
jsou vyhodnocovany na zakladé vysledkt hlasovani.

Vystavni program — nejlepsi dila, které byla poslana do soutéze, jsou zafazena do
programu festivalu. Také jsou tisténa ve velkém formatu a vystavovana. Kromé
toho se kona také vystava zahrani¢nich autorti z nejriznéjSich koutli svéta
(Francie, Japonsko, Italie, Spanélsko, Belgie, Svycarsko, Polsko, Srbsko,
Bulharsko, Ceska republika, Slovensko, USA, Ukrajina, Finsko, Lucembursko,
Cina a mnoho dalsich).

Vzdélavaci program — dalSi dilezitou ¢asti jsou dilny, prezentace a prednaSky

ruskych i zahrani¢ni mistri tohoto Zanru.

28 Projekt, pii kterém dochazi ke kombinaci komiksového s literdrnim Zanrem, v &eském prostfedi napt.
sbirka balad Kytice, K. J. Erbena, v komiks. provedeni vydaného nakladatelstvim Transmedialist v roce

2016

29 Internetovy odkaz na stranky mezinarodniho projektu Respekt: http://www.respect.com.mx/

30 Undergroundovy komiks je komiks publikovany malymi nakladatelstvimi, popf. na vlastni naklady,
jejichz obsah (sex, drogy a nasili) je k bézné publikaci podle CCA (Comics Code Authority) zakazan
31V piekladu — milagek (favorit) populace
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4. Zabavni program — ktery je slozen z n¢kolika programi s orientaci na komiksovy
zanr — Cosplay®? vystoupeni, koncerty, RPG* a PC hry. Pro navstévniky je

piipravovana také soutéz s naslednym vyhodnocenim vitézu.

8.4 Spoluprace s kulturnimi centry na mezinarodni tirovni

Festival uz mnoho let GspéSné spolupracuje s mnoha zahranicnimi kulturnimi
centry raznych zemi. Festival je otevien vSem a postupné navazuje nové a nové
spoluprace. Vyzva urcena kulturnim centrim zni: ,,[lomoruTe Ham MPUBE3TH B BBHICTABKY

U CaMUX aBTOPOB/M3/aTeliell pUCOBAHHBIX MCTOPHIA, a MbI 0oOecreunM 3ajbl, MyOIuKy U

Xoporyo npeccy. >4

8.5 Organizatori festivalu Kommissija

1. Ruska narodni knihovna mladeze (RNKM) — Federalni statni rozpo¢tovy institut
kultury, RNKM je nejvétsi statni knihovnou se zaméfenim na mladeZ a zaroven 1
z 8 ruskych knihoven federalniho vyznamu. Byla zalozena v roce 1966. RNKM
ma statut informacné-konzuldtniho centra slouzici ruskym knihovnam se
zamétfenim na mladez, ale také jinym vefejnym knihovndm obsluhujici mimo jiné
i mladez.®

2. Organizaéni vybor festivalu Kommissija

32 Cosplay — zkratka dvou anglickych slov ,,Costume* a ,,Play*, coZ je v piekladu kostymova hra

3 RPG hra —,,Role-playing-game* tedy ,,Hra na hrdiny*, je to typ hry, kdy hra¢i zaujimaji misto fiktivni
postavy, za kterou, v souladu s pravidly dané hry, jednaji

3 Preklad.: Pomozte ndm piivézt na vystavu ty nejlepsi autory/nakladatelstvi komiksti a my vam
zabezpeéime prostory, publikum a skvélou odezvu v tisku.

3 Cerpano z oficialnich stranek knihovny: http://www.rgub.ru/library/
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9. Festival Comic-con International: San Diego

Festival Comic-con International: San Diego®® SAN DIEGDO
je americkym protéjskem Festivalu Kommissija.
Historie Comic-conu vsak saha az do 70. let minulého
stoleti, kdy se skupina komiksovych, filmovych a
science-fiction fanouskd seSla a uspofadala vibec

prvni setkani v jizni Kalifornii. Pivodné se jednalo o

jednodenni setkdni s ndzvem: ,,San Diego’s Golden

State Comic-Minicon®, ktery se konal 21. biezna 1970.

-

Uspéch, ktery sklidil prvni ,,minicon”, vedl .

K uspofadani tentokrat tfidenniho conu®’ (San Diego’s INTERN ATIONAL}

Golden  State  Comic-con), ktery se konal ) . 6. 1060 FESTIVALU COMIC-

r1 o x oy v s CON
ve dnech 1. — 3. srpna téhoZ roku. Jiz od zacatku ,;p,;. oficidlni strinky festivalu

zakladatelé festivalu chtéli do programu zatadit nejen komiksy, ale i jina odvétvi uméni

jako naptiklad film, science-fiction ¢i fantastickou literaturu.

Comic-con v ramci svych setkani béhem let predstavil doslova tisice specialnich
hostll od komiksovych autort pies autory science-fiction a fantastické literatury, filmové
a televizni reziséry, producenty az ke vSem piedstavitelim vSech moznych variant
populdrniho uméni. Zaroven je také sblizuje s fanousky za ucelem zabavy a oteviené
diskuse na nejriznéjsi vytvarné formy. Udalost za dobu své existence predstavila Sirokou
Skalu nakladatelstvi, komikst a komiksového uméni stale rostoucimu publiku. Laska ke
komiksovému médiu stale roste a je povazovana za doprovazejici faktor jak udalosti, tak

svétového setkani fanouskt komikst a popularniho uméni.

9.1 Ostatni udalosti spojené s Comic-conem

Za dobu své existence Festival Comic-con International: San Diego uspoiadal
nékolik setkani a udalosti zahrnujici Comic Book Expo (maloobchodni veletrh vénovany
komiksovému primyslu) a ProCon (setkdni kreativnich profesionali komiksového
odvétvi). Od roku 1991 bylo spusténo oddelené setkani Con/Fusion, jehoz program je
sloZzen z nejlepSich ¢asti science-fiction a komiksovych setkani. Comic-con je rovnéz

zastitou Will Eisner Comic Industry Awards, coz lze povaZzovat za jakysi ekvivalent

3 https://www.comic-con.org/about
37 Con — z anglického ,,convention®, v ptekladu setkani
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,,Oskarti* komiksového odvétvi. Tato cena je ud€lovana od roku 1987 v ramci Festivalu
Comic-con a je pojmenovana po slavném komiksovém autorovi Willu Eisnerovi, ktery je
povazovan za otce moderni kreslené novely a ktery prvnich 20 let dokonce cenu sam
udéloval. Se jménem Will Eisneir je také spojena dalsi akce — Will Eisner Spirit of
Comics Retailer Awards, coz je kazdoro¢ni udalost zafazena do programu Comic-conu,
jez dovoluje fanouskiim komiksového zadnru nominovat sviij nejoblibengjsi komiksovy
obchod v celosvétovém méfitku. Cena byla rovnéz pojmenovana po Willu Eisnerovi, a to
na jeho pocest. Behem let tuto cenu obdrzely nejen obchody v USA, ale také obchody

v Australii, Kanadé, Holandsku, Izraeli &i ve Spandlsku.

Comic-con je také poradatelem Comics Arts Conference (CAC)® nebo Comic-con
International Independent Film Festival (CCI-IFF)%

38 Narodni akademické konference vénovana komikstim a komiksovému uméni poiadana od roku 1992
3 Ctytdenni akce vénovana filmim vSech zanra (dobrodruzny, animovany, komedialni, Sci-fi aj.)
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10. Pouzivat v ruskych komiksech slova ,,BANG* a ,,WOW¢*“ je
nevlastenecké

Forum24% opublikovalo ¢lanek*! (v originale®?), ktery je vénovany problematice
piekladu zépadnich komiksi do ruského jazyka a s tim spojenych anglickych vyrazi
»~BANG* a ,,WOW*, jejichz pteklad do rustiny je obzvlasté obtizny. Ve vétsiné piipada
se slova tohoto typu jednoduse piepisuji do azbuky. Piepisem vznikaji slova typu:
»,BAY®, tedy pfepsan¢ ,WOW®, |BOHI, pitepsané ,BANG“ anebo ,KPOII*
v anglickém originale ,,CRASH®. To je podle piekladateli moskevského Centra komiksi
a vizualni kultury ,nevlastenecké”. Tato problematika poslouzila jako podnét
k navrhu vytvoieni slovniku zvukomalebnych vyrazi Ustavem ruského jazyka, ktery by
slouzil k prekladiim téchto vyrazi vyskytujicich se pievazné v zépadnich komiksech.
Varianty pro pieklad téchto zvukomalebnych vyrazil, které by mohly byt zafazeny do

zminéného slovniku, je moZné najit v jazykovych systémech statii SNS.43

Tento Cclanek je veénovan predevSim prekladatelim komikst. Zejména
v komiksovém zanru se objevuje nejvetsi pocet téchto vyrazd, S jejichz pomoci je mozné
vyjadiit napiiklad brzdéni automobilu, skiipani dveti, pad jakéhokoli pfedmétu ci

¢loveka, rizné exploze a dalsi jiné zvuky.

Centrum komiksli a vizudlni kultury déle oznamilo, Ze vytvofeni takového
slovniku je nezbytné nutné a jeho existence byla zapotiebi uz dfive. Podle odbornikt
nejsou pro rustinu tyto zvukomalebné vyrazy typické, a proto dochazi k jejich castému
piejimani. Potfeba vytvofeni pravé takového slovniku roste a jeho vytvoreni by bylo
skvélym stimulem k rozvoji novych vyzkumii a objeveni v oblasti lingvistiky. Za
sovétské éry existoval vyborny slovnik jmen ndrodi Ruska, ktery se ale po rozpadu

piestal vydavat.

40 Forum24 — internetovy denik pro §ifeni svobodnych informaci a kritickou diskusi

41 http://forum24.cz/pouzivat-v-ruskych-komiksech-slova-bang-a-wow-je-nevlastenecke/

42 https://perevodchik.me/novosti/perevodchiki-komiksov-hotyat-sozdat-russkiy-slovar-ideofonov
Vychozi text, ktery byl pouzit pro vytvoreni ¢lanku na Forum24

43 SNS — Spolecenstvi nezavislych statdi, V RJ CHI" — CoTpyiHHYECTBO HE3aBUCHMBIX TOCY1apCTB
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10.1 Nékteré z variant moZné zamény z navrhi prekladateli

1. Vyraz CORCH (4YOPX) je lezginsky* vyraz pro zvuk drbani, ¢esani ¢&i skrabani.

2. Vyraz SSURC (CCYPY) je arménsky vyraz pro zvuk srkani ¢aje &i jiného napoje.

3. Vyrazy JO (HO), JA (HA) a VABABAJ (BABABAM) jsou vyrazy nejlépe
nahrazujici vyraz ,,WOW*, piivodem (zleva doprava) abazinsky*, lezginsky a
machackalsky*®.

4. Vyraz CHURT (XVPIT) je lezginsky vyraz pro zvuk lokani vody.

5. Vyraz GARDYRDYMS (T'AJIIBIPJBIMC) je marijsky*’ vyraz pro zvuk padu
velkého predmétu.

6. Vyraz DYBERDYMS ([JVBFEP/[PIMC) je marijsky vyraz pro zvuk padu stfedné
velkého predmétu.

7. Vyraz CINGELDYMS (I[UHT'EJIZIPIMC) je opét marijsky vyraz v tomto piipadé

definujici zvuk padu malého predmétu, popt. predmétu sklenéného.

Podle slov jedné z ptekladatelek se specializaci na finsky jazyk, Anny
Voronkové, maji jazykové systémy téchto malych ruskych narodi dostate¢nou slovni
zasobu, kterou je mozné pouzit pro pieklady zvukomalebnych vyrazii z anglictiny do
ruStiny. Jejich pouziti bude gramaticky spravnéjsi, a predevsim vlastenect&jsi nez
kalkovani z anglictiny. Alexandr Kunin, feditel festivalu Kommissija, sdélil, ze po
nékolik let stoji pied autory a prekladateli komiksti hluboka propast, a to pravé v podobé

jejich prekladu do rustiny. Dale sdéluje:

,,COTJIaCHO HallleMy MHEHHUIO, IPUMEHEHNE ¥ 3aMMCTBOBAHHUE PA3JIMYHBIX CIIOB U3
HaponoB Poccum OyneT OTAWYHBIM BBIXOJAOM W3 JaHHOW MpPOOJIeMbl. A Takke

CYLIECTBEHHO COJMM3UT MEX1y COOOM HApObL.*

Coz vpiekladu znamena: ,,V souladu snasimi nazory, pouziti a piejimani
ruznych slov riznych narodt Ruska bude skvélym zplsobem, jak se vypotadat s timto

problémem. A také dojde k podstatnému sblizeni jednotlivych narodu.

4 Lezginsky jazyk: patii do skupiny severovychodokavkazskych jazykt, pouzivany v oblasti Dagestdnu a
Azerbajdzanu

4 Abazinsky jazyk: patii do abchazsko-adygejské podskupiny skupiny kavkazskych jazyk®, pouzivany

v regionu Karacajevsko-Cerkesko

46 Machackalsky jazyk: jazyk oblastné spadajici do Kavkazu, mésto Machackal

47 Marijsky jazyk: patfi do skupiny finsko-volzskych jazykii, oblast V evropské &asti Ruska (Marijsko)
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Predstavitelé nejvétsich nakladatelstvi, které¢ vydavaji komiksy, si mysli, ze dany
navrh nema budoucnost. Obdobny nazor zastava i samotny Ustav ruského jazyka. Podle
néj neni dobré pouziti téchto vyrazu ze sociolingvistickych divoda. Podle piesvédéeni
hlavniho redaktora nakladatelstvi Bubble, Artoma Gabreljanova, nahrazeni téchto vyrazt
praveé vyrazy malych narodd Ruska je mozné jen v piipad¢€, pokud je komiks uréen pro
oblast Kavkazu. Vyjadfovani zvuki nelze povazovat za vlastenecké ¢i nevlastenecké.
Podle A. Gabreljanova je zaménéni slova ,,WOW* slovem ,,VABABAJ“ naprosto

neprofesionalni.

Podle  nazoru  kreativniho  feditele
nakladatelstvi Komilfo, Vitalije Terleckého, je
kalkovani  z angli¢tiny  projevem  slabosti
prekladatele. Zvukomalebné vyrazy anglického
puvodu zaméinujeme ruskymi vyrazy, coz je

naprosto relevantni postup. Tyto vyrazy jsou uz

davno povazovany za neodd¢litelnou  Cast

kreativity kazdého piekladatele a ¢ast samotného Obrdzek 7: "LIMAK", V PREKLADU "PLESK"
ZDROJ:

Jazykového systému. https://perevodchik.me/novosti/perevodchiki-
komiksov-hotyat-sozdat-russkiy-slovar-ideofonov

Podle autora ¢lanku na serveru Forum?24,
Libora Dvoraka, je rustina velky jazyk a jako takovy ma s piejimanim prvki ciziho
lexika, zmitlované , WOW* a ,BANG®", daleko mensi problém nez napiiklad cestina, ¢i
jiné jazyky. Dale si mysli, Ze zafazeni vySe uvedenych vyrazi (vyrazti malych narodi
Ruska, prevazné kavkazské jazyky) do ruského piekladu, by odpovidalo skutecnosti,
kdybychom v ¢eském piekladu pouzili bruénsky hantec ¢i jiné nafeci vyskytujici se na
tizemi CR.

Zavérem: ruSti experti tuto skupinu piekladateld upozornili, Ze v jazykovém
systému ruského jazyka je pomémé dost b&zné uzivanych vyrazi, naptiklad VZUCH
(B)KVX), popt. VSUCH (BILIVX)*®, BABACH (FA5AX)* a z tohoto diivodu neni potieba

zavadet nové vyrazy.

8 Vyjadteni zvuku projizdé&jiciho automobilu
4 Vyjadteni zvuku exploze
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11. Uvod k praktické &asti

Ptedtim, nez se presuneme k praktické Casti, si musime zdivodnit vybér autora.
Anatolij Reznikov se proslavil pfedevs§im jako animator. Je autorem Pribéhu 0 kocourovi
Leopoldovi ¢i dila Raz kovboj, dva kovboj a mnoha dalsich. Reznikov je také autorem
knizni podoby kocoura Leopolda, ve které¢ jsou pouzity prvky typické pro komiksovy

zanr — panely, kombinace grafiky a slova.

Rozvoj animace a komiksu je v Rusku pozorovatelny v prubéhu 20. stoleti. Je
velmi specificky a podminén nékolika faktory. Mnozi rusti autofi vytvareji sva dila
nevidanym zplsobem, a tak formuji rusky komiks. Daniil Charms je autorem, V jehoZ
tvorbé jsou prvky komiksu (kombinace grafiky a slova). Lev Judin se proslavil svou
tvorbou piipominajici svym charakterem zanr stojici mezi animaci a komiksem. Zde také
dochazi ke kombinaci slova a obrazu. V tvorbé Nikolaje Radlova se také stretavame
S kombinaci grafiky a slova. Do povédomi se dostdvaji dila charakterizovdna mravnim

charakterem (vztah kocoura Leopolda a mysaki Miti a Moti).

Volba autora Anatolije Reznikova, i piestoze se zabyva primarné animaci, je
zcela opodstatnéna. Soucasti jeho tvorby je mimo jiné i knizni zpracovani Pribéhii o
kocourovi Leopoldovi, které jsou komponovany tak, ze je lze povazovat za komiks.

Reznikov je tedy autorem komiksu, jimz se tato bakalarska prace zabyva.

Rusky komiks je velmi svérazné odvétvi svétového komiksu, které se vyvijelo
individualné, a nikoliv pod tlakem zdpadni tradice, a tak na uzemi Ruska vznikaji dila,
ktera komiks spiSe pfipominaji, nez piedstavuji. V soucasné dobé také vychdzeji
preklady zapadnich komikst. Preklady vychazely i dfive, ale tento trend nebyl tak casty.
V Rusku vychazeji rovnéz komiksy podobajici se komiksu zapadni kultury. Mimo jiné

vychazi i japonska manga.
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12. Anatolij Izrailjevi¢ Reznikov; Anartonmii W3panieBny Pe3Hukon
(1940-2018)

12.1 Biografie Anatolije Izrailjevi¢e Reznikova

Rezisér, animator, autor néckolika ruskych
animovanych filmu, tviirce jednoho z nejoblibenéjsich
détskych animovanych filmi — Dobrodruzstvi 0
kocourovi Leopoldovi, zaslouzily umélec RF (2012),
¢len ASIFA® — Anatolij Izrailjevi¢ Reznikov se narodil
v roce 1940 ve mésté Biatystok v Polsku (tehdy mésto v
Béloruské sovétské republice). Z politickych duvodd,
kvili nacistickému holocaustu, se rodina rozhodla

emigrovat do Gruzinské sovétské republiky, kde

Reznikov vyrustal.

Obrazek 8: A. 1. REZNIKOV

y it - : Co ZDROJ:
Uz od détstvi Reznikov miloval kresleni, jemuZz se /4 bp.blogspot.com-

« ; ; o , , v0azgtiwlU/WnMbyhkso3I/AAAA
vénoval do svych poslednich dni. Jeho vytvarny talent se u ZAAA%Us/ElchNKLGm-

v .. . . . .y , hXAT7t9pCfCUZm1IGROgCLcBG
n¢j projevil podstatné brzy, kreslil vzdy a vSude. Hlavni As/sleooeabcdefg.jpg J
mésto Gruzie, Thilisi, kde autor prozil své détstvi a mladi, se

stalo hlavni tématikou jeho mistrovskych dél.

Laska k animaci se zrodila v autorové détstvi, kdyz poprvé vidél animovany film
»onchurka a sedm trpasliki. ,,Hrdinové filmu nejsou typicti a jsou kresleni, animovani!“
Chlapec byl zpracovadnim natolik uchvacen, ze si ptal vytvaret presné takové filmy.
Reznikov nazval disneyovskou Snéhurku mistrovskym dilem animace. Hned po
ukonceni zdkladni Skoly véd¢l, jakym smérem se vydat. Dostal se na stfedni uméleckou

Skolu v Thilisi a brzy ji ukon¢il na vybornou.

Po studiich v Thilisi na stfedni umélecké skole se otec kocoura Leopolda vydava
do hlavniho mésta tehdejsiho SSSR, Moskvy, kde ziskal misto pracovnika ve studiu
zamétujici se na produkci dokumentarnich filma. Tato pracovni pozice nevyzadovala
ptilis uméleckého talentu, a tak se Reznikov rozhodl zdokonalit se v oboru animace,

ktery povazoval za atraktivni. Oborem animace se zabyval i nadale. Usp&iné ukonéil

0 ASIFA — Association Internationale du Film d’Animation — mezindrodni neziskové organizace
animovaného filmu vytvofena v roce 1960 ve francouzském mésté Annecy (rus. ACUDA
[transliterovano]; nizev — MexxayHapoaHasi aCCONUAIINS AHUMAIHOHHOTO KHUHO)
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kvalifika¢ni kurzy a zacal zkouSet své prvni animované filmy. Taktéz byl piijat ke
studiim na univerzité¢ (byvalé Stroganovo ucilist¢), kterou v roce 1968 uspesné ukoncil.
Dva roky na to, Reznikova piijali do televizniho studia ,,Mosfilm* na pozici animatora.

Také navstévuje tviréi spolek Ekran (Oxpan), ktery se zaméfoval na animované filmy.

Vroce 1971 vysSel autoriv debut — animovany film Solomeénnyj bycok
(Conomennvuii 6v1uox). Nasledovaly filmy: Turist (Typucm), Zuk — krivaja gorka (Kyx —
kpusasi 2opka), Avtomobil s chvostikom (Aesmomo6uns ¢ xeéocmuxom), Utrenniaja muzyka
(Ympennssi mysvika) a dalsi. V roce 1979 vznikl animovany film Dom dlja leoparda
(dom onst neonapoa). Je nezbytné fici, Ze Anatolij Reznikov mél skvély smysl pro humor,
coz se vzdy projevovalo v jeho dilech. Dalsimi jeho filmy byly Kljaksa o sobacke
(Knsixca o cobauxe) a Raz kovboj, dva kovboj (Paz koebou, osa roeboit). NejlepSim
dilem Anatolije Reznikova jsou Pribehy 0 kocourovi Leopoldovi — piibéhy animované
postavy kocoura oblibeného jak détmi, tak i jejich rodici. V roce 1975 vysel prvni dil —
Kot Leopold. Mést kota Leopolda (Kom Jleononvo. Mecmo koma Jleononvoa), od té doby
divaci netrpélivé cekali na dalsi dily, aby se dozvédéli, jestli otravné mySi zdolaji
uSlechtilého svét milujiciho kocoura Leopolda. Je zajimavé, ze tehdejsi vlada film o
laskyplném kocourovi zakazala z diivodu, ze je antisovétsky. Leopold, podle néazori
tehdejsi vlady, by mél spravné otravné mysi zni€it a nenabizet jim piatelstvi. Leopold byl
vSak natolik oblibeny, Ze byl zdkaz odvolan. Posléze vysSlo jesté deset animovanych
filmt s Leopoldem. V roce 1985, kdy padla Zelezna opona, bylo zapotiebi v ramci
mezinarodniho filmového festivalu predstavit néco neobvyklého. Tehdy byly
predstaveny dalsi dily Leopolda, za které dostala celd skupina umélcii podilejicich se na

jejich tvorbé Statni cenu SSSR.

Dlouhou dobu se spekulovalo o tom, ze postava kocoura Leopolda a postavy
dvou otravnych mysi je svého druhu adaptaci americkych hrdint Toma a Jerryho. Autor
vSak zdiraziiuje, Ze chtél postavit proti americkym hrdinim kladnéj$i postavy, které
nejsou tak agresivni a nedisponuji zlostnymi grimasami. V roce 1980 se uskute¢nila
projekce animovaného filmu Pribehy kocoura Leopolda americkému protéjsku. Dokonce
byla navrzena i spoluprace, ze které z divodu napjatych vztahi mezi SSSR a USA

posléze seslo.

Na pocatku 90. let minulého stoleti rezisér pravdépodobné emigroval.

v

Podrobngjsi informace o jeho emigraci nejsou znamy, ale je to jediné logické vysvétleni
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pti¢in dlouhodobé pauzy v jeho tvorbé. Az v roce 2015, po témét 22leté pauze, kdy bylo
40leté jubileum vytvofeni Leopolda a 75leté jubileum autora, vznikl na podnét italského
filmového studia Mondo TV, které navrhlo mistrovi pokracovat v piibézich o zabavném
kocourovi Leopoldovi a jeho nezbednych pratelich Miti a Moti, Scénaf skladajici se ze 13

dila. Premiéra se konala na pocatku roku 2016.

Tvarci zivot reziséra Anatolije Reznikova byl pferusen z diivodu vazné nemoci —
rezisér byl dofasné paralyzovan nasledkem mrtvice, kterou prodélal minuly rok (2017).
Je mozné, ze se nasledky mrtvice staly také pfi¢inou rezisérovy smrti. Anatolij Izrailjevic
Reznikov zemiel 31. ledna 2018 v némeckém meésté Solingen, kde podle internetovych

zdrojl byl také pochovéan.

42



13. Filmova tvorba Anatolije Izrailjevice Reznikova

Jeho tvorbu je mozné rozdé€lit na dva obory, kterymi se vyhradné zabyval a to:
obor rezie a scenaristiky. Jak je zminéno v pfedchozi kapitole, Reznikov zac¢ina tvorit
vroce 1971, kdy vySel jeho debut Solomenny; bycok. Reznikov spolupracoval
s televiznim studiem EKRAN (DKPAH), které se zaméfovalo na oblast animovanych
filma. V jeho produkci byly vSechny animované filmy vytvoreny. Vyjimkou je série dilt
Nova dobrodruzstvi kocoura Leopolda, které byly vytvoreny italskym televiznim studiem
Mondo TV. V nékterych dilech animované tvorby jsou pozorovatelné prvky parodie (v
dile Raz kovboj, dva kovboj Reznikov podava parodii westernu), V jinych se odrazi
osobni charakter autora. Reznikov miloval smysl pro humor, na kterém jsou nékteré dily
zalozeny (vtipné zpracovani kratkych skecl s tématikou olympijskych disciplin,
vytvofenych v r. 1980, tehdy se v Moskvé konaly LOH). Né&které animace maji mravni
zaklad a je zde pozorovatelny boj dobra a zla, kdy dobro vzdy vitézi nad zlem (s touto
charakteristikou se stfetavame v obdobi, kdy tvoril Nikolaj Radlov, 30. — 40. 1éta
minulého stoleti). Mravni zaklad a vychovny charakter je pozorovatelny hlavné
v piibézich o kocourovi Leopoldovi (podrobngji v nésledujici kapitole). VétSina
animovanych filmi je doplnéna o hudebni doprovod a role jsou ozvuéeny (Soloménnyj
bycok, Kot Leopold nebo naptiklad animované filmy podle scénaie G. Balla: Zuk —
krivaja gorka, Avtomobil s chvostikom a Utrennaja muzyka).

Tvorba Anatolije Reznikova obdrzela kromé Statni ceny SSSR také nékolik
mezinarodnich cen. Za dilo Raz kovboj, dva kovboj obdrzel diplom mezinarodniho
filmového festivalu v Bilbao ve Spanélsku v roce 1981, za dilo Kot Leopold vo sné i
najavu (Kom Jleononvo 6o cne u nassy) obdrzel Grand-Prix ,,Cenu Dunaje* na filmovém
festivalu déti a mladeZe v Bratislavé v Ceskoslovensku v roce 1985.

13.1 Vydet dél z oboru reZie:
1971 — Soloménnyj by¢ok (Conomennblit 66190k).>!

1972 — Turist (Typucr).>

1973 — Zuk — krivaja gorka ()Kyk — kpuBas ropka).>

50 https://www.youtube.com/watch?v=UEr0aO6tnqc&index=6&list=PLMwqgaxY 14zg4sbs8QBHQkiAota2qukyk8
preklad: Slamény bycek

52 https://www.youtube.com/watch?v=RUcco1Bg3s8 pieklad: Turista

%3 https://www.youtube.com/watch?v=QZX_Cszy5Ts pieklad: Brouk a kfivy kopedek
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1973 — Avtomobil s chvostikom (ABTomo6us ¢ XxBocTHKOM).>

1974 — Utrenfiaja muzyka (YTpeHHss My3bIKa).>

1977 — Cempion v ljesu (Uemmuon B necy).*®
1978 — Robinzon Kuzja (Po6unzon Kys3s).>’
)_58

1979 — Vovka trenér (BoBka Tpenep

1979 — Dom dlja leoparda (JJom a5 neomapaa).>®

1980 — Basket; Boks; Vélosport; Vodnoje polo (backer6on; Bokc; Bemocnopr;

Boznoe mono).®

1980 — Kljaksa (Kmskca).®

1981 — Raz kovboj, dva kovboj (Pa3 xoB6oii, 1Ba KoBOOi1).5

1982 — Kopéjka (Komeiika).%®

1984 — Zapovédnik (3anosennnk).%*

1985 — Cortonok s pusistym chvostom (UepTéHOK ¢ MyIIHCTHIM XBOCTOM

1988 — Té&lemany (Tenemansr).®

1989 — Krik (Kpux).®’

1989 — Gordijev uzel (I'opaues y3en).®

54 https://www.youtube.com/watch?v=DN6CAWD14XM pieklad:

55 https://www.youtube.com/watch?v=iAgqJ4IWKfZI pieklad:
%6 https://www.youtube.com/watch?v=3rNIly-igOj4 pieklad:
57 https://www.youtube.com/watch?v=i2FWwaGaoQc pieklad:
%8 https://www.youtube.com/watch?v=3pvUdxB36MM pieklad:
%9 https://www.youtube.com/watch?v=Ce_60mtsshA pieklad:

).65

Automobil s ocaskem
Ranni muzika
Sampion lesa
Robinzon Kuzja
Trenér Vlad’a

Dum pro leoparda

50https://www.youtube.com/watch?v=AYsgXTKgvO0s, https://www.youtube.com/watch?v=rfDMe4U1Ti§,

https://www.youtube.com/watch?v=JEnyc2W2sY U, https://www.youtube.com/watch?v=AKWTXRnvFI8

preklady: Basketball, Box, Cyklistika, Vodni

polo

81 https://www.youtube.com/watch?v=tjfoyl651Y1 pieklad:
82 https://www.youtube.com/watch?v=ckfr6Est70c pieklad:
83 https://www.youtube.com/watch?v=rnEL QdvkcXA pieklad:
84 https://www.youtube.com/watch?v=C-Q6QMDwKFA pieklad:
8 https://www.youtube.com/watch?v=cXSIJHRmgV2I pieklad:
% https://www.youtube.com/watch?v=c5ZyMxmaqt3w pieklad:
57 https://www.youtube.com/watch?v=_ZvaijR6MiA preklad:
88 https://www.youtube.com/watch?v=uEloS_JaeOg preklad:

Gordicky uzel je réeni pro téZce fesitelny problém
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Kanka

Jeden kovboj, dva kovbojové
Kopéjka

Ptirodni rezervace

Kocicak s chlupatym océskem
Telezéavislaci

Kiik

Gordicky uzel, pozndamka: nazev


https://www.youtube.com/watch?v=DN6CAwD14XM
https://www.youtube.com/watch?v=iAqJ4IWKfZI
https://www.youtube.com/watch?v=3rNly-iqOj4
https://www.youtube.com/watch?v=i2FWwaGaoQc
https://www.youtube.com/watch?v=3pvUdxB36MM
https://www.youtube.com/watch?v=Ce_6OmtsshA
https://www.youtube.com/watch?v=AYsgXTKgv0s
https://www.youtube.com/watch?v=rfDMe4U1Ti8
https://www.youtube.com/watch?v=JEnyc2W2sYU
https://www.youtube.com/watch?v=AKWTXRnvFI8
https://www.youtube.com/watch?v=tjfoyl651YI
https://www.youtube.com/watch?v=ckfr6Est70c
https://www.youtube.com/watch?v=rnELQdvkcXA
https://www.youtube.com/watch?v=C-Q6QMDwkFA
https://www.youtube.com/watch?v=cXSJHRmqV2I
https://www.youtube.com/watch?v=c5ZyMxmqt3w
https://www.youtube.com/watch?v=_ZvaijR6MiA
https://www.youtube.com/watch?v=uEIoS_JaeOg

1990 — Iz puski na lunu i daljeje béz ostanovok (M3 mymku Ha JyHy u nanee 0Oe3
0cTaHOBOK).

1991 — Vénéra (Benepa).’®

1991 — Vsjo v azure (Bce B axype).”*

1991 — Disonans (Jlucconanc).’?

13.2 Vycet dél z oboru scenaristiky:

1989 — Gordijev uzel (T'opaues yzen) — viz dila oboru rezie
1989 — Krik (Kpuk) — viz dila oboru rezie
1991 — Disonans (Iuconanc) — viz dila oboru rezie

1991 — Vsjo v azure (Bce B axype) — viz dila oboru rezie

89 https://www.youtube.com/watch?v=vW3le734dtM pieklad: Z déla na mésic a dal bez zastaveni
70 https://www.youtube.com/watch?v=dxjcYPeDedU preklad: Venuse

1 https://www.youtube.com/watch?v=xDPoTPBUxxY preklad: Viechno je Tip Top

72 https://www.youtube.com/watch?v=cQCaTflskW4 pieklad: Nesouzvuk
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14. Kocour Leopold

Kocour Leopold je vrcholem tvorby
reziséra Anatolije Reznikova. Dobrodruzstvi
kocoura Leopolda je plivodné animovany
film s délkou kazdého dilu okolo 10 minut.
Dily maji mravni zéklad a vychovny
charakter. Jak se piSe v Leopoldové
charakteristice: Proc¢ bych pouzival silu ke

kondni zla, kdyz tu stejnou silu mohu pouZzit

K vykondni dobra. Ne¢ktera dobrodruzstvi

byla také posléze vydana Vv knizni podob& Obrdzek 9: KOCOUR LEOPOLD A MYSACI MITA A
MOTA
(ruské nakladatelstvi Egmont zamétujici se ZDROJ: http://en.wikifur.com/wiki/Leopold_the Cat

na détskou literaturu). Prvni dil byl kolektivem autorii v ¢ele s Reznikovem vytvotfen
v roce 1975 a od premiéry prvniho dilu bylo vytvoifeno jesté nékolik dalsich (viz piehled
nize). Po premiéie v roce 1975 si Leopolda oblibily nejen sovétské déti, ale i jejich
rodice. Posledni dil Automobil kocoura Leopolda byl natocen v roce 1987. V roce 1993
byl natocen jesté animovany film — Navrat kocoura Leopolda (viz nize) a v roce 2015
(40. jubileum Leopolda a 75. jubileum Reznikova) bylo na podnét italského televizniho
studia Mondo TV vytvofeno pokracovani (série 13 dilt) — Novyje prikljucenija kota
Leopolda (Hoswie npuxnouenuss koma Jleononvoa). Premiéra v RF se konala v lednu
roku 2016.

Tento animovany film byl primarné vytvaien v obdobi 1975 — 1987 skupinou
autorti: Anatolij Reznikov (rezie), Arkadij Chajt (dramaturgie) a umélci Vjaceslav
Nazaruk (animace) a Boris Saveljov (hudba). Cela tato skupina obdrzela roku 1985 za

svou tvorbu Statni cenu SSSR.

Kocour Leopold je legendarni animovany hrdina. Jak je zfejmé z ndzvu jedna se o
kocoura jménem Leopold, ktery se ale od ostatnich kocourti 1i8i. Od ostatnich se Leopold
lisi tim, ze mysi (jeho dva oponenty, mysSaky) nelovi, ale snazi se S nimi vychazet i pies
veskeré nastrahy a naschvaly z jejich strany. Leopold je v dobrodruzstvich vyobrazen
jako predstavitel inteligence — nekouii, nepije a hovoii tichym a klidnym hlasem. Kocour
s exotickym jménem (jméno Leopold je habsburského pivodu, jméno Slechticti. Podle

autora volba exotického jména pro tak vzneSené¢ho kocoura podtrhne jeho individualnost)
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je znamy také pro jeho vzhled a elegantnost podtrzenou fialovym motylkem (v
predchozich dilech se barvy méni). Autor kocoura Leopolda charakterizuje nasledovné —
Leopold je inteligent, ktery rad maluje a poslouchda polonézu polského skladatele
Michata Oginskiego. Jasné, Leopold muze mysi sezrat, ale povazuje to za nelogické
FeSeni — pro¢ pouzivat silu na néci zneskodneni, kdyz tu samou silu miizeme pouzit na
vykonani dobrych cinii. Na konci kazdého dobrodruzstvi mysi prosi kocoura o odpusténi
a on prondsi svou slavnou formuli: Rebjata, davajte zit' druzno! (Pebsama, oasaiime

arcums Opyacro!), coz v piekladu znamena: ,,Bud’'me pratelé, déti!*.

14.1 Dobrodruzstvi kocoura Leopolda jednotlivé

1975 — Kot Leopold. Meést kota Leopolda (Kom Jleononvo. Mecmv xoma Jleononwoa),

pieklad: Kocour Leopold. Pomsta kocoura Leopolda.

1975 — Kot Leopold. Leopold i zolotaja rybka (Kom Jleononwo. Jleononvo u 3onomas

puvioka), pieklad: Kocour Leopold. Leopold a zlata rybka.

1981 — Kot Leopold. Klad kota Leopolda (Kom Jleononvo. Knao koma Jleonoawoa),
preklad: Kocour Leopold. Poklad kocoura Leopolda.

1981 — Kot Leopold. Televizor kota Leopolda (Kom Jleonoawo. Tenesuzop xoma

Jleononwvoa), preklad: Kocour Leopold. Televizor kocoura Leopolda.

1982 — Kot Leopold. Progulka kota Leopolda (Kom Jleonoawo. Ilpoeyixa xoma
Jleononwoa), preklad: Kocour Leopold. Prochazka kocoura Leopolda.

1982 — Kot Leopold. Den rozdenija kota Leopolda (Kom Jleononwo. [env posicoenus
xoma Jleononwoa), preklad: Kocour Leopold. Narozeniny kocoura Leopolda.

1983 — Kot Leopold. Ljeto kota Leopolda (Kom Jleonoawo. Jlemo xoma Jleonoawoa),
pireklad: Kocour Leopold. Léto kocoura Leopolda.

1984 — Kot Leopold. Intervju s kotom Leopoldom (Kom Jleononvo. Hnmepevto ¢ komom
Jleononvoom), preklad: Kocour Leopold. Interview s kocourem Leopoldem.
Poznamka: Tento dil se od ostatnich dila zcela 1i$i. Hlavni rozdil je v tom, Ze zde témé&f
neprobiha 7adna déjova linie. S Leopoldem je vedeno interview, jak je patrné jiz z nazvu.
Interview je ve zna¢né mife parodovano a je vedeno, jako rozhovor s néjakym hercem.
Leopold odpovida na otazky typu — ,,Kakoe mecto 3aHuMaroT B KUHO mpoOsI?*, ,, Kak BbI

npunum B kuaematorpad?®, ,,Kak Bel oTHOCHUTECh K ciaBe?®, ,,He XoTuTe 1 BB IOUTH
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yuuTcs Ha npogeccuoHansHoro akrépa?®, ,,Kakue tBopueckue rransi?* a dalsi. Ty vSak

nejsou slyset.”

1984 — Kot Leopold vo sné i najavu (Kom Jleononwo 6o che u nassy), preklad: Kocour

Leopold ve snu a ve skute¢nosti.

1986 — Kot Leopold. Poliklinika kota Leopolda (Kom Jleononvo. Ionukiunuxa xoma

Jleononvoa), preklad: Kocour Leopold. Poliklinika kocoura Leopolda.

1987 — Kot Leopold. Avtomobil kota Leopolda (Kom Jleononwo. Asmomobuns xoma

Jleononoa), preklad: Kocour Leopold. Automobil kocoura Leopolda.

1993 — Vozvrascenije kota Leopolda. Sjerija 1; S-ja 2; S-ja 3; S-ja 4 (Bosspawenue
koma Jleononvoa. Cepus 1; Cepusa; Cepus 3; Cepus 4), preklad: Navrat kocoura
Leopolda. Dily 1-4.

2015 — Novyje prikljucenija kota Leopolda (Hoevie npukmouenus koma Jleononvoa),
pieklad: Nova dobrodruzstvi kocoura Leopolda. Poznamka: Jednd se o pokracovani
serialu z let 1975 — 1987. Serial Novd dobrodruzstvi kocoura Leopolda se sklada ze 13

dild s délkou okolo 15 minut. Jmenovité:

Burnyj potok (bypruiii nomox), pieklad Divoka voda.
Na rybalke u rjeky (Ha pvibanxe y pexu), pieklad: Na rybach u feky.

Pod zarkim solncem (Tloo scapxum connyem), preklad: Pod teplym sluncem.

M wo o

Vperjod za kolbasoj i syrom (Bnepéo 3a xonbacoii u ceipom), pieklad: Kuptedu za

saldmem a syrem.

Park razvijecenij (Ilapx pazenreuenuit), preklad: Zabavni park.

Lavina s gor (Jlasuna c 2op), pieklad: Lavina z hor.

Splosnyje néprijatnosti (Cnaowmnsie nenpusmuocmu), Samé nepiijemnosti.

Vsjo kuvyrkom (Bcé kyswiprom), Vechno je vzhiiru nohama.

© © N o O

Kulinarnyj recept (Kyaunapnuiii peyenm), pieklad: Mistrovsky recept.
10. Pticy (ITmuyet), pieklad: Ptacci.

"3 https://www.youtube.com/watch?v=cSeDWwXEfCs

Zajimavost k dilu Automobil kota Leopolda: SPZ automobilu je JIEO 19 87 (¢isla 19 a 87 je rozloZeny rok
vytvoreni dilu Automobil kota Leopolda, JIEO (LEQO) poté domdci podoba jména LEOpold (JIEOnono).
Preklady otazek z dilu Interview: Jaké misto zaujimaji v kinematografii zkousky? Jak jste se dostal do
oboru kinematografie? Jaky je Vas vztah ke slavé? Nechtél byste se prihlasit na studia profesionalniho
herectvi? Jaké jsou Vase tviréi plany?
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11. Remont v tylu vraga (Pemonum ¢ muiny epaca), pieklad: Renovace nepfitelova
zazemi.
12. Taksi vyzyvali? (Taxcu svizvieanu?), peklad: Pial jste si taxi?

13. Novogodiiaja jolka (Hosoeoousa énxa), preklad: Vanocéni stromedek.

Hlas Leopoldovi proptjcila fada dabérii: Genadij Chazanov, Andrej Mironov
nebo Alexandr Kaljagin. Andrej Mironov dokonce propujé¢il hlas v nékterych dilech
vSem postavam. Nové dily dabuje kolektiv autor: Leopold — Alexandr Kaljagin, Bily
my$ak — Andrej Barchudarov, Sedy mysdk — Diomid Vinogradov. Vzhled kocoura
Leopolda i mySak se postupem c¢asii méni. At uz z iniciativy kolektivu autord ¢i
s pfichodem moderngjsich technologii. U Leopolda se méni jak barva motylka, ktery je
pro Leopolda typicky, tak i barva jeho papuci ¢i jeho celkovy vzhled. Interiér celého jeho
bytu se postupem casu také méni. Vzhled mysi se méni jak obleCenim, tak i jejich

celkovym vzhledem.

V nasledujicim odstavci definujeme rozdily mezi starymi a novymi dily
Dobrodruzstvi kocoura Leopolda. Animovany film Novd dobrodruzstvi kocoura
Leopolda je oproti predeslé verzi zcela odlisny. V Novych dobrodruzstvich Leopold zije
v domé, kdezZto ve starych dilech Leopold Zije v byt€. Leopold ma stale stejné auto, av§ak
jediny rozdil je v SPZ — ve starych dilech mél automobil SPZ JIEO 19 87, v novych
dilech uZ jen JIEO. VSechny epizody animovaného filmu Nova dobrodruzstvi kocoura
Leopolda jsou vSechny ozvuceny a dabovany. Na rozdil od star$ich dild, kde jsou n¢ktera
Zz Dobrodruzstvi kocoura Leopolda ponechdna bez dabovéani. Kazdy dil Novych
dobrodruzstvi zacina titulni pisni (Pésria kota Leopolda [Ilecusi koma Jleononvoal).
Starsi dily uvadi pouze ndzev televizniho studia EKRAN, Vv jehoZ produkci starsi dily
vznikaly, a posléze navazuje d€jova linie. V Givodu tedy neni Zadn4 titulni pisent. Hlavnim
rozdilem mezi starymi a novymi dily je v ptivodu a logicky v dobé¢ jejich vzniku. Staré
dily byly vytvoieny v sovétském televiznim studiu EKRAN v periodé¢ 1975 — 1987 +
1993 a nové dily byly vytvoifeny v italském televiznim studiu Mondo TV v periodé 2015
—2016.

4 https://www.youtube.com/watch?v=P3aXfVOpG Q&t=5460s
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15. Knizni (komiksova) tvorba Anatolije Izrailjevice Reznikova

Dobrodruzstvi kocoura Leopolda Anatolije Reznikova vySlo v knizni podobé
nékolikrat a byly vytvofeny jako adaptace animovaného filmu. Dobrodruzstvi kocoura
Leopolda Vv knizni podobé je vydavano bud’ jako klasicka kniha nebo napiiklad jako
kniha hraci, kdy kniha po stisknuti pfislusného tlacitka prfednese urcitou pasaz knihy,
popt. zahraje pisnicku (lze brat jako interaktivni rozvijejici pomicku pro déti). Vychdzi

také jako omalovanka.

Ke komparaci animované a knizni verze ndm poslouzi kniha Kom Jleonoawvo.
Jasaiime ocumo Opyacno!, ktera byla vydana v unoru roku 1995 nakladatelstvim
Flamingo (@aamuneo). V knihach jsou pouzity komiksové prvky (komiksové panely,
které evokuji sekvenci obrazu, viz obrazek ¢. 10). Jako dalsi komiksovy prvek mizeme
uvést kombinaci obrazku a textu. Zde se jedna o kombinaci kombinaci (jeden z druhd
kombinaci slova a obrazu). Jak muZeme vidét na obrazovém materialu (Obrazek ¢. 10)
text je ohraniCen v bublinach Zluté barvy a je pozorovatelnd rovnovéaha textu a obrazu.
V ptedchozich vyddnich mnozstvi textu je podstatné mensi, ba dokonce ustupuje do
ustrani. Zarovei text neni ohrani¢en bublinou a je potlacovan grafickym zpracovanim, ze
neni takika viditelny. Jak u nov¢jsiho, tak u starSiho vydani jsou nékteré ze stranek bez
textové podpory. Coz by odpovidalo i animované verzi. V animované verzi je dulezité
grafické zpracovani, které je nositelem veSkerého déje, promluvy jsou omezeny, a to na
kratké fraze typu: Leopold, podlyj trus! (Jleononvo, noorwiti mpyc!), Vychodi, Leopold!
(Bwixoou, Jleonoawo!) nebo Chvost za chvost, glaz za glaz! (Xeocm 3a xsocm, enaz sa
anaz). Jedna se o fraze mySaka. Leopold ma, vyjma vzdychu typu Oj! (Ou!) a Aj! (4i!),
pouze jednu repliku, a to: Rebjata, davajte Zit' druzno! (Pe6sma, oaeaiime owcumo

opyoicHo!).

Kniha — Davajté zit’ druzno! — ktera slouzi jako technicka pomucka pro komparaci
obojiho zpracovani je slozena z nékolika ptibehti. Primarné vychazi z filmové ptedlohy.
V této verzi knihy jsou pouzity pasaze z piibehti — Tenesusop xoma Jleononvoa. /lens
pooicoenuss koma Jleononvoa, Ilpocynka koma Jleononvoa a Jlemo xoma Jleonoavoa.
Knizni podoba Kocoura Leopolda je urCena détem (jak ptfedskolniho ¢i1 mladSiho
Skolniho véku, tak véku starSiho Skolniho). Kniha mé& podobu komiksového seSitu

formatu 84 x 108 mm a je kratsi délky (okolo 20 stran).
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Kolektiv autorii u v§ech kniznich vydani je totozny jako u filmového zpracovani —
A. Reznikov (autor ilustraci), A. Chajt (autor scénare) a V. Nazaruk (autor ilustraci). Co
se tyCe komparace, jedna se o knizni vydani na motivy animovanych Leopoldovych
dobrodruzstvi (u obrazku ¢. 10 se jedna napiiklad o motivy z animovaného dobrodruzstvi
— Kot Leopold. Télevizor kota Leopolda (Kom Jleononvo. Tenesuzop koma Jleononvoa).
Postava Leopolda a jeho image se v kniznim zpracovani podstatné neméni (v animované

verzi jsou zmény v image ¢astéjsi). Leopold ma fialového motylka a papuce, Zluty svetr a

tmavé kalhoty.

Anatolij Reznikov se v ramci své tvorby (obor rezie, obor scenaristiky, knizni
zpracovani Dobrodruzstvi kocoura Leopolda) zabyval také ilustraci, coz 1ze povazovat za
jeho dalsi knizni tvorbu a vznikla dila jako — 365 zolotych skazok (365 zoromeix ckazox),
Opasnyj poljet (Onacuwiii nonem), (V dvuch knigach) B osyx xuueax, Tri porosenka (7pu
nopocenka) a mnoho dalSich, primarné se vSak Anatolij Reznikov vénoval
DobrodruzZstvim kocoura Leopolda a vzniklo nékolik zpracovani a vydani téchto

dobrodruzstvi.”
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uuBath. Pasgyncs Cepbin,
B3neTen, Kak BO3AYWHbIA
| wap, nognnbin k packpbi-
TOMY OKHY.
— By-6y-6y! — roso-
pur.
3axotenoce Koty ero
NOHAT, BbITAMA OH M3
MbIWAHOA MAcTH PesuHo-
BbIf WNAH,

Obrdzek 10: KOT LEOPOLD, KNIZNI ZPRACOVANI
ZDROJ: DAVAJTE ZIT DRUZNO, IBSN: 5-7067-0054-0

75 Cerpéno ze stranek: https://www.livelib.ru/author/110558/top-anatolij-reznikov
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16. Tvorba (svétova i ruska) s podobnou tématikou

Tom a Jerry — svétové znami hrdinové, jejichz piibchy jsou ndm dostupné jak
V animované, tak i v Knizni podob¢. Podobné jako u kocoura Leopolda ma knizni vydani

komiksovou podobu. Vedle toho existuje také klasické knizni zpracovani.

Kak mysi s kotom vojevali (Kax mbiuu ¢ komom soesanu) — ptibéh Nikolaje Zabolockého
s ilustracemi Genadije Jasinského (détska literatura), cely piibéh je psan verSem. Na
portale youtube.com je také dostupnd animovana verze ptribéhu, jejiz autorem je Sergej

Karpov. "

Pocemu mysi kotov né obizajut (I[louemy mviuu xomos ne obuxcaiom) — kratka basen

Sergeje Michalkova s tématikou koc¢ka — mys.
Koty i mysi (Komwot u Meiuu) — dalsi basen Sergeje Michalkova se stejnou tématikou.

KrazyKat — tentokrat americky novinovy comic-strip (komiksovy prouzek) vydavany
v letech 1913 — 1944 v novinach New York Evening Journal, jejimz autorem je George

Herriman.

Kot Vasilij (Kom Bacunuut) — kniha vypravéjici piibéh kocoura Vasilije ve verSich byla
vydéana v roce 1985, ukrajinskym nakladatelstvim //pomins. Autorem piibéhu je Alexej

Krylov, autorem ilustraci je Vladimir Ljubarskij.

Koski-myski (Kowku-mouuku) — piibéh ruského autora Vadima Levina. Tato kniha je

rovnéZ psana verSem, kterd je doprovéazena dynamickou ilustraci Alisy Poret.

Kot Kuzma (Kom Kysma) — autorem je Alexandr Maskajev, jez je autorem a zaroven
ilustratorem piibéhti o kocourovi Kuzmovi (autor ve vSech svych ptibézich pouziva

postavu domaciho mazli¢ka — postavu kocoura Kuzmy).

Koski-myski (Kowxu-meiuxu) — Komiksy vypravéjici piibéh kocky a mySky od autora
Jevgenije Fedotova. Toto dilo vychazelo pouze v internetové podobé. Nedavno byla
vydana sbirka téchto piibéhti nakladatelstvim Komilfo (2011).

it HEMABWK , Ko Oovu
ONALAMBAT HA
PACOTY!

Obrazek 11: JEDEN Z KOMIKSU 7
KNIHY "KOSKI I MYSKI" 'ZDROJ:

http://www.lookatme.ru/flow/posts/ko

miksyi/145831-evgeniy-fedotov-

koshki-myshki-teper-eschyo-i-kniga

76 Animovana verze: https://www.youtube.com/watch?v=3FmBevCuum¢
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17. Zavér

Jak je uvedeno v uvodu této bakalaiské prace cilem bylo zmapovat oblast ruského
komiksu. Predpokladali jsme, ze nez se zacneme vénovat oblasti ruského komiksu, bude
zapotiebi zam¢fit Se na oblast komiksu svétového. Proto jsme v prvni kapitole vénované
definovani komiksu, uvedli definici komiksu a okrajové zminili historické milniky.
Komiks je definovan jako sekvencni uméni, tedy uméni, které pracuje s obrazy a tadi je

do tady tak, aby tvotily sekvenci neboli posloupnost.

V dalsi kapitole jsme se vénovali formalni strance komiksu. Uvedli jsme vSechny
prvky, se kterymi uméni komiksu pracuje. Zminéné prvky jsou zpracovany tak, aby je
bylo mozné piijimat vizualné, tedy prostfednictvim zraku. Na vizudlnosti je uméni
komiksu zalozeno. Pohyb, zvuky, emoce — to vSe je mozné prostiednictvim komiksu
vyjadrit.

Nasleduje kapitola s tématem rusky komiks. V této kapitole se zabyvame pievazné
historickym kontextem a vyvojem ruského komiksu. Uvadime autory, kteti se ve své
tvorbé komiksovému zanru vénovali. Patii mez né naptiklad Daniil Charms, jenz se
proslavil diky dilim majici podobu textu blizkou komikslm, tedy podobu scénare.
DalSimi autory jsou Lev Judin, Nikolaj Radlov nebo napfiklad autofi Bojevovo
karandasa. Okrajové jsme také zminili tvorbu Novych chuduznikti ¢i Muchomord.
V ramci této kapitoly se také vénujeme tvorbé s tématem GULAGu. Toto téma se odrazi
v tvorbé Danciga Baldajeva, Thomasa Sgovia, Jefrosini Kersnovské nebo Arta
Spiegelmana. Vznikaji velmi autentickd dila podavajici realistickd svédectvi
z kazdodenniho zivota ze svéta GULAGu. S GULAGem, jak se v kapitole uvadi, maji

autorfi osobni zkuSenost.

Pfi zminéni ruského komiksu je také zapotiebi zminit ruska nakladatelstvi zamétujici
se na oblast komiksu. V dalsi kapitole jsme proto podali jejich zakladni charakteristiku
véetné uvedeni nazvii komiksl, které zminé€na nakladatelstvi vydavaji. Nasleduje
kapitola, ve které pfipomindme existenci knihoven a center zaméftujicich se taktéZ na

oblast komiksu. Jsou zminéna centra v Moskve, Petrohradu ¢i Jekatérinburgu.

V ramci této bakalarské prace jsme se také zabyvali komiksovymi festivaly,
naptiklad ruskym festivalem Kommissija nebo americkym Comic-conem. Okrajové jsme
také zminili festival Comic-con Russia. VSechny tyto festivaly se konaji kazdoro¢né a

pocet jejich ucastnikl se kazdym rokem zvysuje.
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V posledni kapitole teoretické Casti jsme se vénovali problematice ptekladu zapadnich
komiksti do rustiny. Tato ¢ast vychazi ze clanku zvefejnén¢ho na internetové strance

www.Forum?24.cz. Rada autort se domnivé, Ze kalkovani anglickych vyrazd je nevlastenecké

a je zapotiebi vytvorit slovnik zvukomalebnych vyrazl, ktery by slouzil pravé k témto
ucelim. Vyrazy by mély byt Cerpany z jazykli malych narodit Ruska (staty SNS). Vytvoreni
prave takovéhoto slovniku je zajimavym umyslem. Tento fakt vSak rozdéluje spolecnost na
dva tadbory. Prvni je pro vytvofeni zminéného slovniku. Druhy s vytvofenim slovniku
nesouhlasi. Stejné jako Libor Dvorak, ktery je autorem ¢lanku na Forum24, i my souhlasime
s nazorem druhého tabora. Myslime si, Ze RJ ma dostatecné mnozstvi zvukomalebnych
vyrazu, které se dokazi S touto problematikou vyporadat a Ze neni zapotiebi pridavat dalsi
vyrazy zjazykt malych narodt Ruska. Zaroveil se domnivame, ze tyto, byt vlastenecké

vyrazy, které jsou v této kapitole uvedeny, by nebyly zcela srozumitelné.

Druhym celkem této bakalaiské prace je cast prakticka. Cilem bylo vytvotreni medailonu
ruského autora komiksti vlastniho vybéru. Zvolili jsme ruského animatora a ilustratora
Anatolije Reznikova. Ten je autorem mnoha animovanych filma, mezi kterymi je i ten o
kocourovi Leopoldovi. Kocour Leopold vychazi také v knizni podob€. Knizni vydani je
krat$i délky (okolo 20 stran) a uplatiiuje prvky komiksu. Domnivame se, ze bylo vhodné

zvolit v nasich kruzich neznamého autora a pfedstavit jeho tvorbu.

V posledni kapitole této bakalaiské prace se vénujeme svétové i ruské tvorbé vénujici se

boji kocky a mysi, nebot’ se tato tématika objevuje také v ptibézich o kocourovi Leopoldovi.

Mame za to, ze oblasti ruského komiksu neni vénovana dostatecnd pozornost. Dila
ruského komiksu jsou sice dostupna v internetové podob&, nebo je mozné si je koupit
prostiednictvim internetovych obchodii. Casto jsou viak v rustiné a do svétovych jazyki
nejsou takika pfekladana, takze nejsou dostupna tém, ktefi ruStinu neovladaji. Bylo by zajisté
ptinosné a zajimavé se oblasti piekladu ruského komiksu zabyvat vice. V souvislosti s tim by
bylo vhodné zabyvat se dabingem a vytvafenim dabingovych listin. Nejen kocour Leopold
ma filmové, potazmo animované zpracovani, ale také naptiklad Major Grom ruského

nakladatelstvi Bubble.

Svét ruského, ale 1 svétového, komiksu otevira mnoho témat, ktera by stala za pozornost.
Napiiklad piekladatelsky proces, popi. prekladdni samotné nebo vytvofeni zminovaného

slovniku zvukomalebnych vyrazi.
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18. Pe3ome

Hacrosimass OakamaBpckass pabota Ha TeMmy Pycckutl Komuxc, TEIBIO KOTOPOM
ONpENETUTh PYCCKU KoMuKc. OHAKO CHavajla Hy>KHO OIPEAENIUTh 3HAUEHHUE CII0BA KOMUKC
B MHUPOBOM KOHTEKCTE, MPEXAE, YEM INEPEUTH K €ro MOHSITHUIO B PYCCKOM KynbType. Mbl
onpezensieM KOMHKC Kak IOCIIEOBAaTEIbHOE HMCKYCCTBO, IOJ Y€M IMOApPa3yMEBaeM BUJ
HCKYCCTBa, IIPH KOTOPOM MbI paboTaeM ¢ KapTUHKaMHU M COCTaBJIsIeM UX IO TaKoMy 00pasity,

YTOOBI y HUX OBLI XapakTep MOCIe10BaTeIbHOCTH.

B cuenytoeii rinaBe Mbl cOCpeIOTOUMIM BHUMaHUE HA (JOPMaIbHOM acCIEeKTe KOMHUKCA.
MbI npuBenu Bce KOMIIOHEHTHI, C KOTOPBIMU MCKYCCTBO KOMUKCa pabotaeT. [IpuBeneHHbIe
KOMIIOHEHThI pa3paboTaHbl 110 TaKOMYy 00pasily, 4ToObl ObLIO BO3MOKHBIM BOCIIPHHHUMATh
UX BU3YyaJIbHO. Bu3yasilbHOE BOCHIpHATHE ABISIETCS OCHOBOM KaXI0ro KOMukca. [IBuxeHue,
3BYKH, 3MOLIUY — 3TO BCE BO3MOXKHO BBICKA3aTh B paMKaX KOMHUKCa. B Hadase ri1aBbl Ha TeMy
(opManbHOTrO acreKkTa KOMHKCAa Mbl 3aHMMaeMcsl IPOIeccoM OOBbEIUHEHUS, KOTOPbIN JUIs
HCKYCCTBAa KOMHKCa Hy)XeH. JlaHHbII Ipouecc paboTaeT TakuM 0Opa3oM, 4TO OTIEIIbHbIE
YacTH BOCHPUHMMAeM IEIMKOM (KOrja Mbl CMOTpUM Ha ¢ororpaduio, CO3IaHHON u3
nUKcelel, 6aronaps npoueccy oObeIMHEHUS, Mbl HE BOCIIPUHUMAEM OT/ENbHbIE IMHUKCEIH,
a BocrmpuHuUMaeM Qotorpaduto neaukom). Creayromas 4yacTh JaHHOW TJIaBbl MOCBSIIEHA
[[BeTaM, 10 NPUYUHE TOrO, YTO KOMHUKC IIPO POib IBeTa. Pycckuil XymokHuK Bacummii
Kannunckuil 3aHuMazcs 1BeTaMu M pa3paboral ux B ero KHUre O 0yXo6HOM 6 Uckyccmee.
JlaHHas1 KHUra OnpejenseT LBeT Kak: ,,CPEeJCTBO HEMOCPEICTBEHHOTO BO3ACHCTBUS HA yIIy.
IBer — sro kimaBuma. ['ya3 — 3TO ynmapHbIl MOJOTOK. Jlyma — 3TO poslb ¢ MHOTMMH
CTpyHaMH. XyJOXHHK — 3TO pyKa, KOTOpas HAaHOCHUT yJap Ha 3Ty WM APYTYIO KJIABHIILY U
3THUM BBI3bIBaET BHOpAIMIO IyIW.“ B KHUre Takke ONMpeaenus OCHOBHBIE CBETAa M Jall UX

XapaKTCPUCTUKY, OMMCBIBAIOLIYIO BOSIIGfICTBPIC OIPEACJICHHBIX IBETOB HA YCJIOBCKA.

[Tocne rmaB, TeMoOi KOTOPBIX ObLIa BCeoOmIast Teopusi U GOPMAIBHBIN acTeKT KOMHUKCA,
CIIeTyeT TJIaBa Ha TEMY PYCCKHUH KOMHUKC. Pycckuit KOMUKC — 3T0 crienududeckas oTpacib
mupoBoro komukca. Komuke B Poccun He npmxuics (pycckasi KyJabTypa BbIOMpPAET TOJIBKO
JKaHPbl BBICOKOTO HCKYCCTBA, KOMHUKC — JKaHP HHU3KOTO HCKYCCTBAa) W B PE3YJIbTaTe TOIO
Tpaauuuss komukca B Poccum Hemonra. B Poccum komukce pa3BuBaercs, UMEHHO, Ha
nporsokennn 20 Beka. Komwmkc pasBuBaercs B TeueHun 20 m 30 rr. 20 Beka u mpu
ITepectpolike, n nocie Hee. B Tt BpemeHna B Poccun pa3BuBaeTcs Takke aHuManus. Ha
YPOBHE HECHEIMAIUCTOB, aHUMAalLUsl 4acTO ObIBaeT CIyTaHa ¢ KOMHUKCOM, U MOTOMY MBI
JIOJDKHBI OINPENIEAUTh OTIMYME MEXAYy aHMMalued U KOMUKCOM, 3TO OTJIMYUE YIOMSHYTO B

rjaBe, IOCBSIICHHON OMpCACJICHUN KOMMHKCA. Kak TOBOPUTCA B TIJIaB€, OTU JABa BHUAA
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HCKyCCTBa, pabOTaIOT ¢ OTIIMYAIOUIMMH JPYr OT JApyra acrneKkramu (aHumanus padoTaer c
ACTIICKTOM BPEMEHH, KOMHUKC pa0OTaeT ¢ acleKTOM MPOCTPAHCTBA), U TIOATOMY HEBO3MOXKHO

CUUTATh UX NWICHTHYHBIMU.

B ucropun uckycctsa, B MUPOBOM MaciuTade, co3aHbl MPOU3BEICHNUS, HATOMUHAIOIIUE
CBOMM XapaKTepoM KOMHUKC. B rjiaBe MOCBSILIEHHON OINpEeNeNeHn KOMHUKCAa Mbl IPUBEIIH,
Harpumep, npousBenenust ['obenen u3 baite, erunerckas »xuBonuchk (2000 net mo Harmiei
opbl) unn bubnus Oemubix. Hacrosmumii Tpena oueBuueH Taxxke B Poccun. BosHukaror
npousBenenust KurtuitHas wkoHa wim JlyOok. [laHHble mMpou3BeneHUs CO3JaHbl B OyXe
KOMHKCA, HCHOJIB3YIOT KOMOMHALMIO CJIOBAa M KAPTHHKU (JaHHBIA NpPOLIECC OYECBHICH B
HCTOPUU UCKYCCTBa Ha MpOTspKeHUH 16 B.). Ha komOuHanmu cioBa M KapTUHKH OCHOBAHO
uckycctBo JKutuiinoit mkonsl u JIyOka. I[lociemoBaTebHOCTh KaPTUHOK, YTO CIICAYIOIIMM
aCIIEKTOM KOMHMKCA OYEBHIIEH B HCKyccTBE JKUTHITHOM MKOHBI. MIcKyccTBO JKUTHIHBIX HKOH
B Poccumn nosBnsercs B 18 B., u uckyccrso JlyOka maxke crapiie uckyccTBa KuUTHHHBIX
WKOH, camblii ctapmuii Jlyook otHocuTcs K 15 B.. [Ipoussencnus JIyoka u JKXUTHIHBIX HKOH
MBI CUMTaeM MpEeATeYaMU PYCCKOTrO KOMHKca. BIoxHOBeHME [UIsl MPOM3BEACHUN NAHHOIO

THIIA UCKYCCTBA XYAO0KHHUKY MOIy4anu npexnae Beero us Ianen TonkoBok.

Kak rosopurcs Bbllle, KOMUKC B Poccuu pasBesics, IMEHHO, Ha npoTsbkeHun 20 B. U
Cpeay aBTOPOB KOMMKCOB, 3aHUMAIOIINXCS 9TUM BUAOM MCKYCCTBA, U B TBOPYECTBE KOTOPBIX
nosiBIsitoTCs ero acrekTsl, Jlanuun Xapmc, JleB HOnaun, Hukonait PangioB wnu aBTOpHI
Kpykka boeBoii kapangam. C HCKyCCTBOM KOMMKCA TaKXKe CBS3aHHO TBOPYECTBO JKypHAJIOB
Yux u Ex. B pamkax npuBeJeHHBIX KypHAJIOB I1yOIMKOBaHBI IIPEKAE BCETO CTUXOTBOPEHUS
C WUIOCTpalsIMM (KOMOMHAIMsl CJIOB M KapTHHOK). OOnacTteil pyccKOro KOMHKCA
3aHMMAIOTCA Takxke B JIGHMHIpajCKuUX caTHMpUYecKuX kypHamax. Cpeau aBTOpOB
JleHUHTpACKUX CaTUPUIECKUX XypHaIOB bponrcnas ManaxoBckuii u bopruc AHTOHOBCKHIA
(TBOpuecTBO boprica AHTOHOBCKOTO TOTIOJIHEHO HOBBIMHM JUISl PYCCKOW TPAIHMIIUH ACTIEKTaMH
— TOCTOSIHHBIE T€POM M HPUHIMII CEpUIHOCTH). MBI TakKe CJerka, B paMKax HACTOSIIEH
0akanaBpcKOil pabOThI, YINOMHHAEM TBOPYECTBO MOCKOBCKOIO KpyXKa MyXoMOphl U
JEHUHrpajackoro kpyxka Hosele Xynoxsuku. TBopuecTBo 20 Beka ONpPEIEIEHO TaKkKe
akatamu Poccuiickoro Tenerpaduoro arenrctBa (POCTA), ¢ TBOpUeCcTBOM KOTOPOTO

cBsa3ad B. Maskosckuil. Y mtakatoB POCTA ¢opma noauTrueckoit catupsbl.

B crnenyromieii yacTM HACTOSAIIEH TIaBbl, MBI TaK)K€ YIIOMHUHAEM TBOPYECTBO aBTOPOB,
TEMaMH KOTOPBIX OBUIH 1M0B8CEOHeBHAs HCU3Hb APeCMAaHmos, aOCypOHAs U PAacCmpOeHHds.
cyovba. Bo3HuKIM TipousBecHUs, naromne ceeacaus uz mupa ['YJIAl'a. Yomunas tema

MOABJIACTCA B TBOPYCCTBEC aBTOPOB, CPEAU KOTOPBIX Z[aHLII/II‘ Baﬂ,[[aeB (I[aHLII/Il“ Baﬂ,[[aeB,
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MEXIy @pPOYUM, 3aHUMAJCS HE TOJIBKO KOMHKCOM, a TakXe CO3JaHHUEM  CIIOBaps,
OOBSICHSIIONIETO CHMBOJIMKY TaTyHpoBOK apectanToB B ['YJIAI'e), Eppocunbs KepcHoBckas,
Tomaco Crosuo wiu Apt Inureaman (Apt lnureaman aBTopoM HOBOTO THIAa KOMHUKCA —
JIOKYMEHTAJIBHOTO0). Y 3THX BBILE YKa3aHHBIX aBTOPOB coOcTBeHHBIN ombIT ¢ ['YJIAT'OM
(MM OHM CTOJIKHYJIMCH C HUM Ha NPO(EeCCHOHATBHOM YPOBHE WIIM OHH, HIIM UX CEMbs, ObLIH

apecToBaHbl U MPUTOBOPEHBI K 3akitoueHuio B ['YJIAT).

Korga Mbl ynomMuHaeM pyccKkuil KOMHUKC, Mbl JOJKHBI TakyK€ YIOMHUTH M3AATEJIbCKUE
JIOMa, OpHUEHTHPYIOIIMECS Ha O00JIacTh U3JaTeNbCcTBA KOMHKCOB. [loaTomy Temoii
CIIEAyIOIIeH TJIaBbl HACTOSANICHW OakalaBPCKOW paOOTHI SIBIAETCS PYCCKHE H3JATENbCKUE
noma. Mbl jaeM XapaKTepUCTUKY HECKOJIbKMX M3JIaTEIbCKUX IOMOB, OPUEHTUPYIOUIUXCS Ha
00JIacTh M3/1aTeNILCTBA KOMUKCOB, U MIEPEUHCIIMM MPOU3BEICHUS U3 UX M3aarenberBa. Cpeau
BBIOpAHHBIX M3IAaTeNbCKUX AoMoB — 42, Bubble, Komunepo wu Ormont. [locie
XapaKTEePUCTUK BBIIIE YKa3aHHBIX M3JATENIbCKUX JOMOB CJIEAYyeT IepeueHb APYyrux
M3JIaTENIbCKUX JIOMOB, NMPEANPUHUMAIOIINX Ha TeppuTopun Poccun. B riaBe mpuBeneHsl
Ooubimoreku U ueHTpa, Haxomsamuxcs B Mockse, Cankr-IlerepOypre nnu ExarepunOypre.
Cpenu Hux, Hanpumep, LIeHTp KOMHKCOB M BHU3yaJbHOr0 HCKyccTBa mnpu Poccuiickoit
roCyJIapCcTBeHHOW Oubnmuorexke Momnonexxu B MockBe. B Poccum pabortator Takxke
OMOJIIMOTEKN W LEHTPa, OPUCHTUPYIOIIUXCA Ha oOnacTh Komukca. LleHTpa m OubGnuorexku
001a1al0T KOJJICKIIUSIMU KOMHKCOB WM PUCOBAHHBIX HUCTOpUi. OJHOBPEMEHHO OpPTaHHU3YIOT
MacTep KJACChl, Pa3jIMYHbIE MEPONPHUATHS M JIEKUUSAMU C COBPEMEHHBIMH aBTOPAMHU

komukca. Cper HUX KaK MHOCTpaHHbIE TaK PYyCCKUE.

B pamkax Hacrosmieil GakanaBpcKoil paOoThl yHOMSHYThl KOMHKCOBbIE (hecTuBais. B
3TOH TJ1aBe Mbl YIIOMHUHAeM KOMHUKCOBbIE (ecTUBaNs Kak — pycckuil ¢pectuBans Kommuccns,
amepukaHckuil ¢ectuBanb Comic-COn. Bce Bblle ykazaHHble (ecTHBANS MPOUCXOIAT
€KEroJHO M KOJIMYECTBO YYAaCTHUKOB Bce Oosiee mnosblmaercs. CoOCTaBHONW 4acThbiO
(becTuBanell SBIAIOTCS Pa3IMYHbIE MEPONPHUATHA, JEKIMH M MacTep KIJIACChl C aBTOPaMH
KOMHMKCOB KaK HMHOCTPAHHBIX TakK pPyccKMX. OIHOBPEMEHHO HarpakJarTcs KOMHUKCBHI, a
TaK)Ke aBTOPHI, WM KOMHKCOBBIE MaraswHbl (amepukaHckuii ¢ectuBaip Comic-con). B
paMmkax pycckoro (ectuBans Kommuccus BeiOMpaeTcs HapoIHOW Jo0MMen U3 odepenu

HOMHWHUPOBAHHBIX KOMHKCOB.

B mnocnenneit wactu Hameil OakanmaBpckol paOOThI MBI 3aHUMaeMcs HPOOJIEMOI,
CBSI3aHHOHM C TIEPEBOJIOM 3amla/JIHbIX KOMHKCOB Ha PYyCcCKHH s3bIK. Hactosmieir mpobieme

MOCBSIIIIEHa OMyOIMKOBaHHAs Ha caiite Www.perevodchik.me craTesi, ©3 KOTOpOW MbI MpH

CO3JJaHHUH HaHHOfI T'JIaBbl BBIXOAMJIN. B HUHTCPHETE OblTa TakKe OHy6J'II/IKOBaHa BEpCHUA Ha
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YEIICKOM SI3bIKE, aBTOpPOM KOTOpoi sBisiercsa JluGop JIBopikak (YEHICKH TMEepeBOTUHK

pycckoro si3bika). Ilo maHHeIM caiita Www.perevodchik.me, mpu mnepeBoje 3amajHbIX

KOMHUKCOB  TPOMCXOJUT  KaJIbKUPOBAaHUE  AHMVIMHCKUX  HUIACO(POHOB  MOCPEICTBOM
TpaHCIUTEpaluU. BOJNBIIMHCTBO CHENMAIUCTOB JIYyMAaeT, UYTO KaJIbKHUPOBAaHHE HMCKOHHO
AHTIIMACKUX BhIpayKeHUH, BeipakeHus tumna ,,WOW*, | BANG* unu ,,CRASH®, He sBnsercs
MAaTPUOTHUECKUM U XOTSAT CO3JaTh CIOBApPh MICO(POHOB, CIYKUBIIHMI MEpeBOaM 3amaJ HbIX
KOMHUKCOB Ha PYCCKUH s13bIK. OHU XOTAT CO3AaTh CJIOBAPh HA OCHOBE MACO()OHOB MaJIEHBKUX
rocynapctB Poccuu (rocynapctsa CHI'). CocTaBHOM 9acThiO JAHHOW TJIaBhI SIBIISIETCS TAKXKe
NepeyeHb YIOMSIHYTBIX BhIpaXKeHUN. J[pyrue crenuanucTsl [yMaroT, YTO CO3/IaHUE CIIOBapS
He Tpebyercsi. OMHOBPEMEHHO OHU TOT'O MHEHUS, UTO PYCCKHM S3BIK 00JIaZJaeT JOCTaTOUHBIM
KOJIMYECTBOM HJIe0(OHOB M TOATOMY HE TpeOyeTcsi S3BIKOBYIO CHUCTEMY J00aBISTH
uaeooHaMu MaleHbKHX rocyaapcTB Poccuu. Mbl TOro e MHEHHs, U OJHOBPEMEHHO
JIyMaeM, 4TO HCIIOJIb30BaHHE YHNOMSHYTBHIX B IJIaBe HACO()OHOB NPH MEPEeBOJE BEJO ObI K

HCOO0Pa3yMCHUIO.

Crnenyromeil 4acTpl0 — YacTh MpaKTUYECKas, ILEeJbI0 KOTOPOW CO31aTh MOPTPET,
MOCBALLEHHBIII OJIHOMY PYCCKOMY aBTOpPY, 3aHUMAIOLIErocsi KOMHUKCOM, U B TBOPUYECTBE
KOTOPOTO TOSBIISIIOTCSL aCleKThl KOMHKCA, TI0 COOCTBEHHOMY BBIOOpY. MBI cebe BbIOpasu
aHuMaropa u wunoctpatopa Anaronus W3pawneBnya PesnuxoBa. AnHatonuil M3pauneBuu
Pe3nukoB mpeumyinecTBEHHO 3aHMMaeTcs aHuManueid. OH HauWHaeT CBOE TBOPYECTBO B
1971 r., xorga ObUT CO3aH €ro NEPBBIH MYJIbTHILTMKAITMOHHBIH (riibM COJIOMEHHBIN OBIYOK.
B 1975 r. BMecTe ¢ KOJUIEKTUBOM aBTOpOB AHaTonuii Pe3HukoB co3naer ¢uibM mpo KoTa
Jleononbna. ®unsmsl 0 kKoTe Jleononpae MpociaBuiId BCKO aBTOPCKYO Ipymiy U B 1985 r.
aBTOPCKUN KOJUIEKTHB Obul HarpaxkaeH rocyaapctBeHHoi npemueit CCCP. ®uibmbl 1mpo
kota Jleomonmpaa OBUTM HArpakIeHBl TaKKe MPEMHEH MEXKIYHApPOAHOTO (GHIEMOBOTO
dectuBans, npoucxoasmero B YexociaoBakuu B 1985 r.. A. 1. Pe3nnkoB Takke aypeatoMm
MpEeMHHU U 001a1aTellb AUIIOMA MEXIYHAPOAHOTO (PMIBMOBOTO (PeCTUBANIS, MPOUCXOSIIETO

B Hcmanuu B 1981 1.

Crnenyet wacte npo ¢unpmorpaduro A. . PesnukoBa. TBopuecTBO MBI pa3zoOpaiu Ha
TBOPYECTBO pexuccepa M creHapucta. OH Takke 3aHMMajics o0nacTe WILIIOCTpaIWu.
B pamkax TBOpuecTBa pexuccepa U CLICHApUCTa CAENaH HEIOJINOW aHalIU3 €ro TBOPYECTBA.
CocTaBHOI 4YacThIO JAHHOW IJIaBbl TAK)KE IE€PEUYEHb IPOU3BEICHUI, Pa3I0KEHHBIX I10
XpOHOJIOTHUECKOMY o00Opasny. M3 paHHOro mnepedHs MNOpomyHieHbl (QUIbMBI PO KOTa

Heonom;;[a, KOTOPOMY IIOCBAIICHA OTAC/IbHAA IJIaBa.
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I'maBa Ha TemMy ¢QuabMOB mpo kora Jleomoibaa COCTOUT M3 HECKOJIBKHAX YaCTCH.
Onnoit w3 wacteil sBisieTcs Xapakrepuctuka kora Jleomonbna. B pamkax
XapaKTEPUCTUKU TAK)KE OMHMCaHue NepcoHaxa Jleonosbna caMbiM aBTOpOM, AHATOJINEM
Pe3nukoBbsiM. OH onuchkiBaeT Jleononbaa Kak MpeacTaBUTENsl MHTEIUIMTEHIUU, KOTOPBIH

HC KYPUT, HC ILET U TOBOPUT TUXOHBKHUM MOKOMHBIM T'OJIOCOM.

[To HEexkoTOpHIM MHEHHUAM, (puiIbMbI Mpo KoTa Jleomonpia cuMTaroTCA aganTalueit
amepukanckoro ¢uibma mpo Toma u xeppu. [lo cioBam camoro aBropa, OH XOTel
CO3/1aTh MEPCOHAXKEHN ¢ MPOTUBOIMOCTABICHHBIM XapakTepoM. Tom u J[>keppu MOCTOSIHHO
COTEPHUYAIOT APYT C APYrOM M APYT APYry Bpenar. Y ¢uibMoB mpo korta Jleomosbaa
3T0 HaobopoT. Mpeimm koty Jleomonpay Bpeasr, HO Jleomonba He mgaer cels

CIIPpOBOLUPOBATH U OCTACTCSA C MbIIIIaMHU B NPYKCCKHUX OTHOLMICHUSAX.

B rmaBe Ha Temy QuibMOB mpo KoTa Jleomosbaa roBOpPHUTCS Takke O 3ampere Ha
¢unpmbl 0 KoTe Jleomonbae. @unpMel po KoTa Jleomonbaa 3anpeTuin Obl, COTIACHO
COLIMAJIUCTUYECKOMY PEXKUMY, N0 MPUYMHE TOro, 4To (uibMbl aHTucoBerckue. [lo
COBETCKOMY 00pa3y, KoTy Jleomnosiby ciieioBajgo Obl CheCTh MBIIIEH U HE ObITH C HUMU B

JPYKECKUX OTHOLIEHMSIX. 3anpeT ObLI MOCIe HEKOTOPOTo BPEMEHU B3SIT 00paTHO.

Hacrosimas GakanaBpckasi paboTa MOCBSIIIEHA PYCCKOMY KOMHUKCY, 110 IPUYUHE TOTO
Mbl 3aHMMaeMcsi B cleayloulell yactu ThaBbl mpo kota Jleomonpaa - ero
WJUTIOCTPAIIMOHHOM (hOpMOii, KOTOpasi UCMONB3YEeT aCMeKThl KOMUKCa (KOMOMHAIIUS CIIOB
U KapTUHOK, MOCJIEeI0BATEIILHOCTh €IMHCTBEHHBIX KapTUHOK). B paMkax naHHOW yacTu
MIPUBEJICHO CPaBHEHHE MYJIbTHUIUTMKAIMOHHON M WJUTFOCTPAIIMOHHON BEPCHH, a TaK¥Ke B

€€ paMKax CJIeJIaH aHAJIN3 WITCTPALIMOHHON (POPMBI.

[Tocnenueit TeMoii, KOTOPO B paMKax HACTOALIEH OakanaBpcKol pabOThI MOCBAIICHA
ryiaBa, siBjsieTcss TBOPUYECTBO, MHOCTPAHHBIX U PYCCKUX aBTOPOB, Ha TeMY 00 MEXIy
KOTOM U MbIblo. JlaHHasg Tema 00 MEXIy KOTOM M MBIIIBIO OINpEAeseT TakkKe
¢GuIbMBI 1 KHUTH TIpo KoTa Jleononpaa. B rmaBe npuBezieHbl, 10 COOCTBEHHOMY BBIOODY,
pa3iIMYHbIE NPOU3BEACHUS — CTUXOTBOPEHUS C WIIIOCTPALUsSMH, MYJIbTUIUIMKALUUA U

KHUTY PUCOBAHHBIX HCTOprI.
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Jméno a piijmeni autora: David Kozak

Nazev katedry a fakulty: Katedra slavistiky, Filozoficka fakulta

Vedouci bakalarské prace:  Mgr. Martina Palusova, Ph.D.

Nazev bakalarské prace: Charakteristika a vyvoj ruského komiksu se zaméfenim se

na tvorbu Anatolije Reznikova

Pocet znakii (véetné mezer): 131 796

Kli¢ova slova v ¢estiné: Komiks, rusky komiks, Anatolij Reznikov, kocour Leopold
Anotace:

Tématem této bakalaiské prace je Rusky komiks. Cilem teoretické Casti prace je
zmapovani oblasti ruského komiksu. Dal§im z cilii je vytvofeni medailonu néjakého

ruského autora vlastni volby.

Aby bylo zmapovani oblasti ruského komiksu mozné, bylo zapotiebi zmapovat
oblast komiksu svétového. Tato cast bakalaiské prace podava vSeobecnou definici
komiksu v¢etné uvedeni nazvi dé€l, autort a historickych milnikd. V ramci této ¢asti se
tato prace zabyva také formalni strankou komiksu. Poté nasleduji kapitoly o ruském
komiksu. Tyto kapitoly se vénuji historickému kontextu, autorim a dilim komiksu. Dale
jsou rozpracovany kapitoly o ruskych nakladatelstvich, knihovnach a centrech ¢i
komiksovych festivalech. Poslednim tématem teoretické ¢asti je problematika prekladu
zapadnich komikst do RJ. V praktické ¢asti se prace zabyva biografii a tvorbou Anatolije
Reznikova. V kapitole o Reznikové tvorbé se prace zabyva dilem o kocourovi

Leopoldovi, které autora proslavilo.
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21. Annotation

Author’s name and surname: David Kozak

Name of department and faculty: Department of Slavonic studies, Philosophical
faculty

Supervisor of bachelor’s thesis: Mgr. Martina Palusova, Ph.D.

Name of bachelor’s thesis: Characteristic and evolution of Russian comics

with focus on creation of Anatoly Reznikov

Number of symbols (spaces included): 131 796

Key words in English: Comics, Russian comics, Anatoly Reznikov, cat Leopold
Annotation:

The topic of this bachelor’s thesis is Russian comics. The aim of this work is a
tracking of the field of the Russian comics. Next aim is a creation of the profile of some

Russian author of own choice.

To make track the field of the Russian comics possible, there were a necessity to
track the field of the world comics. This part of bachelor’s thesis gives a general definition of
the comics indeed an introduction of names’ works, authors and historical milestone. Under
this part this bachelor’s thesis deals with formal aspects of the comics. After that, follow
chapters of the Russian comics. These chapters deal with historical context, authors and
works of the Russian comics. At next chapters are worked up topics as Russian publishing
houses, library and centres or comics’ festivals. The last topic of the theoretic part is issues
with translations of west comics to Russian language. The topic of the practical part is
biography and creation of Anatoly Reznikov. In part of Reznikov creation this bachelor’s

thesis deals with work about cat Leopold, which author became famous for.
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