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Uvod

Minecraft je pocitacova hra, ktera patifi v dneSni dobé k nejprodavanéjSim hram
soucasnosti a postupné se zni stal fenomén dnesSni doby. Oblibena je zejména
u mladsich hracd, ale diky svému potencialu si postupné nachazi cestu i k dospélym.
Hra nabizi otevirené prostredi s obrovskym mnozstvim hernich moznosti. Jedna se
o pocitacovou hru, kterd poskytuje zabavu, rozptyleni, relaxaci, ale zarovenn mutze

zprostredkovavat i urcitou formu vzdélavani.

Hlavnim motivem pro sepsani diplomové prace byl zadjem o pocitacové hry, kterym
se vénuji uz od utlého véku. Myslim si, Ze o nich mam urcity prehled, ktery mohu
zuzitkovat pri reSeni dané problematiky. DalsSim faktorem pti vybéru tématu hrala
role mé aprobace, ktera je vmém pripadé informatika aspolecenské védy se
zamérenim na vzdélani. Podle mého Usudku mohu v mé praci uplatnit znalosti
z obou vyse zminénych oboril, které jsem ziskal za celou dobu svého studia.

V neposledni fadé pro mé hrala roli vyuZitelnost v mé budouci praxi.
Ma diplomova prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast.

V prvni kapitole teoretické ¢asti se vénuji pocitacovym hram, jejich historii a déleni
podle raznych kritérii. V dalsi kapitole se zaméruji na vzdélavaci pocitacové hry.
Podivam se na to, v jakych vyucovacich predmeétech je 1ze vyuZzivat. Treti kapitola se
vénuje gamifikaci. V ni rozdélim gamifikaci podle zakladnich druht, popisi hlavni
herni prvky a rozeberu vyuZiti ve vzdélavani. V celé nasledujici kapitole se vénuji
pocitacové hie Minecraft. Zabyvam se jeji historii, ovladacimi prvky, hernimi médy,
hraci Minecraftu, hodnoceni Minecraftu ceskymi hraci, bezpefim na online
serverech a edicemi Minecraftu. V posledni kapitole mé teoretické casti se budu
vénovat vzdélavaci edici Minecraft Education Edition. Popisi jeji instalaci, ucitelské
nastroje, Minecraft v ¢eskych Skolach a v neposledni radeé i vyukové lekce, které lze

vyuZivat nejen v informatickych predmétech.

7 N7

V praktické casti se podivam predevsim na vyzkumné Setreni, které bylo provedeno
na zakladnich a stiednich $kolach z celé Ceské republiky. Provedu zde vyhodnocen{

dotazniku, ale také se zamérim na cile, misto, metodu, vyhodnoceni, realizaci,

vysledky, odmitani Minecraftu Education Edition a zavér mého vyzkumu. V posledni
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kapitole se vénuji pracovnim listiim pro zaky, které jsem pro né vytvoril. VeSkeré
pracovni listy jsem nasledné vyzkouSel a ovéril nazakladni Skole, kde vedu

pocitacové krouzky pro prvni a druhy stupern.

Pro sepsani prace jsem si stanovil nékolik cili. Provést vyzkumné Setreni a zjistit,
kolik zakladnich a stfednich Skol vyuZiva ve vyuce pocitaCovou hru Minecraft.
Popsat vzdélavaci edici Minecraft Education Edition, a predev§Sim zmapovat jeji
vyukové lekce pro informatické a neinformatické predmeéty. Vytvorit pracovni listy

pro zaky zakladnich, stfednich Skol a viceletd gymnazia a nasledné je ovérit

pri vyuce.
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TEORETICKA CAST
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1 Pocitacové hry

PocitaCové hry neboli videohry ¢i digitalni hry, patfi mezi pocitaCové programy. Jsou
urcené pro osobni pocitace, notebooky, herni konzole, mobilni telefony, tablety
adrive ivideoherni automaty. Zaklad maji ve virtuadlnim prostredi, do kterého
uzivatel vstupuje za pomoci vstupnich zarizeni pripojenych kdigitalnim
technologiim, jako jsou napft. klavesnice, mys, joystick, gamepad Ci volant a jejich
zprostredkovanim se ho pokousi ovliviiovat. Cilem kaZzdého hrace je obvykle splnit
vytyCené ukoly ve hre, ktera slouZi zejména pro rozptyleni a pobaveni, nicméné
i k rozvoji védomosti, dovednosti a smysli. UZivatelé mohou pomoci her poznavat
nejen svéty smyslené, fantazijni apod., které jsou vymyslené, ale dokonce i svéty

skutecné. [1], [2]
1.1 Historie

Historie pocitacovych her se zacala psat roku 1958, kdy americky fyzik Wiliam
Alfred Higenbotham vytvoril za pomoci analogového pocitace simulaci pohybu
letictho micku na osciloskopul. Nasledné hru vylepSil apojmenoval ji jako

Tennis for Two. Demonstrace simulace je zobrazena na Obrazku 1. [1], [3], [4]

Obrazek 1 - Tennis for Two [5]

Prvni skutecna pocitacova hra, ktera nese nazev Spacewar!, vznikla az o par let
pozdéji, konkrétné v roce 1962. Naprogramovali ji studenti z Massachusettského

technologického institutu na pocitaCi soznac¢enim DEC PDP-1. Byla urcena

1 Osciloskop znazornuje na prislusné obrazovce napétovy pribéh, ktery se méni v Case. [1]
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pro dva hrace, kde kazdy z nich ovladal vlastni vesmirnou lod". Uprostred mapy byla
umisténa prekazka v podobé hvézdy, ktera prostrednictvim gravitace ovliviiovala

pohyb lodi. Cilem hry bylo zneSkodnit protivnika za pomoci strel. [1], [3], [4]

Roku 1972 byla vydana herni spolecnosti Atari poCitacova hra s nazvem Pong, ktera
se stala okamZité velkym hitem. Byla zaloZena na principu stolniho tenisu, kde ma
kazdy hrac na své strané maly obdélnik, ktery predstavuje palku a pomoci ného

odrazi micek. Hra kon¢i, pokud hrac¢ neodrazi micek. [1], [4]

Zavér 70. let prinesl obrovské rozsireni pocitacovych her predevsSim diky
videohernim automatlim, které se nachazely na mistech svétSim poctem lidi
naprt.: v barech, obchodech apod. cozZ mélo za nasledek zvySeni dostupnosti
pro obycejné uzivatele. Po uhrazeni poplatku se kazdy hra¢ mohl bavit u vybrané

pocitacové hry po vymezeny cas. [1], [4]

Popularita arkadovych her neustale stoupala, o coZ se postarala zejména herni
japonska spolec¢nost Taito, ktera vydala roku 1978 velmi tisp€Snou arkadu s nazvem
Space Invaders. Hlavnim cilem hry bylo pomoci rakety sestrelit veskeré létajici

mimozemské predméty. Herni automat spolu s ukazkou samotné hry je zachycen

na Obrazku 2. [1], [4]

5 ‘5/ ,;\\WM[/Z/’

O T

Obrazek 2 - Space Invaders - Videoherni automat [6]

Mezi nejznaméjsi pocitacovou hru patril Pac Man, jehoZ hraci pole je zobrazeno

na Obrazku 3. Vytvotrila ji herni spoleCnost Namco zacatkem roku 1980. Hra¢ musel
14



prostrednictvim Zlutého kolecka svyrezem, které symbolizuje usta, spolknout
vSechny zZluté tecky v bludiSti, vnémz se ale vyskytovaly prekazky v podobé
barevnych duchf, ktefi se snazili pozrit hrace samotného a znemoznit mu celou hru.

[1], [4]

1UP  HIGH SCORE
o 644

Obrazek 3 - Pac Man [7]

V osmdesatych letech se na trhu objevilo mnoho novych pocitacovych platforem,
jako napr.: Apple II, Atari, IMB PC, Sinclair ZX Spectrum a Commodore 64, které
poskytlo uZivatelim predevsim zvysSeni vykonu. Koncem tohoto obdobi doslo
mimo jiné k rozsireni tzv. handheldl?, coz zapficinila predevsim pocitacova hra
Tetris, ktera byla vydana v roce 1985 ruskym programatorem Alexejem
Pazitnovem. O 4 roky pozdéji vznikl Game Boy, ktery se radi mezi nejtypictéjsi

zastupce prenosnych hernich zarizeni. Celkem se ho prodalo po celém svété

okolo 120 miliont kusu. [1], [4]

V devadesatych letech dominovaly hernimu trhu stolni pocitace. Za Gspéchem stal
predevsim technologicky rozvoj, ktery napomohl novému vyvoji pocitacovych her,
které vypadly mnohem propracovanéji a vérohodnéji. Rok 1992 prinesl jednu

z prvnich strategickych pocitaCovych her s nazvem Dune II, ktera byla inspirovana

2 Handheld = Pfenosné zarizeni, na kterém lze spoustét pocitacové hry. [1]
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romany od spisovatele Franka Herbberta. Ohromny pokrok prinesly pocitacové hry
s vyuZzitim tretiho rozméru neboli hry ve 3D. Hraci pocitacovych her se nyni mohli
pohybovat ve hre tfremi sméry namisto dvou. Nejvice ztretiho rozméru tézily
tzv. strileCky, které spadaji pod akéni Zanr pocitacovych her. Jedna z prvnich
3D pocitacovych her z prvni osoby nese oznaceni Wolfenstein 3D, ktera byla vydana
roku 1992. Postupné byla nasledovana pocitaCovymi hrami, které se nesly
v podobném duchu jako je napt.. Doom (1993), Duke Nukem 3D (1996)
a Quake (1996). [1], [4]

Od roku 2000 se pocitacova grafika neustale zdokonaluje a postupné ¢ini svét
videoher ¢im dal realistictéjsi. Nachazi vyuZziti nejen vhernim primyslu, ale
postupné ive filmovém. ZlepSilo se predevSim texturovani, které zajiStuje
co nejvérnéjsi zobrazeni povrchu riaznych virtudlnich téles. Vykon pocitacového
hardwaru kaZzdym dnem roste a ve spojitosti s technologickym rozvojem se zvysuje

kvalita trojrozmérného zpracovani. [1]

V soucasnosti se hernimu primyslu velmi dafi, a to i z divodu pandemie
onemocnéni Covid-19. Lidé casto hledaji zpilisoby, jak stravit domaci karanténu
a obvykle se ubiraji k online hrani pocitacovych her. Je to jedna z moznosti, jak se
spojit se svymi blizkymi a kamarady. Nejzadanéjsim titulem roku 2020 byla online
hra Among Us z roku 2018, ve které se hraci musi starat o vesmirnou lod’ a soucasné
plnit riizné dkoly. Jeden z hracua plni roli podvodnika a pokousi se postupné zbavit
ostatnich. Dnes se herni studia snaZi vyvijet poc¢itacové hry na riizné platformy,

jako jsou: pocitace, herni konzole, tablety, mobilni telefony a virtualni realita. [8]
Bude zajimavé sledovat, jak se budou pocitacové hry vyvijet i nadale.
1.2 Rozdéleni pocitacovych her

Pocitacové hry je mozZné rozdélit podle riznych kritérii, které definuji
v této podkapitole. Presto je diilezité zminit, Ze veSkerd niZe uvedena déleni jsou

pouze umeéle vytvorena a jednoznacné dané neni ani jedno z nich. [1]
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1.1.1 Podle poctu hraci

Pocitacové hry miizeme délit podle poctu hract, kteii jsou do hry soucasné zapojeni.
Lze je rozdélit na singleplayer, coZ oznaCuje hru pro jednoho hrace
anebo na multiplayer, ktery v prekladu znamena hru pro vice hraci. V multiplayeru
jsou na sebe hraci pripojeni pres pocitacovou sit, ktera jim umoziuje spolupracovat,

komunikovat, soutézit a hrat proti sobé. [1]

1.1.2 Podle nutnosti pristupu k pocitacové siti

Rozdélit pocitacové hry je moZné také podle nutnosti pristupu k pocitaCové siti.
Podle tohoto déleni se rozlisuji na online pocitacové hry, kde jejich funkcnost zavisi

na pristupu k pocitacové siti a offline, kde internet neni zapotrebi. [1]
1.1.3 Podle platebniho modelu

Podle platebniho modelu se déli pocitacové hry na premium, freeware a freemium
hry. Prvni zminény typ je zaloZeny na jednorazovém poplatku, ktery uZivatel musi
zaplatit pfi zakoupeni urcité pocitacové hry. Poté miize hra¢ vyuzivat hru
po neomezenou dobu. U freeware her neni potreba platit jakékoliv poplatky, aby
mohl uzZivatel vyuzivat hru, je zcela zdarma. Obvykle je ale tento typ her doprovazen

7

riznymi reklamami, které se staraji o zisk vyvojar

o

im. Poslednim typem jsou
freemium hry, které jsou dnes velmi rozsirené. UZivatelé si mohou pocitacovou hru
nainstalovat a vyuzivat ji bez poplatki, nicméné se jim odemkne pouze ¢ast obsahu
pocitacové hry. Pro odemceni bonusového obsahu je zapotrebi uhradit poplatek.
Do tohoto typu patfi napt. hry: League of Legends a Dota 2. Déleni podle platebniho
modelu Ize rozsirit o hry s periodickymi poplatky, kdy se jedna zejména o online
pocitacové hry jako je napt. Word of Warcraft apod. Tyto hry jsou pristupné pouze
po zaplaceni poplatku na urcitou dobu. Po uplynuti této doby musi uZzivatel

opét uhradit ¢astku, aby mohl hrat i nadale. [1]

1.1.4 Podle Zanru

Videohry lze rozdélit do nejriiznéjSich hernich zanrd, které jsou popsany niZe.
U nékterych pocitacovych her vznikd c¢asto problém se zatazenim zdvodu

prolinani hernich Zanr@. Herni titul pak musi byt zarazen do vice Zanrl soucasné.
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Nejoblibenéjsi herni Zanry jsou: akcni hry, RPG hry, strategické hry, adventury,
sportovni hry, simulace, zavodni hry, tanec¢ni/hudebni hry, bojové hry, logické hry

a vzdélavaci hry. [1]
1.1.4.1 AKcni hry

Akeni hry se v soucasnosti Ffadi mezi nejpopularnéjsi. Jedna se o 3D hry, které se
oznacuji jako tzv. ,strilecky“. Jejim hlavnim cilem je obvykle zneskodnit protivnika.
Déli se na FPS3, kde hrac hraje z pohledu herni postavy a TPS4, kde vidi svou postavu

ve hre z treti osoby. [1]
1.1.4.2 RPG hry

RPG hry vychazeji z anglického role-playing games, které se preklada do cestiny jako
hry na hrdiny. Hlavnim prvkem tohoto Zanru je hrdina, kterého si uZivatelé musi
na zacatku hry vytvorit. S postavou se poté pohybuji ve virtualnim prostredi a plni
nejruznéjsich tkoly, za které mohou ziskat nové schopnosti, zkuSenosti ¢i bonusové

predméty. [1]
1.1.4.3 Strategické hry

Strategické hry taktéz strategie jsou zaloZeny na promysleni postupu, ktery ma vést
k ispéchu - vitézstvi. Hraci jsou stavéni do viidcovské pozice, kterd jim umozni
ovladat obvykle zptaci perspektivy cela mésta, armady a zakladny najednou.
Strategie lze rozdélit na subZanry: budovatelské, tahové a real-time strategie.
Prvni zminény subzanr simuluje budovani napft. starovékého mésta, moderni
metropole Ci zdbavniho parku. Tahové strategie vychazeji z deskovych her, kde
kazdy hra¢ ma libovolny c¢as k promysleni svych tahd. Posledni subzanr je
nejrozsirenéjsi. ZaloZen je na realném case, ve kterém hraji najednou vSichni hraci.
Oproti tahovym strategiim jsou tyto hry rychlejsi, protoZe v nich neni tolik Casu

pro taktizovani. [1]

3 First Person Shooter = sttilecka z prvni osoby [1]

4 Third Person Shooter = strilecka z tireti osoby [1]
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1.1.4.4 Adventury

Zakladem adventur je pribéh, v némz musi hrac resit nejriiznéjsi hadanky a plnit
rizné obtiZné ukoly, které mu pomohou posunout se v déji dale. V devadesatych
letech byly adventury pouze 2D a pripominaly kreslené filmy. Zacatkem tisicileti

presly do 3D. [1]
1.1.4.5 Sportovni hry

Sportovni hry jsou zaloZeny na simulaci riznych druhti sportti. V.dnesni dobé patii

mezi nejoblibenéjsi sportovni simulatory FIFA a NHL od hernich vyvojart EA Sports.

[1]
1.1.4.6 Simulace

Jedna se o pocitacové hry, které maji za tkol co nejpresnéji napodobit urcitou

¢innost. Vytvoreny byly napft. hry napodobujici fizeni traktoru, 1étani apod. [1]
1.1.4.7 Zavodni hry

V zavodnich hrach se hrac ucastni raznych zavodnich soutézi, jejichZ cilem je dostat
se do cile jako prvni. Uzivatel zpravidla ovlada své vozidlo za pomoci klavesnice

Ci periferniho zarizeni jako je volant, gamepad ¢i joystick. [1]
1.1.4.8 Tanecni/hudebni hry

Jak jiZ nazev napovida, jedna se o tanecni/hudebni hry, které jsou ovladany bud’

pomoci pohybu uZzivatele na zakladné snimani kamery anebo specialnich ovladact.

[1]
1.1.4.9 Bojové hry

Bojové hry patii mezi nejrozsitenéjSi hry na hernich konzolich. Zejména kviili
hernimu ovladaci, ktery nabizi pohodlné ovladani téchto pocitacovych her. Cilem

bojovych her je obvykle porazit protivnika v riiznych bojovych uménich. [1]
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1.1.4.10 Logické hry

Jedna se o pocitacové hry, které vyzaduji predevsim logické mysSleni hraci. Jsou
tvoreny z nejriznéjsich hadanek a rébusti. Hra se zpravidla sklada z nékolika drovni,

které se postupné méni v obtiznéjsi, jak jimi hrac¢ postupné prochazi. [1]
1.1.4.11 Vzdélavaci hry

Vzdélavaci hry patrii k nejméné oblibenym pocitacovym hram. Zakladnim principem
je edukace studenttli. Jejich velky rozvoj je spojen svyvojem chytrych mobild

a tabletti. Vzdélavacim hram se budu vice vénovat v pristi kapitole. [1]

20



2 Vzdélavaci pocitacové hry

Vzdélavaci pocitacové hry maji v zahrani¢i mnoho oznaceni. Lze se setkat s terminy
jako je napr.: Computer for learning (ucebni pocitacové hry), Computer games
for education (pocitacové hry pro vyuku), Educational computer games (vzdélavaci
pocitacové hry) a Serious games (vazné hry). VSechny zminéné terminy maji stejny

vyznam. [1]

V soucasnosti se za¢inaji postupné dostavat do Skol. Je mozné se s nimi setkat nejen
pri klasické vyuce, ale i primimoskolnich aktivitach jako jsou zajmové
a volnocasové krouzky. Jedna se o moderni a inovativni vzdélavaci nastroje, které
sleduji didaktické cile. Maji sviij soubor pravidel, podle kterych je treba se pribézné
ridit a vyzaduji pravidelnou zpétnou vazbu a hodnoceni. Vzdélavaci hry mohou
pomahat svysvétlovanim a upevnovanim uciva anebo slouzit jako motivacni

nastroj. [1]

Pouzivani vzdélavacich her je doporucovano pedagogickymi vyzkumniky jako
potencidlni vzdélavaci nastroj z nasledujicich divodi: podporuji aktivni uceni,

zlepSuji porozuméni béhem uceni a podporuji spolupraci mezi studenty. [1]

Vzdélavaci pocitacové hry byvaji casto spojovany s gamifikaci, které se budu

vénovat v nasledujici kapitole.

2.1 Vyuziti ve vzdélavacich predmétech

Vzdélavaci pocitacové hry lze vyuZzivat v nasledujicich predmétech:
1) Cizi jazyky

- Vzdélavaci pocitacové hry rozvijeji cizi jazyky zabavnou formou;
- Prostrednictvim hry si student nejen osvojuje znalost novych slovicek,

ale zaroven dochazi i k rozvoji vyslovnosti a sluchového vnimani;

- Mezi typické zastupce patri aplikace: Duolingo, Lingua.Ly. [1]
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2) Déjepis

3)

4)

Jedna se predevsSim o strategické a akeni pocitacové hry, které jsou
zaloZeny na skuteném pribéhu;
Typickym zastupcem je napt.: série Total War ¢i série Assassin's Creed,

ktera vérné zobrazuje historicka mésta, jako jsou napr. Benatky, které

jsou zachycené na Obrazku 4, Florencii ¢i Rim. [1]

Obrazek 4 - Assassin's Creed - Benatky [9]

Zemépis

PoclitaCové hry a aplikace, které jsou zaméreny na zemépis, byvaji
zasazeny do realného uzemi, které je zpravidla vérné zachycené;

Jedna se napr-.: o aplikace Zemépis ¢i Kviz zemépis. [1]

Matematika a fyzika

Matematika u studenti obvykle nebyvda moc oblibena, ale diky
pocitacovym hram zaujme nejednoho z nich;

Pocitacové hry obsahuji nejriiznéjsi vypocty, logické hadanky a feseni
problém;

Vyznamnym zastupcem téchto logickych predméti je pocitacova hra
od firmy Valve s nazvem Portal, ktera je zobrazena na Obrazku 5;

Mimo jiné Ize ve fyzice vyuzit didaktickou hru Physicus. [1]
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Obrazek 5 - Pocitacova hra Portal [10]

5) Zaklady spolecenskych véd

- Existuje mnoho didaktickych her, které pomohou studentlim pochopit
obory spolecCenskych véd jako napft.: politologii, sociologii, ekonomii
a filozofii;

- Lze sem zaradit napr. pocCitaCovou hru Evropa 2045, ve které kazdy
z 7zakl mize zastupovat jeden Clensky stat Evropské Unie a prijimat
rozdilné opatrent;

- Vyznamnou spolecnostije iCivics, ktera poskytuje vzdélavaci hry
do obcanské vychovy. Jejich didaktické hry se soustredi zejména

na vychovu demokratického obcana. [1]
6) Informatika

- Pocitatové hry voblasti informatiky rozvijeji u zakd predevs$im
algoritmizaci, zaklady programovani a zabezpeceni pocitacovych siti;

- Existuje mnoho didaktickych her do tohoto predmétu. Jedna se
napr. o aplikaci Bee-Bot, jehoZ snimek obrazovky je zobrazen na Obrazku

6. Dale sem patii aplikace: Minecraft Education Edition, kterému se budu
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vénovat v paté kapitole, Hacknet, Lightbot, Human Resource Machine,

Code Monkey, Kodable, Cargo-Bot, Bee-Bot, Codehunt apod. [1]

Obrazek 6 - Bee-Bot [11]

7) Chemie

- Védomosti a znalosti v chemii lze upevnovat napf. pomoci didaktické hry
Chemicus, ve které Zaci musi postupné plnit chemické tkoly, které vedou
k cili, jimZ je objeveni klice k méstu;

- Zaradit sem lze i okrajové RPG hry, ve kterych hraci vytvareji vSelijaké

lektvary z nasbiranych bylinek. [1]
8) Biologie

- Vbiologii lze vyuZzit k rozvijeni znalosti zabavni hru Spore, ve které se
studenti setkaji se zjednoduSenou simulaci evoluce. Herni obal je

zobrazen na Obrazku 7;
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- Na chytrych mobilnich telefonech a tabletech lze ve vyuce vyuZit
obdobnou hru s ndzvem Osmos;

- Mezi dalsi zastupce patri: Bioscopia a History of Biology. [1]

P
SP

FROM THE CREATOR OF THE SIMS

-
~id

Obrazek 7 - Spore - Herni obal [12]
9) Vytvarna vychova

- Zakladnim prvkem téchto didaktickych her je virtualni platno, na které
zaci kresli specidlnim perem ¢i pomoci svych prsti;

- Jedna se napft. o hru Sketch Guru. [1]
10) Hudebni vychova

- Zpravidla jsou hudebni poc¢itacové hry vyrabény na herni konzole, kde je
miiZze kazdy ze studentli ovladat pomoci specidlnich ovladaci, které
imituji skutecné hudebni nastroje;

- Typickymi zastupci hudebnich pocitacovych her jsou napt.: Guitar Hero

a Rocksmith. [1]
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3 Gamifikace

Gamifikaci se oznacuje vyuzivani hernich prvk v mimohernim prostredi. Hlavnim
cilem je zaujmout a motivovat k urcité ¢innosti. Toho je dosahovano pomoci hernich

VIV

prvki, jako jsou napft.: body, odznaky, zebric¢ky, vyzvy apod. Spojena je zejména
s motivaci, ktera se déli na vnitini a vnéjsi. Vnitini motivace byva pohanéna pocity
seberealizace ¢i potieby sebeuspokojeni. Vnéjsi motivace uzivateli nabizi rtzné
darkové predméty, jako jsou body, lepSi hodnoceni atd. Pro dlouhodobé uspésny

efekt gamifikace je nutné vyuZzivat oba typy motivace. [13], [14]
3.1 Druhy gamifikace

Gamifikaci je mozné rozdélit podle skladby cilové skupiny na interni a externi.
U nékterych autort se lze setkat i se tifetim druhem, ve kterém je cilova skupina cela

populace. [15]
3.1.1 Interni gamifikace

Jedna se o typ gamifikace, ve které jedinci sbiraji body za své pracovni vykony.
Vznika ve chvili, kdy spolecnost jednotlivcii vnese herni prvky do svych internich
procest. Typickym vystupem byva Zebricek, ktery je veden po urcity Cas. Z néj jsou
poté vybirani nejlepsi jednotlivci, kteri ziskavaji specialni ocenéni. Pri pokusu
o interni gamifikaci je vZdy nutné, aby se ,hry“ GcCastnili vSichni aktéri dobrovolné

a se souhlasem. [15]
3.1.2 Externi gamifikace

Externi gamifikace je orientovana na zdkazniky, tudiZ se nejcastéji objevuje
v marketingu a vobchodnich strategiich. Obvykle se jedna o tzv. vérnostni
programy, jejichz cilem je zesilit samotny vztah zakaznika k urcité znacce tak, aby ji
nasledné zacal sam S$irit. Tento typ lze vyuZit nejen v komercnim prostredi, ale
i ve Skolském. Staci pouze vyménit obchodni spolecnost za Skolni instituci

a zadkazniky za studenty. [15]
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3.2 Herni prvky

V.

Mezi zakladni herni prvky, které priblizim nize, patii body, odznaky a Zebricky.
3.2.1 Body

Body slouZi k hodnoceni hraci. Za splnéni nejriiznéjsich kol obdrzi hrac¢ body,
které ho mohou posunout do dalsi arovné. Zaroven se pomoci nich miiZe srovnavat
s ostatnimi hraéi. Castokrat slouZi jako virtualni ména, diky které si lze odemknout
bonusové aktivity nebo véci ve hire. Nejdtilezitéjsi funkci bodti je poskytovani zpétné

vazby a motivace. [16]
3.2.2 Odznaky

Do této skupiny patti odznaky, vyzvy a trofeje, které vizualné reprezentuji uspéchy.
Hraci je mohou ziskat po dosazeni jednotlivych cilG. Jakdkoliv splnéna vyzva
motivuje uzivatele k dalsi. Podobné jako u prvniho herniho prvku, tak i odznaky
poskytuji zpétnou vazbu. Navic mezi uzivateli slouZi jako prosty pomeérovaci
mechanismus. Obvykle se nékteri hraci stavaji sbéraci odznackil a postupem casu se

snazi sesbirat vSechny. [16]
3.2.3 Zebritky

Zebricky zachycuji nejlepsi skdre ve hie a slouzi k porovnavani hraéskych vysledkd.
Prostfednictvim nich se uzivatelé vzajemné srovnavaji a motivuji klepSim

vysledkm. [14], [16]
3.3 Vyuziti gamifikace

V této podkapitole se zamérim pouze na vyuziti gamifikace ve vzdélavani, ackoliv ji

lze vyuzivat i v jinych oborech.
3.3.1 Gamifikace ve vzdélavani

Podle vyzkumnych studii mohou hry povzbuzovat uceni, zlepSovat kreativitu
azvySovat motivaci studentli. Zavadéni hernich prvki do vyuky miiZe nejen
vytvaret vice motivujici prostiedi pro vyuCovani, ale zaroven zlepSovat i efektivitu
samotného vyucovani. [13]
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Gamifikace ve vyuce slouZi zejména k aktivizaci, upoutani pozornosti a rizenému
objevovani. Jejim tikolem je vybizet neustale studenty k plnéni riizné tézkych ukolt
a za jejich splnéni je odménovat pomoci navySovani skére, postupovani v Zebricku,
sbirdnim specidlnich odznaki ¢i trofeji a odemykani specidlnich bonust.
Prostrednictvim uvedenych odmén se Zaci mohou srovnavat, vzajemné hodnotit

a motivovat k lepsim vysledktim. [13]

Optimalni vzdélavaci prostredi s prvky gamifikace by se mélo ridit nasledujicimi

body:

V dnesSni dobé existuje pro ucitele mnoho pocitacovych her, které jsem priblizil
v kapitole 2 a aplikaci pro gamifikaci vyuky, mezi které patfi napr.: Socrative,
Kahoot!, Toglic, Duolingo, Ribbon Hero, Classsraft a Class-Dojo. Je pravdépodobné,

Ze postupem Casu budou pribyvat dalsi. [17]
3.3.1.1 Strategie pouziti hernich prvkii ve vyuce

Pied zaclenénim hernich prvki do vyuky je nutné, aby kazdy ucitel zvazil nasledujici

faktory, ze kterych plyne strategie pouZiti:

- Pro koho je vyuka navrhovana?

- Jaké vyukové predméty budou pri vyuce vyuZity?

- Jak bude vyuka ¢lenéna?

- Jaké prostredky budou mit Zaci/ucitelé k dispozici?

- Jaké herni mechanismy budou do vyuky zarazeny? [17]

Nékdy muze nastat situace, kdy nékteré zaky neoslovi stejné herni prvky ve vyuce
anebo se nespokoji s danou mirou zpétné vazby jako ostatni. Je proto nezbytné, aby

ucitel zvolil vhodnou cilovou skupinu studentii a nastavil spravné vyukové cile. [17]
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4 Minecraft

Zavznikem popularni hry Minecraft, jehoZ herni obal je zachycen na Obrazku 8, stoji
Svédsky programator Markus Alexej Persson, ktery vystupuje ve videohernim
pramyslu pod prezdivkou ,Notch". Markus po vytvoreni Minecraftu zalozil vlastni
vyvojarskou firmu Mojang, aby se hra mohla vyvijet i nadale, avSak na rozvoji hry se
on sam uz nepodili a zabyva se novymi projekty. Funkci hlavniho vyvojare predal
vroce 2012 Jensi ,Jebovi“ Bergenstenovi, ktery do hry postupné pridava nové

funkce. [18]

Obrazek 8 - Minecraft [19]

Od vzniku Minecraftu postupné ubéhlo nékolik let a stal se z néj fenomén dnesni
doby. Postavicky z popularniho kostickového svéta neni problém spatrit
na hrackach, trickach, mikinach, tuzkach, aktovkach, penalech apod. Minecraft
prorazil dokonce ido oblibenych stavebnic Lega. Patfi k nejoblibenéjSim hram
soucasnosti. V Zebricku nejprodavanéjsich her vystridal na prvnim misté se
180 miliony prodanych kusii Tetris, kterého se prodalo pouze o 10 miliont kopii

méng. [20], [21]

Minecraft je pocitacova hra, kterd je vhodna pro déti od 7 let dle Kklasifikace PEGI®>.
Zaklada si na neomezené kreativité, tvoreni, svobodé, boji a preZiti. Lze ji hrat bud’

v rezimu singleplayer (pro jednoho hrace) anebo v reZimu multiplayer (pro vice

5 Pan European Game Information, zkracené PEGI je celoevropsky systém klasifikace podle véku.

Bere v ivahu, jestli je dana hra ptijatelna pro danou vékovou skupinu ¢i nikoliv. [22]
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hracti). Nazev vznikl ze slov mine (tézeni) acraft (vyroba). Jednd se
o tzv. sandboxovou hru. Disponuje otevienym virtualnim svétem, ktery je ndhodné
generovan z kosticek - 3D bloki, tudiz kazdy svét je originalni. Bloky Ize nicit, stavét
a nahrazovat. Casto je srovnavan se stavebnicemi Lego pro svou budovaci &ast.
Nema Zadnou déjovou linii ani stanoveny cil. Lze v ni téZit nerostné suroviny, chovat
zvirata, bojovat, obchodovat, péstovat zeleninu a ovoce a navazovat vztahy s jinymi
hraci prostrednictvim hry pro vice hraci. Zalezi tak pouze na samotném hraci a jeho
predstavivosti, co se v ni rozhodne délat a jaky cil si ve hie nastavi. Neni problém
v ni napt. vést boj o sviij Zivot anebo vybudovat repliky ze zndmych svétovych
bestselert jako je naptiklad Stifedozem z knihy Pan prstenu, Kralovo piistavisté

z Her o triiny ¢i Skola ¢ar a kouzel v Bradavicich z Harryho Pottera, ale i obycejné

farmy pro péstovani surovin a chov zvirat. [23], [24], [25], [26]

Minecraftovy svét je plny vesnic, ve kterych Ziji pratelsti vesnicané, lesti, vodnich
ploch, kopcti ajeskyni, ale i monster a zivych zvirat jako jsou ovce, kurata, koné
a kravy. Funguji na ném fyzikalni zakony napft. gravitace. Stfida se v ném nejen den
a nogc, ale i pocasi, které mtze byt slunecné, destivé, nékdy mize i snézit. Zalezi
piedevsim na danych biomech, které jsou podobné jednotlivym ekosystémiim, nasi
piirodé. Kazdy znich ma svij specialni vzhled, rostliny a zvirata. Mlze to byt
napr. biom: snézny, ve kterém se nalézaji zamrzlé reky, ledové planiny, studené
plaZe a studené tajgy. Biom studeny, ktery pojima extrémni kopce, tajgy a kamenné
plaZe. Biom stfedni/mirny zahrnuje slunecnicové planiny, lesy, kvétinové lesy,
baZiny a houbové ostrovy atd. Biom suchy/teply oplyva oblastmi pousté, savany
a ndhornich ploSin. Biom neutralni zahrnuje oceany a kopce. Kazdy blok ve hfe ma
svoji vlastnost a strukturu materialu, ktera odpovida naSemu realnému svétu. [18],

[25], [27]
4.1 Historie

Historie Minecraftu je od svého vzniku doopravdy pozoruhodna. Hra si postupem
Casu ziskal prizen mnoha hernich fanouskli po celém svété, posbirala nékolik

hernich ocenéni a stala se druhou nejprodavanéjsi hrou souc€asnosti.

V kvétnu roku 2009 zacal Svédsky vyvojar Markus Persson premyslet o svém

napadu na hru. Vtéto dobé pracoval jako programator ve firmé King a pozdéji
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v jAlbumu. Zpocatku se inspiroval videohrou Infiniminer, kterou vyvinula
spolec¢nost Zachtronics Industries. ZaloZena je na stavéni a kopani blokd, jak je vidét
na Obrazku 9. Ze hry si vypijcil zakladni herni mechanismy a funkce jako je
napr. tézba surovin v nahodné vygenerovaném svété. Nejprve hru pojmenoval
»,Cave game“, ktera se preklada do CeStiny jako ,Jeskynni hra“ JeSté tento mésic
vydal pro verejnost prvni verzi hry. Nazev hry nakonec zménil z Cave game
na Minecraft, pod kterym je hra znama dodnes. Do hry se postupné registrovali
prvni hraci, pro které bylo k dispozici i internetové férum. V zaméstnani nakonec
Markus podal vypovéd, aby se své hfe mohl naplno vénovat. Za penize vydélané
hrou zalozil spolu se svymi predchozimi kolegy Carlem Mannehem a Jakobem
Porsem videoherni spole¢nost Mojang. Celd hra se vprosinci 2009 ocitla
ve vyvojové fazi. Postupné bylo do hry pridavano nékolik novych véci, predevsim
tzv. ,Crafting“ (=vyrabéni) a reZim preziti. Spole¢nost Mojang najala nové

zaméstnance, aby se urychlil vyvoj celé hry. [18], [28], [29], [30], [31]

ORE: 140350 LOOT: S0 WEIGHT: O3 TERAM ORE: O

.

Obrazek 9 - Hra Infiniminer - Snimek obrazovky [32]
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Piichodem roku 2010 bylo v Minecraftu okolo 100 000 registrovanych hracq.
V ¢ervnu 2010 hra dosahla alfa faze. Aktualizace byla sice ¢im dal pravidelnéjsi, ale
hratelny byl pouze mdd preziti. Hra atakovala 200 000 prodanych kopii. V srpnu se
realizovalo prvni setkdni hra¢t Minecraftu, které se nazyva MineCon. Logo akce je
vyobrazeno na Obrazku 10. Na setkani prijelo do Washingtonu okolo 50 ucastniki
a fanouskd. V prosinci 2010 priSel prvni velky tuspéch. Hra ziskala Indie Game of the
Year (cenu za nejleps$i nezavislou hru roku renomovaného webu InfoeDB). Jesté
toho mésice se ve hre objevila moZnost hazet vejce a vyskakovaci text v hlavni

nabidce. [18]

Obrazek 10 - Minecon 2010 [33]

Rok 2011 pro Minecraft byl spojen predevSim s mésicem breznem, hra na Game
Developer Conference (svétova vyvojarska konference) posbirala nékolik cen.
Ziskala cenu zanejlepsi debutovou hru, nejlepsi stahovatelnou hru a ocenéni
zanejvétsi inovaci. Minecraft se postupné dostal do povédomi vice hracia
pocitacovych her. Hra neustdle stoupala smérem nahoru. Vtéto dobé Markus
»Notch“ Persson odstoupil jako hlavni designér hry, aby se mohl soustredit na novy
projekt, a predal svoji funkci kolegovi Jensovi ,Jebovi“ Bergenstenovi. V Cervenci
2011 hra oslavila 10 miliond registrovanych hraci. Pro velky zdjem byla v fijnu
2011 predstavena a nasledné vydana kapesni verze hry pro operacni systém
Android. V listopadu se setkdni fanouskii Minecon presunula do Las Vegas. Akce se
uz ucastnilo tisice lidi a priznivch hry. V pribéhu setkani byla predstavena plna
verze hry, o kterou se uz postarala firma Mojang. Byla oznacena jako Minecraft 1.0.0

a objevil se v ni predevsim drak v Endu, houby a vesnicané. [18]

Nasledujici rok v mésici breznu byla uvedena verze Minecraftu 1.2.1. Ve hre se nové

objevil biom dZungle, oceloti a Zelezni golemové. V kvétnu byl vydan Minecraft
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pro herni konzole Xbox 360. I u této platformy hra slavila velky uspéch. Prodalo se
okolo 400 000 hernich kopii béhem prvnich 24 hodin. V listopadu se herni setkani
Minecon opétovné stéhovalo, tentokrat do Disneylandu v PariZi. Na akci dorazilo
pires 6 000 piiznivcl Minecraftu. Nasledujici mésic se na Vanoce prodalo na vSechny

dostupné platformy okolo 453 000 kopii hry. [18]

Vlednu roku 2013 Minecraft slavil vyznamny uspéch. Hernich kopii se prodalo
pies 20 milioni na PC, Mac, Xbox 360 a na mobilni zarizeni s operacnim systémem
Android. V breznu prisla verze 1.5, ktera byla pojmenovana jako The Redstone
update. Nese s sebou nové nastroje k ruditu a bloky kfemene. V mésici dubnu se
prodala kapesni verze a verze pro PC/Mac, kazda ptres 10 miliont kust. V ¢ervenci
prisla verze 1.6, ktera nesla nazev The Horse update. Do hry byli pridani zejména
koné, ale i koberce a jilové bloky. Dalsi verze 1.7.2 byla uvolnéna pro fanousky
v fijnu. Byla predstavena jako: ,Dopliiky, které zménily svét.“ Verze obsahovala

nové biomy, bloky a druhy ryb. [18]

V zari roku 2014 Markus Persson prodal vyvojarské studio Mojang spolecnosti
Microsoft za 53 miliard korun. Svij prodej odlvodnil na svém blogu
slovy: ,NepovaZuji se za skutecného herniho vyvojare. Déldm hry, protoZe mé to bavi,
protoZe mdm rdd hry a rdd programuji, ale nedélam hry s timyslem, aby se z nich staly
velké hity, a nesnaZim se zménit svét. Minecraft se urcité stal obrovskym hitem a lidé
mi rikaji, Ze to zménilo hry samotné. Nikdy jsem nemél v umyslu to udélat. Urcité mi
to lichoti a postupné se dostdvat do jakéhosi svétla verejného zdjmu je zajimavé.”

Markus se uz poté vénuje pouze svym mensim projektiim. [30], [34], [35]

V roce 2015 Minecraft ziskal treti misto v Zebricku nejprodavanéjsich her s poctem

66 milionli prodanych kopii hry. [21], [36]

Vroce 2020 uz tomuto Zebricku kraluje s poctem 180 milionli prodanych kusi.
Porazil dokonce i legendarni hru Tetris, které se prodalo o 10 milionti méné. [21],

[36]

V soucasné dobé vyvoj samotné hry Minecraft zdaleka nekon¢i. Neustale vychazi

vvvvv

zvirata a monstera.
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4.2 Ovladaci prvky

Hrac ovlada svého avatara, kterého vidi z prvni osoby, prostrednictvim klaves W, S,
A, D na klavesnici a pocitacové mysi. Zminéné klavesy umoznuji pohyb dopredu,
dozadu, doleva a doprava. Mys slouzi jako hracovy oci. Pomoci ni se rozhliZi a vhima
okoli kolem sebe. Pro preskocCeni nejriiznéjSich prekazek se pouziva stisknuti
klavesy mezernik, ktera se vyuziva i pro plavani, ale s tim rozdilem, Ze se musi drZet.

DalSi ovladaci prvky jsou zminéné v Tabulce 1. [27]

Tabulka 1 - Ovladaci prvky [27]

Klavesa Akce

Levé tlacitko mysSi SlouZi k atoceni a ni¢eni blokd.

Pravé tlacitko mysSi Stavi bloky nebo pouZije danou véc.

KoleCko mysi Méni polozky v rychlém inventarovém
panelu.

Klavesa 1 az 9 Vybere polozky v rychlém

inventarovém panelu.

Esc Pozastaveni hry - pouze vreZimu

pro jednoho hrace.

Levy shift Slouzi k prikr€eni a zabranuje padu
z okraju.
Mezernik Poskytuje vyskok.

Dvojité stisknuti klavesy - prepnuti
do létaci funkce. K dispozici vyhradné

v tvorivém modu.

Shift Létani smérem dolli. Opét pouze

v tvorivém modu.

C Nastroj pro tvorbu kodu.

Jen ve vzdélavaci verzi.

E Otevird hraciv inventar.
Q Vyhodi predmét.
T Otevira chat ve hte pro vice hracu.
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L Zobrazi listinu vSech hrac¢d v modu

pro vice hracu.

F1 Schova grafické uzivatelské rozhrani.
F2 Poridi screenshot - snimek obrazovky.
F3 Vyobrazi soucasnd data napt. biom,

souradnice postavicky.

Shift + F3 VypiSe aktualni statistiku, jak si hrac
vede.
F5 Méni pohledy ve hre. Z prvni osoby

na treti a naopak.

F8 Pokud chce hrac¢ zachytit na video sviij
postup ve hre, tak funkcéni klavesa

uhlazuje pohyby mysi.

Hradi, kteri hraji Minecraft na operacnim systému macOS, musi pouZivat klavesu fn,

aby jim funk¢ni klavesy fungovaly spravné.
4.3 Herni médy

Minecraft nabizi hra¢m k vybéru ze ¢tyr riiznych hernich médu. Skladaji se z velké
¢asti z pokladani a niceni blokl. Kazdy rezim je trochu jiny a ma své specialni

mechanismy. [30]

4.3.1 Survival (hra o preziti)

Survival mdd je jednim ze zakladnich a pravdépodobné nejhratelnéjsich
reziml ve hre. Je ovlivnén ¢tyfmi druhy obtiZnosti (mirumilovnd, lehka,
normalni a tézka), které se daji pri hre lehce zménit pomoci tlacitka
moznosti. Hlavnim tkolem, jak uZ nazev napovida, je prezit. Kazdy hrac si
proto musi vybudovat svoji vlastni zakladnu, do které se schova pred noci,
kde mitZze shromazdovat suroviny, tézit, farmarit a bojovat s hernimi
bytostmi. V neposledni fadé si kazdy hra¢ musi hlidat pocet svych zZivotd,
stav jeho hladu a ukazatel kysliku, pokud se hrac potapi pod vodou. Pokud
hrac prijde o sviij posledni Zivot, tak zemfte a ztrati veSkeré predmeéty, které
mél v danou chvili u sebe. Nicméné jeho smrt je pouze docasna. Po smrti se
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hrac respawne (znovuzrodi) na misté, kde se objevil pfi prvnim zapnuti hry
anebo u postele, ve které se naposledy vyspal. Ve hie o preZiti ma kazdy hrac
k dispozici inventar, do kterého postupem c¢asu shromazd'uje veSkery svij
ziskany majetek. Ze ziskaného majetku si lze vyrobit nejraznéjsi pracovni
naradi a zbrané, pomoci nichZ pak mtiZe hrac tézit vselijaké druhy surovin
a zabijet herni stvoreni, ze kterych ziskava zkuSenosti. Vyrobni proces se
nazyva Crafting. Materialy lze kombinovat pomociinventare, ktery je
zachycen na Obrazku 11. V ném je k dispozici mrizka o rozmérech 2 x 2 poli.
vyuZzit specialni stll (Crafting table), ktery disponuje rozméry 3 x 3 poli. Dale
pak existuje pec, ve které jsou materialy pretaveny ve specialni predméty.
Ackoliv hra nema zadny stanoveny cil, tak v rezimu o preziti ho lze ¢astecné
dosdhnou. Pokud ma hrac dostatek zkuSenosti a fadné vybaveni, tak se miize
pokusit vyzvat na souboj bosse tzv. velkého Cerného draka z Endu. Jakmile
ho porazi, tak se zobrazi na obrazovce titulky a je oznamen konec hry. Hrac
ziska trofej a obrovské mnozstvi zkuSenosti. Po chvilce ale miiZe pokracovat

ve hre dale. [27], [30], [37], [38], [39]

Crafting

Obrazek 11 - Mod Survival - Zakladni inventar [40]

4.3.2 Hardcore (nemilosrdna hra)

Jak uZ nazev napovida, jedna se o téZkou obtiZnost v médu o preziti. Hrac v ni

ma pouze jediny Zivot. Neexistuje Zadny respawn (bod obnovy,
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4.3.3

4.3.4

znovuzrozeni). Pokud hrac¢ zemre, tak ztrati veSkery postup ve hre a musi

zacit nanovo. [27], [30]

Adventure (dobrodruzna hra)

Dobrodruzna hra pridava do médu o preziti specialni vyzvy tim, Ze niCeni
blokli omezi jenom na urcité naradi. Napi. hra¢ muize pouzit sekyru jen
na tézeni drevénych véci a krumpac¢ pouze na téZeni rudy. V prvni radé se
dobrodruzna hra vyuziva na multiplayerovych (=vicehracovych) serverech.

Hlavnim cilem moédu je prozkoumavat svéty ostatnich hracd, sbirat jidlo

a predevsim prezit. [27], [30]
Creative (tvoriva hra)

V kreativnim mo6du miize kazdy hra¢ naplno rozvijet svoji budovatelskou
predstavivost bez jakéhokoliv omezeni. NeutoCi na né Zadni nepratelé,
nemusi resit prisun potravy, a ani nejsou limitovani poctem svych Zivoti -
jsou nesmrtelni. K dispozici nemaji bézny inventar, jaky je zndm z rezZimu
preziti, nybrZ specialni menu, které je zachyceno na Obrazku 12. Vném
jsou vSechny bloky a predméty v neomezeném mnozstvi. Kromé klasickych
klaves urcenych k pohybu mohou hraci vyuzit i klavesu mezernik, ktera je
urcena klétani. Zminénou klavesu musi stisknout dvakrat, aby se vznesli.
Pokud by chtéli klesat, tak musi pouZit klavesu shift. Tato specialni funkce
pomaha uzivatelim zjednodusit stavéni a Setrit cas, ktery by jinak museli

vénovat pohybu. [30], [41]
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Obrazek 12 - Mdd Creative - Specialni menu [42]
4.4 Hraci Minecraftu

Dnes se lze setkat se hrou Minecraft témeér na kazdé zakladni a stredni Skole.
Neexistuje nikdo, kdo by o hre alespon jednou v Zivoté neslySel napt. od svého
kamarada, spoluzaka, sourozence ¢i zinternetového serveru YouTube. Mluvi

o ni témér kazdy. Jedna se o velmi popularni pocitaCovou hru ceskych déti.

Jakd je ale vékova struktura hraci? Centrum prevence rizikové virtudlni
komunikace Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci ve spolupraci se
spolecnostmi Google a Vodafone provedlo vyzkum roku 2017 s nazvem: Fenomén
Minecraft v ceském prostredi, ktery byl zaméren predevSim na bezpecnost
ve virtualnim prostredi hry. Do vyzkumu se zapojilo pies 2300 respondentti z celé
Ceské republiky. Z vysledného Obrazku 13 je patrné, jaka vékova struktura zapina

hru nejcastéji. Je pravdépodobné, Ze casem tyto ¢isla budou neustale nartstat. [43]
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Graf 1 Vékova struktura souboru
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Obrézek 13 - Vék hraci [43]

v

Podle véku 18+ lze také vycist, Ze hra ma velkou zakladnu dospélych hraci, coz
dosvédcuje vedouci studia Minecraft Helen Chiang, ktera uvadji, Ze jsou lidé obcas
piekvapeni, Ze primeérny vék hract Minecraftu je az takto vysoky. Nicméné dodava,

Ze publikum Minecraftu z velké ¢asti tvori nizsi vékova skupina - déti a studenti. Je

zfejmeé, Ze kostickovy svét fascinuje lidi vSech vékovych kategorii. [44]

Minecraftovy svét nedavno oslavil 10 let od svého vzniku. Hra je i dnes velice

popularni. Kazdy mésic ji hraje kolem 112 miliona hract. [20], [45]

Helen Chiang v rozhovoru pro portal Business Insider sdélila, Ze se hraci ke hie vzdy
neustale radi vraceji. V Minecraftu, podobné jako se stavebnici Lego, mohou totiz
vytvorit z ni¢eho néco, a pritom tonéco byva kolikrat uzasnou véci. To déla
z Minecraftu i nadale jeden z nejoblibenéjsich hernich tituli soucasnosti. [27], [45],

[46]
4.5 Hodnoceni Minecraftu ¢eskymi hraci

Cesti hrac¢i hodnoti Minecraft podle vyzkumu Fenomén Minecraft v ¢eském
prostredi z velké c¢asti kladné. Jsou nadSeni z hernich moznosti hry, predevsim
z vyuzivani blokli, které mohou, jakkoliv stavét a nicit. Dale ocenuji svobodu
a kreativitu ve velmi rozmanitém a prostorném hernim svété, jak je vidét

na Obrazku 14, do kterého se zapojilo 1433 hraca. [43]
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Obrazek 14 - Pozitivni slovni mrak [43]
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AvSak malé mnoZstvi hract hodnoti hru i zaporné. Nelibi se jim zejména komunita,
ve které dochazi kpomlouvani, pravopisnym chybam a vulgarismim, ale
i podvadéni skrze hackovani hry. DalSi negativni vysledky jsou zachyceny

na Obrazku 15, ktery byl sloZen ze 456 odpovédi. [43]
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Obrazek 15 - Negativni slovni mrak [43]

4.6 Minecraft na internetu

Minecraft se rozsiril predevSim prostfednictvim socialnich siti jako je Facebook,
YouTube, Instagram a Reddit. Podle analyz je vidét, Ze zejména videa hraci pritahla

ke hre obrovské mnoZstvi jeho fanouskli a priznivcl. Diky Minecraftu a dal$im
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online hrdm byla vytvofena na internetu tzv. subkultura letsplayert a youtuberd.
Jedna se o komunitu hraci, ktefi nataceji svlij postup ve hie a dopliiuji ho svym
komentarem. Spousty z nich radi a doporucuje ostatnim, jak splnit nejriiznéjsi ukoly
avyzvy, jak funguji rlizné ucinné strategie a jak se neztratit ve hife samotné.
Vysledné zaznamy pak distribuuji na své ucty, kde si je mize kdokoliv prehrat.
V soucCasnosti je letsplayerem priblizné kazdy paty hrac. Roku 2012 oznamil
internetovy server YouTube, Ze podobnych druhli videi je na ném
okolo Ctyt milionti. Historickd udalost probéhla 15.prosince roku 2021, kdy

Minecraftova videa prekonala jeden bilion zhlednuti a zaradila se ktém

nejuspésnéjSim. [26], [43], [47]

4.7 Bezpecina online serverech

7 v O

Minecraft 1ze hrat vrezimu pro vice hra¢i na online serverech, coZ poskytuje
obrovské mnozstvi zabavy. Plati zde ale nékolik bezpecnostnich pravidel, ktera by

mél kazdy hrac dodrZovat, aby se nestal ter¢em internetového predatora. [18]
Mezi zakladni pravidla, jak se chovat v rezimu pro vice hract, a nejen v ném, zni:

1) Nepouzivat své pravé jméno;

2) Neuvadét svij vék;

3) Nesdélovat nikomu svoje heslo od uctu;
4) Neposkytovat své osobni udaje;

5) Nesdilet informace o Skole, kterou navstévuji. [18]

Existuje uz bohuZzel nékolik piipadl z prostiedi Minecraft, kdy byl hrac s nizs$im

vékem zmanipulovan a nasledné zneuZivan internetovym utoc¢nikem.

Jeden z takovych pripadli nese nazev ,Paul“. Paul byl dvanactilety kluk, ktery zil
ve Svycarsku. Prostfednictvim Minecraftu byl osloven 35letym pachatelem, ktery ho
zmanipuloval natolik, aZ to vyustilo k sexualnimu zneuZivani, a nakonec musela

zasahnout policie. [48]

]

Ne vzdy to ale kon¢i ,Stastnym“ koncem. Ve Velké Britanii bylo dokonce dité

sexualné zneuZito agresorem a poté nasledné zabito. [48]
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Je velice diilezité dodrZovat vySe zminéna pravidla, aby se tyto situace uz nikdy

neopakovaly. [48]
4.8 Edice Minecraftu

Hra je vydavana ve verzi pro pocitaCe, herni konzole, chytré telefony a tablety. Kazda
verze se od sebe nepatrné lisi ovladanim, prikazy apod. Existuji edice Java, Bedrock

a edice pro vzdélani, které podrobné predstavim niZe.

4.8.1 Edice Java

Edice je napsang, jak uZ nazev napovida, v programovacim jazyce Java. Oficialni
nazev je Minecraft: Java Edition. Drive byla zndma pouze pod nazvem Minecraft.
Jedna se o originalni verzi hry, kterou vyvinula firma Mojang Studios. Zamérena
je predevSim pro platformy Windows, macOS a Linux, a tudiZ pro hrani hry
na pocitac¢i. Mezi nevyhodu patii absence Cross-Play tzv. meziplatformové hrani.

Uzivatelé jsou tak omezeni hrat pouze s uzivateli a prateli, ktefi maji totoZnou edici

hry. [30], [49], [50]

Minecraft se v této edici spousti pres tzv. luncher. Hraci se do néj nejprve musi
prihlasit pomoci svych uct, které maji zaregistrované bud’ u Mojangu
anebo Microsoftu. Prostrednictvim luncheru maji uZivatelé kdispozici jak

nejnovéjsi verzi hry, tak i prevaznou €ast predchozich verzi. [30], [49], [50]

Hlavni aktualizace jsou vydavany kazdé dva mésice. MenSi, které opravuji chyby,
probihaji castéji. Nejnovéjsi aktualizace je oznaCena 1.18.2 a byla uvolnéna

pro verejnost 28. unora 2022. [30], [49], [50]
4.8.1.1 Hardwarové naroky

Minecraft v Javé lze spustit témér na jakémkoliv pocitaci. Pozadovan je zakladni
procesor, graficka karta, stabilni pripojeni k internetu a vysoka pamét RAM. Starsi
operacni systémy mohou hru provozovat pomoci softwaru, ale je nutno pocitat
s dopadem na celkovy vykon. Minimalni pozadavky pro spusténi hry jsou uvedeny

v Tabulce 2 nize. [49]
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Tabulka 2 - Edice Java - Minimalni poZadavky [49]

Minimalni poZadavky
Procesor Intel Core i3-3210 3,2 GHz / AMD A8-
7600 APU 3,1 GHz nebo podobné

Ci lepsi

RAM 4 GB a vyssi

Grafickd karta Intel HD Graphics 4000 (Ivy Bridge)
nebo rada AMD Radeon R5 (fada

Kaveri) s OpenGL 4.4 a lepsi

Pevny disk 1 GB volného mista

Operacni systém Windows: Windows 7 a novéjsi

macO0S: 64bitovy OS X a novéjsi

Linux: VSechny 64bitové OS od roku
2014

4.8.2 Edice Bedrock

Edice Bedrock je multiplatformni verze, ktera je vytvorena v programovacim jazyce
C++ a miiZe fungovat i na operacnich systémech, které nepodporuji Javu. Vyvinuli ji
vyvojarské spolecnosti: Mojang Studios, Xbox Game Studios a Skybox Labs. Zahrnuje
verze pro mobilni telefony a tablety s operanim systémem i0S/Android, operacni
systém Windows10, Fire aherni konzole jako jsou: Xbox One, PlayStation
a Nintendo Switch. Podporuje virtualni realitu prostrednictvim bryli Samsung Gear
a Cross-Play. VSechny verze si jsou velice podobné, avSak cena se liSi v zavislosti

na platformeé. [51]

Do roku 2017 méla kazda platforma pro svou edici specialni nazev. Byla znama

verze Pocket tzv. kapesni, Windows 10, Gear VR a Amazon Fire TV. [51]

V zari tohoto roku priSel Microsoft s aktualizaci Better Together, pro kterou Mojang
vytvoril Obrazek 16 primo ze hry. Update sloucil vice edici do jedné a umoznila tak
hractim na konzolich, mobilnich zarizenich, VR, Windows 10 a chytrych televizich

hrat spolecné. [51], [53]

Dnes uZ je edice Bedrock znama pouze pod nazvem Minecraft. [51]
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Lisi se od zminéné prvni edice tim, Ze generuje svét odliSné, ma lepsi grafiku a nabizi

vice placeného obsahu do hry tzv. add-ons - dopliky. [51]

Nejnovéjsi aktualizace s oznacenim 1.18.31, ktera opravuje chyby, byla vypusténa

pro verejnost 27. dubna 2022. [52]

Obrazek 16 - Obrazek vydany spolecnosti Mojang pro aktualizaci Better Together
[54]

4.8.2.1 Kompatibilni zarizeni

Minecraft 1ze spustit nejen na hernich konzolich, ale i na opera¢nich systémech:
Android, i0S a Windows 10. Minimalni pozadavky jsou zobrazeny v Tabulce 3. [51],
[55]

Tabulka 3 - Edice Bedrock - Minimalni poZadavky [51]

Minimalni poZadavky
Herni konzole Nintendo PlayStation Xbox
Verze / PS4, PS4 Pro,PS5a | One, One S, One X,
PS VR Series §, Series X
Operacni systém Android i0S/iPad0OS Windows 10
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Verze operacniho | Android Lollipop |i0S 10 Windows 10 verze
systému (5.0) 17134.0
Procesor Libovolny Dvoujadrovy Intel Celeron
s podporou Neon | procesor J4105, AMD FX-
s oznaCenim A6 4100
Grafickad karta / Intel HD Graphics
4000 | AMD
Radeon R5
DirectX / DirectX12FL11
RAM 768 MB 512 MB 4 GB
Ulozny prostor 95.1 MB 309.4 MB 1GB

4.8.3 Edice pro vzdélani

Edice pro vzdélani je oznaCena, jak je vidét na Obrazku 17, pod nazvem Minecraft

Education Edition. O jeji vyvoj se staraji spole¢nosti Mojang Studios a Xbox Game

Studios. Je navrZena tak, aby se dala pouzit prevazné ve Skolnich ucebnach. [56]

Vzdélavaci edici Minecraftu se budu vénovat podrobnéji v kapitole paté.

EDUCATION EDITION =

Obrazek 17 - Minecraft Education Edition [57]
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4.8.3.1 Hardwarové naroky

Vzdélavaci edice Minecraftu je vsoucasné dobé podporovana na iPadu, Macu
a Macbooku, Chromebooku a pocitaci s operacnim systémem Windows. Neni nijak
hardwarové naroc¢na, jak vypovida Tabulka 4, ale doporucuje se stabilni
internetové pripojeni pro prihlaseni k uctu Office 365 a ke hie pro vice hracu.
Pokud Skola nevlastni ucty Office 365, tak jej lze jednoduSe =zaridit

na adrese: www.office365proskoly.cz. [25], [56]

Tabulka 4 - Edice pro vzdélavani - Minimalni poZadavky [56]

Minimalni poZadavky
Procesor Intel Core i3-3210 3,2 GHz / AMD A8-
7600 APU 3,1 GHz nebo ekvivalent

nebo podobné ¢i lepsi

RAM 2GB
1 GB - iPad
Grafickd karta Intel HD Graphics 4000 (Ivy Bridge)

nebo rada AMD Radeon R5 (fada
Kaveri) s OpenGL 4.4 a lepsi

Pevny disk 1 GB volného mista

Operacni systém Windows: Windows 7 a novéjsi
macOS: High Sierra 10.13 a novéjsi
Chrome: Chrome OS 83 a novéjsi

iPad0S: i0S 10 a novéjsi
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5 Minecraft Education Edition

V Ceské republice je Minecraft Education Edition kdispozici pro $koly
od 1. listopadu 2016. Za jejim vznikem stoji pres 50 000 zakl a uciteli z celého
svéta, kteri se zapojili do testovani a poskytovali pribézné zpétnou vazbu. O edici se
staraji vyvojari, kteri ji chtéji postupné dovést k dokonalosti i na zakladé postrehii

a nazori samotnych studentti a pedagogt. [25], [56], [58]

Na oficialnich webovych strankach® edice pro vzdélani je umoZnéna komunikace
sjinymi uciteli, ktefi Minecraft ve vyuce vyuZivaji adisponuji tak velkymi

zkuSenostmi. Mimo jiné je zde moZnost stahovat a sdilet vyukoveé lekce. [25]

V Ceské republice existuje obdobna webova stranka’, ktera ucitelim prinasi
poskytuje mnoho kvalitniho materialnu v ceském jazyce. Najdeme zde ucebnice,

pripravy na hodiny i zdznamy z videokonferenci Minecraft Days. [25], [59]

Vzdélavaci edice se 1isi od ostatnich zminénych predevSim tim, Ze obsahuje funkci,
diky které miize ucitel ridit, usmérnovat, kontrolovat, hodnotit, komunikovat,
spolupracovat a poskytovat zpétnou vazbu zaktim. Studenti maji moZnost si ukladat
sviij postup ve hie pii reSeni daného ikolu a mohou vyuzivat funkci portfolia. Vice
se této funkci zabyvam v podkapitole 5.2. Mezi jeji velkou vyhodu patri

zjednoduseny postup pro importovani jiz vytvorenych svéti. [25]

Minecraftovda hra podporuje rozvoj dovednosti 21. stoleti, mezi které patri
komunikace, kooperace, reSeni problémi, rozdéleni roli vtymu, sebekontrola
a zejména prace s pocitacem. Je to hra bez cile, kterda ma neomezené moznosti. Neni
zamérena pouze na informatiku, ale i na vSechny ostatni predmeéty, které se ve Skole

vyucuji jako je biologie, chemie, matematika, cesky jazyk, déjepis a cizi jazyky. [25]

vivs

Ucitel je nejdtilezitéjsi postavou ve hie, protoZe se stard o cely chod hry. ZaleZi jenom

na ném, jaky cil hry zakiim stanovi. [25]

6 www.education.minecraft.net

7 www.minecraftedu.cz
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5.1 Instalace

Vzdélavaci edice Minecraftu je k dispozici pro vSechny Skoly, které maji zakoupenou
licenci A3 a ucty Office 365. Pokud ma Skola Office 365, ale nema potiebnou licenci,
miiZe si Minecraft vyzkouSet stzv. zkuSebni licenci, ktera nabizi pedagogiim
25 spusténi a studujicim pouze 10. Registrace, zakoupeni licenci a staZeni hry
samotné probiha skrze oficialni internetové stranky Minecraftu pro vzdélani
na adrese https://education.minecraft.net/en-us/quick-start. Zde je potreba

pouze zvolit na pravé strané quick start viz Obrazek 18. [25], [60], [61]

Search your keyword Q Support Download Sign In a

MINEERREY oo~ s -
EDUCATION EDITION

Obrazek 18 - Quick start [60]

Jakmile se klikne na quick start, zobrazi se nabidka, ve které se musi vybrat jedna
ze tfech nabizenych mozZnosti. Vybrat si lze zmoZnosti: ucitel, rodic¢

a IT administrator, jak je vidét na Obrazku 19. [25], [60], [61]

Select the option closest to your needs

EDUCATOR PARENT IT ADMINS

Obrazek 19 - Registrace Skolniho uctu ¢. 1 [60]

Kazda moZnost ma své vlastni podotazky. Zajemce se napriklad ptaji, jestli ma Skolni
emailovy ucet s potrebnou licenci pro hrani ¢i nikoliv, tak jak je zobrazeno
na Obrazku 20. Pokud si zajemce nent jisty, mlZe si email snadno ovérit. Dale je zde
moznost nechat se presmérovat narodi¢ovského privodce, vyzkouseni

Hour of Code a na pomoc s licenci pro Skolu. [25], [60], [61]
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Minecraft: Education Edition has a wide range of experiences available to teachers with or
without accounts. Select from the menu below to see what options are available for you.

I HAVE AN I NEED AN
ACCOUNT ACCOUNT

NOT SURE

Obrazek 20 - Registrace Skolniho uctu ¢. 2 [60]

V poslednim kroku je moZnost stahnout hru pro Mac a PC, jak poukazuje Obrazek
21, ale i moznost procist si navod ohledné instalace hry na iPad a Chromebook a také

najit prislusnou lekci. [25], [60], [61]

Stahnuti hry probiha jednoduSe. Sta¢i kliknout na stahnuti pro MAC/PC
a automaticky se vybere doporucena varianta instalace. Pokud by se tak nastalo, je
moznost zahajit stahovani manualné. Po dokonceni stazeni instalacniho souboru

staci hru uz pouze nainstalovat. [25], [60], [61]

Get started today

DOWNLOAD FOR

IPAD INSTALL GUIDE
MAC/PC
CHROMEBOOK

FIND LESSONS
INSTALL GUIDE

Obrazek 21 - Registrace Skolniho uctu ¢. 3 [60]
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5.1.1 Prvni spusténi hry

Pri prvnim spusténi hry se zobrazi okno, ve kterém je potreba se bud prihlasit
pod svym uctem Office 365 s potrebnou licenci, anebo je moznost si vyzkouSet

ukazkovou lekci, jak je zachyceno na Obrazku 22. [25], [60]

T

.N) s

Z S SR

VITE.TE VE HRE
MIHE[HIIFT EDUCATION EDITION!

i se prihlast me k iho I

Prihlasit se
ysejte uke ovou (¢

Pokud (

Obrazek 22 - Prvni spusténi hry - PrihlaSeni [60]

Jakmile se zvoli moZnost prihlasit se, otevre se dalsi okno, ve kterém musi uzivatel

vyplnit své prihlasovaci udaje, jak ukazuje Obrazek 23. [25], [60]
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> o
MINELRRAY |

B¥ Microsoft

Prihlasit se
Pokratovat do Minecraft: Education Edition

[E-mail, telefon nebo Skype

Nemte Get? Vytvofte si ho!

Nezdafil se pfistup k GEtu?

Abyste mohli | musite se
prihlasit pomo

v

Obrazek 23 - Prvni spusténi hry - Moznost prihlaseni [60]

Po prihlaseni do hry se zobrazi hlavni menu, jak je vidét na Obrazku 24, ve kterém
je nékolik tlacitek. Je zde mozZnost: zapnuti hry, prozkoumat hodinu kédu, nastaveni
hry, prepnout ucet s moznosti odhlaseni a raminko, které umoznuje nastavit si

vzhled své postavy. [25], [60]

Haltuf.J

Hodina kodu

MHastaveni

ﬁ ,4./ = Prepnout dcty g

R e
> ol
i s X
SiFodang A6 T A < Y V114,56

C

Obrazek 24 - Prvni spusténi hry - Menu [60]
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Pokud uZivatel zvoli moZnost hrat, zobrazi se mu nabidka, ktera je vyobrazena
na Obrazku 25. Zni si miliZe vybrat az zpéti moznosti, jak lze zapnout hru.
Prvni mozZnost: zobrazit mé svéty umoZnuje nacist predchozi uloZené hry.
Druha moznost uzivateli zobrazi knihovnu s jednotlivymi sadami predméta jako je
napr.: matematika, informatika, historie, uméni, design apod., mésicnimi stavebnimi
vyzvami jako je napf.: budovani systémi ¢i prozkoumani mezinarodni vesmirné
stanice, pocatecnimi svéty, které umoznuji napr. prozkoumat jednotlivé biomy
ve hife apravidla hry, které maji za tkol seznamit nové hrace se zakladnim
ovladanim hry. Treti moznost umozZnuje vytvorit zcela novy svét, ve kterém lze
nastavit jméno svéta, vychozi herni rezim, obtiZnost, typ svéta, pocate¢ni hodnotu,
zobrazeni souradnic, zapnuti okamzZitého znovuzrozeni, nastroje pro tvorbu kédu
a svéta pouze v rezimu dne. Dal$Si moZnost umoZnuje pripojit se k jiZ existujicimu
svétu za pomoci ¢tyfmistného kddu a posledni moznost poskytuje import vlastni

mapy. [25], [60]

< Hrat

|

20BRAZIT ME SVETY ;. : 1\ Z0ERAZIT KHIHOWHU

|5 ]

VYTVORIT NOVY U IMFORTOVAT

Obrazek 25 - Prvni spusténi hry - Moznosti zapnuti hry [60]

Mezi dal$imi moZnostmi v hlavnim menu Ize najit hodinu kédu, ktera nabizi zabavny
uvod do programovani za pomoci blokl ¢i jazyku Python. Dostupné jsou lekce
s nazvy: Uméla inteligence z roku 2019, Pribéh dvou vesnic z roku 2020 a nové

i Cestovani ¢asem z roku 2021, které jsou preloZené do Ceského jazyka. [25], [60]
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V nastaveni Minecraftu je mozné zapnout ¢i vypnout usnadnéni hry, seznamit se
s pravidly, nastavit si klavesnici, mys, ovladac a dotyk. Dale pak lze nastavit obecné

véci ve hre, jako jsou: profil, video, audio, globalni zdroje, ulozisté a jazyk. [25], [60]

Pokud uzivatel zvoli v zdkladnim menu moZnost pfepnout ucty, tak se miize odhlasit

z prihlaSeného uctu a prihlasit se k jinému. [25], [60]

Posledni moznost v hlavnim menu je raminko, které umoZznuje nastaveni vzhledu
svého avatara. Uzivatel si mlZe vybrat z nékolika skini (prevleki), které jsou do hry

7 v O

pridané a diferencovat se od ostatnich hracu. [25], [60]
5.2 Proc aplikovat Minecraft ve vyuce?

Minecraft Education Edition ve vyuce pomaha nejen uciteltim, diky kterému mohou
probirat ucivo primo ve hte, ale i studentiim, ktefi prostfednictvim hry ziskavaji
nové zazitky z uceni.
Rad bych zde uvedl nékolik dlivodi, pro¢ zaradit Minecraft do vyuky:
1) Komunikace - Zaci rozvijeji své komunika¢ni schopnosti prostiednictvim
spolecnych projekti;
2) Rozvoj socialnich dovednosti - Zaci fe$i rizné obtiZné situace a uéf se
prosazovat sviij nazor;

3) Spoluprace - Diky spolecnym projektiim se Zaci nauci rozdélit si role v tymu,

komunikovat a spole¢né spolupracovat;

4) Prace s informacemi a literaturou - Pokud Zaci pracuji na projektu realné
stavby, tak se s ni musi nejprve seznamit a nastudovat vSechny jeji potrebné

informace, bud’ pomoci tiSténé literatury anebo elektronické;

5) Virtualni védecké experimenty - Védecké experimenty jsou ve virtualnim

v

svété rychlejsi, levnéjsi a zaroven bezpecnéjsi;

6) Ucitel jako ridici ¢len vyuky - Minecraft je hra, kterd nema definovany
zadny cil. Ten vzdy definuje ucitel, ktery je i ridicim ¢lenem vyuky. Hru lze

vyuZit ve vSech typech Skol a ve vSech vyukovych hodinach a tématech;
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7) Inovativni vyuka - Minecraft piinasi novy postoj ke vzdélani, zménu

mySleni, rozvoj kompetenci 21. stoleti, rozvijeni Zaka jako osobnosti

a spoluprace mezi zaky. [25], [62]

5.3 Ucitelské nastroje

Ucitel ma ve hre kdispozici specidlni inventar s predmeéty, které se v bézné hre

nenachazi. Vyuzit je mize pri vytvareni vyukovych svéti pro studenty tak, aby

naplnoval predevsim pedagogicky ucel a vyukové cile. [25]

Jedna se zejména o nasledujici predmeéty:

1)

2)

3)

4)

Informacni tabule - Poskytuje Zakiim ve hie diilezité informace. Lze ji
umistit kamkoliv ve svété. Existuje ve trech velikostech, které se odlisuji
pouze v poctu znaki.

1. Popisek - 78 znakij;

2. Plakat - 174 znaky;

3. Tabule - 691 znakd.

NPC8 postavicky - Jedna se o informacni postavicky, které lze rozestavét
po celém svété. Zakovi mohou bud podavat textové informace anebo ho
presmérovat prostiednictvim hypertextovych odkazli na dalsi stranky
s informacemi. Postavdm lze ménit vzhled a jména tak, aby se hodily do dané

vyucovaci hodiny.

Omezovace - Omezovace jsou specialni bloky, jejichZ stény jsou neviditelné.
Definuji prostor, ve kterém se hrac nachazi, a mohou ho omezit v moznosti

modifikace mapy.

Kamera a portfolio - Zaci maji k dispozici kameru, pomoci které mohou
zaznamenavat snimky své prace v hernim poli. Jednotlivé snimky jsou
exportovany do studentova portfolia, ke kterym lze napsat kratky popisek,

jak je vidét na Obrazku 26. S portfoliem se da pracovat i nadale. Ucitelé ho

8 NPC =, Non - player Charakter” Jedna se o oznaceni postavy v poCitacové hte, kterou ovlada pocitac

nikoliv hrac. Postava je naprogramovana a disponuje urcitou formou umélé inteligence. [63]
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mohou napt. Zakiim exportovat do PDF souboru, vytisknout a nasledné

pouzit jako podklad k hodnoceni. [25]

L. FﬁIEvNDS! V

Export Fortfolio

Obrazek 26 - Portfolio [25]

5.3.1 Classroom Mode

Jedna se o doplnék do hry Minecraft Education Edition, ktery je potfeba nainstalovat
zvlast. Pomahda ucitelim komunikovat s zaky, mit prehled o jejich presné pozici

na mapé a teleportovat je na jedno misto. [25]

Doplnék nabiz{ u¢itelim mnoho moZnosti jako je napt. pozastavit hru v§em hracim,
deaktivovat chat, nastavit idealni pocasi, povolit destruktivni polozky a umoznit
hra¢im se navzdjem poskodit. Nastaveni funkci a vlastnosti hry se provadi

pres specialni panel, ktery je zachycen na Obrazku 27. [25], [64], [65]

Obrazek 27 - Specialni panel [64]
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Instalaéni soubor je kdispozici pro operacni systém Windows a Mac. Lze jej
stahnout na adrese https://education.minecraft.net/en-us/get-started/download.

[65]
5.3.2 Code Builder

Code Builder je jednim z dalSich zajimavych doplikd do hry Minecraft Education
Edition, ktery byl vydan v kvétnu roku 2017. Doplnék spolupracuje s popularnimi
platformami pro vyuku kédovani, jako jsou Microsoft MakeCode, ScratchX a Tynker.
Ucitellim a Zaklim umoZnuje Code Builder ve svété Minecraftu tvorit, prozkoumavat,

a predevsim rozvijet své logické myslenti. [25], [66], [67]

Doplnék Code Connection lze stahnout pouze naoperacni systém Windows.
Po dokonceni instalace je zapotrebi ho nejprve propojit se hrou Minecraft Education
Edition pro spravné fungovani. Ve hre staci zobrazit prikazovy radek, ktery lze
vyvolat klavesou T, do néj vepsat prikaz connect i s parametry a obé aplikace se
nasledné propoji. Doplnék by poté mél uZivateli zobrazit seznam dostupnych

programovacich jazyku. [25], [68]
Dnes uz Code Connection existuje pouze jako doprovodna aplikace. [68]

Roku 2018 byla totiZ vydana verze Minecraft Education Edition s oznacenim 1.7,
kterd hraclim nabizi Code Builder primo ve hre bez nutnosti dalsi instalace.
Pro spusténi nastroje pro tvorbu kdédu se pouziva klavesa C, jak je vidét
na Obrazku 28. Verze nabizi programovaci jazyk MakeCode, ktery predstavim niZe.

[68], [69]
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Obrazek 28 - Nastroj pro tvorbu kédu [60]
5.3.2.1 MakeCode

Microsoft MakeCode je editor s otevienym zdrojovym kédem. Lze ho vyuZit bud’
jako vizualni blokovy editor anebo jako textovy JavaSript ¢i Python. Poprvé byl

pouzit ve spojeni s mikropocitaCem Micro:bit®. [71], [72]

Zaci, ktefi teprve zacinaji s programovanim, mohou vyuzit vySe zminény blokovy
editor, ktery funguje na principu Drag and Drop, coZ znamena v prekladu tahni

a pust. Jeho blokové prostredi je pestie zbarvené. [71], [72]

Starsi a pokrocilejsi studenti mohou prejit z bloki do programovani JavaScriptu
nebo Pythonu, které jim nabidnou plnohodnotné editory s uryvky kodu a detekci
chyb. [71], [72]

Jejich vysledny program se zobrazi pfimo ve hie samotné. [71], [72]

9 Micro: bit je maly pocitac, ktery je vhodny do vyuky informatiky. Prostfednictvim mikropocitace lze
naucit zaky programovat v rozdilnych jazycich jako je napt.: blokové programovani, Javascript
¢i Python. [70][70]
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5.4 Minecraft v ¢eskych skolach

Minecraft Education Edition se postupné rozsSifuje do ceskych Skol, ¢ehoZ je
diikazem napfi.: Stfedni Skola informatiky, poStovnictvi a financnictvi v Brné,
Stfedni $kola zemédélskd a potravinaiska v Klatovech, Gymnazium v Ceskych
Budéjovicich, Zakladni Skola Magic Hill v Ri¢anech, Zakladni $kola JUDr. Josefa
Marese ve Znojmé a Zakladni $kola Hluboka v Usti nad Labem. Ve viech zminénych
Skolach se zZaci prostrednictvim Minecraftu uci informatiku, matematiku, historii

nebo dokonce i environmentalni vychovu. [25]

Ve Skolském prostredi ziskala hra velké vyuziti predevSim diky soucasné
koronavirové dobé. Diky pandemii onemocnéni Covid-19 neSly minuly rok
uskutelnit klasické dny otevienych dveri, a proto se nékteri ucitelé spole¢né se
svymi studenty rozhodli pro online prezentaci svych skol za pomoci hry Minecraft,
ve kterém vybudovali repliky Skol. Zajemci o studium si nasledné mohli
prostrednictvim videohry prohlédnout veskeré prostranstvi Skoly, aniZ by museli

opustit sviij domov. [73], [74]

Mezi takové Skoly, které vyuzily vizualizace v Minecraftu, patfi napt.: Gymnazium

Ostrava-Hrabtlivka a Gymndazium Dr. Josefa Pekare v Mladé Boleslavi. [73], [74]

O dalSich Skolach, ve kterych by se Minecraft ve vyuce vyuZival, se bohuzZel zatim

nedaji dohledat Zzadné dalSi informace.

5.4.1 Minecraft Days

Pro rozSifeni vzdélavaci edice do Skol slouzi zejména dvoudenni webinar
Minecraft Days, ktery organizuji spolecnosti Microsoft a EduCentre CZ s.r.o.
Je urCeny predevsim pro samotné pedagogy, ale pripojit se k nému mohou i studenti
zakladnich, strednich ¢i vysokych Skol. Napln videokonference se kazdy rok

nepatrné lisi. [59]

Posledni roc¢nik, ktery se konal 19. a 20. dubna roku 2021, byl zaméren na vyuku
programovani v souvislosti srevizi Ramcového vzdélavaciho programu. Plakat
s programem z posledniho setkani je zachycen na Obrazku 29. Kazda konference je

zdarma a probiha pres program Microsoft Teams. [59]
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MINECREAFT DRYS 2021

Dvoudenniwebinar pro ucitele o vyuzitinejpopularnéjsi
hry na svété ve vzdélavani. Letos se zamérenimna
vyuku programovaniv souvislosti s revizi RUP.

bezregistrace. pripojte se na

aka.ms/minecraftdays

pondéli 19. dubna — vuka programovani a revize RUP
14.00-15.00 gamifikace a vyuZiti her ve wuce
15.00-16.00 Hour of Code & jak programovatv Minecraftu
16.00-17.00 pripravyna hodinu prowjuku programovani
17.00-18.00 revize RUP a jak na ni s Miinecraftem

utery 20. dubna — Skolni projekty a mezipiedmétova spolupriace
14.00-15.00 postavte model své Skoly!
15.00-16.00 ukazky vyuky napfic predméty v Minecraftu
16.00-17.00 micro:bit & MakeCode v Microsoft Teams
17.00-18.00 co se pripravuje a zavérecna panelova diskuze

EduCenjre (Z: B® Microsoft
N—

Obrazek 29 - Minecraft Days 2021 [75]
5.4.2 Minecraft Cup

Minecraft Cup je soutéz, ktera je urcena pro zZaky prvniho a druhého stupné
zakladnich Skol a pro vybrané rocniky stfednich Skol v budovatelskych
dovednostech ve vzdélavaci edici Minecraft. Uastnici soutéze maji za tikol
v tvorivém modu splnit co nejpresnéji zadani domaciho kola a svym vysledkem
nadchnout odbornou porotu. Cilem je zejména zaZehnout ve studentech tvorivost

a kritické mysleni. [76]

Vroce 2021 probéhl ctvrty rocnik soutéZe. Organizovala ho spolecnost
EduCentre CZ s.r.o. spolu s partnery: Microsoft, Acer, Zakladni Skola Nedvédova
v Olomouci a Gymnazium Ceska v Ceskych Budg&ovicich. Pro ucastniky byly
pripraveny hodnotné vyherni ceny. Tématem soutéze, jak uz nazev Obrazku 30
napovida, byla Cesta do pravéku podle stejnojmenného filmu od reziséra Karla

Zemana zroku 1955. Cilem soutéZe bylo vytvoreni Minecraftového svéta,
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do kterého se hrac¢ dostane pomoci své lodi skrze zatopenou jeskyni, na jejimz konci

se pro néj otevie dinosaufi svét. [76]

Minecraft Cup 2021
Cesta do pravéku

Umite to s kostickami?
Registrujte se na webu a zaslete nam svdj projekt
www.minecraftcup.cz

Soutéz pro vSechny zaky I. i Il. stupné zakladnich Skol
a odpovidajicich ro¢nikd viceletych gymnazii

Obrazek 30 - Minecraft Cup 2021 [76]

V letoSnim roce soutéZ opét probéhne. Podrobné zadani bude zverejnéno az pozdéji
na webovych strankdch soutéZe. Prozatim organizatori lakaji zajemce
prostfednictvim plakatku, ktery je zachyceny na Obrazku 31. Z néj lze vycist téma,

hlavni cenu, datum spusténi registrace a oficiadlni stranky. [76]
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Obrazek 31 - Minecraft Cup 2022 [76]
5.4.3 Minecraft: Education Edition na Facebooku

Minecraft Education Edition lze najit i na socialni siti Facebook. Pro ucitele je zde
vytvorena stranka s nazvem: Minecraft: Education Edition CZ, ktera je pravidelné
aktualizovana spravci skupiny. Poskytuje vyucujicim nejen zakladni informace
o hre, ale i odkazy na zajimavé webinare a udalosti, rozhovory, fotografie z akci,

a predevsim sdili cenné rady a inspiraci pro ostatni ucitele. [77]
5.5 Vyukové lekce

Pro lepsi predstavivost, jak lze Minecraft: Education Edition vyuzit ve vyucovacich
hodinach prikladam nékolik popsanych lekci pro informatické i neinformatické

predméty.
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5.5.1 Informatika
5.5.1.1 Zkousky Agenta

Vyukova lekce snazvem: Zkousky Agenta pomdaha zakiim s osvojenim zakladi
programovani. Studenti se v ni nauc¢i pohybovat se svym Agentem, ktery je zachycen
na Obrazku 32 a pochopi zakladni strukturu programovani jako je: sekvence,

podminka a cyklus. [59], [78]

V priibéhu lekce maji studenti za kol vytesit osm odlisnych tloh. V prvni az ¢tvrté
uloze musi naucit svého Agenta projit riizné tézké cesty. V nasledujici tiloze musi
vyuzit podminek pri téZeni rliznych materialii. V Sestém ukolu se musi naucit
pracovat s cykly. V predposledni uloze musi pouZit svého Agenta k téZeni téZko
dostupnych materialt. V zavérecném tkolu musi vyuzit vSech ziskanych védomosti,

aby si mohli postavit své obydli. [59], [78]

SAMPIONAT Ager, 261,

B zobrazit oulsdani

Obrazek 32 - ZkouSky Agenta [59]
5.5.1.2 Programovani Agenta: Bludisté

Zaci se v této lekci, jak uZ nazev napovida, budou vénovat programovani svého
Agenta, aby dokazal projit predem pripravené bludisté, které je zobrazeno
na Obrazku 33. Vysledny algoritmus by mél byt obecné platny. Pokud se trasa

bludisté po naprogramovani zméni, Agent by s prichodem nemél mit sebemensi
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potiZe. Naprogramovat svého robota lze mnoha zplsoby. Po dokonceni tkolu se
pro zaky nabizi rozsiteni tlohy. Kazdy ze studentd vybuduje vlastni bludisté podle
své fantazie a preposle ho svému spoluzakovi. Pokud jeho Agent projde i toto nové

bludisté bez problému, tak je algoritmus obecny. [59], [79]

Jedna z moZnosti, jak projit s Agentem labyrint, je drZet se jedné ze dvou zdi. [79]

B zobrazit ovladani I:I

Obrazek 33 - Programovani Agenta: Bludisté [59]

5.5.1.3 Programovani Agenta: Hloubka

Vyukova lekce se zabyva ulohou zrealného prostredi. Jejim cilem je zjistit
maximalni hloubku dané vodni plochy. Studenti musi svého Agenta naprogramovat

tak, aby tento nelehky ukol provedl za né. [59], [80]

Postup lekce je nasledujici. Zaci musi postavit svého Agenta nad vodni plochu, jak
ukazuje Obrazek 34 a zadat jeji velikost. Nasledné se jejich Agent v kazdém misté
potopi aZ na dplné dno a ur¢i hloubku v tomto misté. Zavérem stanovi maximalni

hloubku zkoumané vodni plochy. [59], [80]

Lekce mize mit pro zaky nékolik obtiZnosti. Doporucuje se zacit od nejjednodussi,
jako je zjiSténi hloubky v jednom mist€, a poté pomalu rozsirovat, jako je zjiSténi
maximalni hloubky v primé radé blokli, a nakonec zjisténi maximalni hloubky
ve Ctvercové oblasti. [59], [80]
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Obrazek 34 - Programovani Agenta: Hloubka [59]

5.5.1.4 Programovani: Pyramida

V nasledujici lekci programovani maji Zaci za ukol vybudovat pyramidu. Poznaji
rozdil mezi Agentem, u kterého jsou vidét jednotlivé kroky a postavou stavitele,

u kterého jednotlivé kroky vidét nejsou a objekty stavi ihned. [59], [81]

Nejprve musi studenti vymyslet prisluSny algoritmus, dopocitat zavislost
mezi délkou zakladny a vySkou pyramidy a nasledné vytvorit v jazyce MakeCode
samotny algoritmus. Pyramidu stavitel stavi po patrech, a tudiZ se Zaci nevyhnou
praci s proménnymi acykly. Vysledna stavba je zachycena na Obrazku 35.

Na tuto tlohu navazuje pracovni list €. 3, ktery je soucasti priloh. [59], [81]

Lekci Ize pro Zaky rozsirit tim, Ze je nechame vytvorit program, ve kterém si uzivatel
zvoli velikost zakladny zcela sam. Ktomu budou muset pouZzit volani funkce

s parametrem. [59], [81]
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Obrazek 35 - Programovani: Pyramida - Re$enf [59]

5.5.2 Neinformatické predméty

5.5.2.1 Slunec¢ni soustava

Slune¢ni soustava, jejiz ukazka je zachycena na Obrazku 36, byla vytvorena
za Gi¢elem vyuky zemépisu. Zaci mohou prostiednictvim vyukové lekce lépe
pochopit vzdalenosti mezi jednotlivymi planetami azaroven i rozdily v jejich
velikostech. Klekci je od tvlircli vytvoren pracovni list s otdzkami, na které lze
postupné najit odpovédi ve Slunecni soustavé. Soucasti svéta je pét tabulek
s riznymi otdzkami a dkoly. Jedna z tabuli je zamérena na praktické vypocty, diky
kterym si studenti mohou ujasnit vzdalenosti mezi jednotlivymi planetami a druha
z nich slouZi pro seznameni a nasledné procvic¢eni odborné anglické terminologie.

[59], [82]
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Obrazek 36 - Slunecni soustava [59]
5.5.2.2 Svét posloupnosti

Pro vyuku matematiky lze vyuzit Svét posloupnosti. V priibéhu lekce Zaci musi fesit
rizné obtizné hadanky napft.: Kolik kostek by mélo byt logicky ve vynechaném
sloupci, jak ukazuje Obrazek 37. Pokud na né spravné odpovi, ziskaji cast hesla -

jedno pismeno. [59], [83]

Lekce je rozdélena do tri ¢asti a v kazdé z nich potrebuji ziskat Sest pismen k urceni
hesla, které jim odemkne dokument s potvrzenim o jejich UspéSnosti a dalsi
zaheslovany dokument. Prvni Cast lekce se zabyva jednoduchymi ciselnymi
posloupnostmi, dalsi ¢ast se zabyva plochou vytvorenych dtvard a posledni ¢ast je

zamérena na soucty Ciselnych posloupnosti. [59], [83]

Zaci mohou pracovat samostatné nebo spolupracovat v tymech. [83]
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Obrazek 37 - Svét posloupnosti [59]
5.5.2.3 Knizni bludisté v Minecraftu

Knizni bludiSté v Minecraftu bylo vytvoreno pro procviCeni Ceského jazyka
a literatury. Zaci maji na vybér ze dvou vytvorenych labyrintd, které se od sebe lis{
riznymi tématy. Prvni je zamérené na ceskou literaturu a druhé na literaturu

svétovou. Lze si projit obé bez jakéhokoliv omezeni. [59], [84]

Pro studenty jsou k dispozici mapy bludist, aby nemuseli ztracet ¢as hledanim
spravné cesty, nybrZ aby mohli premyslet nad spravnou odpovédi. Pokud by se

prece jenom ztratili, maji moznost vzlétnout a rozhlédnout se kolem sebe. [59], [84]

V bludisti a na mapé jsou veSkeré otazky oznaceny Zlutou barvou, jak ukazuje jedno
ze stanovisSt na Obrazku 38. Odpovéd’ Ize vybrat ze tfi moznosti, ale vzdy je spravna
pouze jedna. Pokud Zak odpovi spravné, otazka se zabarvi do zelena a ziska jeden
bod. Za Spatnou odpovéd' se body neodecitaji, pouze se barva zméni na fialovou.

Zmeéna barvy se pro lepsi orientaci projevi nejen v bludisti, ale i na mapé. [59], [84]
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Obrazek 38 - Knizni bludisté v Minecraftu - Stanovisté [59]
5.5.2.4 Model sluchové soustavy

Model sluchové soustavy, jenZ je zachyceny na Obrazku 39, je urc¢eny pro vyuku
piirodopisu ¢i biologie. Zaci se mohou prostiednictvim eduka¢niho svéta dozvédét,
jak vypada sluchova soustava a jak funguji jeji jednotlivé Casti. Na mapé jsou
pro studenty pripravené jednak tabule s kratkymi popisky, ze kterych se mohou
docist, jak ktera cast funguje a k ¢emu slouzi a jednak postavy Heleny a Pavla, které
jim mohou napft. vysvétlit: pro¢ clovéku zaléha ucho, kdyZz se potapi. Dale je
k dispozici obrazek sluchové soustavy, ktery slouzi pro diikladnéjsi porovnani

s vytvorenym modelem. [59], [85]
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Fozice: 4, 4, —32

W Zobrazit ouladani

Obrazek 39 - Model sluchové soustavy [59]
5.5.2.5 Model lidského oka

Podobné jako: Model sluchové soustavy je i Model lidského oka, ktery je zobrazen
na Obrazku 40, uréen pro vyuku biologie. Zaci si pomoci modelu mohou prohlédnout
vnitini a vnéjsi ¢ast zrakového Ustroji a zaroven si pirecist popisy jejich jednotlivych
¢asti. Lze ho vyuzit jako u¢ebni pomticku do vyuky ¢i jako pomtcku pti samostudiu.

[59], [86]
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Obrazek 40 - Model lidského oka [59]

5.5.2.6 Molcraft

Vyukovy svét Molcraft, jehoz ukazka je zachycena na Obrazku 41, je vybudovan
zejména pro predmét chemie. Studenti se mohou prostrednictvim lekce naucit
vSe o aminokyselinach a proteinech. Maji mozZnost prozkoumat vytvorené modely
aminokyselin a precist si o nich vice informaci. Dale porozumi sloZeni proteini
a jejich strukture. Molcraftovy svét je nastaven jako honba za pokladem, ve kterém
Zaci sbiraji predméty ukryté v truhlach. Nékteré poklady mohou najit az po vyreSeni
urcité hadanky ¢i otazky v kvizu. Studentiiv pokrok ve svété lze sledovat pravé
pomoci zminénych poklad@i. Soucasti svéta je mapa Velké Britanie, na které jsou
oznacena dulleZitd mista pro svétovou chemii. S lekci 1ze pracovat na stiedni Skole

¢i gymnaziu. [59], [87]
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B zobrazit ouladani

Obrazek 41 - Molcraft [59]
5.5.2.7 Zivotisna buiika

Zivoc¢isna buiika je svét vytvoreny pro vyuku biologie. Jejim cilem je pomoci
studentiim ke zjisténi, jak samotna burtika v téle vypada a pracuje. Prostiednictvim
vybudovaného 3D modelu buiiky si Zaci mohou prohlédnout napt.: vakuoly,
mitochondrie, Golgiho aparat apod. Mohou se dozvédét, jakymi funkcemi burky
disponuji a poptipadé se je naucit od sebe rozeznavat. Ukazka ze svéta je zachycena

na Obrazku 42. K celé lekci je vytvoren zdarma pracovni list pro Zaky. [59], [88]
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Technik Jadérka

Nekterl lidé jsou zmatenl, kdyz jim reknu, ze zkoumam
Jjadérko. Mnohdy jadérko zaménuji za . Neuvédomu ji
si, Ze je to néco opravdu jiného. Potfebujes néjaké
dalsl informace k jadérku?

hkde ho naddu? ” Co vlastné déla? ” TFi RNA?

Obrazek 42 - Zivoti$na burika - Jadérko [59]
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6 Vyzkum

V této kapitole predstavim vyzkum, na kterém jsem vramci diplomové prace
pracoval. Objasnim jeho cile, misto, metodu, vyhodnoceni dotazniku, realizaci

a uvedu vysledky vyzkumu.
6.1 Cile vyzkumu

Hlavnim cilem praktické casti mé diplomové prace bylo zjistit za pomoci podrobné
analyzy dotaznikového Setreni, kolik zakladnich ¢i stfednich Skol vyuZiva ve vyuce
pocitacovou hru Minecraft. Cilem vyzkumného Setreni bylo taktéz zjistit odpovédi

na nasledujici otazky, které byly obsazeny v dotazniku:

1) Aplikujete gamifikaci ve vyuce?

2) Pokud jste odpovédéli ano, jaké aplikace ¢i hry vyuzivate ve vyuce?

3) Pokud jste odpovédéli ne, neuvaZzujete zapojit gamifikaci do vyuky?

4) Myslite si, Ze lze pomoci pocitacovych her splnit vyukové cile?

5) Znate pocitacovou hru Minecraft?

6) Pokud Minecraft znate, umite hru ovladat?

7) Vyuzivate Minecraft ve své vyuce?

8) Na jakych Skolach Minecraft vyuzivate?

9) Pokud Minecraft nevyuZzivate, umite si predstavit vyuku spodporou
Minecraftu?

10)Pokud jste odpovédéli ne, neumim, z jakého dtivodu?

11)Jak Casto Minecraft vyuZzivate ve vyuce?

12)Jakou edici Minecraft pouZivate ve vyuce?

13)V jakych predmétech vyuzivate Minecraft?

14)Jaky programovaci jazyk ucite vinformatice pomoci pocitacové hry
Minecraft?

15)Vyuzivate pripravenych svétli, které jsou kdispozici zdarma, nebo svéty
vytvarite pro studenty sami?

16)Védéli jste, Ze se pro zZaky organizuje soutéZ Minecraft Cup?

17)Ucastni se soutéze Minecraft Cup Vasi Zaci?
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18) VEédéli jste, Ze se porada pro ucitele kazdorocné konference Minecraft Days,
ktera ucitelim pribliZzuje samotnou edici hry Minecraft Education Edition

a jeji novinky?
6.2 Misto vyzkumu

Pro vyzkumné $etfeni byly vybrané zakladni a stiedn{ $koly z celé Ceské republiky.
Vybér Skol probéhl zcela ndhodné z internetového portalu www.seznamskol.cz,
ktery ma ve svém seznamu zaregistrovano vice nez 5 000 skol. Vstupnim kritériem
pro vybér Skoly byla podminka druhého stupné, na kterém se vyucuje predmét

informatika. Ze zminéného portalu bylo nakonec osloveno 1302 Skol.
6.3 Metoda vyzkumu

Vyzkumné Setreni bylo provedeno kvantitativnim vyzkumem, ktery je vhodny
pro sbér dat a informaci od vétSiho poctu dotazovanych. Pro zisk odpovédi byl
zvolen elektronicky dotaznik, ktery byl vytvoren za pomoci aplikace Google
Formulaie. U¢ast na ném byla zcela dobrovolna a anonymni. Dotaznik obsahoval jak
oteviené otazky, do kterych mohli respondenti vypsat svoje mysSlenky, tak
iuzaviené otazky, zkterych mohli dotazovani vybrat bud jednu, nebo vice

moznosti.
6.4 Vyhodnoceni dotazniku

Vyhodnoceni dotazniku bylo provedeno popisnou statistikou. Ziskana data
z aplikace Google Formulare byla vloZena do MS Excel, ktery slouZi k tvorbé tabulek

a grafli. Vysledky Setteni byly zpracovany formou grafii a tabulek.
6.5 Realizace vyzkumu

Dotaznikové Setfeni bylo urcené predevSim pro ucitele se zamérenim
na informatiku ainformac¢ni technologie, ale i pro ucitele neinformatickych
predmétli a pro reditele vybranych Skol. Dotaznik byl spolu s zadosti o vyplnéni
rozeslan emailem do 1302 $kol po celé Ceské republice a zpét se jich vratilo celkem

202. Dotaznik je soucasti priloh.
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6.6 Vysledky vyzkumu
Otazka ¢. 1: Aplikujete gamifikaci ve vyuce?

Tabulka 5 - Gamifikace ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, aplikuji gamifikaci | 115 57 %

ve vyuce.

Ne, neaplikuji gamifikaci | 87 43 %

ve vyuce.

Celkem 202 100 %

Aplikujete gamifikaci ve vyuce?

® Ano, aplikuji gamifikaci

43% ,
Ve vyuce.

Ne, neaplikuji gamifikaci
ve vyuce.

Obrazek 43 - Gamifikace ve vyuce [autor Jan Haltuf]

V prvni otazce v dotaznikovém Setieni jsem se dotazoval ucitelli zvybranych
zakladnich a strednich skol, zda aplikuji gamifikaci ve vyuce. Z Obrazku 43 lze zjistit,
kolik procent pedagogi aplikuje gamifikaci ve vyuce akolik pedagogl nikoliv.
V Tabulce 5 je potom vidét, kolik dotazovanych odpovédélo ano ¢i ne. Tato otazka

navazuje piimo na dalsi dvé poloZené otazky v dotazniku.
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Otazka ¢. 2: Pokud jste odpovédéli ano, jaké aplikace ¢i hry vyuzivate

ve vyuce?

Tabulka 6 - Jaké aplikace Ci hry se vyuzivaji ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Aplikace a hry Pocet
Minecraft Education Edition | 19x
Mentimetr 12x
Nearpod 11x
Kahoot! 10x
Lightbot 10x
Blockly Games 9x
Run Marco! 8x
ClassDojo 7X
Toglic 6X
Wordwall 6X
Baamboozle 6X
Classcraft 5x
Voscreen 5x
Quizlet 5x
Flippity 4x
Quizizz 3x
Algodoo 2X
LearningApps 2X
Merge Cube 2X
EasyLogo 2X

V druhé otazce jsem se uciteld a rediteld Skol dotazoval, pokud v prvni otazce
odpovédéli ano, tak jaké aplikace a hry vyuZivaji ve vyuce. Na tuto otazku
odpovédélo 115 respondentli. V Tabulce 6 se lze docist, jaké aplikace a hry se
objevovaly v odpovédich nejcastéji. Dvojciferného cisla dosahly nasledujici aplikace

a hry: Minecraft Education Edition, Mentimetr, Nearpod, Kahoot a Lightbot.
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Otazka ¢. 3: Pokud jste odpovédéli ne, neuvaZujete zapojit gamifikaci

do vyuky?

Tabulka 7 - Zapojeni gamifikace do vyuky [autor Jan Haltuf]

Odpovédi Pocet
NeuvaZuji. 51x
UvaZzuji. 36x

V otadzce C. 3 jsem se respondentli dotazoval, pokud v prvni otdzce odpovédi: Ne,
neaplikuji gamifikaci ve vyuce, jestli neuvazuji zapojit gamifikaci do vyuky.

PrevaZovala odpovéd: Neuvazuji, ktera se objevila hned 51x.
Otazka ¢. 4: Myslite si, Ze 1ze pomoci pocitacovych her splnit vyukové cile?

Tabulka 8 - Splnéni vyukovych cilti pomoci pocitacovych her [autor Jan Haltuf]

Odpoveéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, lze splnit vyukové | 169 83,7 %

cile pomoci

pocitacovych her.

Ne, nelze splnit vyukové | 33 16,3 %

cile pomoci

pocitacovych her.

Celkem 202 100 %
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Myslite si, Ze 1ze pomoci pocitacovych her splnit

vyukové cile?

¥ Ano, Ize splnit vyukové

cile pomoci
pocitacovych her.

Ne, nelze splnit vyukové
cile pomoci
pocitacovych her.

Obrazek 44 - Splnéni vyukovych cilii pomoci pocitacovych her [autor Jan Haltuf]

Ctvrta otazka znéla, jestli si dotazovani mysli, Ze 1ze pomoci poéitacovych her splnit

vyukové cile. U této otazky jsem byl ohromen vysledkem. Hned 83,7 % respondentti

odpovédélo, Ze 1ze splnit vyukové cile pomoci pocitacovych her a pouhych 16,3 %

dotazovanych odpovédélo, Ze splnit vyukové cile pomoci pocitacovych her nelze.

Otazka ¢. 5: Znate pocitacovou hru Minecraft?

Tabulka 9 - Znalost pocitacové hry Minecraft [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, znam pocitacovou | 184 91,1 %

hru Minecraft.

Ne, neznam pocitacovou | 18 8,9 %

hru Minecraft.

Celkem 202 100 %
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Znate pocitacovou hru Minecraft?

B Ano, znam pocitacovou
hru Minecraft.

Ne, neznam pocitacovou
hru Minecraft.

Obrazek 45 - Znalost pocitacové hry Minecraft [autor Jan Haltuf]

U otazky, jestli respondenti znaji pocitacovou hru Minecraft, odpovédéla drtiva
vétSina dotazovanych, Ze pocitacovou hru Minecraft znaji. Pouze 8,9 % respondentti

uvedlo, Ze pocitacovou hru Minecraft nezna.
Otazka ¢. 6: Pokud Minecraft znate, umite hru ovladat?

Tabulka 10 - Znalost ovladani hry Minecraft [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, umim hru ovladat. 121 59,9 %
Ne, neumim hru ovladat. | 81 40,1 %
Celkem 202 100 %
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Pokud Minecraft znate, umite hru ovladat?

40%
M Ano, umim hru ovladat.

Ne, neumim hru ovladat.

Obrazek 46 - Znalost ovladani hry Minecraft [autor Jan Haltuf]

V otazce €. 6 jsem se dotazoval, pokud respondenti Minecraft znaji, jestli hru uméji
ovladat. Prevazovala odpovéd: Ano, umim hru ovladat, kterda ma v Obrazku 46

celkem 59,9 %. Hru ovladat neumi 40,1 % dotazovanych.
Otazka ¢. 7: Vyuzivate Minecraft ve své vyuce?

Tabulka 11 - Vyuziti Minecraftu ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent

Ano, vyuZzivam Minecraft | 93 46 %

ve své vyuce.

Ne, nevyuzivam Minecraft | 109 54 %

ve své vyuce.

Celkem 202 100 %
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54%

Vyuzivate Minecraft ve své vyuce?

¥ Ano, vyuzivam Minecraft
ve sveé vyuce.
Ne, nevyuZivam
Minecraft ve své vyuce.

Obrazek 47 - Vyuziti Minecraftu ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Otazka €. 7 se dotazovala uciteld a reditelt Skol, jestli vyuzivaji Minecraft ve svych

vyukach. Hru vyuziva 93 respondentti a 109 nikoliv.

Otazka ¢. 8: Na jakych Skolach Minecraft vyuzivate?

Tabulka 12 - Vyuziti Minecraftu na rtznych typech skol [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
2. stupen zakladni skoly. | 57 61,3 %
Stredni Skola. 36 38,7 %
Celkem 93 100 %
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Na jakych skolach Minecraft vyuzivate?

m 2. stupen zakladni Skoly.

Stredni skola.

Obrazek 48 - Vyuziti Minecraftu na riznych typech skol [autor Jan Haltuf]

Otazka ¢. 8 se dotazovala respondentii, na jakych Skolach Minecraft vyuzivaji.
Objevilo se zde 61,3 % dotazovanych, kteri uvedli, Ze vyuzivaji Minecraft na 2. stupni

zakladnich Skol. DalSich 38,7 % uvedlo stfedni Skoly.

Otazka ¢. 9: Pokud Minecraft nevyuzivate, umite si predstavit vyuku

s podporou Minecraftu?

Tabulka 13 - Vyuka s podporou Minecraftu [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, umim. 68 33,7 %

Ne, neumim. 41 20,3 %

UZ Minecraft vyuzivam. 93 46 %

Celkem 202 100 %
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Pokud Minecraft nevyuzivate, umite si predstavit
vyuku s podporou Minecraftu?

H Ano, umim.
Ne, neumim.

® UZ Minecraft vyuzivam.

Obrazek 49 - Vyuka s podporou Minecraftu [autor Jan Haltuf]

Otazka ¢. 9 znéla: Pokud Minecraft nevyuZivate, umite si predstavit vyuku
s podporou Minecraftu? Na otazku prevazovala odpovéd: Ano, umim, ke které se
hlasi 33,7 % respondenti. K opaku odpovédi se prihlasilo 20,3 % dotazovanych.
36 % dotazovanych uZz Minecraft vyuziva. Tato otazka navazuje na nasledujici

otazku.
Otazka ¢. 10: Pokud jste odpovédéli ne, neumim, z jakého diivodu?

Tabulka 14 - Dlivody pro odpovéd, ne, neumim si predstavit vyuku s podporou

Minecraftu. [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet

Skola nema potiebnou licenci. 11x

Zéky to svadi khrani hry, ane | 8x

k uceni.

Nenapliuje soucasné RVP | 6x

pro stredni Skoly

Nedostatecné technické zazemi | 5x

ve Skole.
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V otazce €. 10 jsem zjistoval dlivody, proc¢ si nékteii respondenti neumi predstavit
vyuku spodporou Minecraftu. V Tabulce 14 je vidét nejCastéjSi odpovéd.
Mezi dal$imi ¢astymi diivody jsou: Zaky to svadi k hrani hry, a ne k uc¢eni, nenapliuje

soucasné RVP pro stredni Skoly a nedostatecné technické zazemi ve Skole.

Otazka ¢. 11: Jak ¢asto Minecraft vyuzivate ve vyuce?

Tabulka 15 - Vyuka s podporou Minecraftu v ¢asovém obdobi [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet
Kazdy tyden 21x
1x mésicné 8x

2X mésicné 7X

3x mésicné 4x

VySe zminéna otazka se vztahovala ktomu, jak c¢asto dotazovani Minecraft
ve vyuce vyuZzivaji. NejcastéjSi odpovédi jsou uvedeny v Tabulce 15, z které lze
zjistit, Ze 21respondentii vyuzivd Minecraft kazdy tyden, bud pii vyuce
anebo pri volnocasovém krouzku. Dalsi respondenti uvedli, Ze vyuzivaji Minecraft

ve vyuce 1x do mésice, 2x do mésice a 3x do mésice.
Otazka ¢. 12: Jakou edici Minecraft pouZivate ve vyuce?

Tabulka 16 - Edice Minecraftu ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Odpoveéd Pocet hlasti Pocet procent
Java. 7 7,5 %
Bedrock. 1 1,1 %
Education Edition. 85 91,4 %

Celkem 93 100 %
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Jakou edici Minecraft pouZzivate ve vyuce?

1%

M Java.
Bedrock.

® Education Edition.

Obrazek 50 - Edice Minecraftu ve vyuce [autor Jan Haltuf]

Ve dvanacté otdzce jsem se zaméril na zjisténi edic Minecraftu, které jsou pri vyuce
pouzivany. Z vysledku je patrné, ze 91,4 % respondentii vyuziva edici Education
Edition. DalSich 7,5 % dotazovanych pouZziva edici Java a zbylé 1,1 % uziva edici

Bedrock.
Otazka ¢. 13: V jakych predmeétech vyuzivate Minecraft?

Tabulka 17 - Vyuziti Minecraftu v predmétech [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Matematika. 11 11,7 %
Informatika. 83 88,3 %

Cesky jazyk. 1 1,1%

Chemie. 10 10,6 %
Biologie. 20 21,3 %
Historie 1 1,1 %

V jinych predmétech. 10 10,6 %
Volnocasovy krouzek. 46 48,9 %
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V jakych predmétech vyuzivate Minecraft?

Volnocasovy krouzek
V jinych predmétech
Historie
Biologie

Pocet procent

Chemie Pocet hlasd

Cesky jazyk
Informatika

Matematika

Obrazek 51 - Vyuziti Minecraftu v predmétech [autor Jan Haltuf]

V Otazce €. 13 jsem zjiStoval, v jakych predmétech respondenti Minecraft vyuZivaji.
Nejcastéjsi odpovédi byly predmét informatika a volnoCasové krouzky.

Treti nejcastéjsi odpovédi bylo vyuziti Minecraftu v predmétu biologie. Dalsi

odpovédi Ize vycist z Tabulky 17.

Otazka ¢. 14: Jaky programovaci jazyk ucite v informatice pomoci pocitacové

hry Minecraft?

Tabulka 18 - Vyuka programovacich jazykt v informatice za pomoci pocitacové hry

Minecraft [autor Jan Haltuf]

Odpoveéd Pocet hlasti Pocet procent
Blokové programovani. 40 43 %
JavaSript. 5 54 %

Python. 2 2,1%

VSechny vySe zminéné. 46 49,5%

Celkem 93 100 %
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Jaky programovaci jazyk ucite v informatice
pomoci pocitacové hry Minecraft?

® Blokové programovani.
JavaSript.
= Python.

B VSechny vySe zminéné.

5%

2%

Obrazek 52 - Vyuka programovacich jazykt v informatice za pomoci pocitacové

hry Minecraft [autor Jan Haltuf]

Votazce ¢ 14 jsem se dotazoval respondentli, jaké programovaci jazyky uci
v informatice pomoci pocitacové hry Minecraft. 49,5 % ucastniki vyzkumného
Setfeni uvedlo, Ze uci skrze hru vSechny zminéné programovaci jazyky. DalSich 43 %

uci pouze blokové programovani, JavaScript vyucuje pouze 5,4 % a 2,1 % Python.

Otazka ¢. 15: Vyuzivate pripravenych svéti, které jsou k dispozici zdarma,

nebo svéty vytvarite pro studenty sami?

Tabulka 19 - VyuZiti pfipravenych svéti a vytvareni svétl pro studenty [autor Jan

Haltuf]
Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Vyuzivdm pripravenych | 47 50,5 %
svétl.
Vytvarim svéty sam. 10 10,8 %
Vyuzivam oboje | 36 38,7 %
moznosti.
Celkem 93 100 %
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Vyuzivate pripravenych svétii, které jsou
k dispozici zdarma, nebo svéty vytvarite pro
studenty sami?

® Vyuzivam pripravenych
svétl

Vytvarim svéty sam.

® Vyuzivam oboje
moZzZnosti.

Obrazek 53 - Vyuziti pripravenych svétli a vytvareni svétli pro studenty [autor Jan

Haltuf]

Otazka €. 15 znéla, jestli respondenti vyuZzivaji pripravenych svétl, které jsou
k dispozici zdarma, nebo svéty vytvari pro studenty sami. Z odpovédi vypliva, Ze
pripravenych svétl vyuziva 50,5 % dotazovanych, 10,8 % respondenti nikoliv

a zbylych 38,7 % respondentii vyuziva oboje moZnosti.
Otazka ¢. 16: Védéli jste, Ze se pro Zaky organizuje soutéZ Minecraft Cup?

Tabulka 20 - Znalost soutéZe Minecraft Cup [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, védél jsem o soutézi. | 83 41,1 %
Ne, nevédél jsem | 119 58,9 %

0 soutézi.

Celkem 202 100 %
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Védéli jste, Ze se pro Zaky organizuje soutéz
Minecraft Cup?

® Ano, védél jsem o
soutézi.
Ne, nevédél jsem o

59% soutézi.

Obrazek 54 - Znalost soutéze Minecraft Cup [autor Jan Haltuf]

V Sestnacté otazce jsem zjistoval, kolik respondentli zna soutéz Minecraft Cup, ktera
se organizuje pro zaky. Z vysledku lze vycist, ze 41,1 % respondentii zminénou

soutéz zna a vice jak polovina dotazovanych, konkrétné 58,9 %, o ni nikdy neslyselo.
Otazka ¢. 17: Uéastni se soutéze Minecraft Cup Vasi zaci?

Tabulka 21 - Uéast Z4kii na soutézi Minecraft Cup [autor Jan Haltuf]

Odpovéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, ucastni se ji. 9 4,5 %

Ne, neucastni se ji. 193 95,5 %

Celkem 202 100 %
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Ucastni se soutéZe Minecraft Cup Vasi zaci?

4%

Ano, Ucastni se ji.

Ne, neucastni se ji.

96%

Obrazek 55 - Utast zakil na soutéZi Minecraft Cup [autor Jan Haltuf]

V predposledni otazce uvedlo pouze 4,5 % dotazovanych, Ze se jejich Zaci ucastni
soutéZze Minecraft Cup. Zbytek respondentli uvedlo, Ze se jejich Zaci soutéZe

neucastni.

Otazka ¢. 18: Védéli jste, Zze se porada pro ucitele kaZdoro¢né konference
Minecraft Days, ktera ucitelim priblizuje samotnou edici hry Minecraft

Education Edition a jeji novinky?

Tabulka 22 - Znalost konference Minecraft Days [autor Jan Haltuf]

Odpoveéd Pocet hlasti Pocet procent
Ano, védél jsem o ni. 68 33,7 %
Ne, nevédél jsem o ni. 134 66,3 %
Celkem 202 100 %
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Védéli jste, Ze se porada pro ucitele kazdorocné
konference Minecraft Days, ktera uciteltim
pribliZuje samotnou edici hry Minecraft
Education Edition a jeji novinky?

34%
Ano, védél jsem o ni.

Ne, nevédél jsem o ni.
66%

Obrazek 56 - Znalost konference Minecraft Days [autor Jan Haltuf]

V posledni otazce dotaznikového Setfeni jsem se zaméril na zjisténi, kolik
respondentl zna konference Minecraft Days, kterd pribliZzuje samotnou edici hry
Minecraft Education Edition a jeji novinky. Z odpovédi lze vycist, Ze 33,7 %
respondentii konferenci Minecraft Days znd. Ostatni dotazovani zminénou

konferenci neznaji.
6.7 Odmitani Minecraftu Education Edition

Ctyfi pedagogové odmitli Gcast na dotaznikovém Setieni, protoZe jsou
proti vyuzivani Minecraftu Education Edition ve vyuce. Jejich argumenty uvadim

nize:

- Minecraft nema mé zZaky co naucit. Nedoporucuji jim ho hrat ani ve svém
volném case;

- Ne vSichni studenti maji radi hry. Neumim si predstavit, v em by mohl
byt Minecraft napomocny;

- Hrani Minecraftu nepatii do vyuky, nybrz k zakim dom{;

- Nepotrebuji to, takové hry déti a studenti hraji ve volném Case sami,

myslim, Ze neni vhodné tim travit ¢as i v mych hodinach.
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6.8 Zavér vyzkumu

Cilem vyzkumného setifeni mé diplomové prace bylo zjistit odpovédi na nasledujici
otazky: kolik respondentl z rad ucitelii a reditelti aplikuje gamifikaci ve vyuce,
pokud odpovédéli ano, jaké aplikace ¢i hry k tomu vyuzivaji, pokud ne, tak jestli
neuvazuji zapojit gamifikaci do vyuky, jestli si mysli, Ze pomoci pocitacovych her lze
splnit vyukové cile, jestli znaji poc¢itacovou hru Minecraft, pokud ji znaji, jestli ji umi
ovladat, jestli vyuZivaji Minecraft ve svych vyukach, na jakych Skolach Minecraft
vyuzivaji, pokud Minecraft nevyuZivaji, jestli si umi predstavit vyuku s podporou
Minecraftu, pokud odpovédi ne, neumim, tak z jakého dlivodu, jak ¢asto Minecraft
vyuzivaji ve vyuce, jaké edice Minecraftu pouzivaji ve vyuce, v jakych predmétech
Minecraft vyuzivaji, jaké programovaci jazyky vyucuji vinformatice pomoci
pocitacové hry Minecraft, jestli vyuZzivaji pripravenych svéti, které jsou k dispozici
zdarma, nebo svéty vytvari pro studenty sami, jestli védi, Ze se pro Zaky organizuje
soutéz Minecraft Cup, jestli se soutéZe ucastni jejich zaci a jestli védi, Ze se porada
pro ucitele kazdoro¢ni konference Minecraft Days, kterd ucitelim priblizuje

samotnou edici hry Minecraft Education Edition a jeji novinky.

Z vyzkumného Setreni vypliva, Ze vice jak polovina dotazovanych aplikuje
gamifikaci ve vyuce a to konkrétné 115 dotazovanych. Zbylych 87 respondenti
uvedlo, Ze gamifikaci ve vyuce nevyuZziva. Ucitelé ve vyuce vyuZivaji tyto aplikace
a hry: Minecraft Education Edition, Mentimetr, Nearpod, Kahoot!, Lightbot, Blockly
Games, Run Marco!, ClassDojo, Toglic, Wordwall, Baamboozle, Classcraft, Voscreen,
Quizlet, Flippity, Quizizz, Algodoo, LearningApps, Merge Cube a EasyLogo.
Na otazku, zda respondenti neuvaZzuji zapojit gamifikaci do vyuky, prevladala
odpovéd ne, neuvaZzuji, a to konkrétné 51x. Naslo se ale 36 respondentt, ktei'i o tom
uvazuji. Vice jak polovina respondentd si mysli, Ze 1ze pomoci pocitacovych her
splnit vyukové cile. Pouze 33 dotazovanych si to nemysli. Po¢itaCovou hru Minecraft
znd 184 ucastnikd vyzkumu. Zbyvajicich 18 ji neznd. Zminénou videohru umi
ovladat celkem 121 respondentli z 202 zucastnénych. Zbytek dotazovanych hru
ovladat neumi. Na otazku, vyuzivate Minecraft ve své vyuce, se objevila nejcastéji
odpovéd: Ne, nevyuzZivam Minecraft ve své vyuce s celkovym poctem 109. Minecraft
ve vyuce vyuzivd 93 respondentli. Minecraft se vyuziva predevSim na druhém

stupni zakladnich Skol. Vypliva to z odpovédi respondentd, ktefi uvedli 2. stupei
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zakladni Skoly 57x. Stfedni Skola se objevila v odpovédich pouze 36x. Vyuku
s podporou Minecraftu si umi predstavit 68 uciteli a reditelli, 41 respondenti
nikoliv a 93 dotazovanych Minecraft uz vyuziva. 41 respondenti si neumi predstavit
vyuku s podporou Minecraftu z nasledujicich dlivodi: Skola nema potiebnou licenci,
zaky to svadi k hrani hry, a ne k uceni, nenapliiuje soucasné RVP pro stredni Skoly
a Skola nedisponuje dostatecnym technickym zazemim. Minecraft ve vyuce
vyuZzivaji dotazovani nasledovné: 1x mésicné, 2x mésicné a 3x mésicné. Nasli se
ale taci, kteri ho vyuZzivaji kazdy tyden. Nejvice se pouZziva ve vyuce edice Education
Edition a nejméné edice Java a Bedrock. Minecraft se nejCastéji vyuziva
v Informatice a ve volnoc¢asovém krouzku. Na otazku, jaky programovaci jazyk ucite
v informatice pomoci pocitacové hry Minecraft, odpovédéli respondenti nejcastéji,
blokové programovani. Tato mozZnost ziskala celkem 40 hlasi. Pripravenych svétd,
které jsou k dispozici zdarma, vyuziva 47 respondenti, svéty vytvari pro studenty
pouze 10 dotazovanych a 36 ucitel vyuziva oboje moZnosti. O soutézi Minecraft
Cup, kterd se organizuje pro zaky, nevédéla vic jak polovina respondentl a to
konkrétné 119. Zbylych 83 dotazovanych o soutézi védélo. Devét ucitelti uvedlo, Ze
zminéné soutéze se jejich Zaci ucastni. Zbylych 193 respondentti uvedlo, Ze se jejich
Zaci soutéze neucastni. Na posledni otazku, kterad se dotazovala respondentd, jestli
védi, Ze se poiada pro ucitele kazdoroc¢ni konference Minecraft Days, ktera ucitelim
pribliZuje samotnou edici hry Minecraft Education Edition a jeji novinky,
pirevazovala odpovéd, ne, nevédél jsem o ni scelkovym poctem hlast 134.

O konferenci védélo 68 dotazovanych.

Nasli se Ctyri ucitelé, kteri neméli zajem zucastnit se vyzkumného Setfeni, protozZe

jsou proti vyuZzivani Minecraftu Education Edition ve vyuce.

94



7 Pracovni listy pro zaky

V kapitole uvadim deset pracovnich listli pro zaky zdkladnich a stfednich Skol
a pro viceleta gymnazia, které jsou zameérené na vizualizaci a zaklady programovani.
Urcené jsou zejména pro jednotlivce. Soucasti kazdého pracovniho listu je zadani,
doporuceni a nasledné reseni formou obrazkd. K pracovnim listim ¢. 7, 8, 9 jsou
vytvorené samostatné svéty, které ukladam na cloudové uloziSté a jejich odkazy
prikladam ke zminénym zadanim. Pro tisk anaslednou praci ve vyuce jsou
pripravené pracovni listy bez reSeni, které jsou soucasti priloh. Jejich vyzkouSeni

a ovéreni probéhlo na pocitacovém krouzku na zakladni skole.
7.1 Pracovnilist¢. 1
Zadani ¢. 1:
- Vkreativnim rezimu vybudujte kopii Vasi Skolni lavice spolu s Vasi Zidli.
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.
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MoZné reSeni ¢. 1:

@ zobrazit ovlsdani [:I

Obrazek 57 - MoZné reSeni — Pracovni list pro zaky ¢. 1 [autor Jan Haltuf]

7.2 Pracovni list €. 2
Zadani ¢. 2:

-V kreativnim reZimu vybudujte kopii Vasi Skolni tridy.
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.
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B zobrazit ouladani I |

Obrazek 58 - MozZné feSeni - Pracovni list pro zaky €. 2 [autor Jan Haltuf]

7.3 Pracovnilist¢. 3
Zadani ¢. 3:

- Naprogramujte svého avatara tak, aby za kazdym jeho krokem vyrostla

bila kopretina. [72]
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 3:

@ zobrazit ovisdani

Obrazek 59 - Reseni - Pracovni list pro Zaky ¢. 3 [autor Jan Haltuf]

5N - : -
AK Hastrod pro tvorby kadu *

o n 2 Microsoft

kdyz hra¢ chodi +«

umisti ® . na ~o~o~o

= PROMENNE

WV ROZSIRENE

Obrazek 60 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 3 [72]
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7.4 Pracovni list ¢. 4
Zadani ¢. 4:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval ¢tverec o rozmérech

6x6 kostek ze zlutého betonu. [89]
Doporuceni:

- Pro praci pouZzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.

Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 4:

B zobrazit ovlsdani

Obrazek 61 - Reseni - Pracovni list pro Z4Kky ¢. 4 [autor Jan Haltuf]
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Mastrod pro tvorbu kadua

A Domi  «&8 Sdilet m vaScript = Microsoft
kdyz je v chatu prikaz @

agente teleportuj se k hraci

agente nastav blok nebo polozku ' ¥ na mnozstvi @ ve slotu e

agente umisti pri pohybu + pravda ¥

opakuj ° krat

délej
o €J agente presun se vpred ¥ o o

agente oto¢ se vlevo v

agente presun se nahoru v o a

Obrazek 62 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 4 [89]

7.5 Pracovnilist¢. 5

Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval kamennou zed

o rozmérech 10x10 kostek. [59]
Doporuceni:

- Pro praci pouZzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 5:

obrazit ouwlads

Obrazek 63 - Reseni - Pracovni list pro Z4Ky ¢. 5 [autor Jan Haltuf]

Mastrod pro tvorbu kadua b

A Domd  «& Sdilet m o n» & Microsoft

kdyz je v chatu prikaz (@@4LH @
agente teleportuj se k hraci
agente presun se vpred ¥ o e
agente nastav aktivni slot o
agente umisti pri pohybu + pravda ¥

agente znic¢ prekazky pravda v

opakuj @ krat

udélej

x
W agente nastav blok nebo polozku g na mnozstvi @ ve slotu °
==

Vv ROZSIRENE

agente presun se vpred ¥ o o
agente presun se nahoru ¥ o o
agente oto¢ se vlevo ¥

agente oto¢ se vlevo ¥

13

Obrazek 64 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 5 [59]
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7.6 Pracovnilist¢. 6
Zadani ¢. 6:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval kamennou véz o vysce

Sesti kostek se ¢tvercovym pidorysem o rozmérech 5x5 kostek. [59]
Doporuceni:

- Pro praci pouZzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.

Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 6:

B zobrazit ovisdani

Obrazek 65 - Reseni - Pracovni list pro Z4Ky ¢. 6 [autor Jan Haltuf]
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Mastrod pro tvorbu kadua

A Domd  « Sdiet m I JavaScript & Microsoft
kdyz je v chatu prikaz @
agente teleportuj se k hraci
agente presun se vpred ¥ o e
agente nastav aktivni slot o
agente umisti pfi pohybu v pravda v
agente znié prekdzky v pravda v
opakuj (@) krat

pcCLe opakuj ° krat
udélej
agente nastav blok nebo polozku * na mnoZzstvi @ ve slotu o

agente presufi se vpred ¥ o °

agente otoc se vlevo ¥

agente presun se nahoru ¥ o o

13

Obrazek 66 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zZaky ¢. 6 [59]
7.7 Pracovni list €. 7
Zadani ¢. 7:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby Vam postavil most z kamennych

kostek pres hluboké jezero. [90]

Doporuceni:

Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWsUJs073RsEbIFD?e=BNaUQ7
- Pro sestaveni algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.

- Most by mél byt deset bloktl dlouhy.
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Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 7:

T

B zobrazit ovladani

Obrazek 67 - Reseni - Pracovni list pro Z4Ky ¢. 7 [autor Jan Haltuf]

Hastrod pro tvorbo kaduo ®

# Domd e Sdilet o % = Microsoft

kdy? je v chatu prikaz ©)

agente teleportuj se k hraci

agente nastav blok nebo polozku v na mnozstvi @ ve slotu °

pro poradi od @ do e
udélej

agente presun se vpred ¥ o °

agente umisti dolu +

v ROZSIRENE

agente presun se vpred ¥ o o

Obrazek 68 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 7 [90]
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7.8 Pracovnilist ¢. 8
Zadani ¢. 8:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby Vam postavil schody z kamennych

kostek az ke dvefim VaSeho domu. [90]
Doporuceni:

- Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWaoU4qGlvkU4VCr?e=lye6M1
- Pro sestaveni algoritmu vyuzijte vyvojové prostiedi MakeCode.

- Dvere by méli byt umisténé ve vySce ctyt blokd.

Reseni a vysledny algoritmus ¢&. 8:

B zobrazit ouladsni | !

Obrazek 69 - Reseni - Pracovni list pro Z4ky ¢. 8 [autor Jan Haltuf]
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5N - . ;
K Hastrod pro tvorbu kaduo E ®

A Domi @ Sdilet & Bloky

Hledat. kdy? je v chatu prike: (@EITED) @

agente teleportuj se k hraci

= Microsoft

epenta nastev 1ok nebo potatin (P ve motstvi @) ve stotu @

opakuj (@) krat
L) e pressh e vored = o @)

agente umisti vievo ¥

oo ole=aelo( )

Enoe ool )

opekes @) kest

B . preces e riei= < @)

e oo
AE=o )

s mit o @
u e se vpfed ¥ o

W ROZSIRENE

Obrazek 70 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 8 [90]
7.9 Pracovnilist ¢. 9
Zadani ¢. 9:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby za Vas proSel pripravené bludisteé.
[90]

Doporuceni:

- Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWwEx-1AFd30fKOw?e=TZVEAe

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Reseni a vysledny algoritmus ¢. 9:

Obrazek 71 - Reseni - Pracovni list pro ZaKky ¢. 9 [autor Jan Haltuf]

¥ : . :
= Hastrod pro tvorbu kodu H

= Microsoft

kdyZ je v chatu prikaz @EUEAIN) @
agente teleportuj se k hraci
agente presun se vpred ¥ o o

dokud pravda

udélej
dokud agente zkontroluj blok * vpravo v

délej
4 €J agente presun se vpred ¥ o o

agente oto¢ se vpravo ¥

agente presun se vpred ¥ o o

Obrazek 72 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 9 [90]
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7.10 Pracovni list ¢. 10
Zadani ¢. 10:

- Naprogramujte svého stavitele tak, aby za Vas postavil pyramidu z pisku

o délce své zakladny 23. [81]
Doporuceni:

- Nejprve dopocitejte zavislost mezi délkou zakladny a vyskou pyramidy
a aZ poté sestrojte vysledny algoritmus.
- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaventi algoritmu vyuzijte vyvojové prostredi MakeCode.

Resen{ a vysledny algoritmus &. 10:

B zobrazit ouladani i . l

Obrazek 73 - Reseni - Pracovni list pro Z4Ky ¢. 10 [autor Jan Haltuf]

Zavislost mezi délkou zakladny a vyskou pyramidy lze dopocitat pomoci vzorece:

vyska = (délka zdkladny: 2) + 1
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b )" 5 - . -
AR Hastrod pro tvorbu kaduo E ®

# Domi e Sdilet & Bloky } Jav = Microsoft

kdyz je v chatu prikaz @
nastav lenght ¥ na @

nastav height ¥ na lenght v =+« e + v °
staviteli teleportuj se na ~ o ~ o ~ o

opakuj height v krat
udelej cioviteli umisti znacku

staviteli pohybuj se vpred lenght ¥ nahoru o doleva lenght v

staviteli vyplin od znacky s ' v

W ROZSIRENE

staviteli posuii se zpét ¥ o lenght v - v o
staviteli posui se vpravo ¥ o lenght v - v °

staviteli posufi se nahoru ¥ o °

zmén lenght ¥ o Q

Obrazek 74 - Vysledny algoritmus - Pracovni list pro zaky ¢. 10 [81]
7.11 Ovéreni pracovnich listt

Vytvorené pracovni listy pro Zaky zakladnich a strednich Skol a pro viceleta
gymnazia jsem vyzkouSel a ovéril na pocitaCovém krouzku na zakladni Skole
v Hradci Kralové. KaZdou vyucovaci hodinu jsem pojal jako soutéz o nejlepsi reSeni
zadaného pracovniho listu. Pro nejlepsi tri resitele jsem mél vzdy pripravené ceny
s Minecraftovou tématikou jako jsou odznacky, samolepky a bonbo6ny, které se staly

predmétem jejich vnéjsi motivace.

Studenty nejvice zaujal pracovni list ¢. 2, ve kterém méli vybudovat vlastni
pocitacovou ucebnu, kterd je zobrazena na Obrazku 75. Tri nejlepSi resitelé byli
ocenéni nasledujici vyucovaci hodinu a soucasné kazdy zak obdrZel jeho vyslednou
praci vytiSténou a doplnénou mym komentarem. Vitézné prace jsou zachyceny

niZe na Obrazcich 76, 77 a 78.
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Obrazek 75 - Pocitacova ucebna [autor Jan Haltuf]

110



Obrazek 76 - Ovéreni pracovnich listi - Pocitacova ucebna - Prvni misto [autor

Jan Haltuf]

minectraft
FOCHYALA!

Obrazek 77 - Ovéreni pracovnich list - Pocitacova ucebna - Druhé misto [autor

Jan Haltuf]
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Obrazek 78 - Ovéreni pracovnich listi - Pocitacova ucebna - Tteti misto [autor Jan

Haltuf]
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Zaver

Cela ma diplomova prace byla zamérena zejména na pocitaCovou hru Minecraft a jeji

vyuZiti ve vyuce.

T4

V teoretické Casti prace jsem se nejprve vénoval pocitacovym hram. Postupné jsem
definoval jejich vyznam, historii a déleni podle rGznych kritérii. V nasledujici
kapitole jsem se zaméril na vzdélavaci pocitaCové hry a popsal jsem jejich vyuziti
ve vzdélavacich predmétech. Nasledné jsem vymezil pojem gamifikace,
charakterizoval jeji druhy, popsal herni prvky a zaméril se na vyuZziti gamifikace
ve vzdélani. V dal$i Casti prace jsem se zaméril na pocitaCovou hru Minecraft,
ve které jsem popsal jeji historii, ovladaci prvky, herni mddy, hrace Minecraftu,
hodnoceni ¢eskymi hraci, Minecraft na internetu, bezpec¢i na online serverech
a edice Minecraftu. V posledni kapitole teoretické ¢asti jsem popsal vzdélavaci edici
Minecraft Education Edition, ve které jsem uvedl zakladni informace, popsal jeji
instalaci, prvni spusténi hry, divody, pro¢ aplikovat Minecraft ve vyuce, ucitelské

nastroje, situaci v ¢eskych Skolach a vyukoveé lekce.

Prakticka ¢ast je rozdélena do dvou kapitol. V prvni kapitole jsem popsal vyzkumné
Setfeni, které probéhlo pomoci dotaznikli. Mezi nejdileZzitéjsi vysledky povazuji
za prvé zjisténi, Ze Minecraft ve vyuce vyuZiva neceld polovina zucastnénych
respondentl a za druhé, Ze se Minecraft ve vyuce vyuziva predevsim na druhych
stupnich zakladnich skol. Myslim si, Ze postupem ¢asu bude Minecraft ve vyuce
vyuzivat jeSté vice pedagogli, jak z druhého stupné zakladnich Skol, tak
i ze strednich Skol, protoze patii mezi vyjimecné interaktivni pomticky do vyuky

a zaroven je UZasnym dopliikem pro novou revizi informatiky.

YA

V druhé kapitole praktické casti predstavuji pracovni listy pro Zaky zakladnich
a strednich Skol a pro viceletd gymnazia, které jsou zamérené na vizualizaci
a na zaklady programovani. Celkové jsem vytvoril deset pracovnich listi, které jsem
postupné vyzkouSel a ovéril sZaky na pocitacovém krouzku na zakladni Skole.
V tvorbé pracovnich listli pro studenty bych se chtél vénovat i nadale, protoze jich

je zatim opravdu malo.

VSechny cile diplomové prace, které jsem si vymezil na zaCatku prace, jsem splnil.
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V soucCasné dobé je pocitacova hra Minecraft vybornym pomocnikem do vyuky
ajeho velikou vyhodou je, Ze ho studenti znaji a umi ho ovladat. Bude zajimavé
sledovat, kam se v budoucnu vyuziti Minecraftu ve vyuce posune a jaké vylepSeni

postupné vyvojari nabidnou.
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Priloha 1 - Dotaznik

Vyuziti pocitaCové hry Minecraft ve vyuce
VazZené respondentky, vaZeni respondenti,

obracim se na Vas s prosbou o vyplnéni mého dotazniku, ktery poslouzi jako podklad
prozpracovani praktické ¢asti v mé diplomové praci stématem: ,VyuZiti pocitacové
hry Minecraft ve vyuce.“ Hlavnim cilem vyzkumu je predevSim zjistit, kolik
zakladnich & stfednich $kol vyuZiva ve vyuce poditatovou hru Minecraft. Uéast

vdotaznikovém Setreni je zcela dobrovolna a anonymni.
Dékuji za spolupraci.

Bc. Jan Haltuf, student 2. rocniku navazujiciho magisterského studia pedagogické

fakulty Univerzity Hradec Krdlové
1) Aplikujete gamifikaci ve vyuce?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, aplikuji gamifikaci ve svych hodinach.

Ne, neaplikuji gamifikaci ve svych hodinach.

2) Pokud jste odpovédéli ano, jaké aplikace ¢i hry vyuzivate ve vyuce?

3) Pokud jste odpovédéli ne, neuvaZujete zapojit gamifikaci do vyuky?
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4) Myslite si, Ze 1ze pomoci pocitacovych her splnit vyukové cile?

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, Ize splnit vyukové cile pomoci pocitacovych her.

Ne, nelze splnit vyukové cile pomoci pocitacovych her.
5) Znate pocitacovou hru Minecraft?

Oznacte jen jednu elipsu.
Ano, znam pocitacovou hru Minecraft.

Ne, nezndm pocitacovou hru Minecraft.
6) Pokud Minecraft znate, umite hru ovladat?

Oznacte jen jednu elipsu.
Ano, umim hru ovladat.

Ne, neumim hru ovladat.
7) VyuzZivate Minecraft ve své vyuce?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, vyuzivdm Minecraft ve své vyuce.

Ne, nevyuzivam Minecraft ve své vyuce.
8) Na jakych Skolach Minecraft vyuzivate?
Oznacte jen jednu elipsu.

2. stupen zakladni skoly.

Stiedni Skola.

9) Pokud Minecraft nevyuzivate, umite si predstavit vyuku s podporou

Minecraftu?

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, umim.
Ne, neumim.

UZ Minecraft vyuzivam.
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10) Pokud jste odpovédéli ne, neumim, z jakého divodu?

11) Jak casto Minecraft vyuzivate ve vyuce?

12) Jakou edici Minecraft pouZivate ve vyuce?

Oznacte jen jednu elipsu.

Java.
Bedrock.

Education Edition.
13) Vjakych predmétech vyuzivate Minecraft?
Zaskrtnéte vsechny platné moZnosti.

Matematika.
Informatika.

Cesky jazyk.

Chemie.

Biologie.

Historie.

V jinych predmeétech.
Volnocasovy

krouzZek.
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14) Jaky programovaci jazyk ucite v informatice pomoci pocitacové

hry Minecraft?

Oznacte jen jednu elipsu.

Blokové programovani.
Javascript.

Python.

v__ s

Vsechny vysSe zminéné.
15) Vyuzivate pripravenych svétq, které jsou kdispozici zdarma, nebo
svéty vytvarite pro studenty sami?

Oznacte jen jednu elipsu.

Vyuzivam pripravenych svéti.

7N

Vytvaiim svéty sam.

Vyuzivam oboje moznosti.
16) Védéli jste, Ze se pro Zaky organizuje soutéz Minecraft Cup?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, védél jsem o soutézi.

Ne, nevédél jsem o soutézi.
17) Ucastni se soutéze Minecraft Cup Vasi Zaci?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, Gcastni se ji.

Ne, neucastni se ji.
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18) Védéli jste, Ze se porada pro ucitele kazdoro¢né konference
Minecraft Days, ktera ucitelim pribliZuje samotnou edici hry

Minecraft Education Edition a jeji novinky?

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano, védél jsem o ni.

Ne, nevédél jsem o ni.

Obsah neni vytvoren ani schvalen Googlem.

Google  Formulare
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Priloha 2 - Pracovni list ¢. 1
Zadani ¢. 1:
- Vkreativnim rezimu vybudujte kopii Vasi Skolni lavice spolu s zidli.
Doporuceni:

- Pro praci vyuzijte plochy typ svéta.
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Priloha 3 - Pracovni list ¢. 2
Zadani ¢. 2:
- Vkreativnim rezimu vybudujte kopii Vasi Skolni tridy.
Doporuceni:

- Pro praci vyuzijte plochy typ svéta.
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Priloha 4 - Pracovni list ¢. 3
Zadani ¢. 3:

- Naprogramujte svého avatara tak, aby za kazdym jeho krokem vyrostla

bila kopretina. [72]
Doporuceni:

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Priloha 5 - Pracovni list ¢. 4
Zadani ¢. 4:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval ¢tverec o rozmérech

6x6 kostek ze Zlutého betonu. [89]
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Priloha 6 - Pracovni list ¢. 5
Zadani ¢. 5:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval kamennou zed

o rozmérech 10x10 kostek. [59]
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Priloha 7 - Pracovni list ¢. 6
Zadani ¢. 6:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby vybudoval kamennou véz o vysce

Sesti kostek se ¢tvercovym pidorysem o rozmérech 5x5 kostek. [59]
Doporuceni:

- Pro praci pouzijte plochy typ svéta.

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Priloha 8 - Pracovni list ¢. 7
Zadani ¢. 7:
- Naprogramujte svého agenta tak, aby Vam postavil most z kamennych
kostek pres hluboké jezero. [90]

Doporuceni:

- Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWsUJs073RsEbIFD?e=BNaUQ7
- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.

- Most by mél byt deset blokd dlouhy.
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Priloha 9 - Pracovni list ¢. 8
Zadani ¢. 8:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby Vam postavil schody z kamennych

kostek az ke dverim Vaseho domu. [90]
Doporuceni:

- Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWaoU4qGlvkU4VCr?e=lye6M1
- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.

- Dvere by méli byt umisténé ve vysce ¢tyt blok.
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Priloha 10 - Pracovni list ¢. 9
Zadani ¢. 9:

- Naprogramujte svého agenta tak, aby za Vas prosel pripravené bludisté.

[90]
Doporuceni:

- Nejprve si stahnéte vytvoreny svét na odkaze: https://1drv.ms/u/s!Ah-
azZn7h_sRtWwEx-1AFd3ofKOw?e=TZVEAe

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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Priloha 11 - Pracovni list ¢. 10
Zadani ¢. 10:

- Naprogramujte svého stavitele tak, aby za Vas postavil pyramidu z pisku

o délce své zakladny 23. [81]
Doporuceni:

- Nejprve dopocitejte zavislost mezi délkou zakladny a vyskou pyramidy
a az poté sestrojte vysledny algoritmus.

- Pro sestaveni algoritmu vyuZijte vyvojové prostredi MakeCode.
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