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Diplomova prace se zabyva pocitacovou hrou Minecraft Education Edition,
kterou Ize ve vyuce vyuzivat. Prace postupné sjednocuje obecné informace
o pocitacovych hrach, vzdélavacich pocitacovych hrach, gamifikaci, pocitacové hie
Minecraft a nasledné o vzdélavaci edici Minecraft Education Edition. Prakticka ¢ast
se zaméruje na vyzkumné Setfeni zjiStujici vyuzivani Minecraftu ve vyuce. Vyzkum
probéhl formou online dotazniki mezi vybrané skoly. Dale se prakticka ¢ast vénuje
tvorbé pracovnich listii pro zaky zakladnich a stfednich Skol.

Vysledkem je prace, ktera v teoretické ¢asti popisuje obecné pocitacové hry a jejich
vyuziti ve vzdélavani. Podrobné autor pak vysvétluje Minecraft, a hlavné verzi
Minecraft Education Edition. V praktické ¢asti autor provedl vyzkum na zjisténi
vyuzivani Minecraftu ve Skolach. Ocenuji dobie popsanou metodologii vyzkumu
a vysledki vcetné¢ rozboru ,,odmita¢i” vyuziti Minecraftu ve vyuce. Chvalim
vypracované pracovni listy, ukazky feSeni, a hlavné jejich ovéfeni ve vyuce.
Pracovni listy jsou pfipojeny k praci v pfiloze a jsou tedy rovnou vyuzitelné
Ve Vyuce.

Celkov¢ praci hodnotim jako zdafilou.

Konkrétni pripominky k diskusi:
1. Mate v planu vytvofit dalsi pracovni listy?

Prace spliiuje pozadavky kladené na diplomovou praci, a proto doporucuji praci
k obhajob¢ a navrhuji znamku A.
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V Hradci Kralové 27. 5. 2022 Mgr. et Be. Radek Némec, Ph.D.



