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Diplomova prace Jana Haltufa vhodné propojuje oba obory jeho ucitelského studia navzajem a
navic s jeho dlouhodobym hobby. V tvodu autor zmitiyje tyto skutecnosti, kdyz objasiiuje volbu
tématu, seznamuje Ctenafe s jeji strukturou a formuluje cile prace. Nasleduje teoreticka Cast,
odpovidajici prvni az paté kapitole. Jednotlivé kapitoly se vénuji postupné pocitaCovym hram
obecné, vzdélavacim pocitaovym hram, gamifikaci a jejimu vyuziti ve vzdelavani, konkrétné
hfe Minecraft a nakonec jeji vzdélavaci verzi Education Edition.

V kapitole vénované obecné pocitacovym hram diplomant uvadi: ,, Historie pocitacovych her se
zacala psdt roku 1958, kdy americky fyzik Wiliam Alfred Higenbotham vytvoril za pomoci
analogového pocitace simulaci pohybu letictho micku na osciloskopui. Ndsledné hru vylepsil a
pojmenoval ji jako Tennis for Two.“ Oponent vSak ve skriptech Kapitoly z déjin informatiky,
vydanych nakladatelstvim Gaudeamus v roce 2011, zmifiuje pocitacovou hru jesté o Sest let
star§i: ,, Videovystup na osciloskop byl vyuZit v ramci programu tic-tac-toe (minipiskvorky ve
Ctvercové siti 3x3 pole), ktery vytvoril profesor Alexander S. Douglas v roce 1952 jako
pravdeépodobné prvni pocitacovou hru v historii.

Jednotlivé kapitoly teoretické Casti prace jsou zpracovany piehledné. Text je pfimérené doplnén
obrazky, grafy a tabulkami. Popisy herniho prostfedi jsou podrobné. Prvni az tieti kapitola
vymezuji obecny ramec pocitaCovym hram a jejich vyuziti ve vyuce, specifickym znakim
vzd&lavacich her a prvkim gamifikace a jejich vyuziti ve $kolnim prostiedi. Ctvrta a pata
kapitola ilustruji pfirozeny piechod z pozice hrace Minecraftu k pozici nadSeného ucitele, ktery
vyuziva herni prostfedi Minecraftu k vyuce algoritmizace a programovani 1 dalSich
informatickych témat, ale umi také poradit svym kolegiim s nejrizné&jSimi aprobacemi jakym
zpusobem vyuzit Minecraft ve vyuce riznych predmétu.

Praktickou ¢ast prace tvoii Sesta a sedma kapitola. V Sesté kapitole autor popisuje dotaznikové
Setfeni, zaméfené na znalosti ucitelll informatiky, tykajici se gamifikace ve vyuce a konkrétné
vyuziti hry Minecraft v ramci vyuky. Diplomant oslovil 1302 §kol a prostfednictvim on-line
dotazniki odpovédélo 202 z nich. S ohledem na tuto skuteCnost je potfeba vnimat vysledky
Setfeni, kdy napt. 57 % respondentii odpovida kladné na prvni otazku, zda vyuziva gamifikaci ve
vyuce. V jedné z dalSich otazek zjistujeme, ze 91 % respondentt zna pocitacovou hru Minecraft,
46 % respondentd vyuziva Minecraft ve vyuce a z nich vice nez 90 % vyuziva vzdélavaci verzi
Minecraft Education Edition. Piestoze Setfeni muaze byt zkresleno faktem, ze se do n€j zapojili
predev§im ucitelé, ktefi zapojeni pocitaCovych her do vyuky vnimaji pozitivné, lze zjeho
vysledkd vyvodit, ze v Ceské republice existuje vyznamna komunita uéiteld podporujicich
a vyuzivajicich pocitaové hry ve vyuce a ze mezi témito hrami vyznamné misto zaujima
Minecraft. Diplomant si udrzuje objektivni pfistup k vyzkumu, kdyz v podkapitole 6.7 uvadi
negativni stanoviska nékolika pedagogi k vyuziti Minecraft Education Edition a konstatuje, zZe
tito pedagogové odmitli odpovidat na kompletni sadu otdzek dotazniku a uvadi jejich argumenty.



Sedma kapitola prezentuje sadu deseti pracovnich listd pro praci s Minecraft Education Edition
ve Skole. Diplomant pracovni listy nejen vytvoril, ale vypracoval k nim také vzorova feseni a ke
ttem znich vytvofil samostatné svéty, které ulozil pro pouziti zaky na cloudové uloziste.
Nakonec vytvorené pracovni listy ovéfil v pocitacovém krouzku na zakladni Skole v Hradci
Kralové. Kazdou vyucovaci hodinu diplomant pojal jako soutéZ o nejlepsi feseni zadaného
pracovniho listu a v souladu s aplikaci principti gamifikace ocenil tfi nejlepsi feSitele cenami
s tématikou Minecraftu (odznacky, samolepkami, ¢i bonbony). V zavéru autor shrnuje vysledky
prace a pravem konstatuje splnéni jejich cilu.

Rozsah prace: 128 stran textu a 15 stran ptiloh

Formalni tprava: odpovida vnitinim predpisim UHK

Logicka struktura: prace je vhodné clenéna do kapitol a podkapitol
Bibliografické citace: 90 zdroju, z toho 6 publikaci s ISBN 2 kvalifika¢ni prace

a 82 zdroju on-line
Cile prace: cile prace jsou uvedeny v uvodu a jejich splnéni v zavéru

Diplomovou praci doporucuji pripustit k obhajobé. Prace pokryva zvolené téma a poskytuje
uceleny pohled na zvolenou problematiku. Nespornym pivodnim piinosem je vytvoreni sady
pracovnich listd a jejich ovéfeni v pedagogické praxi. VytyCené cile prace byly splnény.
Navrhuji hodnoceni A.

V Hradci Kralové 3. 6. 2022



