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Sportovni zivé vysilani a skére

Sport live stream a score

Souhrn

Bakalaiska prace si klade za hlavni cil vytvortit UI specifikaci sportovniho webu,
ktery obsahuje sportovni zivé vysilani, doplnéné o funkci zivého skore. Navrh obsahuje
personifikaci, use case, scénaf, logicky a graficky ndvrh.

Prvni ¢ast shrnuje obecné poznatky ziskané ze studia a analyzy informacnich
zdroji. V druhé casti je navrzena Ul specifikace, ktera je nasledné podrobena
dotaznikovému Setfeni na urcité skupiné respondentt.

V posledni ¢asti dojde ke zhodnoceni uzivatelskych nazord, z nichz jsou vyvozeny

pfipadné zmény, nedostatky a zavery.

Klicova slova: Grafické rozhrani (GUI), User experience (UX), User interface (Ul),

webdesign, webova stranka



Uvod

Zivy stream (live stream) a Zivé skore (live score) je v dnesni dobé soulasti téméf
kazdého sportovné zalozeného ¢lovéka.

Na celosvétové siti je mnoho poskytovateli live stream a live score. Mezi
nejnavstévovanéjsi live streamy patii napiiklad FromHot, ktery je dostupny na adrese
http://www.fromhot.com a mezi nejoblibenéjsi live score patii Livesport, ktery je
k nalezeni na adrese http://www.livesport.cz.

Ob¢ webové stranky jsou zaméteny pouze jednim smérem. FromHot je zamétfen pouze
na prenos sportovniho internetového vysilani a podstatou Livesportu je pfedavat informace
o prabézném ¢i konecném skore.

Dutivod, pro¢ si autor této prace vybral toto téma, je zajem o vytvoieni sportovniho
webu, obsahujici Zivé sportovni vysilani, doplnéné o zivé skore. Autor se pokusi sjednotit
tyto dvé odvétvi do jednoho navrhu, ktery bude piivétivejsi pro sportovniho fanouska za

ucelem rychlejsiho a lepsiho ziskani informaci o sportu.

Cil prace
Cilem této bakalatské prace je vytvorit Ul specifikaci sportovniho webu se zaméfenim

na zivé sportovni vysilani, které bude doplnéné o Zzivé skére. UI specifikace bude

obsahovat motivaci, definici cile, personifikaci, usecase, scénat, logicky a graficky navrh.

Metodika

Vytvofeni reSerSni Céasti prace bude zaloZzeno na studiu odborné literatury,
webovych zdroji a prednasek. V teoretické ¢asti dojde k definici a vysvétleni pojmu
streaming, live stream a live score. Dale se bude vychazet z podrobného zkoumani webt
http://www.livesport.cz, http://www.fromhot.com a http://www.ifortuna.cz. Vysledky
tohoto zkoumani budou pouzity v praktické ¢asti.

Po ziskani teoretickych poznatkl bude v praktické Casti vytvoten vlastni navrh Ul
specifikace, ktery bude podroben testovani. Testovani bude provedeno za pomoci
dotaznikového Setieni na vybrané skupiné respondentti a nasledné bude i zhodnoceno.

Bakalarska prace bude zpracovana v programu Microsoft Office Word 2013,
logické navrhy v online editoru http://www.gomockingbird.com a grafické navrhy budou

vytvofeny v programech Adobe Photoshop a Inscape.


http://www.fromhot.com/
http://www.livesport.cz/
http://www.fromhot.com/
http://www.ifortuna.cz/
http://gomockingbird.com/

Zhodnoceni vysledki

Zhodnoceni bylo provedeno formou dotaznikového Setfeni na urcité skupiné
respondentti se sportovnim zaméfenim.

Dotazovana skupina byla pfevazné¢ muzského pohlavi. Z 80% se jednalo o mladsi
lidi do 26 let a nejoblibenéjsim druhem sportu byl zvolen fotbal. Vice jak 90% dotazanych
sleduje zivé skore a téméf 70% sleduje zivé vysilani. Z toho vychazi, ze o tento druh
sluzeb je u osob vénujicich se sportu velky zajem.

Vsem dotazovanym se zamlouva moznost sjednotit zivé internetové vysilani a

skore do jednoho névrhu s moznosti zhlédnout vsttelenou branku.

Zavér

Hlavnim cilem této bakalatské prace bylo vytvofit Ul specifikaci sportovniho webu
se zaméfenim na zivé sportovni vysilani, doplnéné o funkci zivého skore.

V resSersni ¢asti byly vysvétleny pojmy streaming, live stream a live score a bylo
autorem  provedeno  zkoumani internetovych  webt  http://www.livesport.cz,
http://www.fromhot.com a http://www.ifortuna.cz.

Po nabyti potiebnych informaci ziskanych studiem a zkoumdnim informacnich
zdroji byla vytvofena UI specifikace. Navrh této Ul specifikace byl formou dotaznikového
Setfeni umistén na internet a doslo k vyhodnoceni, zda by tento web mél Sanci prorazit.

Z vysledkli dotaznikového feSeni bylo zjiSténo, Ze o tento druh sluZzeb (zZivé
vysilani, zivé skore) je mezi sportovné zalozenymi lidmi velky zajem. Myslenka doplnit
zivé vysilani o zivé skore s moznosti zhlédnout vstielenou branku se dotazovanym lidem
velmi libila. Lze tedy na zakladé vytvoifeného posudku konstatovat, Ze predlozeny navrh
sklidil pozitivni hodnoceni.

Doposud je k dispozici sledovani skore a zivého vysilani na riznych webech. Diky

tomuto navrhu by uzivatel mohl mit ob¢ funkce dostupné ve formé jednoho webu.


http://www.livesport.cz/
http://www.fromhot.com/
http://www.ifortuna.cz/
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