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Sportovni zivé vysilani a skére

Sport live stream a score

Souhrn

Bakalarska prace si klade za hlavni cil vytvotit UI specifikaci sportovniho webu,
ktery obsahuje sportovni zivé vysilani, doplnéné o funkci zivého skore. Navrh obsahuje
personifikaci, use case, scénaf, logicky a graficky ndvrh.

Prvni ¢ast shrnuje obecné poznatky ziskané ze studia a analyzy informacnich
zdroji. V druhé c¢asti je navrzena UI specifikace, kterd bude podrobena dotaznikovému
Setfeni na urcité skupiné respondentd.

V posledni ¢asti dojde ke zhodnoceni uzivatelskych nazord, z nichz jsou vyvozeny

pripadné zmény, nedostatky a zavéry.

Summary

Bachelor thesis has a main goal to create a Ul specification of sports website, which
contains sports live streaming added about the live score. Proposal includes
personification, use case, screenplay, logical and graphical proposal.

The first part summarizes general knowledge obtained from study and analysis of
information sources. In the second part, is designed Ul specification, which will be
subjected to a questionnaire survey to a specific group of respondents.

In the last part, will be evaluation of user opinions, of which are drawn possible

changes, deficiencies and conclusion

Kli¢ova slova:Grafické rozhrani (GUI), User experience (UX), User interface (Ul),

webdesign, webova stranka

Keywords: Graphical interface, User experience, User interface, wedesign, website



Lo VOt 10
2. Cil prace @ MEtOdIKa ........cevvviiiiieiiiec e 11
2.1 CHLPIACE . 11
2.2, MELOAIKE ..o s 11

3. Analyza probiranych oblasti ...........ccocviiieiiiiiiiiii 12
3.1, StreamovaCl SEIVETY ..c..oiiiiieiriiiiiiieiii et 12
3.2, Definice StreamOVANT .......c.eeieiiiiiiiieiie et eee s 13
3.3, Metody StreamOVaANT.........civeiviiiiiiei et 13
3.3.1. Video on Demand (Video na poZadani) ...........cccevevvriiiinesiinesinnnninnnn. 13
3.3.2.  Progresivni StAhOVANT .......cceviiiiiiiiiieec e 14
3.3.3.  PSEUAOSLIEAMING........eivieireeieieeiie et ste et 14
3.3.4.  ZiVE SEAMOVAN ....cvvvevecvrerieeeseieseeseeeesesteses s s snsssenesssssenees s seneenas 14

3.4, DIURY SPOJENT ...ciiiiiiieiiieiee e 15
B4 L. UNICASE....cuiiiieiieiiee e 15
34.2. IMUITICASE ..ot 15

3.5, ENKOGEIY ..o 16
35,1, SOFIWAIOVE......oiieiiiiiiieecee e 16
3.5.2. HardwWaroVe ........cocuiiiiiiiieiie et e 16

3.6, KOMPIESE ...t 16
3.6.1.  ZLratOVA KOMPIESE ....eivveviiiririieitieie st e sttt 16
3.6.2. BezeZtratova KOMPIESE. .....ccverieeriiieiiiieiteeie et 17
3.6.3. Intraframe (KOmprese VIidea) .........cccceevveviveeiieeiiie e 17
3.6.4. Interframe (KOmPrese VIidea) .........cccceevveiieeiiieiiie e 17

ST, KOUEKY ...ttt et 18
3.7.1. Ztratove KOeKY......oooviiiiiiiiiiiiiis 18



3.7.2. Bezztratoveé KOdeKy .......ccovviviiiiiiiiiiie e 18

3.8.  Definice lIVE SCOTe........cccoiiiiiiiiii 18
3.9, LIVESPOI ...t 19
310, FOIUNA....ciiiiiiiii 20
311, FromHOt o 21
4. UL SPECITIKACE ....vvieeciece e 22
4.1, MOIVACE. ..ottt 22
4.2, DefiniCe CIle ....oveviiiiiiiiiiiii 22
4.3, PersONIfIKACE ......cccuoiiiiiiiiciiicc 22
UZIvatelé (VZOTOVE PEISOMNY) ...vveeuveeieiaiiesireeieesiseesieeseeesseessseesseessneesneesneesnnesneessees 22
Use case, logicky design, SCENAT ..........cccvviiiiiiiiiiciic e 24
4.4. Use case — Givodni strana, registracni okno ...........cccoceeeiiiiiiniiiiiicnieniens 25
4.4.1. Logicky design —ivodni strana, registraéni okno............c.ccoeverrnnnnn. 25
4.5. Scéndf — tvodni strana, registracni Strana...........ccooeverveeeineeneeieneeseeee 26
4.6. Use case —uvodni strana, pfihlaSeni uzivatele..........cccocvvveiiiiiniciinnnn 27
4.6.1. Logicky design —uvodni strana, pfihlaSeni uzivatele ...........ccccceeeee 27
4.7. Scénaf —uvodni strana, piihlaSeny uzivatel............cccoovvviiiiniinnen, 28
4.7.1. Logicky design — ivodni strana, pfihlaSeny uZivatel ..............c.ccceeee 28
4.8. Use case — uvodni strana, OPerace S€ ZAPASY ......cverveerververieerrerieereereninenns 29
4.8.1. Logicky design — ivodni strana, Operace se Zapasy .........c.ccevvververenenn 29
4.9. Scéndf — Gvodni strana, OPErace S€ ZAPASY.......cvrvvereerrirersieiisireseenreeeens 30
4.10.  Use case — jednotlivé Kategorie .........ccccuvrveiiiiiiiiciiii e 30
4.10.1. Logicky design — jednotlivé kategorie (zeme) ..........cccevrververirnnnnn 31
4.10.2. Logicky design — Jednotlivé kategorie (1igy) .....ccccovvvveririveiiieninnnnn 32
4.11.  Scénaf — jednotlivé Kate@orie ........ccccvrviiiiiiiiiiiece e 32
4.12.  USE CaSe — SIEAOVANT.......eeiieiiiiiiieiice e 33



4.12.1. Logicky design — uvodni strana sledovani ............cccoceeviiiiicnnnnnn 34

4.13.  Scénaf — SIedOVANT .....ccviviiiiiiiic e 34
4.14.  Use case — sledovani, pfehled 0 zApase ...........ccovveviiiiiiciiiiciicic 35
4.14.1. Logicky design — sledovani, piehled 0 zdpase ..........ccccceevvervcrinnnnnn 36
4.14.2. Logicky design — sledovani, zaznam stielce ...........c.ccevvriiriininnnne 37
4.15. Scénaf — sledovani, piehled 0 ZAPASE ......covvvvviiiiiiiiiiiie e 37
4.16. Use case — sledovani, SESTaAVY ....cccvuieiiieieiiieieiiie e 38
4.16.1. Logicky design — sledovani, SEStavy ........cccevrveeiiieniiiieniiiieniiee s 38
4.17.  Scéndf — sledovani, SEStAVY ......cceviiiiiiiiiiici 39
4,18, Use case — sledovani, tabulka........ccccccveiiiiiiiiiiiiiiiiie e, 39
4.18.1. Logicky design — sledovani, tabulka ............cccocoeeiiiniiiiiiiiicnene 39
4.19.  Scéndf — sledovani, SEStAVY ......cccevviiiiiiiiiiii 40

S. TESEOVANL....ceerieiie e 41
B.  ZAVET ot 43
SeZNAM ZATOJU.....eveeeiieiie e 44
LAterarni ZAroJe.......eviveeieiiieiieee s 44
INtErNEtOVE ZATOJE ..ovvveeiii e 44
SEZNAM OBFAZKIL ... 47
T PHHIONY e 48
PHLONA T ..o 48
Graficky deSIN ....ccvevviiiiiiiiii 48
PHLIONA 2 ... 54
PHLONA 3 ..o 60



1. Uvod

Zivy stream (live stream) a Zivé skore (live score) je v dnesni dobé soudasti téméf
kazdého sportovné zalozeného ¢lovéka.

Na celosvétové siti je mnoho poskytovatelu live stream a live score. Mezi
nejnavstévovanéjsi  live streamy patii napiikladFromHot, ktery je dostupny na
adresehttp://www.fromhot.coma mezi nejoblibengjsi live score patii Livesport, ktery je
k nalezeni na adrese http://www.livesport.cz.

Ob¢ webové stranky jsou zaméfeny pouze jednim smérem. FromHot je zaméfen pouze
na prenos sportovniho internetového vysilani a podstatou Livesportu je pfedavat informace
o prabézném ¢i konecném skore.

Dutivod, pro¢ si autor této prace vybral toto téma, je zajem o vytvoieni sportovniho
webu, obsahujici Zivé sportovni vysilani, doplnéné o zivé skore. Autor se pokusi sjednotit
tyto dvé odvétvi do jednoho névrhu, ktery bude piivétiveéjsi pro sportovniho fanouska

za ucelem rychlejsiho a lepsiho ziskéni informaci o sportu.
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2. Cil prace a metodika

2.1. Cil prace

Cilem této bakalaiské prace je vytvorit Ul specifikacisportovniho webu
se zaméfenim na zivé sportovni vysilani, které bude doplnéné o zivé skore. Ul specifikace
bude obsahovat motivaci, definici cile, personifikaci, usecase, scénaf, logicky a graficky

navrh.

2.2. Metodika

Vytvoteni reSerSni ¢asti prace bude zaloZzeno na studiu odborné literatury,
webovych zdroji a piednasek. V teoretické casti dojde K definici a vysvétleni pojmu
streaming, live stream a live score. Déle se bude vychazet z podrobného zkoumani webti
http://www.livesport.cz,  http://www.fromhot.coma  http://www.ifortuna.cz.Vysledky
tohoto zkoumani budou pouzity v praktické casti.

Po ziskani teoretickych poznatkli bude v praktické casti vytvoren vlastni navrhUI
specifikace, ktery bude podroben testovani. Testovani bude provedeno za pomoci
dotaznikového Setfeni na vybrané skupiné respondenti a nasledné bude i zhodnoceno.

Bakalafska prace bude zpracovana v programu Microsoft Office Word 2013,
logické navrhy v online editoru http://www.gomockingbird.com a grafické navrhy budou

vytvoteny vV programechAdobe Photoshop a Inscape.
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3. Analyza probiranych oblasti

3.1. Streamovaci servery

Zakladni véci, kterou poskytovatel potfebuje pro streamovani, je mit co streamovat,
tedy musi mit k dispozici obsah (video, zvuk), ktery chce nasledné poskytovat koncovym
uzivatelim. Streamovaci server pak zajistuje komunikaci s cilovymi pocitaci a plynulé

vysilani dat.

How Streaming Video & Audio Work

Basic Streaming ©2007 HowStuffWork
Process

w§b SeIV.Q.
0

A user visits a Web
page hosted on a
Web server and finds
a file he'd like to

see or hear.

Obrazek 1 Streamovaci servery

Zdroj: http://s.hswstatic.com/gif/streaming-video-audio-9.gif

Toto schéma vysvétluje, jak probiha streamovani a jakou roli hraje streamovaci server.
V prvnim kroku uZivatel navstivi webovou stranku, kterd je umisténa na webovém
serverua zvoli si, jaky obsah chce slySet nebo vidét. V druhém kroku webovy server
odesle pozadavek na streamovaci media server, kde je ulozen obsah. (Pozadavkem se
rozumi obsah, ktery chce uzivatel vidét, ¢i slySet.) V tietim kroku streamovaci server

poskytne zvoleny obsah pocita¢i nebo stanici, z které byl uzivatelsky pozadavek zadan

Webovy server — Pocitac, ktery vyfizuje http pozadavky
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(chytry telefon, tablet apod.), bez toho aniz by se do procesu dale zapojoval web server.
V poslednim kroku uzivatelsky software dekoduje a prehraje vybrany obsah.

Streamovaci server je tedy =zafizeni, které zajistuje komunikaci mezi media
serverem a stanici uzivatele, z které byl pozadavek na zhlédnuti nebo poslech vybrané¢ho

obsahu zadan. [1]

3.2. Definice streamovani

Pro uzivatele koncept streamovani znamena, Ze pokudzvoli vybrany obsah
na webu, video se zatne okamzité prehravat a bude hrat i nadéle vice ¢i méné plynule az
do konce. Plynulost ptehravani zavisi na rychlosti internetového pfipojeni.

V soucasné dob¢ se tedy streamovani vyuziva pro pienaseni nebo staly proud
audiovizualnich dat po internetu. Streamovani mutize probihat v realném Case (internetova
televize nebo radio)nebo systémem Video on demand (YouTube). Pro streamovani videa
vice uzivatelim zaroven musi mit provozovatel k dispozici kromé obsahu také jesté
streamovaci server, ktery zajiStuje komunikaci s cilovymi pocitaci a plynulé vysilani

dat.[2] [4]
3.3. Metody streamovani

3.3.1. Video on Demand (Video na poZadani)

U této metody je obsah uloZen na diskovém poli nebo media serveru a je sdilen az
na pozadani uZzivatele. Uzivatel ma moznost za pomoci spodni listy, kterou video obsahuje,
video jakkoliv pozastavovat a pietacet. Spodni lista obsahuje tlacitko hrat (play), pauza
(pause) a posuvnik, jimz se d& video pfetoCit do urcité pozice. Tato metoda umoziuje
spustit streamované video z libovolné pozice, kterou je mozné urcit za pomoci posuvniku
ve spodni list€. Uzivatel ma tedy moznost pteskoCit napiiklad do druhé minuty videa
a nemusi tak ¢ekat na nahrani prvnich dvou minut a video zapo¢ne streamovani, neboli
nacitani obsahu do mezipaméti az od zvolené pozice. Mezipamét je docCasné ulozisté
dat.Jako piiklad, ktery vyuziva této metody, muze byt uveden naptiklad Cesky server
Stream, ktery je k nalezeni na adrese http://www.stream.cz. nebo celosvétové znamy
a oblibeny server Youtube, ktery je dostupny na adrese http://www.youtube.com. Je

zapotiebi vlastnit kvalitni, stabilni vysokorychlostni pfipojeni, jenz dokaze zajistit chod
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takovychto sluzeb. Sluzba on demand se stala v posledni dob& jednou z nejoblibengjsich

a nejvyuzivanéjsich metod.[3]

3.3.2. Progresivni stahovani
Multimédia neboli audiovizudlni soubor je stahovan ze streamovaciho serveru,
ktery zaroven slouzi jako ulozny prostor. Obsah je dale ukladan do vyrovnavaci paméti
pocitace jako docCasny soubor. Tato vyrovnavaci pamét’ je po urit¢ dobé nepouzivani
smazana. V piipad¢ této metody je mozné sledovat obsah az v ur¢itém okamziku, kdy bude
stazeno dostatecné mnozstvi dat, které je potfebné pro spusténi streamingu. Vyhodou této
metody je rychly pfistup ke sdilenym datim. Nevyhoda miize pak vzniknout v moment¢,
kdyz budete chtit video za pomoci posuvniku ve spodni listé spustit zjiné pozice,
napiiklad tedy od druhé minuty. V této situaci se totiz posuvnik vrati na zacatek videa

a zacne se nalitat od zacatku. Pietacet obsah je tedy mozné pouze u stazené Casti

obsahu.[4]

3.3.3. Pseudostreaming

Pouzivanym synonymem pro pseudostreaming je ,,HTTP? Streaming*. Tato metoda
je vylepSenou verzi progresivniho stahovani. Umoznuje na stran€ streamovaciho serveru
stahovat obsah od libovolné pozice. Je mozné tedy posuvnik pfesunout do libovolné pozice
a od té bude video posléze nahravano. Lze tedy vyuzivat pouze u metody on-demand
streamingu. Pseudostreaming vyuziva vétSina zndmych serverli, mezi které patii Stream,

nebo YouTube.[5]

3.3.4. Zivé streamovani
Jde o zivé vysilani, které zprosttedkovava streamovaci server. Prehravana data jsou
odesilana klientiim v redlném case a vSichni tak zaroveinl sleduji stejny obsah ve stejnou
chvili. Typickym vyuzitim této metody je internetova televize a radia. U této metodynejsou
dostupné zakladni operace pro praci s videem, jako je napiiklad pretaceni obéma sméry
¢1 pozastavovani. Tato technologie se nejvice ptiblizuje klasickému televiznimu vysilani.
Pocitac, ktery posila informace, musi byt schopen komprimovat zdznam, zatimco ho Sifruje

a nahrava na internet. Dilezité je tedy mit k dispozici rychlé stabilni ptipojeni.[6]

2 HTTP je internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych dokumentti ve formatu HTML
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3.4. Druhy spojeni

3.4.1. Unicast

Unicast je termin pouzivany k popisu komunikace mezi serverem a stanici (osobni
pocitac, tablet, chytry telefon) uzivatele.To znamend, Ze se ke kazdému uzivateli dostane
oddé€leny proud dat. Tato metoda je dostupna jak pro zivé vysilani, tak 1 pro vysilani
na pozadani (Video on Demand).Unicast je nejjednodussi zpiisob komunikace pouzivané

pfi zivém vysilani.

= 1 |
C

Clients

Obrazek 2 Unicast schéma
Zdroj: http://www.thehdstandard.com/wp-content/uploads/2009/12/Unicast-streaming-11.JPG

3.4.2. Multicast

Multicast je komunikace mezi streamovacim serverem a uzivatelskymi stanicemi,
které zachytavaji datovy proud. Server pouziva jedinou IP adresu k doruc¢ovani obsahu,
ke které se uzZivatelé maji moznost piipojit. Kazdy dostane stejny obsah a nema tak tedy
moznost provadét zakladni operace s videem jako jej pozastavit, nebo pftetocit.Tato
technologie je relativné nova a tak nékteré starsi zafizeni, kterd jsou soucasti sité, nemuseji
podporovat vysilani.[7]

Multicast enabled network

- -

Obrazek 3 Multicast schéma
Zdroj: http://www.thehdstandard.com/wp-content/uploads/2009/12/Multicast-streaming-11.JPG
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3.5. Enkodéry

Enkodér je vysilaci stanice, nutnd pro odesilani Zivého videa z mista udalosti
(koncert, sportovni zapas). Enkodér pievadi analogové video signaly, odesilané
z videokamery na digitalni proud dat, ktery je pak Sifen po siti na bazi IP, jako je naptiklad

LAN, intranet nebo internet.

3.5.1. Softwarové

Jedna se o software nainstalovany v opera¢nim systému (windows, linux, mac).
Kromé toho, ze umi pfijimat a odesilat data, umi také naptiklad prepinat mezi vice
kamerami (switching) nebo vkladat titulky. Zastupcitohoto softwaru jsou napiiklad Adobe

Flash Live Media Encoder, Windows Media Encoder nebo WireCast.

3.5.2. Hardwarové

Hardwarovy enkodér je zafizeni, které je ur€eno pro nonstop provoz. Je spolehlivy
a jednoduse se instaluje. Zastupcem tohoto hardwaru je napiiklad Teradek
Cube.[8][9]

3.6. Komprese
Komprese je specidlni postup, kterym lze zmensit velikost datovych soubort.
S kompresi se miZeme napiiklad setkat pii archivaci dat anebo pii pienosu dat

prostiednictvim pocitacové sité.

3.6.1. Ztratova komprese

Jde o zpiisob ukladani dat, pfi kterém se zmenSuje pivodni velikost datového
souboru. Pfi této kompresi dochazi ke ztraté dat. U obrazku se ztraci naptiklad ostrost nebo
barevna hloubka. Kazdym novym uloZenim dojde ke zmenSeni dat, ale tim i ke ztraté
kvality. Nevyhodou této komprese dat tedy je, Ze se datovy soubor néasledné neda prevést
do plivodni kvality a velikosti.VyuzZivano této komprese je napiiklad u digitdlniho TV
vysilani, DVD, anebo u pfenosu dat prostfednictvim internetu. Mezi nejznaméjsi formaty

pouzivané pii této kompresy patii MP3, JPEG, MPEG.
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3.6.2. Bezeztratova komprese
Tato metoda je opakem komprese ztratové. Dovoluje totiz zpétnou komprimaci dat
do pavodni velikosti a kvality, coz znamena, Ze pii tomto typu komprese nedochazi ke
ztraté dat. Vyuziti této komprimace je tedy u souboru, u kterych nema dojit k zadné ztraté
dat, ptikladem mohou byt naptiklad textové soubory. Mezi nejpouzivanégjsi formaty u této

metody patii PNG, GIF, WMA, FLAC.[10]

3.6.3. Intraframe (komprese videa)

Tato komprese je pouzita pouze na jednotlivé snimky. Video je sled po sobé

jdoucich snimk a tak tato metoda vezme kazdy snimek zvlast a zkomprimuje ho.

[ ).} A ), ) (A )} A ), ) [ 5} A ).}
Obrazek 4 Intraframe komprese
Zdroj:http://wolfcrow.com/blog/wp-content/uploads/2013/01/intraframe.png

3.6.4. Interframe (komprese videa)
Tato metoda zjistuje odliSnosti a podobnosti vice snimkii. Komprimuje tak tedy
vice podobnych snimkid najednou. Tento druh komprimace se ¢asto vyuziva u delSich

videi, protoZe by pti pouzité metody Intraframe byla komprese naro¢na a zdlouhava.[11]

L0 LD+

Obriazek 5 Interframe komprese
Zdroj:http://wolfcrow.com/blog/wp-content/uploads/2013/01/interframe.png
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3.7. Kodeky

Kodek je sloZenina z pocatecnich slabik slov kodér a dekodér respektive komprese
a dekomprese. Jde o zafizeni, které je nainstalovano Vv poc¢itac¢i hardwarové v podobé Cipu,
nebo softwarové v podobé programu. Toto zafizeni dokaze transformovat proud dat
do zakdédované formy za ucelem prenosu, uchovavani nebo Sifrovani. SpiSe se ale
pouzivaji k obnoveni zakdédovanych dat do presné (bezztratova kodeky), nebo alespon
piiblizné (ztratové kodeky) formy zobrazeni, pfipadné pro jinou manipulaci. Casto se
vyuzivaji pro videokonference a distribuci multimedialnich dat v sitich (internet, intranet,

LAN).

3.7.1. Ztratové kodeky

Jedna se o kodeky, které pii svém zpracovani nezachovaji kompletnost ptivodniho
signalu. Pokud bychom napiiklad video zpracovanéztratovym kodekem chtéli prevést
do ptivodniho tvaru, takse vystupni data nebudou rovnat tém vstupnim. Nejznaméjsi video

kodeky jsou DivX a XviD. Mezi audio kodeky to je naptiklad MP3.

3.7.2. Bezztratové kodeky

Bezztratové kodeky jsou opakem kodekiztratovych. Tato metoda umoziuje
videozpracované bezztratovym kodekempievést do ptivodniho stavu, bez jakékoliv ztraty

kvality vstupniho signalu. Vystupni data se tedy rovnaji t€ém vstupnim.[12][13]

3.8. Definice live score

Smyslem zivého skore je poskytovat prostiednictvim internetusportovni vysledky
v realném case.Drive byly vysledky dostupné pouze prostiednictvim teletextu na televizi.
Zivé vysledky jsou obvykle zdarma a jsou velmi popularni mezi lidmi, ktefi se vénuji
sportu a sazeni. Zivé skore totiz nabizi moznost, sledovat vice sportovnich vysledki
shromdzdeénych na jednom misté.V dneSni dob€ je na internetu mnoho poskytovateld, ktefi
nabizeji moznost sledovat zivé vysledky. Nekteti poskytovatelé umoznuji uzivateli zjistit
vice informaci, jako jsou napfiklad statistiky, sestavy nebo priibézné tabulka soutéze. Tyto

informace se odvijeji podle druhu sportu.
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3.9. LiveSport

Web http://www.livesport.cz ze skupiny webovych stranek firmy LiveSport s.r.o je
jednim z nejpopularngjsich zdroji informaci o sportovnich vysledcich v Ceské republice.
Nabizi zivé, ale i konecné vysledky vétSiny sportti na svété. LiveSport dokaze diky
pokrocilé technologii aktualizovat vysledky Vv rozmezi od 10 do 15 vtefin. Web nabizi
Siroké rozdé€leni vEtSiny sportu a soutézi na svété. Dale uzivateli umoznuje ziskat zakladni
informace o udalostech (zapas, zavod, soutéz), jako jsou napiiklad statistiky, piehled
0 zapase, sestavy, srovnani kurzii a prubézné poradi.Tyto informace jsou podle jejich
obsahu roztfidény do ptehlednych zalozek. Zvolenim pozadované zalozky jsme odkazani

na jeji obsah.

Ukazka otevirené udalosti

DUK 0-0 PLZ | Dukla Praha - Plzefi | Pfehled zépasu - Google Chro.. — &
[ www.livesport.cz/zapas/n3D2rpKL/#prehled-zapasu O]
Dukla Praha 0-0 Plzen JRZER
1. polotas - 1:56 ,:--'

el nES

Live Centre

Prehled zipasu

Zobrazit sestavy »

Pfedzfmauvé kurzy
m bet365 LIVE [ e e ] * 3.60 1.80

|_ 900 KE |

1 500 KE

1800 K&

Wsad' 500 KE a vyhraj: | 2 165 KE

Zobrazit vice sézkovych kanceldfi » -

Obrazek 6 Livesport - zalozky
Zdroj: upraveno autorem z http://www.livesport.cz/zapas/n3D2rpKL/#prehled-zapas

Oznacené zalozky budou diky své ptehlednosti a jednoduchosti inspiraci pro tuto

bakalatskou praci. [14]
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3.10. Fortuna

Fortuna je jedna z nejrozsifendjsich sazkovych kancelafi v Ceské a Slovenské
republice. Aby mohl uzivatel sazet na sazkové piilezitosti prostiednictvim webové sluzby,
je povinense zaregistrovat do systému. Zaregistrovany uzivatel si pfi registraci vytvori svij
vlastni profil pod svym pseudonymem ¢i vlastnim jménem. Profil obsahuje zékladni
informace o uzivateli, piehled tiketd a mozZnost vlozeni, nebo vybéru financi.Web obsahuje
dva zakladni typy sazeni a to sdzeni na budouci udalosti, nebo na ty pravé bézici. Obé
moznosti obsahuji kurzy, na které uzivatel sazi. Kurzy u Zzivého sézeni jsou vice
proménlivé vzhledem k vyvoji utkdni. Tyto kurzy vypisuji bookmakefi. Bookmaker je
osoba, ktera bere v uvahu budouci vysledek zapasu a podle tohoto posudku vytvoii kurz,
na ktery uzivatel nasledné sazi.Stranka ma k dispozici velké rozdé€leni sportovnich
kategorii, jako je napftiklad fotbal, hokej nebo tenis. Srdcem tohoto webu je posuvny panel

v oblasti kurzového sazeni. Shromazd'uji se zde zapasy,které ma uzivatel v imyslu vsadit.

Ukazka posuvného panelu

4 Supertiket ' AKO o

Nedostatedny kredit,
dotovat I-Konto.

Celkowy kurz 1.77
vklad (k) E =
10 20 320 P

Zaplatit 2,500 body

MoZna vyhra (K&) 855

T )

Zaplatit: S0.0KE

Za vsazeni tiketu ziskate 0 bodd

Obrazek 7 Posuvny panel

Zdroj: upraveno autorem z http://www.ifortuna.cz/cz/sazeni
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Panel nabizi moznost vytvofit vice tiketll najednou, nastavit ¢astku vkladu, anebo funkci
ptipravit tiket. Funkce pfipravit tiket vygeneruje ¢islo, pod kterym se v systému ulozi tiket.
Uzivatel si toto ¢islo uschova a sdéli ho obsluze na pobocce sazkové kancelaie, ktera si
uloZeny tiket podle tohoto ¢isla vyhleda. Tato funkce slouzi pfedevsim pro uzivatele, ktefi
se necht¢ji registrovat a chtéji si tiket pfipravit v pohodli domova. Tento panel bude diky
svému jednoduchému zobrazeni zvolenych zapast pouzit jako inspirace v této bakalaiské

praci.[15]

3.11. FromHot

FromHot je nepfili§ zndmy web, ktery se vénuje sportovnimu internetovému
vysilani. Tento web streaming piimo neposkytuje, ale pouze na videa odkazuje. Proto tedy
nezodpovidd za funkénost odkazd. Internetové stranky maji velmi jednoduchou
a uzivatelsky pfivétivou strukturu. Jsou zde viditelné¢ roztiidény druhy sportu, vedle

kterych je k dispozici struény seznam s odkazy na zivé vysilani.

Ukazka seznamu s odkazy

Live Video
’i 23:01-2259 B ™ Eurosport E
S 23:01-2250 B ™ Eurosport E
D 23:01-22:59 @ T Eurosport 2 £l
g 23:01-2259 @ T Eurosport 2 Bl
13:00 - 22:59 TE M E
% 15:00 - 22:00 |mm Russian Championship (1 E
% 15:00-22:00 mm S Russian Championship (2) =]
% 15:00-22:00 mm Russian Championship (3) E
16:00- 04:00 B 4 ATP Challenger Santiago (Monteiro - Gonzalez) [}
16:00 - 04:00 fem ATP Challenger Santiago ( Bagnis - Lama) [ =)
16:00 - 04:00 fem ATP Challenger Santiago (Unibet Tv) £l
17:00-19:30 W VHL-E SKA-Varyagi - Dmitroy | =]
5/ 17:00-20:00 B #ine Sking 1PC World Championships |
5/ 17:00-19:45 = Skidumping World Cup World Cup Kuopio E

Obrazek 8 Seznam odkazu

Zdroj: upraveno autorem z http://www.fromhot.com/

V seznamu jsou viditeln€ zobrazeny odkazy na internetové vysilani vybrané udalosti, které
jsou setfazeny podle Casu. K dalsi identifikaci odkazu slouzi ikonka s druhem sportu
a vlajecka, ktera zobrazuje, v jaké zemi se udalost odehrava. Internetové vysilani zvolené
udaélosti se spusti ikonkou malé televize v pravé ¢asti seznamu. Tento seznam bude kviili

své piehlednosti vyuzit na podobném principu v této bakalaiské praci.[16]
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4. Ul specifikace

4.1. Motivace

Motivaci  k vytvofeni  tohoto navrhu je sjednotit sledovani  Zzivého
sportovnihovysilani a skore do jedné Ul specifikace.

Diky této Ul specifikaci nebude muset uzivatel navstévovat vice webovych stranek
a bude tak mit k dispozici interaktivni okno, kde bude moci sledovat internetové sportovni
vysilani a zivé skore vybranych sportovnich zapast se zaméfenim na fotbal, hokej, tenis,

basketbal, hazenou a volejbal.

4.2. Definice cile

Hlavnim cilem této specifikace je vytvofit interaktivni okno sledovéni, kde bude
mit uzivatel po ruce nejen zivy pienos a skore, ale také bude mit k dispozici zakladni
informace o zapase jako je prehled utkani, sestavy a pribézna tabulka soutéze. U sportovni

kategorie fotbal a hokej bude také k dispozici moznost zhlédnout zdznam vstielené branky.

4.3. Personifikace
Webova stranka je zaméfena na:
= Uzivatele bez ohledu na vékovou hranici
= Uzivatele, ktefi se zajimaji o sport
= Uzivatele, ktefi se vénuji sportovnimu sazeni

= Uzivatele, ktefi radi sdili své pocity s ostatnimi lidmi

UZivatelé (vzorové persony)

1. Martin Nejedly
= Stav: Zaméstnany, Zenaty
= Pohlavi: Muz
= Vek: 25
= Bydlisté: Praha
= Konicky: Sport, IT
= Aktivity na webové strance: Sledovani skore a Zivého vysilani

= Zafizeni: Notebook, mobil
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Historie

Martin Nejedly je podnikatel, ktery se Zivy prodejem sportovniho zbozi. Je to
osoba, ktera se velmi zajima o sport a uz od mala hraje za fotbalovy klub Hostomice, kam
jezdi navstévovat své prarodice. Se spoluhraci se vidi pouze o vikendu a tak s nimi velmi
rad sdili své informace ze svéta sportu.

Typicky den

Kazdy pracovni den Martin vstava kolem 8 hodiny, sedne si ke svému notebooku
a vénuje se svému podnikani. V druhé ¢asti dne se vénuje domacim povinnostem, anebo se
sejde se svymi kamarady z Prahy a jde si s nimi zahrat fotbal, aby se udrzoval v kondici.

Jak miiZze navrhovany web pomoci?

Webova stranka mu tak umozni byt v obraze ve svété sportu.

2. Jan Mlady
» Stav: Nezaméstnany, svobodny
* Pohlavi: Muz
= Vék: 22
= Bydlisté: Beroun
= Konicky: Sport, sazeni
= Aktivity na  webové  strance:  Chatovani s ostatnimi
uzivateli,sledovani skore a Zivého vysilani
= Zafizeni: Osobni pocita¢, mobil
Historie
Jan Mladyje nezaméstnand osoba, ale pfijem financi si zajiStuje sportovnim
sazenim. S jeho zdjmem o sport je to pro n¢j nejjednodussi forma vydélku. Diive pracoval
jako analytik pro sdzkové kancelare. Popisoval, jak nejspiSe dopadne sdzkova prileZitost.
Jelikoz se mu velmi dafilo, tak nechal této prace a zacal se o hodné vic vé€novat rozboru
sazkovych pftilezitosti, na které posléze vsazi.
Typicky den
Jan obvykle stava az v polednich hodinach, jelikoZ se vénuje rozboru az dlouho
do noci. Poté zasedne ke svému osobnimu pocitaci a zkontroluje své vsazené tikety. Zjisti,
jak si vedl a za¢ne vytvaret nové tikety. V odpolednich a vecernich hodinachpak obvykle

sleduje zivé vysledky a vysilani a kontroluje, jak se jeho tikety vyvijeji.
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Jak miiZze navrhovany web pomoci?

Webova stranku by mu mohla usnadnit sledovani vyvijecich se tiketa.

3. Jakub Novak

Historie

Stav: Student, svobodny

Pohlavi: Muz

Vek: 23

Bydlisteé: Hotovice

Konicky: Sport

Aktivity na webové strance: Sledovani skore a zivého vysilani

Zatizeni: Osobni pocitac

Jakub Novik je student Ceské zem&dé&lské univerzity.Pi studiu méa brigadu v oboru

zurnalistiky, kde se vénuje psani sportovnich ¢lankd.

Typicky den

Jelikoz Jakub bydli celkem daleko od Prahy, vstavd v Casnych rannich hodinach,

aby stihl do skoly pfijet v¢as. Po skole se stavi ve firmé a vénuje se néjaky ¢as psani

sportovnich ¢lank.

Jak miiZe navrhovany web pomoci?

Webova stranka by mu mohla pomoci s brigadou.

Use case, logicky design, scénar

Nize, pfesné v tomto potadi, je popsan use case, logicky design a scénaf. Toto potadi bylo

zvoleno za ucelem prehlednosti, jelikoz v logickém designu je popséno, kde se nachazi

jednotlivé odkazy, tlaCitka, okna a objekty, se kterymi se poté pracuje ve scénafi.
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4.4, Usecase —uvodni strana, registra¢ni okno

UZzivatel se chce registrovat:

=  Ocekava, Ze stranka nabidne moZnost registrace:

o Login

o Jméno

o Prijmeni

o Email

o Email znovu

o Heslo

o Heslo znovu

o Oblibeny sport
o Oblibeny klub

o Checkbox —,,Souhlasim se sdilenim osobnich informaci*

Po vyplnéni tidaji chce uzivatel potvrdit registraci tladitkem ,,Registrovat™:

= (cekava, zZe stisknutim tlacitka ,,Registrovat“ systém provede registraci.

4.4.1. Logicky design — ivodni strana, registra¢ni okno

4
Logo
f Live T Fotbal
Logim
)| Jméno
Pfijmeni
@ Email
Email znovu
Heslo:
Informace o webu Heslo 2novir
Oblibeny sport:
Oblibeny tym

[¥)souhlasim se sdilenim osobnich inform\

Live zapas 10

Live zapas 11

Live zapas 12

Live zapas 13

Live zapas 14

Live zapas 15

[ Moje zapasy )
IMoje zapasy 1 |4
loje zapasy 2
Moje zapasy 3
Moje zapasy 4 M
IMoje zapasy 5
Moje zapasy b A
Moje zapasy 7

Registrovat Moje zapasy 8

m IMoje zapasy 9 =

= @uj’f A | X

0

0

o

0

O 51

Obrazek 9 Logicky design — tivodni strana, registra¢ni okno

Zdroj: Produkce autora
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Popis logického designu:

1. Odkaz ,Registruj se’

3

2. Okno registrace

a.
b.

e o

o «Q —Hh o

Login

Jméno

Ptijmeni

Email

Email znovu

Heslo

Heslo znovu

Oblibeny sport

Oblibeny tym

3. Tlacitko ,,Registrovat*

4. Logo

5. Informace o webu

4.5. Scénar —avodni strana, registracni okno

= Systém umoznuje registraci pomoci odkazu ,,Registruj se:
y bbl

Systém zobrazi registracni okno s udaji k vyplnéni:

o

O

O

O

o

Login

Jméno
Piijmeni
Email

Heslo
Oblibeny sport
Oblibeny klub

Checkbox — ,,Souhlasim se sdilenim osobnich informaci*

= Systém ¢eka na potvrzeni registrace:

o

Tlacitko ,,Registrovat®

Je-li vSe v poradku vyplnéno, tak po stisknuti tlacitka ,, Registrovat® systém

provede registraci uZivatele.
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4.6. Usecase —uvodni strana, prihlaseni uzivatele
Uzivatel se chce ptihlasit do systému:
=  Ocekava, Ze bude muset vyplnit tyto udaje:
o Login
o Heslo
Po vyplnéni udaji se chce prihlasit tlacitkem ,,Ptihlasit®:
=  Ocekava, Ze systém po stisknuti tlacitka ,,Prihlasit“ nacte dvodni stranu

s prihlaSenym uZivatelem.

4.6.1. Logicky design — tvodni strana, prihlaSeni uzivatele

1 2
Login Heslo
Logo | || | (Cpniast )
Regisiruj se @
r Live T Fotbal T Hokej T Tenis T Basketbal T Hazena T Volejbal ]
Live score stream
1 [iwe zapas 1 &l Moje zapasy )
Live z4pas 2 (Siedu)) Moje zapasy 1 2
Live zapas 3 0O Moje zépasy 2
Live zapas 4 0O r-,-lu{e zz'apasy : ]
Informace o webu Moje zapasy 4
Live zapas 5 O Moje zapasy 5
Live zapas 6 0O (Sleduj) M Moje zapasy 6 )
Live zapas 7 O Moje zapasy 7
Live zapas 8 0O (Sleduy) Moje zapasy 8
J T— O IMoje zapasy 9 =1
Live zapas 10 O [m] - X Smaz
Live zapas 11 O
Live zapas 12 O
Live zapas 13 O
Live zapas 14 0O
Live zapas 15 O =

Obrazek 10 Logicky design — uvodni strana, prihlaseni uZivatele

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:
1. PiihlaSovaci udaje
a. Login
b. Heslo

c. Tlacitko ptihlasit se
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4.7. Scénar — uvodni strana, prihlaSeni uzivatele
= Systém umoznuje ptihlaseni do systému:
Systém ¢eka na vyplnéni téchto udaji:
o Login
o Heslo
= Systém ¢eké na potvrzeni:
o Tlacitko ,,Ptihlasit*
Je-li v§e v poiradku vyplnéno, tak po stisknuti tladitka ,,PFihlasit®, systém

prihlasi uZivatele.

4.7.1. Logicky design — tivodni strana, piihlaSeny uZivatel

LOgO Jméno uiivatele
[ Live T Fotbal T Hokej T Tenis T Basketbal T Hazena T Volejbal ] @
Live score stream
] Live zapas 1 = i Moje zapasy )
Live zapas 2 [m] Ioje zapasy 1 4]
Live zapas 3 (] Moje zz:apasy 2
Live zapas 4 0O Mo z?pasy : |
Informace o webu Moje zapasy 4
Live zapas 5 O Moje zapasy 5
Live zapas 6 0O (Sleduj) M Moje zapasy 6 )
Live zapas 7 O Moje zapasy 7
Live zapas 8 ) [m] Moje zapasy 8
J e zapa o O IMoje zapasy 9 1
Live zapas 10 0 (Sedu) | X smaz
Live zapas 11 0O
Live zapas 12 0O
Live zapas 13 O
Live zapas 14 0O
Live zapas 15 O =

Obrazek 11 Logicky design — uvodni strana, piihlaseny uZivatel

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:

1. PtihlaSeny uzivatel
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4.8. Usecase — uvodni strana, operace se zapasy
Uzivatel chce sledovat zapas/y:
=  Ocekava moznost sledovat zapas/zapasy.
Uzivatel chce pridat zapas/y do okna ,,Moje zapasy*":
* Predpoklada moZnost pridat zapas do okna ,,Moje zapasy“.
Uzivatel chce smazat zapas/y z okna ,,Moje zapasy*

* Predpoklada moZnost smazat zapas z okna ,,Moje zapasy*.

4.8.1. Logicky design — tvodni strana, operace se zapasy

Login Heslo
Logo | || | (CPrinasit )

Redgistruj se

[ Live T Fotbal T Hokej T Tenis TBaskelba\T Hazena T Volejbal ]

Live score stream

) Live zapas 1 o [ Moje zapasy ]
Live zapas 2 (Gledu)) Moje zépasy 1 =
Live zapas 3 O Moje zépas‘,‘ z
Live zdpas 4 (] MUF Zépas‘s‘ ’ Pl
Informace o webu P 0 :-:0{8 z%anass'f
Vioje z4 M
Live zapas 6 ( 1 ) 0 (Sedu) [ Moje Zm 9
Live zapas 7 O Moje zapasy 7
Live z&pas 8 0O (Skdu)) Moje zapasy 8
J T 0 IMoje zapasy 9 =
Live zapas 10 /\ 0 (Sleau) | X smaz @ |
Live zapas 11 \\4_8/ O Q)
Live z&pas 12 a
Live z&pas 13 O I
Live zépas 14 O
Live z&pas 15 (] -.J

Obrazek 12 Logicky design — ivodni strana, operace se zapasy

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:
1. Seznam live zapasi sefazenych podle ¢asu
2. Okno se zapasy, které byly vybrany pomoci checkboxii
3. Odkaz na sledovani
a. Tlacitka ,,Sleduj* v okné ,,seznam zapasi*

b. Tlacitko ,,Sleduj* v okné ,,Moje zapasy*
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4. Checkboxy

a. Checkboxy v okné ,,seznam zapasu®, které slouzi k ptidani zapasu do okna

,»Moje zapasy*

b. Checkboxy slouzici k odstranéni zapasi z okna ,,Moje zapasy*

5. Tlacitko ,,Smaz*, které slouzi k odstranéni vybranych zapast

4.9.

Scénar — ivodni strana, operace se zapasy

Systém poskytuje moznost sledovat zapas:

o Tlacitko ,,Sleduj zobrazené v ,,Seznam zapasi* a v okné ,,Moje zapasy*
Stladenim tlacitka ,,Sleduj“systém zobrazi okno ,,Sledovani, kde se spusti
pienos.

Systém dava uzivateli moZnost, pfidat zapas do okna ,,Moje zapasy*

o ,,Checkbox* v seznamu zapast
Zaskrtnutim ,,Checkboxu“ systém piida zvoleny zapas do okna ,Moje
zapasy“.

Systém umoziuje smazat zapas:

o Checkbox v okné ,,Moje zapasy*

o Tlacitko smaz
Zaskrtnutim ,,Checkboxu®“ u vybraného zapasu a stisknutim tlacditka

»Smaz®, systém smaze zvolené zapasy.

4.10. Usecase — jednotlivé kategorie

Uzivatel chce zvolit druh sportu:

Ocekava, Ze bude moci zvolit druh sportu

o Fotbal

o Hokej

o Tenis

o Basketbal
o Hazena

o Volejbal

Uzivatel chce zvolit zemi:

Piedpoklada, Ze bude moci zvolit zemi.
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Uzivatel chee zvolit ligu:
* Predpoklada, Ze bude moci zvolit ligu.
Uzivatel chce zvolit soutéz:

»  Predpoklada, Ze bude moci zvolit soutéz.

4.10.1. Logicky design — jednotlivé kategorie (zem¢)

@ Login Heslo
Logo | || | (Piniasit )
Registru] se
( Live T Fotbal T Hokej T Tenis T Basketbal T Hazena T anejba\j
2 Live score stream
Zemé Ligy Fotbalovy zapas 1 Ot IMoje zapasy )
Zemé 1 = Fotbalovy zapas 2 [Tdul] Moje 23pasy 1 u
Zemé 2 Fotbalovy zapas 3 ( 5 ) 0 Moje zapasy 2
Zems 3/\ Fotbalovy zapas 4 O MUF ze'apas‘," : n
Zemé JK 3 ) — — - Moje zapasy 4
E— | Fotbalowy zépas 5 O Wioje apasy 5
T Fotbalovy zapas 6 0 (Sledu) [ Maje zapasy 6 9
Fotbalovy zapas 7 O Moje zapasy 7
_ Soutézé _ Fotbalowy zapas 8 0O (Gledy) Moje zapasy 8
znu:n% ; H Fotoalow 7apas 8 O -Sleduj Moje zapasy 9 [*]
oulez = H
Somez 3 Fotbalovy zapas 10 0O (Sleduj) | X smaz
Souté: 4 Fotbalowy zapas 11 O
Soutés § = Fotbalovy zapas 12 O
Q) Fotbalovy zapas 13 (]
Fotbalovy zépas 14 0O
Fotbalovy zapas 15 O o

Obrazek 13 Logicky design — jednotlivé kategorie (zemé)
Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:

1. Sportovni kategorie

2. Zvolena kategorie

3. Okno, ve kterém jsou zobrazeny zemée

4. Okno, ve kterém jsou nejdiive zobrazeny nejzndméjsi soutéZe daného sportu.
Po zvoleni zemé se zobrazi soutéze pouze pro danou zemi

5. ,,seznam zapasu‘, ktery se méni podle toho jakou zemi, ligu, nebo sout€z zvolim
9 9
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4.10.2. Logicky design — Jednotlivé kategorie (ligy)

Login Heslo
Logo [ || | [(Prniasit )
Registruj se
( Live T Fotbal T Hokej T Tenis T Basketbal T Hazena T Volejbal ]
Live score stream
Zemé | Ligy Fotbalovy zapas 1 sl Moje zapasy )
Liga 1 - Fotbalovy zapas 2 (Sleduj) Moje zapasy 1 =
Liga 2 Fotbalovy zapas 3 a Moje zapasy 2
Liga 3 ( \ . = Moje zapasy 3
™ 1 Fotbalov,: Z'iapas 4 O o— n
ligas o Fotbalovy zapas 5 a | Moje zapasy 5
Fotbalovy zapas 6 0O (Sleduj) Maje zapasy 6 9
Fotbalovy zapas 7 O Moje zapasy 7
. Soutézé _ Fotbalovy zapas 8 o [Tduj] Moje zapasy 8
znu:n% ; H Fotbalow) 7apas o O -Sleduj Ioje zapasy 9 [*]
oulez = H
Somzz 3 Fotbalovy zapas 10 0O (Sledu)) I X sma?
Soutés 4 Fotbalovy zapas 11 a
Soutés § = Fotbalovy zapas 12 O
Fotbalovy zapas 13 O
Fotbalovy zapas 14 O
Fotbalovy zapas 15 O =

Obrazek 14 Logicky design — Jednotlivé kategorie (ligy)
Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:

1. Okno, ve kterém se zobrazi ligy pro zvolenou zemi

4.11. Scénar — jednotlivé kategorie

» Systém dava uzivateli mozZnost zvolit druh sportu:

o Fotbal
o Hokej
o Tenis

o Basketbal
o Hazena
o Volejbal
Stlacenim jednoho z odkazii, systém zobrazi zapasy pro dany druh sportu

VvV okné ,,Seznam zapasu“.

32



4.12.

Dale systém umoziuje zvolit zemi:

Zvolenim zemé systém zobrazi Zivé ziapasy pro danou zemi v okné ,,Seznam
zapasu“ s moznosti zvolit urcitou ligu a soutéz.

Systém umoznuje zvolit ligu:

Zvolenim ligy systém zobrazi v okné ,Seznam zapasi“ zapasy urcené
pro danou ligu.

Systém umoznuje zvolit soutéz:

Zvolenim soutéZe systém zobrazi v okné ,Seznam zapasu*“ zapasy urcené

pro danou zemi.

Usecase — iivodni strana, sledovani

Uzivatel chce sledovat zépas:

Ocekava moznost sledovat zapas.

Uzivatel chce chatovat s ostatnimi uzivateli:

Ocekava, Ze bude moci chatovat s ostatnimi uZivateli.
Uzivatel chce piepnout zapas:

Piedpoklada, Ze se zapas piepne.

Uzivatel chce vymazat zépas z okna ,,Moje zapasy*:

Ocekava, Ze se vymaze zapas.
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4.12.1. Logicky design — uvodni strana, sledovani

Login Heslo
Logo |l | (CPriniasit )
Reqistruj se
3 Moje zapasy
N
Hm1 00 ym2 ()@ 4
Tym1 0:0 Tym2 @
Tym1 0:0 Tym2 @
Tym1 0:0 Tym2 @ fa
Tym1 00 ym2 | [F)
w2 [B)@ |J
@F ®
@ Tym1 0:0 Tym2 @
Tym1 0:0 Tym?2 @ =

¥ smaz

Chat

>

— ©
@

Obrazek 15 Logicky design — ivodni strana sledovani

4]

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:

1. Plocha uréend ke sledovani

2. Prostor pro reklamu

3. Okno ,,Moje zapasy*, ve kterém jsou zobrazeny vybrané zapasy
4. Tlacitka ,,P“, ktera slouzi k pfepnuti na vybrany zapas
5

Prostor pro chatovani s ostatnimi uzivateli

4.13. Scénar — uvodni strana, sledovani

= Systém zobrazi uvodni stranu sledovani, kde se spusti prvni zapas na seznamu.
= Systém zobrazi chatovaci okno s prostorem pro vloZeni textu, ktery se odeSle

stisknutim klavesy enter.
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» Systém umoziuje piepinat mezi zapasy:
o Tlacitko ,,P*
Stlacenim tlacitka se v okné pro sledovani prepne pilivodni zapas na zvoleny
zapas.
* Systém nabizi moZznost vymazat zapas z okna ,,Moje zapasy*
o Checkbox v okné ,,Moje zapasy*
o Tlacitko ,,Smaz*
ZaSkrtnutim checkboxu u vybraného zapasu a stisknutim tlacitka ,,Smaz*,

systém smaze zvolené zapasy.

4.14. Usecase — sledovani, pirehled o zapase
Uzivatel chce vidét informace o jednotlivych zapasech:

* Ocekava, Ze se zobrazi informace spojené se zipasem:

o Prehled
o Sestavy
o Tabulka

Uzivatel chce vidét zaznam vstielené branky:
* Predpoklada, Ze se zobrazi video se vstirelenou brankou.
UZivatel se chce vratit zpét na ivodni okno ,,Moje zapasy*:

* Ocekava zobrazeni uvodniho okna ,,Moje zapasy*.
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4.14.1. Logicky design — sledovani, prehled o zapase

Login Heslo

Logo || | [(Prniasit )
Registruj se

>

Tym1 1.0 Tym2

stielec  [B]
DO

D
o

A

<]

Obrazek 16 Logicky design — sledovani, pi‘ehled o zapase

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:

1. Zélozka ptehled, ktera slouzi k zobrazeni podrobné&jSich informaci o zépase, jako jsou
naptiklad autofi vstfelenych branek a obdrzenych karet.

Zalozka sestavy, kterd zobrazi sestavy zvolené trenéry pro tento zapas

Zalozka tabulka, kterd ukazuje, jak si vede tym v pribézné tabulce

Tlacitko ,,play* slouZzi k pfehrani vstielené branky

Prostor pro informace o zapase

o a0k~ w N

Tlacitko ,,Zpét“, kterym se uzivatel vrati na okno ,,Moje zapasy*, kde miize dale

sledovat prubézné skore vybranych zépast
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4.14.2. Logicky design — sledovani, ziznam strelce

Login Heslo

Logo || | [(Prniasit )
Registruj se

Moje zapasy

=

Tym 1 1.0 Tym2
Stielec ]

]

Chat

>

@

4]

Obrazek 17 Logicky design — sledovani, zaznam sti‘elce

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:
1. ZmenSeny prostor pro sledovani, ve kterém nadale béZi pfimy pienos

2. ZmenS$ené okno, ve kterém se zobrazi video se zaznamem vstfelené branky

4.15. Scénar — sledovani, prehled o zapase

= Systém nabizi moZnost ziskat informace o zapase:

o Prehled
o Sestavy
o Tabulka

Stladenim ukazatele skére se zobrazi okno se zalozkami, jako prvni zalozka se
zobrazi ,,Piehled o zapase®.
= Systém poskytuje moznost podivat se na zaznam vstielené branky:
Stisknutim obrazku ,,play“ na zialoZce ,,piehled o zapase* se dosavadni
okno szivym zapasem rozdéli na dvé, tak aby mohl uZivatel neustale

sledovat Zivy zapas a zarovei zhlédnout vstielenou branku.
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*  Systém umoziuje vratit se zpét na ivodni okno ,,Moje zapasy*:

o Tlacitko ,,Zpét*

Stisknutim tladitka ,,Zpét* systém zobrazi ivodni okno ,,Moje zapasy*.

4.16. Usecase — sledovani, sestavy

Uzivatel chce vidét sestavy zvoleného zapasu:

=  Ocekava, Ze se zobrazi sestavy daného zapasu:

o Sestavy

4.16.1. Logicky design — sledovani, sestavy

Logo

Login

Heslo

Reaqistruj se

] | )
r (1)

Prehled avy Tabulka
Jméno 1 Jméno 1 =
Jméno 2 Jméno 2
Jméno 3 Jméno 3
Jméno 4 Jméno 4 M
Jméno 5 J
Jméno 6 G}V
Jmeéno 7 Jmeéno 7
Jmeno 8 Jmeéno 8
Jméno 9 Jméno 9 =

Chat

A

|

Obrazek 18 Logicky design — sledovani, sestavy

Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:
1. Zélozka sestavy

2. Prostor pro informace o sestavé
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4.17. Scénar — sledovani, sestavy
» Systém nabizi moznost zobrazit sestavy:
o Sestavy

StisknutimzaloZzky ,,Sestavy“ systém zobrazi sestavy pro vybrany zapas.

4.18. Usecase — sledovani, tabulka
Uzivatel chce vidét sestavy zvoleného zapasu:

» Ocekava, Ze se zobrazi tabulka daného zapasu:

o Tabulka

4.18.1. Logicky design — sledovani, tabulka

Login Heslo

Logo || | [(Prniasit )
Registruj se

-
Frehled T Sestavy a

1. Tym 1

2. Tym 2

3 Tym 3

4.Tym 4

5 Tym 5

6. Tym 6

& Tym 8

9. Tym 9 =

4]

Obrazek 19 Logicky design — sledovani, tabulka
Zdroj: Produkce autora

Popis logického designu:
1. Zalozka tabulka

2. Prostor pro pribéznou tabulku
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4.19. Scénar — sledovani, tabulka

» Systém nabizi moznost zobrazit tabulku:
o Tabulka

Stisknutimzalozky ,,Tabulka* systém zobrazi tabulku soutéZe, ve které se

kluby nachazeji.
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5. Testovani
Cil:
1. Ovéfeni provedené na specifické skupiné dotazovanych.
2. Zjisténi, zdali tato skupina jevi zdjem o moznosti nabizené navrhovanym webem.
3. Zjisténi, zdali by navrhovany web byl vyuzit.
Metoda:
Setieni bylo provedeno dotaznikovou formou za pomoci google formuléie, ktery je

k dispozici na http://www.google.com/forms/about

Dotaznik byl pfedan k vyplnéni skupiné lidi zajimajicich se o sport

Vysledky a jejich zhodnoceni:

Zakladni otazky:
e Pohlavi
o V¢k

e O ktery sport(y) se zajimate nejvice?
e Preferujete aplikaci v chytrém telefonu ¢i rad€ji vyuZzivate webovy prohlizec?
Dotazovana skupina byla pfevazné muzského pohlavi. Z 80% se jednalo 0 mladsi
skupinu do 26 let. Nejoblibenéj$im druhem sportu se mezi respondenty stal fotbal a vice

vyuzivanou platformou se stal webovy prohliZec.

Otazky smérované na vztah k Zivému skore a vysilani:
e Sledujete sportovni vysledky na internetu?
e Sledujete Zivé internetové vysilani?
e Proc sledujete sportovni vysledky?
e Proc¢ sledujete sportovni internetové vysilani?
Vice jak 90% dotdzanych sleduje zivé skore a témeét 70% sleduje zivé vysilani.
Z toho vychazi, ze o tento druh sluzeb je u osob vénujicich se sportu velky zajem.
Ptes 30% osob sledujicich zivé vysledky a wvysilani jsou uzivatelé vénujici
se sportovnimu sazeni. Dale z divodu malé nabidky sportovniho televizniho vysildni,

vice jak 30 % respondentil vyhledava sluzbu internetového zivého vysilani.
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Otazky poloZené smérem K navrhu:
e Libi se Vam moznost spojit pribézné sportovni vysledky se sportovnim vysilanim
do jednoho okna?
e Libi se Vam moznost zhlédnout zdznam branky, zatim co stale pobézi zivé
vysilani?
e Vénujete-li se sportovnimu sazeni, myslite, Ze pro Vas bude tento navrh uzite¢ny?

e (o se Vam dale libi/nelibi na mém navrhu?

Vsem dotazovanym respondentim se libi moznost sjednotit zivé internetové
vysilani a skore do jednoho navrhu. Témét viem (98%) se libi moZnost shlédnout zdznam
branky Vv jednom okné bez pteruseni zivého vysilani a Témét 70% lidi vénujicich
se sportovnimu sazeni si mysli, ze by pro né mohl byt navrh uzite¢ny. Dotazovanym se libi
predevsim piehlednost a jednoduchost navrhu, ale zaroven poukazuji na malou kvalitu

grafického navrhu.
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6. Zavér

Hlavnim cilem této bakalatrské prace bylo vytvorit Ul specifikacisportovniho webu
se zamétfenim na zivé sportovni vysilani, doplnéné o funkci Zivého skore.

V reSers$ni Castibyly vysvétleny pojmy streaming, live stream a live score a bylo
autorem  provedeno  zkoumani internetovych  webu  http://www.livesport.cz,
http://www.fromhot.com a http://www.ifortuna.cz.

Po nabyti potfebnych informaci ziskanych studiem a zkoumanim informacnich
zdrojiibyla vytvotena Ul specifikace. Navrh této Ul specifikace byl formou dotaznikového
Setfeni umistén na internet a doslo k vyhodnoceni, zda by tento web m¢l Sanci prorazit.

Z vysledki dotaznikového feSeni bylo zjisténo, Ze o tento druh sluzeb
(zivé vysilani, zivé skore) je mezi sportovné zalozenymi lidmi velky zajem. MysSlenka
doplnit Zivé vysilani o Zivé skore s moznosti zhlédnout vstielenou branku se dotazovanym
velmi libila. Lze tedy na zakladé vytvoifené¢ho posudku konstatovat, ze piedlozeny navrh
sklidil pozitivni hodnoceni.

Doposud je k dispozici sledovani skore a zivého vysilani na rtiznych webech.

Diky tomuto navrhu by uzivatel mohl mit obé funkce dostupné ve form¢ jednoho webu.
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7. PFilohy

Priloha 1

Zobrazené grafické navrhy se vztahuji k use case, scénaii a logickému designu.
Slouzi k lepsi vizualizaci tohoto navrhu. Tam, kde nejsou viditelny zmény na prvni pohled,

je oznaceno misto, kde ke zméné doslo.

Graficky design

Registra¢ni okno K logickému designu 4.4.1.

[ieno K it

Registruj se

" Live [ Fotbal [ Registrace
Login: | | ~

mine: | |
Piijmeni: | | Tym 1:0 Tym2 (O |
Email:
Email znovu: I
Heslo:
Informace o Webu Heslo znova: |
Oblibeny sport:
Oblibeny tym:

& Souhlasim se sdilenim informaci

Registrovat
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PiihlaSeni uzivatele a operace se zapasy K logickému designu 4.6.1 a 4.8.1

LiveScor

Live " Fotbal

" Hokej

Tenis

‘Basketbal | Hazen4

Registruj se

" Volejbal

Informace o Webu

Seznam zapast

~

3:9 Fotbal

® s
' Basketbal

10:00 Tym1 1:0 Tym2
‘11:00 Tym1l 42 Tym2

12:00

Tym1 102:76 Tym2

DG [ Moje zapasy
eduj l Y

Tym 1:0 Tym 2 I:]
oG (| -
0 (S

Piihlaseny uZivatel k logickému designu 4.7.1.

LiveScore

" Fotbal

Prihlaseny uZivatel @OEINEST

Live Hokej Tenis Basketbal [ Héazena | Volejbal
Seznam zapast i — 2
= Moje zapasy
® 9 Fotbal 10:00 Tym1 1:0 Tym2 Sleduj | |4 o~
N 62 (Stedui) Tym 1:0 Tym2 (O
® s ‘ 1:00 Tym1 42 Tym2 (O
@) Basketbal  12:00 Tym1 10276 Tym2 (O (Sleduj) ]
Informace o Webu
M Smaz Sleduyj
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Jednotlivé kategorie (zemé) K logickému designu 4.10.1

LiveScor

" Fotbal

! Hokej !

Login Heslo

Registruj se

Tenis ‘Basketbal | Hazena

" Volejbal

Prihlasit

S Seznam zapasu —
Zemé — Moje zapasy

® ¢ Fotbal 10:00 Tym1 1:0 Tym2 A (Sleduj)|4| <

Anglie = . . ; Tym 1:0 Tym2 (O

S ® ¢ Fotbal | 11:00 Tym1 3:1 Tim2 (J
anélsko o~ . . N
P @ & Fotbal | 12:00 Tym1 41 Tym2 (O | |
|
| L
= » Smaz Sleduj

\

Live

" Fotbal |

Tenis

Registruj se

‘Basketbal | Hazena

" Volejbal

Premier league

Seznam zapasu

Souteze

® % Fotbal
& & Fotbal
# 8 Fotbal

10:00 Tym1 1:0 Tym2 Q Sleduj
| 11:00 Tym1 31 Tym2 (J
12:00 Tymi 41 Tym2 (O

Moje zapasy

Tym2 (O

Tym 1:0

» v
> Smaz

\

ry

Ad
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Uvodni strana sledovani k logickému designu4.12.1.

Piihlaseny uzivatel

Tym 1:0 Tym2
Tym 4:3 Tym?2

Prostor pro reklamu

Sledovani - pi‘ehled o zapase k logickému designu 4.14.1

Piihlaseny uzivatel

Piehled | Sestavy | Tabulka

Tym 2

Tym1l 1:0
stielec [

¢ Smaz

Prostor pro reklamu
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Zaznam stielce K logickému designu 4.14.2

Piihlaseny uzivatel

Piehled | Sestavy | Tabulka
Tym1l 1:0 Tym?2
stielec [

v

Prostor pro reklamu

Sledovani - sestavy k logickému designu4.16.1

Piihlaseny uzivatel

Piehled | Sestavy | Tabulka

Tym2 |

Tym1l 1:0

Sestava | Sestava

|

Prostor pro reklamu

(l
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Sledovani - tabulka k logickému designu 4.18.1.

Piihlaseny uzivatel

Piehled | Sestavy | Tabulka

Tym1 1:0 Tym2]|

Tabulka

¢ Smaz

Prostor pro reklamu
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Priloha 2

Dotaznik vytvoreni za pomoci google formulare, ktery je dostupny na adrese:

http://www.google.com/intl/cs_cz/forms/about/

Dotaznik k bakalarské praci na téma: User
Experience Design - Navrh Live Score
Streamu

Zivy stream (live stream) a Zivé skére (live score) je souasti Zivota kazdého &lovéka, ktery se
nékdy zajimal o sport.

Cilem této specifikace je vytvofit interaktivni okno sledovéni, kde bude mit uZivatel po ruce nejen
Zivy pfenos a skore, ale také se dozvi informace o zépase, jako jsou napf. vstielené branky,
obdrzené karty, sestavy a vyvoj tabulky v aktualnim ¢ase.

Diky mému navrhu nebude muset uZivatel pfepinat mezi vice weby a bude tak mit moZnost
sledovat vysledky a Zivé vysilani v jednom okné.

*Povinné pole

Pohlavi *

[ ]

Vek *

) Do 26 let
() 27-40 let
) 41-70 let
() Mad 70 let

O ktery sport(y) se zajimate nejvice? *

-
Z 3
;._l—f
o =
e 5

< I =]
<IN b
o o i
B oW o
B

O000OCoOaod
- —

m

=

w

=
=
s
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Sledujete sportovni vysledky na internetu? *
O Ano
|;J Ne

Sledujete zivé internetové vysilani? *
) Ano
l;.l Me

Proc sledujete sportovni vysledky? *
[J Zajem o sport

Sazeni

OO

Mesleduji

Pro¢ sledujete sportovni internetové vysilani? *

]

Zajem o sport
Sazeni

Vice moznosti sledovani nez v televiznim vysilani

O 0o

Mesleduji

Preferujete aplikaci v chytrém telefonu &i radéji vyuzivite webovy prohlizec? *
() Chytry telefon (smartphone, mebilni telefon)

() Webovy prohlizeé

) VyuZivam ve stejném poméru
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Zde je uveden navrh mé webové strank

Uvodni strana

T T CTTD

Registru) se

Hokej Tenis Basketbal = Hazena Volejbal

Seznam zapasu
# % Fotbal 10:00 Tym1 10 Tym2 A (Steduj ) |4 ~
AP (Eeg) Tym 10 Tym2
® 1oy 1:00 Tyml 42 Tym2 O (Skw)
@ Basketbal  12:00 Tym1 102:76 Tym2 O (Stedu)

Informace o Webu

P
M Smaz

Registrace

DT T €D

Registraj s&

Fotbal

Login: L 1 ~
Jméno: L ] Moje zipasy
Pirijmeni: L 1 Tim 10 Tim2 O
Email: L 1]
Email znovu: |:|
Heslo: L 1]
Informace o Webu Heslo znovu: [
Oblibeny sport: |:| L
I

Oblibeny tym:

Souhlasim se sdilenim informaci

e

W P
sz (EEITED
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Kategorie

Registiu] se

Hokej Tenis Basketbal | Hizena Volejbal

Seznam zapast
2% Fotbal W00 Timi 10 Tym2 G (Skeduf)
e Fomar . Twl 3 T O(EEw)
Spanélske &% Fowal 100 Tml 41 Tiwm2 () (Siean) L]

Tim 10 Tym2 O

Sledovani

Tim 1:0 Tim2
Tym 4% Tim?2

Prostor pro reklamu
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Libi se Vam moznost spojit prubezné sportovni vysledky se sportovnim vysilanim do jednoho
okna? *

O Ano
() Ne

Sledovani - dalsi moznosti

Prihlageny ufivatel

Tyml 10 Tymz2|

sifelec I

Prostor pro reklamu
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Libi se Vam moznost zhlédnout zdznam branky, zatim co stéle pobézi zivé vysilani? *
) Ano

) Me

Vénujete-li se sportovnimu sazeni, myslite ze pro Vas bude tento navrh uzitecény?

) Ano

) Ne

Co se Vam dale libi/nelibi na mém navrhu?

Odeslat

Nikdy pfes Formulafe Google neposilejte hesla.

Poutivé tec hnologii Obsah neni vytvoren ani schvalen Googlem.
E GOGgle Forms Mahlasit zneufit - Smiwvni podminky slufby - Daldl smivvni podminky
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Priloha 3

Vysledky dotaznikového Setieni — grafické zpracovani
Zpracovano autorem z vysledkii, které jsou dostupné na adrese:
https://docs.google.com/forms/d/LgEXwCMIVVT_pEsZfRuzIKm7ovO57rsQxyDKMmDA

X76U/viewanalytics

Sledujete zive internetové vysilani?
Ano 55 B9 %

———Ne [25]

Ano [55]

Proc¢ sledujete sportovni vysledky?

Zijemospot 73 91%
sazeni || NN Nesleduj 5 6%
MNesleduji .
0 15 30 45 &0 75

Z&jem o sport Zajem o sport5569%
Sazeni _ Sazeni  2430%
Vice moZnosti sle... _ Vice moznosti sledovani
Nesleduji nez v TV 2531%
0 11 22 33 44 G Nesleduji 1823%

Preferujete aplikaci v chytrém telefonu éi radéji vyuzivate webovy prohlizeé¢?
———VyuZivam ve [24]
Chytry telefon2329%
Webovy prohlizec¢3341%
Webovy prohl [33]—
Vyuzivam ve stejném

Poméru2430%

60



Libi se Vam mozZnost spojit prubézné sportovni vysledky se sportovnim vysilanim do jednoho okna?
Ano 80 100 %
MNe 0 0 %

Ano [80]

Ano T8 98%
Ne 2 3%

— Me [2]
Ano [78]—

Vénujete-li se sportovnimu sazeni, myslite Ze pro Vas bude tento navrh uziteény?
Ano 54 BB %
——MNe [15] Ne 15 19%

Ano [54]

Jednotlivé uzivatelské nazory na otazku ,,Co se vam dale libi/nelibi na mém navrhu?«
1. ,Je nutné zapracovat na grafickém designu. Libi se mi mozZnost "Prostor pro

reklamu", kde vérim, Ze bude boj sportovnich znacek nebo obchodii o moznost
ziskat tento prostor.

,, Cely navrh je dobry “

,, hdpaditost

,,Jednoduchy i prehledny..

., Navrh solidni, kdyz bude proveden, mohl by byt super :)“

., Lepsi design, ale verim ze to by se vylepsilo jinak vse OK “

N o g bk~ D

,, Libi se mi moznost zhlédnuti branky (golu) v prubéhu zapasu.
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