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UvVoD

Spolecnost, kterd nas v dnesni dobé obklopuje, je nazyvana tzv. informacni
spolecnosti. Podili se na integraci modernich informac¢nich a komunika¢nich technologii
do vSech oblasti, kde Skolstvi neni vyjimkou.

Ptedpokladem pro kvalitni a efektivni vyuku je inovace vzdé€lavaciho procesu.
Vzdélavani je neustdle inovovdno riznymi modernimi didaktickymi a technickymi
prostiedky, které by mély nejen zpestiit vyuku, ale predevSim co nejvice piiblizit uc¢ivo
zaktim. Vyuzivani moderni techniky hraje v dne$nim vzdélavani vyznamnou roli a je témeét
nepostradatelné pro nynéj$i generaci. Vyuka je efektivni tehdy, rozumi-li ucitel témto
prostiedkiim, umi je uceln¢ vyuzivat a vhodné zaclenit do vyuky.

Kazdy z nas si jist¢ pamatuje klasickou tiidu se zelenou tabuli, na kterou se psalo
kiidou. Mladsi generace jiz piisla do kontaktu s tabuli bilou, urenou pro psani fixem,
pfipadné se ucivo promitalo na bilém platné, Cili se v uebnach po technické strance zacaly
objevovat pocitate a dataprojektory. A Upln€¢ nejmladsi generace piisla do kontaktu
s interaktivni tabuli, kterd umoznuje psani dotykovym perem nebo i prstem.

Interaktivni tabuli 1ze popsat jako moderni didakticky technicky prostifedek, ktery
se hojn¢ rozsifil do Skol. Nejen Ze umoziuje psani, ale nabizi fadu nastroji pro efektivni
vyuku. Nezanedbatelnd je prezentace uciva, ktera prostfednictvim interaktivni tabule
plisobi na vicero smyslti zdka a tim zlepSuje proces fixace probirané latky. Petr Hlado
(2007) popisuje interaktivni tabuli propojenou s pocitacem a dataprojektorem, kdy se
z interaktivni plochy stava pracovni plocha pocitate a chova se jako velka dotykova
obrazovka. Pfes interaktivni tabuli miiZze uzivatel ovladat vSechny spuSténé programy
v pocitaci, psat do prezentaci a vSechny zmény ukladat. PfedevSim nabizi fadu moZznosti,
jak pftiblizit u¢ivo zakim. Ucitel si miZze nachystat rizné aktivity pro zaky, ¢imz se pro né
vyuka stava atraktivnéjsi.

Interaktivni tabule jsou znamy jiz z devadesatych let. Do Ceské republiky se
ale rozsifily teprve nedavno, nebot’ byly zpocatku cenové nedostupné a kazda Skola si je
nemohla pofidit (Wagner, 2011a). Dnes je tomu ale jinak, protoze je na trhu fada
spolecnosti, které nabizi svou interaktivni tabuli a v cendch se neustale ptedbihaji. Témét
kazda Skola dnes jiz disponuje alespoii jednou interaktivni tabuli.

Z m¢ absolvované praxe bylo zjisténo, ze interaktivni tabule ma své opodstatnéni
v kazdém predmétu. V matematice umoznuje napiiklad vynést grafy nebo rysovat.

V zemépise naopak zobrazi mapu a pouze jednim dotykem na konkrétni misto pfenese



uzivatele do dané oblasti. V ptirodopise interaktivni tabule pfinasi vyhody predevsim pfi
laboratornich pracich, kdy ucitel ma moznost propojit svlij mikroskop s interaktivni tabuli
a zobrazit celé tiid¢ svlij preparat, popsat ho a tim se ujisti, Ze zaci védi, co maji ve svych
preparatech hledat, a nespletou si naptiklad jadro s néjakou bublinou.

Interaktivni tabuli a jejim vyuZzivani na zadkladnich Skoldch jsem se jiz zabyvala
v mé bakalairské praci (Zetkova, 2015). Vyzkumné Setfeni bylo zaméfeno na ucitele
zékladnich Skol v okrese Uherské Hradisté, kde jsem zjiStovala, jak cCasto vyucujici
zatazuji interaktivni tabuli do vyuky ptirodopisu a v jakém rozsahu ji pouzivaji.

Problematikou interaktivni tabule a jejich vyuziti se zabyva fada praci, v jejichz
praktické ¢asti je vyzkum prevazné zamétfen na ucitele danych Skol. Jednim z hlavnich
diavodi, proc¢ jsem si opét vybrala téma interaktivni tabule ve své diplomové praci, je ten,
ze nyn¢j$i vyzkum je zaméten hlavné na zaky s cilem zjistit 1 jejich ndzor na vyuzivani této
technologie ve vyuce. Teoretickd ¢ast diplomové prace vychazi z bakalatské prace Zetkova
(2015) a je dale rozsifena o nékolik kapitol. Cilem praktické casti diplomové prace je
zam¢fit se na zaky a jejich ucitele na druhém stupni zakladnich $kol v okrese Uherské
Hradisté a zjistit jejich pohledy na vyuku, v rdmci diskuze porovnat tyto pohledy a zjistit,
zda jsou ucitelé schopni odhadnout odpovéedi zaka.

Diplomovéa prace poskytuje pohled na moznosti vyuziti interaktivni tabule
ve vyuce. Jako celek poté muze poslouzit uciteliim k seznameni se s problematikou vyuziti

interaktivnich tabuli ve vyuce.



CIiLE DIPLOMOVE PRACE

Diplomova prace je rozdélena na dv¢ ¢asti — teoretickou a praktickou.

Cilem teoretick¢ casti diplomové prace je obecné¢ seznamit uZzivatele
s problematikou interaktivnich tabuli ve vyuce. V tivodu prace jsou vymezeny kurikularni
dokumenty (s ohledem na kompetence ucitelll) véetné Ramcového vzdelavaciho programu
pro zakladni vzdélavani, nebot tato prace je zamétena na druhy stupen zakladnich Skol. Je
zde popsana interaktivni vyuka, didaktické zasady, které jsou kliCové pro interaktivni
vyuku a metody vyuky. Podstatou této ¢asti je vymezit pojem interaktivni tabule, zamétit
se na hlavni a roz$ifujici komponenty a kazdy struéné charakterizovat, pfiblizit uzivateli
interaktivni uc¢ebnice a vyukové materidly, které mohou Cerpat z uvedenych zdroji. Dale
jsou v praci uvedeny a charakterizovany nejbéznéjsi interaktivni tabule nachdzejici se
ve Skolstvi na nasem tzemi. Pozornost je vénovana také vyhoddm i nevyhodam vyuzivani

interaktivnich tabuli ve vyuce.

Cilem praktické casti diplomové prace je srovnat pohled uciteli a pohled zaki
na vyuku s interaktivni tabuli. Pro sbér dat byl vybran kvantitativni vyzkum, konkrétné
dotaznikové Setfeni, pomoci néhoz lze ziskat velké mnozstvi dat. Dotaznikové Setfeni je
zaméfeno na zaky 9. tfid a jejich ucitele na druhém stupni zékladnich Skol. Vybrany byly
Skoly v okrese Uherské Hradist¢ ve Zlinském kraji. Jednd se o tytéz Skoly, kde byl
podobny vyzkum provadén jiz pied dvéma lety v ramci bakalarské prace.

Hlavnim cilem je zjistit pohled z4kt na vyuku s interaktivni tabuli, jak sami tabuli
vyuzivaji, co je nejvice bavi a co by naopak na vyuce za pomoci interaktivni tabule chtéli
zmeénit, zda jsou z jejich pohledu tabule vyuzivany dostatecné. Dale je cilem zjistit pohled
uciteli na tuto vyuku, jak casto interaktivni tabuli zafazuji do svych vyucovacich
pfedmétl, k ¢emu interaktivni tabuli nejvice pouzivaji (zda prostfednictvim interaktivni
tabule nepromitaji pouze prezentace), zda zapojuji do prace s interaktivni tabuli i samotné
zéky a jejich nazor, zda vyuka a prace s tabuli Zaky bavi. Ke stanovenym cilim prace
budou formulovany odpovidajici hypotézy (viz kapitola 4). V diskuzi prace budou tyto dva
pohledy srovnavany a pozornost bude vénovana predevsim uclitelim, zdali jsou schopni

odhadnout odpovédi zakt z danych tiid.



TEORETICKA CAST

1 Kurikularni dokumenty

Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy vymezilo nové principy vzdélavaci
politiky. Ty zavadi do vzdélavani novy systém kurikuldrnich dokumentt pro zéky od 3 do
19 let. Principy jsou zformulovany v Ndarodnim programu (tzv. Bilé knize) a jsou
zakotveny ve Skolském zdkon¢ ¢. 561/2004 Sb. o predskolnim, zdkladnim, stfednim,
vysSim odborném a jiném vzdélavani. Koncepce kurikuldrnich dokumenti je vytvaiena
ve dvoji tirovni — statni a Skolni (RVP pro zékladni vzdélavani, 2013).

Systém kurikularnich dokumentt ve statni Grovni piedstavuje Radmcovy vzdélavaci
program (dale jen RVP), ktery vymezuje ramce pro piedSkolni, zakladni a stfedni
vzdélavani. Programy se zaméfuji na vysledky vzdélavani a soubor uciva, pomoci kterého
lze téchto vysledkii dosdhnout. Dokument je zavazny, proto jej musi vSechny Skoly
zatlenit do svych vzdélavacich programi (Skalkova, 2007). Skolni aroven kurikulérnich
dokumentt predstavuji Skolni vzdélavaci programy, které si Skoly samy vytvaii na zakladé
stanovenych zasad RVP s ohledem na konkrétni potieby zaki a podminky $koly (Simonik,
2003). Skolam se tak otevira moznost tvorby vlastniho obsahu a struktury uéiva s volbou
svych metod a prostfedkd, ovSem v urcitém ramci uvedeném v RVP (Skalkova, 2007).

Tato prace se zaméfuje na druhy stupent zdkladnich Skol, pro ktery je platny
Ramcovy vzdé€lavaci program pro zakladni vzd€lavani, ktery se tyka celé oblasti nizSiho
stupn¢ sekundarni Skoly. Cilem programu je vybavit déti vzd€lanostnim zakladem
odpovidajicimu urovni zédkladni Skoly, soustfedit se nejen na soubor poznatkl, ale i na
rozvoj osobnosti zdka a zaméfit se na cilové kompetence zaka. Klicové kompetence jsou
vymezeny souborem schopnosti, znalosti a zkuSenosti, které jedinci uplatni v praktickém
zivot¢ (Skalkova, 2007). V etapé zakladniho vzd€lavani jsou uvadény nasledujici
kompetence (Zormanova, 2014):

e Kompetence k uceni — dokaze planovat a organizovat své uceni

e Kompetence k feSeni problémti — dokdze rozpoznat a fesit dany problém
e Kompetence komunikativni — dokéze se verbalné i neverbalné vyjadrit

e Kompetence socidlni a personalni — schopen sebereflexe

e Kompetence obfanské — tolerantni k lidem zastavajici rizné nazory

e Kompetence pracovni — umi pracovat v riiznych pracovnich podminkéach
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1.1 Interaktivni tabule — kompetence ucitele

Ucitel je ten, ktery fidi vyuku a zodpovida za jeji kvalitu. Organizuje ¢innost zakt
a podili se na pozitivnim klimatu tfidy (Prticha a kol., 2003).

Vyvoj techniky umoziuje ve Skolstvi vyuzivat stidle nové didaktické prostiedky,
které¢ zaroven kladou vysSi ndroky na kompetence ucitelli s nimi pracovat. Interaktivni
tabule je jedna z moznosti, jak inovovat vyucovaci proces (Martinkova, 2009). Smysluplné
vyuziti interaktivni tabule nebo i jiné moderni didaktické technologie je predevSim
podminéno tim, Ze ucitel¢é budou umét technologie ve své vyuce plné vyuzivat
(Grecnerova, 2011).

Martinkova (2009) uvadi, ze pro rozvoj kompetenci je dulezité vychazet jiz
z pedagogickych dovednosti, kdy se ucitel potykal ve vyuce s béznou tabuli a interaktivitu
se zaklim snazil podnécovat i jinymi prostfedky. Proto ucitel zpocatku na interaktivni
tabuli pouze piSe, zvyka si na psani prstem nebo elektronickym perem, pohybuje s objekty

a vyuziva rtiznych nastroju.

K tomu, aby ucitel mohl realizovat vyuku za pomoci interaktivni tabule, musi mit
osvojeny nasledujici kompetence (Szotkowski, 2013):
e Hardwarovd kompetence ucitele — znalost obsluhy, nastaveni, zapojeni
a zprovoznéni pocitace, dataprojektoru a interaktivni tabule
e Softwarova kompetence ucitele — schopnost ucitele pracovat a orientovat se

v programu dan¢ interaktivni tabule a vytvaret interaktivni aplikace

Mezi kompetence Ize tadit i schopnost ucitele vyvolat u zakii zajem o dany predmét
(Turek, 2008). Osvojeni kompetenci tzv. pocitacové kompetence jsou dilezitym
predpokladem pro GspéSnou praci s interaktivni tabuli.

Z toho plyne, ze kvalita vyuky za pomoci interaktivni tabule se odrazi zejména
od osobnosti ucitele, od jeho schopnosti, aktivity a pfistupu. Nebot pravé ucitel je ten,

ktery organizuje a piipravuje materialy do vyuky.
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2 Interaktivni vyuka

Interaktivni model je koncepce, ktera vznikla s nariistajicim poctem vyuzivani
informacnich technologii ve Skolstvi a zamétuje se pfedevsim na vzajemnou spolupraci
uditele a zaka (Mandak a Svec, 2003).
nastenny obraz, meotar nebo néjaky ten diapozitiv, dnes tyto prostiedky vystridaly pocitace
a interaktivni tabule “ (Preisler, 2009).

Interaktivita je pojem, ktery se v souCasnosti hojné¢ pouziva a nejcastéji byva
spojovan s interaktivni vyukou, interaktivnimi ucebnicemi a interaktivnimi tabulemi.
Interaktivita souvisi s nyn¢j$im modernim vyucovanim (Preisler, 2009).

Interaktivni vyuka je autory povazovana za novou komplexni metodu, kterd zakiim
nabizi jinou formu vyuky. Tou se rozumi podat vyucovaci hodinu zdbavné¢j$i formou
a odlisit ji od klasické jednotvarné vyucovaci hodiny. Dulezitym znakem interaktivni
vyuky je zasada nazornosti. U¢ivo je mozné vizualizovat a v urcitych pfedmétech je mozné
poskytnout audio i video nahravky s materiadly. Diky tomu muze ucitel zdkiim probiranou
latku vice ptiblizit (Klement a kol., 2011).

Obecné lze tedy fici, ze interaktivni vyuka se snazi svymi prostredky zaky aktivné
zapojit do vyuCovaciho procesu a zvysit jejich motivaci kuceni. Vyucovani neni
jiz o tom, Ze ucitel je v roli pfednasejiciho a Zaci v roli pasivnich posluchaci, jako tomu
bylo do neddvna, ale aby se i samotni zéaci podileli na procesu vyucovaci hodiny. Jde
o vytvoieni piatelského vztahu mezi uditelem a zaky (Matiak a Svec, 2003). Ugitel vede
zaky ke spolupréci — sdileni ndzorti a myslenek, samostatnosti, kreativité (Peska, 2014).

Nejen pro zaky je tato forma vyuky atraktivnéjsi, ale 1 pro ucitele je to feSeni, jak
mohou svij vyklad podat zajimavéji, a probirand latka se stavd pro zaky snadné&ji
pochopitelna a 1épe zapamatovatelna (Klement a kol., 2011).

Interaktivni vyuka je charakterizovana v nésledujicich bodech (Peska, 2014):
e Aktivni uceni — ucitel pfipravuje aktivity vedouci k aktivnimu zapojeni zaki

k tématu

Vyuka koncentrovana na zédka — postaveni zaka do centra vyucovaci hodiny

Skupinova prace — zak neni izolovany, interaktivni vyuka ho vede ke spolupraci

Diferencovany pfistup k zakam — ucitel rozdé€luje aktivity podle dovednosti zakt

Sebehodnoceni — soucasné technologie davaji zdkiim okamzitou zpétnou vazbu
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Mezipredmétové vztahy — souvislost s jinymi predmeéty

Mnozstvi zdroju informaci — necerpa se pouze z ucebnic

Multimédia — vyuzivani multimédii (napt. zvuk, video, obrazky, atd.)

Koncentrace na spolecnost — celkova atmosféra, vzajemna spoluprace

Interaktivni vyuka si klade za cil zefektivnit vyuku. K vyuzivani modernich
technologii a vyukového software je potfeba kvalitni zaSkoleni pedagogt, ktefi tyto
prostiedky budou umét vhodné vyuzivat. Interaktivni vyuka mé zajisté smysl a u zaki
probouzi motivaci k u¢eni. Dobfe motivovani zaci jsou ochotni spolupracovat, pozitivné
pristupuji k vyuce a jsou ukaznéni po celou dobu. Ve Skole bychom zcela jisté nasli i1 zaky,
ktefi povazuji Skolu za misto trestu. PfedevSim pro tyto zaky muze zaclenéni interaktivni
vyuky pfinaSet chut' k ueni. Zméni tak Skolu z mista nudy a donucovani se na misto

rozvijeni kreativity a seberealizace (Klement a kol., 2011).

2.1 Didaktické zasady interaktivni vyuky

Pro klasické vyucovani jsou nastaveny didaktické zasady, kterych by se mél kazdy
vyucujici drzet a vést vyuku dle nich. Tyto didaktické zasady mlzeme uplatnit i pro
interaktivni vyuku. Dle Kalhouse a Obsta (2009) bych zde vyzdvihla zasady, které jsou

predevsim kli¢ové pro vyuku s interaktivni tabuli:

Ziasada nazornosti

Zasada néazornosti patfi vilbec mezi nejstarsi zasady, kterou uplatiioval jiz ve své
praxi Jan Amos Komensky a ozna¢il ji za ,,zlaté pravidlo vyu¢ovani“ (VIickova, 2005).

Zaroven se jednd o zésadu, ktera je v dneSni dobé vnimana jako jedna z hlavnich
a fadi se mezi didaktické principy moderniho vyucovani. Spolu s dal§imi zasadami tvofi
soubor, ktery mize vést k uspesnosti vychovné-vzdélavaciho procesu (Dostal, 2006).

Obecné se tedy za zasadu nazornosti povazuje zapojeni co nejvice smysll, coz je
vnimano piedev§im zrakovym smyslem (Kalhous a Obst, 2009). Dtlezita je vizualizace
uciva, kterou interaktivni tabule muze Zzakim nabidnout. Ucivo by mélo vychazet
znazornych ukazek (videa, animace, obrazky apod.), které vedou k lepSimu

a srozumitelnému pochopeni uciva. Uplatnéni interaktivni tabule v zadsadé ndzornosti
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je nejvyssi, nebot” dokaze postihnout vice smysli najednou. Od dotyku prstem po tabuli

az po samotnou demonstraci uciva, at’ uz vizudlni ¢i auditivni (Szotkowski, 2013).

Zasada uvédomélosti a aktivity

Pokud maji Zaci pozitivni postoj k uceni, 1épe danému ucivu porozumi a ziskané
védomosti jsou schopni vysvétlit a dale aplikovat. Dulezitou roli zde hraje i motivace,
ktera tizce souvisi s zdkovou aktivitou. Ucitelé vyuzivaji riznych forem a metod vyuky,
aby zaky motivovali a aktivné je tak zapojili do vyuky. Toho ucitelé mohou dosdhnout
napiiklad: projektovym vyucovanim, skupinovou vyukou, dile mize vyucujici aktivovat
zédky vhodné volenymi otazkami, soutézemi nebo praci s interaktivni tabuli (Kalhous

a Obst, 2009).

Zasada soustavnosti a pFimérenosti

Tato zasada vychazi z teorie, kterd tvrdi, ze pokud jsou znalosti zakiim pfedavany
v logickém usporadani, to znamena kazdé¢ ucivo na sebe navazuje, poté je zaky lépe
chdpéano a zapamatovéano. Ucitel by m¢l tedy navazovat na piedchozi ucivo a opirat se jiz
o ziskané poznatky (Kalhous a Obst, 2009). Sestavi-li ucitel v interaktivnim softwaru u¢ivo
v logickém sledu a prostiednictvim interaktivni tabule pak ucivo prezentuje zakum,
podpofi tim proces v§tépovani informaci do paméti a jejich nasledné snadnéjsi vybavovani
(Szotkowski, 2013).

Autoti Kalhous a Obst (2009) dale tvrdi, Ze ucivo a znalosti, které ucitel predava
zaktim, musi byt pfimétené jejich véku a dosavadnim schopnostem.

Zasada primétenosti plati taktéz pro praci s interaktivni tabuli ve vyucovani. Je
dilezité interaktivni vyuku stfidat s klasickou vyukou, aby se pouzivani interaktivni tabule

pro zaky nestalo monoténni.

Ziasada védeckosti

Zasada védeckosti se déli na dvé roviny — rovinu obsahovou a rovinu tvofici oblast
tzv. ucitelského femesla. Od roviny obsahové se ocekavd, Ze ucitel udrzuje kontakt
s védeckymi disciplinami a celozivotné se vzdélava. Obsah vzdelavani by mél tedy
odpovidat soucasnym védeckym poznatktim (Malach, 2007). Zatazeni interaktivni tabule
do vyuky to zcela podporuje, nebot’ ucitelé neustale aktualizuji rizné vyukové materialy

pro piislusny software (Szotkowski, 2013).
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U druhé roviny, kterd tvoii oblast tzv. uclitelského femesla, je ptredpokladano,
ze kazdy ucitel chce vyuku pojmout co nejlépe, aby Zzaci danému ucivu co nejvice
porozuméli, proto s ohledem na soudobé poznatky vztahujici se k procesu vyuky voli
takové vyuCovaci metody, organizacni formy a materidlni didaktické pomitcky, jez se
shoduji s aktudlnim védeckym poznanim (Szotkowski, 2013). Do této roviny spada vyuziti
interaktivni tabule, protoze se jedna o moderni technicky a didakticky prosttedek,
prostiednictvim nc¢hoz ucitelé zaky aktivné zapojuji do vyuky a snazi se jim ucivo co

nejvice priblizit.

Zasada komplexniho rozvoje osobnosti Zaka

Ke komplexnimu rozvoji osobnosti Zaka je nezbytné, aby ucivo, které ucitel
pfedava zakim, obsahovalo tfi zakladni slozky; tim se rozumi slozku kognitivni,
psychomotorickou a afektivni. Jen tak je uivo pfeddvano komplexné (Kalhous a Obst,
2009).

Pti tvorbé vyukovych materialtl pro interaktivni tabuli je dulezité, aby zde ucitel

zakomponoval vSechny tfi slozky.

2.2 Interaktivni tabule a metody vyuky

Slovo metoda je odvozeno z feckého slova methodos a znamena cestu nebo postup
k danému cili (ValiSova a kol., 2011). Interaktivni tabule je cesta k lepSimu prezentovani
uciva, vizualizaci, zapamatovani a naslednému snadnéjSimu vybavovani, nebot’ ptsobi na
vicero smysli. Ucitelé sndze zapojuji zaky do vyuky, protoze interaktivni tabule patii
k jejich oblibé.

Vyukové metody se fadi mezi zakladni didaktické kategorie, které vedou
k dosazeni vychovné-vzdélavacich cili. Vyukovou metodou rozumime organizovanou
¢innost ucitele ve vyuce vedouci zaka ke stanovenému vzdélavacimu cili (Pricha a kol.,
2003). Jednou z hlavnich funkci vyukové metody je interakce mezi ulitelem a zakem,
prostifednictvim niz ucitel vede zaky k samostatnosti a pomoci niz zédky motivuje
a aktivizuje k ¢innosti (Zormanova, 2012).

Razni autofi pouzivaji pro klasifikaci vyukovych metod rtizna kritéria. Jejich

prehled sepsal naptiklad L. MojziSek (1975). Ve své publikaci formuloval hlavni kritéria,

14



kterd by méla vyukovd metoda spliiovat. Zde vyzdvihnu ty, které jsou v souvislosti

s interaktivni tabuli (Szotkowski, 2013):

Informacni piinos vyukové metody piedstavuje plnohodnotné a obsahové nezkreslené
pfedavani informaci (vysvétlovanim, vykladem, filmem, animaci apod.). Prostfednictvim
interaktivni tabule lze pfedavat informace zakiim rtznymi zplsoby. VSe ale zalezi

piedevsim na pfistupu a kompetencich ucitele.

Formativni ucinnost vychazi z ptedpokladu, Ze vyukova metoda by méla rozvijet
poznavaci procesy zakil. Vyuzivani interaktivni tabule tento pozadavek spliiuje, nebot je
mozné zaklim ucivo vizualizovat riznymi zpiisoby, naptiklad video ¢i audio nahravkami,

animacemi, fotografiemi, obrazky a mnohym dalSim.

Raciondlni a emotivni piisobivost vyukové metody je chiapana jako metoda vedouci
k motivaci a aktivizaci zadkl. Mé¢la by zdka strhnout k prozitku uceni a poznavani.
Interaktivni tabule nabizi fadu moznosti, které ucitel mize vyuzit pfi svém vykladu

a vyvolat tak u zaki zdjem o dané ucivo.

Vychovnost vyukové metody rozviji moralni, socidlni, pracovni a esteticky profil Zaka.
Ucivo predavané zakim by meélo byt komplexni, to znamend, ze musi obsahovat slozku
kognitivni, psychomotorickou a afektivni. Naplnény musi byt vSechny slozky, pfedevSim
u této metody je pozornost vénovana rozvoji afektivnich cilti. Toho miize byt dosazeno

vyuzitim interaktivni tabule a formou pfedavanych informaci.

Respekt k systému véd a pozndvdni se opird o zarazeni soucasnych poznatkd a informaci
do vyuky. Ucitel by mél udrzovat kontakt s aktudlnimi védeckymi poznatky a své
vytvofené vyukové materidly pro interaktivni tabuli kdykoliv aktualizovat ¢i doplnit
o nové poznatky a fakta. Vzdé€lavaci obsah by se tak mél shodovat se zavéry soudobé

techniky a védy.
PouZitelnost v praxi piiblizuje Skolu zivotu. Je pouzitelna v praci i ve skutecném zivote.
Prezentace uciva za pomoci riznych didaktickych prostfedki vcetné interaktivni tabule

umoziuje zprostfedkovani informact, které jsou pouzitelné v bézném zivote.
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Metoda adekvdtni k Zakium s ohledem na v€k a specidlnim potfebam zaki. Interaktivni
tabuli pouzivaji déti predskolniho véku, zaci zdkladnich a stfednich Skol i studenti
vysokych Skol. Existuje tada vyukovych materidld pro kazdou vékovou skupinu.
Interaktivni tabule jsou pfizpisobeny i1 zdkiim s individudlnimi potfebami, napiiklad

mohou tabuli ovladat z lavice s pouzitim tabletu.

Didakticky ekonomickda metoda by méla vést po didaktické strance k efektivni vyuce.
Vyuziva-li ucitel interaktivni tabuli uceln€ (to znamena ne jako promitaci platno), zarucuje
tim efektivitu vyuky. Interaktivni tabule s sebou nese i fadu dalSich vyhod. Zejména Setfi
¢as uciteliim, kteti mohou své vyukové materidly opakované vyuzivat. Nezanedbatelna je
1 prezentace uciva prostfednictvim interaktivni tabule, ktera vede u zakia k zapojeni vice

smyslt najednou, ¢imz se zlepSuje proces fixace probirané¢ho uciva.
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3 Interaktivni tabule

“«

., Interaktivni tabule, to je skola hrou v jednadvacatém stoleti.

Mgr. Viadimir Springer

,.Skola hrou,“ tak nazval pedagogickou metodu jiZ za svého ptisobeni nejznamé;jsi
esky pedagog Jan Amos Komensky. Nyni Ize toto pravidlo pouze potvrdit, protoze $kola
v dnesni dob¢ disponuje takovymi prostfedky, kdy se opravdu stava skola hrou. Jedna se
o nejmodernéjsi didaktické technologie, jako jsou pocitace, dataprojektory, interaktivni
pomucky a v neposledni fad¢ interaktivni tabule.

Vyklad uéiva byva nejéastéji podavan verbalnim zptisobem. Zaci si ale udivo 1épe
pamatuji, pokud jsou jim informace podany vizudlné. Interaktivni tabuli Ize fadit mezi
vizualni pomicky (Petty, 2013).

Petty (2013) uvadi nasledujici vyhody:

e Vyssi pozornost — bez pozornosti zaki se jen stézi uci

e Pfinaseji zménu — vzbuzuji zménu u zakh

e Napomahaji konceptualizaci — mnoho véci jde snaze vysvétlit na obrazku nebo na
videu. Pokud takto vizualné podané informace si zak pamatuje a chape je, pak je
schopen je popsat 1 verbalné

e [¢épe se pamatuji

e Jsou urcitym projevem ucitelova zdjmu — zaci si uvédomuji, ze ucitel stravil Cas

nad piipravou a zdleZi mu na tom, aby zaci danému ucivu co nejvice porozuméli

Interaktivni tabuli 1ze fadit mezi Skolni tabule, 1 kdyz pfi psani pouzivame specialni
pero a pii mazani specidlni houbu. Dostal (2009b) oznacuje interaktivni tabuli jako
nejnovejsi moderni technologii v systému Skolnich tabuli.

Neni zadnou novinkou, ze zaci v soucasné dobé disponuji svymi notebooky nebo
tablety ve vyucovani. Interaktivni tabuli si v podstat¢ miizeme predstavit také jako velky
dotykovy tablet, ktery reaguje na dotyk prstem nebo specidlniho pera. Pouzivéani této
techniky proto pro né€ neni cizi zalezitosti, a diky tomu se do vyucovaciho procesu radi
zaClenuji.

Ze zacatku dochazelo k nazorim, Ze interaktivni tabule jsou uréeny pouze pro
pfedmét informatika a pouzivat je smi pouze ucitelé. Zdaleka tomu tak neni. Interaktivni

tabule jsou vyuzivany ve vSech urovnich vzdélavani, at’ uz détmi predskolniho veéku, zaky
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na zédkladnich nebo stfednich Skolach, az po studenty na vysokych Skolach. Pouzivat je
tedy smi uzivatel jakéhokoliv v€ku. Jako didaktickd pomulcka pomaha predevsim zadkim
pii vyuce se specidlnimi potiebami. Pro kazdou vékovou kategorii jsou pfizpiisobeny

interaktivni ucebnice a vyukové materialy (Dostal, 2009a).

3.1 Historie

Historie interaktivnich tabuli saha az do osmdesatych let. Zprvu byla tato
technologie navrhnuta pro pouziti v kancelarich. S prototypem tabule pfiSel projekt CoLab.
Kladl si za cil vytvofit technologii, ktera by umoznila sdilet a ukladat psané informace.
Prototyp tehdy sestavila pracovni skupina firmy Xerox. Interaktivni tabule nesla nazev
Liveboard. Povrch tabule tvotilo velké matné sklo, které reagovalo jiz na dotyk prstu nebo
specidlniho pera. Firma Xerox vyvijela tabule, které pracovaly na optickém
a ultrazvukovém principu, a vyuzivaly se pfedev§im na konferencich pfi prezentovani
(Stefik, 2004).

Trend interaktivnich tabuli se rozvijel dal. Mezi vyznamné spolecnosti se fadi
Smart Technologies, ktera zahdjila trh s interaktivnimi tabulemi v devadesatych letech.
Tato spoleCnost predstavila svoji prvni interaktivni tabuli Smart Board vroce 1991
(www.smarttech.com, 2009). Jejich prodej byl zpocatku mirny, jednak z divodu vyssi
pofizovaci ceny a také z diivodu, Ze tehdejsi interaktivni tabule spiSe slouzily k prezentaci
a jejich uplatnéni nemélo vétsi vyznam, zatim ne pro Skoly (Neumajer, 2008).

V pribéhu devadesatych let se ale na trh s interaktivnimi tabulemi postupné
pfidavaly dalsi spole¢nosti, které propagovaly vyznam interaktivnich tabuli pfedevSim
do skolstvi. Prestaly se tedy pouzivat pouze k prezentacim ve firmach, ale hledalo se
vyuziti pro vyuku. Pro Smart Technologies to tehdy znamenalo velky obrat. Zacaly vyvijet
tabule predevsim do Skol a jejich prodej se naopak prudce zvysil (Neumajer, 2008).

Konkurentem pro Smart Technologies se tehdy stala spole¢nost Promethean, ktera
pfedstavila svou interaktivni tabuli pod ndzvem ActivBoard. Uvedené spolecnosti si
konkuruji dodnes a zarovei patii k oblib¢ interaktivnich tabuli v ¢eskych Skolach (Wagner,
2006), (blize o interaktivnich tabulich téchto spole¢nosti pojednédva kapitola 3.9).

Pokud se zaméfime na staty v Evropé a jejich masivni vybaveni interaktivnimi
tabulemi ve Skolach, respektive tfidach, jednozna¢né vyhrava Velka Britanie. Ta se totiz
rozhodla investovat do modernich technologii a vybavila jimi téméf vSechny tiidy.

Opacnym piipadem je zemé Finsko. Ve finskych sSkolach interaktivni tabuli najdeme, ne
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vSak je to podminka kazdé tiidy. Finové jsou toho nazoru, Ze investice je piili§ vysoka
na to, aby se vyplatila. Z priizkumu je ale zjistén fakt, Ze tam kde se interaktivni tabule
ve Finsku nachazi, je opravdu vyuzivana velmi Casto a ucelné. Finsti Zaci ale vybavou
interaktivni tabule zfejmé nestradaji, nebot’ ze zjisténi v mezinarodnim testovani PISA se
umistili na prvnich pfickach (Neumajer, 2008).

V Ceské republice se zavadéni interaktivnich tabuli do $kol zahajilo kolem roku
2000 (Szotkowski, 2013). Zpocatku mély ale vyssi finan¢ni naroky na poftizeni, proto byly
dostupné pouze ve vybranych Skoldach (Wagner, 2011a). Cena interaktivnich tabuli se
pohybovala od 50 000 K¢ a vySe, zalezelo na typu interaktivni tabule (Hlad'o, 2007).
Pribézné vsak dochazelo k poklesu cen a diky projektim, ptedev§im EU penize skolam

nebo sponzortm, se jiz objevuji ve Skolach Castéji (Wagner, 2011a).

3.2 Zakladni sestava interaktivni tabule

K funk¢ni sestavé interaktivni tabule je potieba tii zdkladnich komponentt:

1) Interaktivni tabule
2) Dataprojektor

3) Pocitac

3.2.1 Interaktivni tabule

Jednd se o velkou bilou plochu riznych rozméri, ktera reaguje na dotyk.
Pfipevnéna muize byt pevné na sténu nebo je dostupna na pojizdném stojanu a miize byt
presunuta z jedné mistnosti do druhé. To lze povazovat za velmi uzitecné, pokud Skola
disponuje malym poctem interaktivnich tabuli (Dostal, 2009a). Plocha tabule nefunguje
pouze jako projekéni platno, ale rovnéz jako velka dotykova obrazovka (Hlado, 2007).
K ovladéani a psani interaktivni tabule mizeme vyuzit pfimo prst, stylus (specialni pero),
popisovace nebo specidlni ukazovatko, zalezi na druhu dané technologie. Zminéna
ovlddani nam nahrazuji funkci pocitaové mysi, jejichz pomoci mizeme pies plochu
interaktivni tabule ovladat samotny pocitac a v ném spusténé programy (Dostal, 2009a).

Interaktivni tabule disponuje riznymi nastroji, jako je psani, zvyraznovani,

podtrhavani a mnoho dalsich. Umoziiuje piifazovat texty nebo obrazky do cviceni, obrazky
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zmenSovat Ci zvétSovat, text skryvat a postupné odkryvat, vkladat vynechanda slova nebo
pismena, nebo je miizeme specidlni houbou mazat (Bannisterova, 2010). Nepostradatelny
je 1 Internet. UCiteli se tak nabizi moznost vyuzit velké mnoZzstvi informaci vztahujici se
k probirané latce. Poznamky, které ucitel na tabuli provedl, nemusi byt ihned smazéany,

miuZze je ulozit a vyuzit dals$i vyuc¢ovaci hodinu (Krieglstein, 2010).

Obr. 1: Interaktivni tabule (zdroj: Mach, 2013)

LR

Obr. 2: Zleva popisovace, stylus (specialni pero), specidlni ukazovatko

(zdroj: Dostal, 2009)

3.2.2 Dataprojektor

Dataprojektor slouzi k pfenaseni obrazu z pocitace na platno nebo na zed’. V tomto
pfipadé¢ promitd obraz z pocitace, notebooku ¢i jiného zafizeni na plochu interaktivni

tabule (Svoboda, 2013).
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Dataprojektor miize byt k pocitaci ptipojen pomoci kabelu nebo bezdratové pies
Bluetooth. Nejcastéji vSak pfipojeni byva fesSeno pomoci VGA kabelu (Video Graphics
Array) (Krieglstein, 2010).

Dataprojektor muze byt umistén pred interaktivni tabuli sriznou projekéni
vzdalenosti nebo mize byt umistén za interaktivni tabuli. Podle umisténi projektoru tedy

rozliSujeme podle Dostéala (2009a):

3.2.2.1. Piedni projekce

NejcCastéji se setkavame s typem projekce, kdy je dataprojektor umistén pied
interaktivni tabuli. Uvedeny typ projekce ma i par nevyhod. Jistou nevyhodou je umisténi
projektoru, ktery je vystaven moznému mechanickému poskozeni. Dalsi nevyhodou
u standardniho projektoru s ptedni projekci je, Zze osoba pii pouzivani interaktivni tabule
vrha stin na tabuli. UZzivatelé jsou si ale védomi tohoto problému, proto pii vykladu
pouzivaji specidlni ukazovatka a do projektoru se snazi nezasahovat celym télem. Vyrobci
se vsak snazili tento problém vyfiesit, proto jsou v soucasnosti na trhu dostupné interaktivni
tabule s kratkou nebo ultrakratkou projekei, kde je projektor umistén blize k povrchu
tabule. Promitano je tedy pod ostiejSim thlem, tudiz je problém vrhani stinu eliminovan

(viz obr. 3).

- e

Standardni projektor
Projektor s kratkou projekci

Projektor s ultrakratkou projekci

Obr. 3: Varianty ptedni projekce (zdroj: www.consulta.cz, 2010)

3.2.2.2. Zadni projekce

U interaktivni tabule se zadni projekci je datovy projektor umistén za tabuli. To

vyftesilo problém vrhani stinu pfednasejiciho na tabuli. Dalsi vyhodou je, ze prednasejici
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neni oslilovan paprsky projektoru. OvSem podstatnou nevyhodou tohoto typu je o néco
vyS$i cena a vét§i rozméry, které mohou zpiisobovat problémy pii instalaci interaktivni

tabule na sténu.

3.2.3 Poditac

Samotna interaktivni tabule muaze byt k pocitaci ¢i notebooku piipojena dvéma
zpusoby. Obdobné jako u dataprojektoru muize byt pfipojeni feSeno pomoci kabelu nebo
bezdratove. Nejpouzivanéjsi zplisob pfipojeni je pomoci kabelu, a to ptes rozhrani USB
(Universal Serial Bus). Druhym zptsobem je pfipojeni bezdratove, a to pomoci Bluetooth.
Ptipojeni pomoci kabelu je stabilngj$i a v pfenosech dat rychlejsi. Neda se samoziejmeé
fici, ze pripojeni pres Bluetooth tedy nema vyznam. Oceni ho zejména uzivatelé, ktefi se
k interaktivni tabuli pfipojuji pfes notebook ¢i jiné zafizeni a Bluetooth pfijimac jiz maji

integrovany ve svém zafizeni (Krieglstein, 2010).

3.3 Software

Soucasti kazdé zakoupené interaktivni tabule je autorsky software, ktery tvori
jednak ovladace a programové vybaveni pro vytvareni interaktivnich hodin (Lepil, 2010).
Do pocitace, notebooku ¢i jiného zatfizeni je potfeba nainstalovat ovladace, aby vSechna
tato zafizeni komunikovaly s interaktivni tabuli. Po nainstalovéani se ovladace automaticky
spousti ihned pfi startu pocitace (Krieglstein, 2010).

Software je kompatibilni pouze s danym druhem interaktivni tabule. Pfi zakoupeni
tabule Smart Board je soucésti software Smart Notebook. U interaktivni tabule ActivBoard
je soucasti software ActivStudio. Kazdy software je obohacen o rtizné nastroje, obrazky,
Sablony a spoustu dalSiho, které uzivatel vyuziva piimo ve vyuce nebo pii tvorb¢ vlastnich
materialt (Lepil, 2010). Kazd4 tabule nabizi jinou paletu nastroju, ktera hraje hlavni roli

pii vybéru interaktivni tabule (Vankova, 2010).

3.4 Umisténi

Pokud se rozhodneme pofidit interaktivni tabuli do tfidy, je nutné zjistit, jestli dany
prostor v mistnosti splituje pozadovana kritéria pro umisténi interaktivni tabule. Nejprve je

potieba zabezpecit pfipojeni k elektrické siti. Velikost tabule musi odpovidat danému
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prostoru, v opacném piipadé¢ mulze dochazet k necitelnosti textu pii vyuziti malé tabule
ve velkém prostranstvi. VSichni zaci tedy musi na tabuli vidét i ze svého mista v lavicich
(Ayre, 2012).

DalS§im rozhodujicim prvkem je zvoleni tabule pévné uchycené nebo tabule
mobilni, tzn. na stojanu. Oboji ma své pro a proti. Vyhodou interaktivni tabule na stojanu
je transport tabule do jiné uCebny, je ale vystavena moznému mechanickému poskozeni.
Miuzeme tedy zvolit tabuli uchycenou fixné€, zde je ale dulezité si uvédomit, jaka vékova
kategorie bude tabuli vyuzivat. Jistou nevyhodou je, ze tabule mize byt pro nékteré zaky
namontovana vysoko, takze na ni nedosdhnou nebo naopak bude nizko a zéci vyssiho
vzrastu se k ni budou muset ohybat. Existuji ale tabule s vertikdlnim a horizontalnim
posuvem. Vertikalni posuv umoziuje nastavit tabuli dle vzristu zédka a horizontalni posuv
umoznuje ucitelim pracovat i s klasickou keramickou tabuli. Horizontalni typ posuvu je
vhodny pro ucitele, kteti nechtéji zrovna pracovat s interaktivni tabuli (Dostal, 2009a).

V blizkosti interaktivni tabule se nedoporucuje vystavovat nasténky s materialy,
protoze jakmile jsou Zzaci obklopeni vice informacemi, stézi se koncentruji pouze
na interaktivni tabuli (Bannisterova, 2010). Dale je potteba zajistit dostatecny prostor pied
interaktivni tabuli, aby jej mohlo vyuzivat i vice zakt najednou, a bezbariérovy pfistup,
pfedevSim pokud pracujeme s détmi na invalidnim voziku. Pozornost musime vénovat
1 dennimu svétlu. Dopad piimého denniho svétla na projekéni plochu zasadné
snizuje viditelnost zobrazovaného textu, proto je dualezité si uvédomit jisté zatemnéni

(Ayre, 2012).

3.5 Prace s interaktivni tabuli

Interaktivni tabule nabizi spoustu nastroja, které¢ mtize ucitel vyuzit jak pfi vyuce,
tak pfi tvorbé vyukovych materiali. Bannisterova (2010) uvadi ve své publikaci tyto

nastroje:

Nastroje pro kresleni / psani
Zakoupime-li jakoukoliv interaktivni tabuli, vSechny umoznuji uzivateli psat jak
piimo na tabuli, tak v editorech pocitace. Pera umoznuji nastaveni velikosti, fontu pisma,

barvy a také vlastnosti Car prizptisobené dané aktivité. Nékteré softwary upravuji Cary
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na Sipky, které mohou byt vyuzity k pfifazovani. Softwary nabizi i1 elektronické houby

k odstranéni napsaného textu.

Pretazeni / prirazeni

Mezi nejcastejsi ukony, které 1ze na interaktivni tabuli provést, je uchopeni objektu
na tabuli a pfetahnuti na nadmi zvolené misto. Prosté pfifazeni byva vyuzivano
u interaktivnich aktivit a své vyuziti nachazi pfedevSim u mensich déti, které tak mohou

skladat rizné obrazce.

Textové pole

Umoznuji vlozit textova pole, do kterych lze vpisovat jednotliva slova nebo delsi
text. Op¢t 1ze zde nastavit font, velikost 1 barvu pisma. Vyucujici mize nachystat aktivitu,
kde budou vlozeny viechny véty na sobé a budou se tak piekryvat. Ukolem Zakii je tyto

vety postupné ze sebe odebirat a spravné je fadit dle zadani.

Reflektor / svételny kuzel

Tyto nastroje umoziiuji uzivateli zaméfit se pouze na uréité &asti obrazovky. Cast
muze ucitel oznacit reflektorem, podle potieby reflektor zvétsit, zmensit nebo rizné meénit
jeho tvar. Naptiklad v zemépise, kdy je na tabuli vyobrazena mapa celého svéta, zde mize

ucitel zaméfit pouze Ceskou republiku pouZitim reflektoru.

Roleta / clona obrazovky / stinitko

Nastroje umoziuji zakryt a nasledn¢ odkryt celou obrazovku nebo jeji cast.
Své opodstatnéni maji predevSim pii ruznych aktivitach, kdy ucitel muize nastavit,
aby dochézelo k postupnému odkryvani jednotlivych ¢asti obrazovky, kde mohou byt

naptiklad spravné odpovédi.

Nastroj pro rozpoznavani ru¢né psaného textu
Jak uz je zminéno vySe, na tabuli lze psat perem nebo prstem. Software interaktivni
tabule umoziuje preménit tiskaci i psaci pismo v text. Nékteré softwary dokazi prevést

psany text i do jin¢ho jazyka, coz miize ucitel vyuzit pfedevSim v hodiné ciziho jazyka.
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Klonovani / duplikovani
Tyto funkce se pouzivaji ke kopirovani objekti. Chceme-li vytvofit jednu kopii,
jedna se o duplikovani. Pokud vSak potifebujeme vytvofit libovolny pocet kopii, pouzijeme

klonovani.

WWew

M¢ii¢ ¢asu mohou ucitelé vyuzit k jednotlivym fazim vyucovaci hodiny nebo
k dané aktivité (napf. soutézi). U méfice lze nastavit, aby upozornil na konec dané aktivity
zvukem nebo melodii. Hodiny jsou umistény v rohu tabule a Ize je pouZzivat misto
tradi¢nich hodin. U méficl 1 u hodin Ize vybrat z nékolika variant provedeni pro riznou
vékovou skupinu. Software interaktivni tabule nabizi jest¢ dal§i funkce, napiiklad

kalkulacku a teplomér.

Nastroje pro konkrétni predméty
Najdeme zde spoustu interaktivnich néstrojii pro dany predmét. Napiiklad
pro matematiku software nabizi rysovaci potieby, pro Cesky jazyk kontrolu pravopisu,

vytvareni slov a mnoho dal$ich.

Videokamera

Pomoci tohoto néstroje mize vyucujici zaznamendvat obrazovku tabule vytvofenou
zaky. Zaznam lze poftidit véetné zvuku. Své opodstatnéni ma i v ptirodopise pii laboratorni
praci, kdy si ucitel mize jednoduse dany pokus natocit dopiedu a pak jej zaktim pustit.

Videoklip Ize ulozit v nékolika forméatech a je pfevazné kompatibilni se v§emi piehravaci.

Digitalizace obrazovky a vystrihovani
Umozni uzivateli vystiithnout dany objekt z tabule, videa nebo zjin¢ho zdroje.

U vytezil 1ze nastavit rizny tvar.

Vrstveni
Tento néstroj lze vyuzit mnoha zpiisoby. Ucitelé mohou naptiklad schovat text
pod bublinou a zobrazit ho ve vhodnou chvili nebo muze ucitel schovat dany obrazek

pod barevnymi ¢tverci a zak postupné odhaluje, co se pod ¢tverci skryva.
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Mazani a odkryvani
Text na tabuli mize byt schovan pod vrstvou inkoustu, u kterého lze nastavit
stejnou barvu jako pozadi plochy. Ve vhodny okamzik muze ucitel pouzit digitadlni gumu,

ktera setie vrstvu inkoustu a odhali tak skryty text.

Animace

Animace slouzi k rozpohybovani objekta. Jsou dva zptlisoby vyuziti tohoto néstroje.
Leh¢i variantou je, Ze muZzeme vytvofit stranku s objektem a nckolikrat ji zkopirovat,
pfi¢emz objekt na kazdé strance mirn€ posuneme, jak se to déla pii bézné animaci. Jakmile
stranky uzivatel rychle otaci, zd4 se mu, ze se objekty pohybuji. U druhé varianty mtze

ucitel rozpohybovat objekt tak, ze u n€j nastavi zmizeni pii kliknuti na tabuli.

3.6 Interaktivni ucebnice a vyukové materialy

Ucebnice mély a stale maji ve Skolstvi nezastupitelné misto. Tento trend vyuzivani
interaktivnich  tabuli zachytilo 1 prvni nakladatelstvi, které pfiSlo snovymi,
tzv. interaktivnimi ucebnicemi. Piivab si ziskaly tim, Ze se v podstaté jednd o klasické
ucebnice v elektronické podobé, doplnéné o Sirokou skalu digitalnich materidlti (Neumajer,
2008).

Prikopnikem interaktivnich ucebnic je nakladatelstvi Fraus. Mezi dals$i vyznamné
nakladatelstvi patii také NOVA SKOLA (Krieglstein, 2010).

Interaktivni ucebnice jsou tedy obsahové shodné s tiSténou verzi ucebnice, jsou
ale doplnéné o interaktivni cviceni, multimédia, jako jsou napiiklad video a audio
nahravky, 2D a3D animace, fotografie aobrazky. Dale zdiraznuje mezipiedmétové
vazby, poskytuje odkazy na webové strdnky a mnoho dalSich. Interaktivni ucebnice
umoznuje uciteli pracovat s textem, obrazky, videi a podobn¢. Ucitel tedy mtize do obsahu
interaktivni uc¢ebnice psat poznamky, zvyraziovat a podtrhévat texty, poptipadé ucebnici
doplnit o dalii videa &i obrazky. Zaci maji pied sebou ti§ténou verzi uéebnice a uéitel
pracuje s interaktivni ucebnici na interaktivni tabuli. Vyhodou interaktivni ucebnice je
nazornost a zajimavéjsi vyuka pro zaky. Diky tomu mutze dochazet k lepSimu pochopeni

a zapamatovani probirané latky (www.ucebnice.fraus.cz, 2015).
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Obr. 4: Interaktivni ucebnice od nakladatelstvi Nova skola (zdroj: www.nns.cz, 2014)

Ucitel také muze vytvaiet vlastni vyukové materialy. Tyto materidly si muze
vytvotit pro vyklad k novému ucivu, k opakovani minulé latky, k riznym hrdm v ramci
vyuky a mnoho dalSiho. Autorsky software dodévany s interaktivnimi tabulemi nabizi
spoustu nastroji. Nékteré nabizi jiz vytvofené Sablony, které uzivatel miize vyuzit
pro tvorbu vlastnich materiali. Materialy lze také stahnout z riznych webovych stranek
zcela zdarma. Tyto materialy vytvofili sami ucitelé pro svou vyuku a sdili je s ostatnimi
uciteli. Jedna z nejznaméjSich je webova stranka www.veskole.cz, kterd dohromady nabizi
nekolik tisic vytvofenych materiali pro razné predméty. VéEétSina materiali je tvoiena

v programech Smart Notebook a ActivStudio (Vaiikova, 2013).

PRIRAD NA SPRAVNE MISTO

PRUDUSKY
BRANICE
ZEBRA

POHRUDNICE

PRUDUSNICE
PLICNI
SKLIPKY
PRUDUSINKY

Obr. 5: Ukazka vyukovych materialii pro pfirodopis (zdroj: Zalesky a Zumrova, 2010)
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3.7 Druhy interaktivnich tabuli

Interaktivni tabule mizeme délit podle typi a také podle snimani pohybu. Lze tudiz
rozlisit nckolik druhii interaktivnich tabuli - napi. odporové, elektromagneticke,

ultrazvukové¢ a dalsi. Jak uvadi Wagner (2011a):

e Méreni odporu — sklada se ze dvou elektricky vodivych vrstev, které jsou oddéleny
vzduchovou mezerou. Jakmile se dotkneme povrchu tabule perem nebo prstem,

dojde k vyplnéni této mezery, vrstvy se propoji a dochazi k detekci mista stlaceni.

¢ Elektromagneticka — za plochou interaktivni tabule je rozmisténa sit' vodici,
ktera pilisobi na civku ve Spi¢ce pera. Pero muze byt bud’ aktivni (s baterii)
nebo pasivni (bez zdroje napéti ve stylusu). Stlacenim pera dochazi k naruSeni

elektromagnetického pole a k detekci mista dotyku.

e Kapacitni — podobny princip jako u elektromagnetické tabule. U této technologie

neni potieba stylus (specialni pero), ale staci pouhy dotyk prstu.

e Laserova — tabule méa v obou hornich rozich umistény laserové vysila¢e a snimace.
Po celé plose jsou paprsky promitdny za pomoci otacivych zrcatek. Na pasivnim peru

zrcatka odrazeji paprsek zpét a jeho pozice se vypocita triangulaci.

e Kombinovana ultrazvukova a infracervena — dotykem perem na tabuli se vysila
ultrazvukovy a zaroven infracerveny paprsek. Tyto signaly se zpracuji a vypocte se

poloha pera.

e Opticka -u této technologie jsou v obou hornich rozich tabule umistény kamery.
Dotyk pera nebo prstu je sniman kamerami a ze sejmutého obrazu se nasledné
vypocitd misto dotyku. U nékterych druhiit mize mit 1 pero uvniti kameru, ktera

snima misto na tabuli, kam pero mifi.

e Infracervena — plocha tabule méa kolem sebe infra¢ervené senzory. Dotykem prstu
nebo pera se prerusi paprsky téchto infracervenych zdrojii a nasledné se vypocte

misto dotyku.
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3.8 RozSirujici komponenty interaktivni tabule

Zajimavéjsi vyu€ovaci hodiny docilime zapojenim né¢kterych piidavnych prvki,
které rozsituji moznosti vyuziti interaktivni tabule.

Tato zafizeni v navaznosti na interaktivni tabuli, pocCita¢ a dataprojektor umoziuji
realizovat uceleny systém interaktivni vyuky (Lepil, 2010). Jednd se predevSim

o nasledujici zatizeni:

3.8.1 Zvukové prislusenstvi

Reproduktory jsou nedilnou soucasti interaktivni tabule. Jsou nepostradatelné
pii poslechu audio nebo video nahravek. Slouzi pro zapojeni sluchového smyslu zaki. Tim

je vtahnou do d¢je probirané latky (Svoboda, 2013).

3.8.2 Vizualizér

Vizualizér nam pfipomind zpétny projektor. Nabizi ale mnohem vice moznosti
pro vyuziti. Tento prostiedek zachycuje malou kamerou informace z ptedloh, kterymi
muze byt tiStény papir, prahledné folie, kniha, Casopis, mapy, atlasy, fotografie nebo
trojrozmérné predméty. Kamera na vizualizéru jde jakkoli otacet dle potieb uZzivatele.
Ze snimanych objektl vytvaii digitalni zdznam, ktery je pomoci dataprojektoru zobrazovan
na interaktivni plochu, kde lze s t€émito zaznamy jest¢ dale pracovat. Pro n¢které predmeéty
nejsou kvalitné zpracované ucebnice, které by ucitel mohl vyuzit. Nemusi tedy slozité
zpracovavat materidly (kreslit, pfepisovat do pocitace, skenovat apod.), ale muize
prostiednictvim vizualizéru zaklim zobrazit informace napiiklad z encyklopedie, ¢imz tyto
informace poskytne najednou vSem zdklim a zamezi tak jeho poSkozeni pii kolovani
(Hlad’o, 2007). Vizualizér také umoziuje uliteli potfizovat videa z pfedem piipravenych

pokusti, které pak miize poustét zakiim ve vyucovaci hodin¢ (Fiala, 2012).

3.8.3 Hlasovaci zarizeni

Jednd se o doplnék, ktery je podobny dalkovému ovladaci k televizi. Pomoci néj
muze ucitel ovéfit znalosti zakli z probiraného uciva, a tim dostava od zakt zpétnou vazbu,

zda dané problematice porozuméli ¢i nikoliv. Hlasovaci zafizeni je bezdratoveé sparovano
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s pocitatem ucitele. Ucitel jej miiZze vyuzit pti zkouSeni, kdy zdkim poklada otazky a oni
na n¢ odpovidaji prostfednictvim tlac¢itek na hlasovacim zafizeni. Odpovédi jsou
automaticky zaznamendny na interaktivni tabuli, nasledn¢ vyhodnoceny a ulozZeny

do pocitace. Tato forma zkouseni neni pro zaky tolik stresujici (Hlad’o, 2007).

3.8.4 Bezdratovy tablet

Tablet umoziuje uciteli volné se pohybovat po tfidé a vést vyuku i ze zadni Casti
ucebny. To oceni zejména ucitelé, ktefi uci ve velkych tiidach. Pomoci tabletu mtize ucitel
ovladat pocita¢ stejnym zplisobem jako pocitaCovd mysS. Na tablet se piSe specialnim
perem nebo prstem. Predevsim ho oceni zaci upoutani na vozicku a k interaktivni tabuli se
stézi dostavaji. Jednoduse drzi tablet v rukou a dé¢laji poznamky na interaktivni tabuli,

jakoby u ni stali. Diky tomu se i oni mohou aktivné zapojit do vyuky (Dostél, 2009a).

3.8.5 Videomikroskop

Mikroskopy jsou nedilnou soucasti vyuky pii laboratornich pracich.
Videomikroskop oproti klasickému mikroskopu umoziuje pienos obrazu do pocitace
pomoci zabudované kamery v hlavici mikroskopu. Propojeni s pocitacem je feSeno pomoci
kabelu USB (Universal Serial Bus). Dale mlze byt obraz sniman ptes datovy projektor
na interaktivni tabuli. UcCitel mé tak moznost dale pracovat s preparatem a zobrazit jej celé
ttid€. Spolu s videomikroskopem je dodavany software, ktery po nainstalovani do pocitace
umoznuje zobrazeni, editaci, videozaznam, zménu meétitka, méfeni, zpracovani obrazu

vcetné jasu, kontrastu, sytosti a mnoho dal$iho (www.optingservis.cz, 2014).
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3.9 Dostupné interaktivni tabule na trhu

V Ceské republice se interaktivni tabule datuji p¥iblizné od roku 2000. Od té doby
prisla na trh fada spole¢nosti nabizejici svou interaktivni tabuli a pfisluSenstvi (Wagner,
2011a). LiSi se mezi sebou pfedevSim cenové€, zptisobem ovlddani a softwarem, ktery
nabizi u kazdého druhu rizné nastroje a moznosti vyuziti.

I kdyZ v soucasné dob¢ existuje vice nez dvacet vyrobcli nabizejici interaktivni
tabule, dominantni postaveni ma vSak stale interaktivni tabule Smart Board od spolecnosti
Smart Technologies a ActivBoard od spolenosti Promethean (Wagner, 2011b).
Interaktivni tabule najdeme ve vsSech odvétvich, své opodstatnéni maji ale ptredevsim
ve Skolstvi. Soustiedi se na aktivni zapojeni zaki a studentii do vyuky.

Jelikoz se tato prace zamétuje na problematiku interaktivnich tabuli ve vyuce, nize
uvadim piehled interaktivnich tabuli a jejich charakteristiku vyskytujici se v naSem

Skolnim prostredi.

SMART Board

V 90. letech predstavila kanadskd spolecnost Smart Technologies svou prvni
interaktivni tabuli s ndzvem Smart Board. Interaktivni tabule Smart Board nejsou oblibou
pouze v oblasti vzdélavani, ale potizuji si je 1 firmy a najdeme je i ve vladnich institucich.
Do téchto zminovanych oblasti spolecnost celosvétové prodala vice nez 1,7 milion
interaktivnich tabuli (www.smarttech.com, 2016). Distributorem interaktivnich tabuli
Smart Board je v Ceské republice spolenost AV Media (www.avmedia.cz, 2010).

Interaktivni tabule Smart Board je velmi oblibena ve Skolstvi, pfevazné u mensich
déti, nebot’ umoziuje psani pouhym prstem nebo barevnymi popisovaci.

Nedilnou soucasti interaktivni tabule Smart Board je software Smart Notebook,
ktery je kompletné¢ v ceském jazyce a jehoz vyhodou je snadné pouzivani. Nabizi
jednoduché a prehledné nastroje, které nalezneme v levém okraji interaktivni tabule. Déle
program nabizi rizné Sablony, obrazky, mapy, schémata, grafy, zkratka vSe potiebné
pro vytvofeni materidld ¢i didaktickych her pro vyuku (Krieglstein, 2010). Mezi
pokrocilej$i nastroje programu Smart Notebook patfi Smart Lab, Smart Response 2
a Smart Amp. Smart Lab umoziiuje vytvofit interaktivni cviceni béhem par minut dle
zadanych kritérii ucitele. Smart Response 2 je nastroj ureny pro ziskani zpétné vazby.

A Smart Amp je cloudovy nastroj umoziujici spolupraci zakl pii feSeni zadané¢ho tkolu
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1 z prostfedi domova (Szotkowski, 2013). Nespornou vyhodou tohoto programu je, zZe po
zakoupeni licence si vyucujici pfipravuji vyukové materialy, které mohou vytvaret nejen
v prostiedi Skoly, ale program lze stdhnout i do notebooku a ucitelé tak mohou pohodIné
vytvaret materidly z domova (Zalesky a Zumrova, 2010).

K interaktivni tabuli musi byt pfipojen pocita¢ a dataprojektor, jen tak tvofi funkéni
celek. Smart Board lze pofidit v mnoha provedenich s rtiznou uhloptfickou. Smart
Technologies nabizi i dal$i zafizeni, jez se daji pfipojit k interaktivni tabuli, jako naptiklad
hlasovaci zafizeni, Smart vizualizér, Smart Table, ktery umoznuje az 40 dotekli soucasné
a dalsi. Interaktivni tabule nabizi i integrované reproduktory, které dostatecné ozvuci celou

mistnost (Svoboda, 2013).

Obr. 6: Interaktivni tabule Smart Board (zdroj: Napravilova, 2014)

ActivBoard

S interaktivni tabuli ActivBoard pfiSla britskd spolecnost Promethean. Od roku
2005 sni zadala v Ceské republice spolupracovat ¢eska spoleénost T-E-V, kterd se
soustiedila na dodavku interaktivnich tabuli do S$kol ve vyhrazenych krajich
(www.activucitel.cz, 2009).

Skutecnost, ze se jedna taktéz o vyhleddvanou interaktivni tabuli, dokazuje fakt, ze
spoleCnost prodala vice nez 1,1 miliont interaktivnich tabuli. Oblibené jsou hlavné
v oblasti vzdélavani, podnikani ¢i ve vladnim sektoru (www.prometheanworld.com, 2015).

Interaktivni tabule ActivBoard je tvofena melaminovym povrchem, ktery je tvrdy,
odolny proti poSkrabani a tabuli nevadi ani otfesy (Tandler, 2007). Proto mtze byt tabule
instalovana do tfidy, kde je bézny pohyb zaki. Interaktivni tabule ActivBoard lze rozdélit

na dotykové perem a dotykové prstem. Pokud tabule reaguje pouze na psani elektronickym
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perem, piinasi fadu vyhod. Jednak si miize uZzivatel pti psani pfirozen¢ opfit ruku o plochu
tabule a nic tak nenarusuje jeji chod. Rozviji psani zaka, proto je odborniky doporu¢ovana
pfedevSim na prvni stupen zakladnich Skol. Elektronické pero je bezbateriové a plné
nahrazuje pocitatovou mys. Je velice pfesné, své opodstatnéni ma predevSim
v matematice, jelikoz snim lze rysovat presné na milimetry. Barvu pera lze zménit
v nastaveni (www.activmedia.cz, 2013).

Autorskymi softwary jsou ActivStudio, ActivPrimary a Activinspire. Obdobné jako
u Smart Notebook jsou programy dostupné v eském jazyce. ActivPrimary je urcen
pro zéky prvniho stupné zakladnich Skol, naopak ActivStudio pro zadky druhého stupné
zékladnich Skol a pro ziky stfednich Skol. Program nabizi zakladni i propracované
nastroje. Najdeme zde opét rGzna videa, animace, simulace, obrazky, zvuky, odkazy
a dal$i. Program Activinspire obsahuje sadu funkci pro efektivni vyuku. Mezi funkéni
nastroje patii rysovaci potieby, hraci kostky, tvorba a vkladani matematickych vzorct,
rozpoznavani tvari a rezim dudlniho uZzivatele, jenz umoziuje psani dvéma uzivateliim
soucasn¢ (Szotkowski, 2013).

Funkéni celek tvofi interaktivni tabule napojend na pocita¢ a dataprojektor.
Spole¢nost Promethean nevytvaii jen interaktivni tabule ActivBoard, ale fadu dalSich
produkti Activ, jimiz lze interaktivni tabuli doplnit. Jednd se o hlasovaci zafizeni
ActiVote, vizualizér ActiWiev, odpoveédni systém ActivExpression, tablet ActivTablet,
ukazovatko ActivWand a spoustu dalSich. Soucasti tabule jsou i integrované reproduktory.
Jedna-li se ale o velky prostor, existuje zatfizeni PentaClass, coz je reproduktor, ktery se
zaveési  doprostted ucebny a 1 Zaci vzadnich lavicich zvuk zfetelné¢ slysi

(www.prometheanworld.com, 2015).

Obr. 7: Interaktivni tabule ActivBoard (zdroj: www.desireav.com, 2015)
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InterWrite Board

Interaktivni tabule InterWrite jsou vyrdbény americkou firmou elnstruction.
Technologie pracuje na elektromagnetickém principu, ktery reaguje na dotyk specialniho
pera (www.interaktivni.cz, 2014). Na analogickém principu pracuje tabule ptedchozi.

Nové moznosti pfinesla tabule InterWrite DualBoard. Mezi jeji ptrednosti se tadi
zejména soucasné pouzivani dvou specidlnich per na jedné tabuli, rozpoznani psaného
textu ¢i schopnost vysokorychlostniho zaznamu (www.interaktivni.cz, 2014). Tabule jsou
velmi odolné konstrukce, ktera dovoluje pro psani pouzit i bézné popisovace
(www.skolex.cz, 2010).

Spolu s interaktivni tabuli je dodavan software InterWrite Workspace. Jeho
vyhodou je snadné a intuitivni ovladani. Program obsahuje tisice obrazki a zdrojii
pro tvorbu interaktivnich materidlti. Nabizi manipulaci s objekty, obrazky, grafy, videi
a dalsi. Muze byt pouzivan ke zvyraznovani textu ¢i tvorbu poznamek ve vSech
pocitacovych programech. VSechny provedené zmény lze snadno ulozit a vyuzit v dalsi
vyuce nebo ucitelé mohou poslat lekci prosttednictvim e-mailu zaktim, ktefi nebyli
na pristupu a kompetencich ucitele. Po zakoupeni licence jsou aktualizace softwaru
bezplatné po celou dobu (www.skolex.cz, 2010).

Interaktivni tabule InterWrite disponuje dvéma rezimy — Sandbox a Split Screen.
Split Screen rezim rozdéluje pracovni plochu na dvé samostatné &asti. Zaci tak mohou
samostatné, ale zaroven soucasn¢ naptiklad soutézit, kdo z nich na tabuli rychleji vypocita
zadany ptiklad. Rezim Sandbox umoznuje vice zakim spolupracovat v jedné CcCasti
pracovni plochy (www.turningtechnologies.com, 2015).

Interaktivni tabuli 1ze doplnit naptiklad o tablet InterWrite Mobi (www.skolex.cz,
2010).

L ——
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Obr. 8: Interaktivni tabule InterWrite DualBoard (zdroj: www.abcprezentacji.pl, 2015)
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eBeam

Interaktivni systém eBeam byl vyvinut spole¢nosti Luidia Inc. (www.luidia.com,
2013). Vyhodou interaktivniho systému je, ze dokaze promeénit jakoukoli béznou bilou
tabuli, projekéni plochu ¢i plazmovou obrazovku na plochu interaktivni. K tomu je
zapotiebi pouze pocitac, dataprojektor a eBeam snimac. Snimac je pfenosny, maly a mtze
byt vyuzit pii jakékoli vyuce ¢i firemnich prezentacich. Jeho vyhodou je rychla a snadna
instalace (www.media-point.cz, 2010). Soucasti interaktivniho systému eBeam je vcetné
snimace také elektronické pero, které je sniméno prostfednictvim infracervenych paprski
a ultrazvuku (Szotkowski, 2013). Elektronické pero je malé a je téméf nerozeznatelné
od bézného popisovace (www.consulta.cz, 2010).

Diive se pouzival interaktivni systém eBeam Projection, jehoZ nastupcem je nyni
eBeam Edge s velmi atraktivnim designem. Nezanedbatelnd je novéa technologie
magnetického systému eBeam Edge, ktera ptilne na stejné misto, ¢imz odpada opakovana
kalibrace po kazdém pfeneseni snimace (www.media-point.cz, 2010). Spolu s nim je
dodévan software eBeam interact, mezi jehoz vyhody se fadi jednoduché¢ ovladani, kvalitni
zdroje, velky vybér z knihoven pozadi, obrazki, map aj., a sdileni online prezentaci
s kolegy 1 na opatném konci svéta. Software je pln¢ integrovan do MS Powerpointu
a dokaze pracovat s riznymi formaty. Prezentace 1ze ukladat v podobé¢ videi, obrazka nebo
webové stranky. Software umozituje rychly a bezproblémovy pfistup k riznym aplikacim

(Krieglstein, 2010).

-

Obr. 9: Interaktivni systém eBeam Edge (zdroj: www.e-beam.com, 2016)

Triumph Board
Interaktivni systém nebo interaktivni tabule jsou vyrdbény spole¢nosti Triumph

Board a.s.
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Interaktivni systém Triumph Board Portable Slim je mobilni interaktivni zafizeni,
které promeéni klasickou tabuli nebo povrch stény na interaktivni tabuli. Technologie
pracuje na infraCerveném a ultrazvukovém principu obdobné jako piedchozi eBeam.
Pienosny snima¢ dosahuje malych rozmérG a miZze byt na tabuli umistén kdekoli
(www.comfor.cz, 2016).

Novinkou této spolecnosti je interaktivni tabule Triumph Board MULTI Touch,
ktera dovoluje az Ctyfem uzivatelim soucasné pouzivat tabuli. Umoziuje kreslit, psat,
presouvat objekty, ménit velikost objektu dvéma prsty souc¢asné apod. Povrch této tabule je
nelesknouci a velmi odolny proti poskozeni. Dovoluje ovladani prstem, perem,
ukazovatkem nebo na tabuli 1ze psat béznymi fixy (www.triumphboard.com, 2015).

Soucésti interaktivniho baliku je software RMeasiteach, ktery ve spojeni
s aplikacemi MyScript Stylus a TB Comenius vytvaii idealni podminky pro interaktivni
vyuCovani. Software RMeasitech ma univerzalni a jednoduché vyuziti vhodné pro vSechny
stupn¢ vzdélani. Nabizi spoustu funkci a nastroji, mezi které se fadi multi-touch, kreslici
nastroje, rozpozndvani tvart, prevod psaného textu na fe¢, a nezanedbatelna je i moznost
volby jazykové verze, ktera je vhodna v bilingvni vyuce. Program MyScript Stylus dokaze
rozpoznat psany text a TB Comenius nabizi spoustu obrazka a nastrojii az v 25 jazycich
veetné jazyka ¢eského (Szotkowski, 2013).

Spolu se zafizenimi je doddvano ergonomické bezbateriové pero, které je vybaveno
tlacitky simulujici levé a pravé tlacitko podobné jako u pocitacové mysi
(www.tabuleinteraktivni.cz, 2014).

Interaktivni zafizeni Triumph Board lze doplnit o tablet, dokumenta¢ni kameru ¢i

hlasovaci zafizeni (www.tritumphboard.cz, 2015).

~
ANANNAe

Obr. 10: Zleva systém Triumph Board Portable Slim a interaktivni tabule MULTI Touch

(zdroj: www.visualway.cz, 2016)
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3iM

Jedna se o americkou spolecnost, ktera vyrabi fadu produktli véetné interaktivnich
tabuli a interaktivnich systémda. Interaktivni tabule 3M jsou ur¢eny do Skolniho i firemniho
prostfedi. Tabule je vysoce odolna proti zni¢eni a ma vicetcelové pouziti. Umoziuje psani
na tabuli béznymi fixy, které lze suchym hadiikem smazat a dale umoznuje ptichyceni
materialti magnetky (www.interaktivnitabule-engel.cz, 2008).

Interaktivni systém Simply Interactive dokaze promeénit tabuli nebo jakykoliv
hladky povrch v interaktivni pocitacovy displej. Interaktivni systém je kompatibilni
s opera¢nimi systétmy MS Windows nebo Mac. Vyhodou je flexibilni pouziti, snadna
instalace a obsluha. Systém vyuziva infraCervené¢ho zaieni k detekci pera na plose. Se
zafizenimi je doddvan software a ergonomické pero (www.interaktivnitabule-engel.cz,

2008).

-
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Obr. 11: Interaktivni systém 3M (zdroj:www.interaktivnitabule-engel.cz, 2008).

Wagner (2011a) uvadi i dalsi vyrobce interaktivnich tabuli a interaktivnich systému

na ¢eském trhu:

e (lasus

e Hitachi
e [weta

e Onfinity

e FkoTab a mnoho dalsich...

Nutno podotknout, Ze vSechny vySe zminované spolecnosti neustile pracuji

na inovaci hardwaru a softwaru a takika denné ptichazi s novinkami v této oblasti.
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3.10 Vyhody interaktivni tabule

Nejvétsiho efektu se dostdva pii vhodném vyuziti. Neznamena tedy, Ze se
interaktivni tabule musi vyuzivat po celou dobu vyucovaci hodiny. U¢itel ji mize vyuzit
v ivodu vyuky, v hlavni ¢asti nebo naopak v zavéru vyuky pro zopakovani uciva (Svancar,

2012).

Vaiikova (2013) uvadi nasledujici vyhody:

e Vys$i motivace — pracovat s technologiemi zaky bavi, protoZe se s nimi potykaji
1 v bézném Zivoteé

e Ucivo lze 1épe vizualizovat — mlizeme poskytnout zakiim riiznd videa, nahravky,
obrazky, aby ucivu vice porozuméli

e Vytvorené materialy Ize opétovné vyuzivat

e Ucitel mize zadkim prostfednictvim internetu poskytnout své materidly k domaci
ptipravé

e Zaky lze snadnéji zapojit do vyucovaciho procesu

e U vSech ucastnikli podilejici se na vyuce se rozviji informacni a pocitacova
gramotnost

e Okamzitd zpétna vazba pro zéky i ucitele

Jisté vyhody rovnéz uvadi Kovacova (2012):

Interaktivita - snadnd pfiprava

Siroka §kala materialt (obrazky, fotky, videa, zvukys,...)

Zabavnéjsi forma vyuky

e Bezprasna tabule

Déti se specifickymi poruchami se neciti nijak omezenég, maji pocit ispéchu

Vyhody uvadi taktéz Szotkowski (2013):
e Interaktivni vyuCovani a s nim spojena vizualizace u€iva rozviji u zakl didaktickou
zasadu nazornosti
e Pfednaseni uciva prostiednictvim interaktivni tabule s vyuzitim riznych multimédii
napomaha zvySovani pozornosti zakl
e Jedna-li se o multidotykovou tabuli, umoziiuje pouzivani vice uzivatelim, ¢imz
dochazi ke kooperaci a zapojeni vice zaki do vyuky
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Vyuziva-li ucitel interaktivni tabuli vhodné a ucelné, vzbuzuje to u zakt kladny

vztah k informac¢nim technologiim

3.11 Nevyhody interaktivni tabule

Jako kazda technologie s sebou nese i jisté nevyhody. Podle Svancara (2012) mtize

mit Spatné pouzivani interaktivni tabule dopad na pasivitu zakli misto toho, aby je

aktivovala.

Nekteti ucitelé totiz interaktivni tabuli povazuji pouze jako plochu k promitnuti

prezentace. Samotna interaktivita se tedy vytraci. Na druhou stranu, pokud bude ucitel

interaktivni tabuli vyuzivat Casto, budou ji Zaci po Case brat jako samoziejmost (Dostal,
2009a).
Dalsi nevyhody spojené s interaktivni tabuli (Dostal, 2009a):

Tvorba vlastnich vyukovych materidli mtize byt Casové narocna, predevsSim
pro zacatecniky a uzivatele mén¢ zdatné pracovat s informacnimi technologiemi
Tabule uchycena fixné nemusi nékterym zakiim vyhovovat, pfedevsim vyssiho nebo
niz8iho vzristu

Z4ci mohou tabuli poskodit, zejména o piestavkach

Nekteti ucitelé prvniho stupné si nepteji, aby Zaci na tabuli psali prstem, ale naucili
se pouzivat pera (zalezi ale pouze na uciteli, zdali bude upfednostiiovat psani perem
nebo prstem)

Tisténé ucebnice mohou byt odsouvany do pozadi

Z4ci na interaktivni tabuli vétsinou klikaji, omezuje se tak psany projev

Miuize se stat, ze ucitelé Spatné odhadnou velikost pisma pii tvorbé ucebnich
materialll, dochazi tak k necitelnosti textu ze zadnich lavic

V nékterych piipadech se muzeme setkat se standardnim projektorem, ktery
zpusobuje vrhani stinu pfednasejiciho na tabuli, proto je potieba naucit se s timto
stinem pracovat (napiiklad vyuzivat ukazovatka)

Pii dopadu denniho svétla nebo pfi rozsvicenych svitidlech se snizuje viditelnost
zobrazovaného textu na interaktivni tabuli

Uzivéanim interaktivni tabule se spotfebovava elektrickd energie

39



Szotkowski (2013) dopliluje k nevyhodam interaktivni tabule ucitelovu dvoji
ptipravu na vyuku (elektronickou i klasickou) v pfipadé, ze by doslo k selhani techniky
nebo vypadku proudu.

Neumajer (2012) dodava dalsi negativa spojend s pouzivanim interaktivni tabule
po strance zdravotni. Stale se v nékterych uc¢ebnéch setkdvame s interaktivnimi tabulemi
se standardnim dataprojektorem, ktery je od tabule vzdaleny a pokud se dit¢ podiva piimo
do svétla projektoru, mize poskodit jeho zrak. Dale tyto dataprojektory vytvaii i vyssi
hlukovou hladinu. Vyrobci vSak postupné prichédzeji s feSenim, jak vSechny nedostatky

odstranit.

Kvalitni vyuky s interaktivni tabuli 1ze dosahnout, pokud se budou dodrzovat jisté
zasady. Dulezitym faktorem je proSkoleni pedagogli k ovladéni tabule a nasledné
pravidelné Skoleni. V kazdé Skole by mél byt technik, ktery dohlizi na spravny chod
interaktivnich tabuli a dale odbornik, ktery by vedl skupinu uciteli. Formou sezeni by
probirali moznosti vyuzivani interaktivni tabule ve vyuce. Interaktivni tabule by méla byt
spolu s keramickou tabuli umisténa na viditelném misté. Velikost tabule by méla odpovidat
danému prostoru, aby nedochdzelo k necitelnosti textu ze zadnich lavic. Poslednim
nezbytnym faktorem je dbat na zdravi zakl, pfedevS§im by neméli byt vystavovani
paprskiim dataprojektoru a vzhledem k hluku, ktery dataprojektor vydava, by nemél byt
pustén po celou hodinu (Vankova, 2013).
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PRAKTICKA CAST

4 Cile prace

4.1 Hlavni cil

Hlavnim cilem diplomové prace je zjistit, jak vnimaji vyuzivani interaktivni tabule
ve vyuce samotni zaci a jejich ucitelé, oba pohledy mezi sebou porovnat a analyzovat,

jak moc se shoduji.

4.2 Dilci cile

Dil¢imi cili praktické ¢asti diplomové prace je vyzkoumat, zda zaci ve vyucovaci
hodin¢ interaktivni tabuli sami pouzivaji, také jestli tabuli vyuzivaji vSichni soucasné, zda
s ni radi pracuji a co je nejvice bavi. Déle zjistit 1 jejich nazor, zda by interaktivni tabuli
chtéli pouzivat i jinym zpusobem nez dosud. Dil¢imi cili u uciteld je odhalit miru
vyuzivani interaktivnich tabuli v jejich vyucovacich hodindch a také k ¢emu ji nejcastéji
pouzivaji, zda jim neslouzi pouze k promitdni prezentaci. Ddle zjistit, zda ma vliv

na zaclenéni interaktivni tabule do vyuky délka pedagogické praxe nebo umisténi skoly.

4.3 Stanoveni vyzkumnych hypotéz

H; Chlapci pouzivaji ve vyucovani interaktivni tabuli vice nez divky.
H, Chlapci chtéji vyuzivat interaktivni tabuli i ,,jinym zplsobem* nez divky.

H; Ucitelé zékladnich Skol ve mésté pouzivaji interaktivni tabuli vice nez ucitelé

zékladnich $kol na vesnici.

H4 Ucitelé s kratSi pedagogickou praxi pouzivaji interaktivni tabuli ve svych

vyucovacich hodinéch vice nez ucitelé s delsi pedagogickou praxi.
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5 Metodika prace

5.1 Popis vyzkumného vzorku

Pro vyzkumné Setfeni byly vybrany zékladni Skoly z okresu Uherské Hradisté
ve Zlinském kraji. Dle MSMT (2017) je v okrese Uherské Hradi§té evidovano 65
zéakladnich Skol. Podobny vyzkum byl realizovan jiz pied dvéma lety v ramci bakalaiské
prace. Do tehdejsitho vyzkumu bylo zapojeno 24 skol, z nichz pro nynéjs$i vyzkum bylo
vybrano 6 zékladnich Skol z mésta a 6 zékladnich Skol z vesnice. Celkem se vyzkumného

Setfeni ucastnilo 12 zakladnich skol.

Respondenty tvofili Zaci a jejich u¢itelé na druhém stupni ZS. Vyzkumné Seteni
bylo zaméteno na zaky druhého stupné, konkrétn€ 9. t¥id z diivodu, Ze se jedna o posledni
rocnik zakladni Skoly, a tudiz mohou posoudit miru vyuzivani interaktivnich tabuli
s predchozimi ro¢niky. Pfevazné se jednalo o skoly s vétSim poctem zakd, proto se v nich
nachazely minimalné dvé tfidy devatych ro¢nik. Primérny pocet zakit v kazdé tiidé se
pohyboval v rozmezi 20 — 25 zakt. Dohromady se vyzkumu zc¢astnilo 329 zakt. DalSimi
respondenty byli uéitelé vyudujici na druhém stupni ZS. Pievazné se jednalo o tiidni
ucitele nebo vyucujici, kteti zdky nejcastéji vyucuji. Zkazdé Skoly byli ptfevazné

dotazovani 2 ucitelé. Dohromady se vyzkumu zucastnilo 21 ucitelt.

5.2 Sbér dat

Pro sbér dat byl zvolen kvantitativni vyzkum, konkrétné¢ dotaznikové Setfeni.
Dotaznik byl konstruovan dle postupit Gavory (2008) a Chrasky (2003, 2007). Jelikoz se

Dotaznik vytvofeny pro zaky i ucitele obsahoval 13 otazek. V tvodu obou
dotaznikli bylo uvedeno, za jakym ucelem je vyzkum realizovan, pokyny k vyplnéni,
zdliraznéna anonymita dotazniku a pod€kovani respondentovi za jeho €as a ochotu pfii
vyplilovani. Otdzky v obou variantich dotazniku byly uzaviené a polouzaviené formy
z divodu, aby respondent nebyl omezen pouze na nabizené¢ moznosti, ale mohl zvolit jinou
odpovéd’ a ke své odpovéedi se vyjadiit. Soucasti dotazniku byly také otdzky dichotomické
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(volba ano/ne), vybérové (z nabizenych moznosti odpovédi mohl respondent vybrat pouze
jednu) a dvé otazky v dotazniku byly vyctové (z nabizenych moznosti mohl respondent
zvolit vice odpovédi). V zavéru dotazniku se otazky tykaly tzv. demografickych udaja, tim

se rozumi pohlavi, u ucitelti délka pedagogické praxe.

Vyhodou dotaznikového Setfeni je ziskani velkého mnozstvi dat za relativné
kratkou chvili. Nevyhodou ale je jeho navratnost, kterd vétSinou nedosahuje 100%,
zejména pokud jsou dotazniky zasilany poStou ¢i v elektronické podobé. Z toho divodu
byly Skoly navstévovany osobng, aby byla navratnost dotaznikli co nejvyssi. Nejdiive byly
Skoly osloveny pisemné nebo telefonicky, zda se opét zacastni vyzkumu a umozni ptistup
k zakim do vyuky za G¢elem vyplnéni dotaznikt. Reditelé $kol byli velmi ochotni, takika
vSichni se zajimali o zjisténé vysledky. Pied vyplnénim dotazniku byli Zaci obeznameni se
vSemi nalezitostmi. Bylo nutné jim podotknout, aby se zaméfili jen na ty vyucujici, ktefi
s nimi interaktivni tabuli ve vyuce vyuzivaji. Nasledné byl vyzkum provadén jen s uciteli,
ktefi danou tfidu intenzivné vyucuji. Dotaznik byl ¢asové nendro¢ny a otazky byly
formulovany srozumiteln€. Pfevdzna vétSina respondentii byla se svymi odpovéd'mi hotova

za 5 minut.

Pro nasledné statistické zpracovani byly dotazniky nejdiive roztiidény, zda jsou
vyplnény podle pokynti.

Celkem bylo rozdano 350 dotaznikii, z toho 21 ucitelim a 329 zakiim. VSechny
dotazniky byly pfeddvany a vybirany osobné. Od ucitelt se vratilo 21 dotaznikti, ¢ili
navratnost €inila 100%. Vyplnéné dotazniky od ucitelll odpovidaly zadanym pokynlm,
vSechny tedy byly zaclenény do vyzkumu. Od zakt se vratilo 329 dotaznikd, z nichz
pii vyhodnocovani bylo vyfazeno 7 dotaznikii z ditvodu neuplného obsahu. Do vyzkumu

bylo tedy zahrnuto 322 dotazniki s odpovéd’mi zakti. Navratnost ¢inila 98%.

5.3 Zpracovani dat

VSsechna ziskana data byla zpracovana a vyhodnocena v programu MS Excel.

Pro pirehlednost ziskanych udaji a jejich srovnani byly vytvotreny grafy, poptipad¢ tabulky.
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5.3.1 Test nezavislosti chi-kvadrat

Metoda chi-kvadrat se pouziva ke zpracovani vysledk klasickych (kvantitativnich)
vyzkumt. Byva vyuzivana predevsim u dotaznikového Setieni pii ovéfovani hypotéz mezi
dvéma proménnymi (Chréska, 2006).

Odpovédi z dotaznikového Setieni se nejprve zapisi do tzv. kontingen¢ni tabulky.
Kontingencni tabulka byva také nékdy nazyvana jako tabulka se dvéma vstupy. Zobrazuje
Cisla, kterd vyjadfuji Cetnost respondentli, kteti odpovédéli urcitym zpiisobem na prvni
otazku a soucasné na otazku druhou. Hladina vyznamnosti se oznacuje a. Testovani mezi

dvéma proménnymi se provadi na hladin€ vyznamnosti a = 0, 05 (Chraska, 2006).
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6 Vysledky vyzkumu

V této Casti jsou vyhodnocovany odpovédi respondentli z dotaznikového Setteni.
Nejprve je vyhodnocen dotaznik s odpovéd'mi zékd. Poté je vyhodnocen dotaznik
s odpovédmi ucitelti. V diskuzi jsou jednotlivé otazky a jejich odpovédi detailné
rozebrany. V diskuzi jsou také rozebirany otazky, u kterych Ize srovnavat odpovédi zakt

s odpovéd'mi ucitelti.

Jelikoz podobny vyzkum na interaktivni tabule byl provadén jiz pted dvéma lety
v ramci bakaldiské prace, je vychazeno z ptedpokladu, ze vSechny nynéjsi zkoumané
zékladni Skoly disponuji interaktivni tabuli. Proto u zakt 1 ucitelii se pracovalo se vSemi
respondenty, nebot’ nikdo z nich u prvni otazky nevybral odpovéd’, Ze se v jejich Skole

nenachdazi interaktivni tabule.

6.1 Dotaznik s odpovéd’mi zaku

Graf 1. Odpovedi zZakii na dostupnost interaktivnich tabuli ve skolach

Otazka ¢. 1. Mate ve Skole interaktivni tabuli?
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Z grafu 1 je patrné, ze vSichni dotazovani zvolili, ze se v jejich Skole nachdzi

interaktivni tabule. Tuto odpovéd’ vybralo vSech 322 zaki.
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Graf 2. Odpovedi zaku, kde se s interaktivni tabuli setkdvaji

Otazka €. 2. Kde se s interaktivni tabuli setkavate?
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U této otazky meli zaci moznost zvolit vice nez jednu odpovéd’, tudiz soucet
relativni Cetnosti je vice nez 100%.

Z grafu 2 je patrné, ze se zaci s interaktivni tabuli nejcastéji setkavaji v odbornych
ucebnach. Tuto odpovéd zvolilo 230 zakl. Nezanedbatelna je i odpoveéd, Ze se Zaci
s interaktivni tabuli setkavaji i ve svych tfidach. Odpovéd’ oznacilo 122 zakid. Z tohoto
zjisténi mizeme odvodit, Ze se interaktivni tabule do Skol vyrazné rozsifuji a jsou
instalovany 1 do béznych tfid. Odpoveéd’, ze interaktivni tabuli Skola nevlastni, neoznacil

nikdo, rovnéz, ze se s interaktivni tabuli setkavaji i jinde.

Graf 3. Vyuzitelnost interaktivnich tabuli vyucujicimi

Otazka €. 3. Vyuzivaji interaktivni tabuli vyucujici?
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Z grafu 3 je patmé, ze se vSichni zaci na své odpovédi shodli. VsSech

322 dotazovanych zakl zodpovédelo, ze jejich vyucujici vyuzivaji interaktivni tabuli.

Graf 4. Predmeéty, v nichz je interaktivni tabule nejvice vyuzivina

Otazka ¢. 4. Napi$, ve kterych predmétech je
interaktivni tabule vyucujicimi nejvice vyuzZivana

100 - E Déjepis
:\; %0 - m Piirodopis
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4 0,
é 40 - % o B Hudebni vychova
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& ®m Matematika
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Tabulka 1. Cetnost predmétii

Predméty Cetnost | Relativni Eetnost (%)
D¢jepis 170 53%
Ptirodopis 118 37%
Anglicky jazyk 106 33%
Zem¢épis 84 26%
Hudebni vychova 78 24%
Cesky jazyk 62 19%
Matematika 54 17%

U otazky ¢. 4 zéaci uvadéli predméty, ve kterych nejintenzivnéji vyuzivaji
interaktivni tabuli. JelikoZ se jednalo o otdzku oteviené formy, mohli zaci uvadét az tii
rizné predméty, relativni Getnost se tedy nerovna 100%. Cetnost a relativni &etnost
jednotlivych predmétl znazornuje tabulka €. 1.

Jednoznacné se na prvnim misté umistil déjepis, kde je dle zaki interaktivni tabule
vyuCujicimi nejvice pouzivana. Témét vyrovnanymi predméty byl piirodopis spolu

s anglickym jazykem. Hojn¢ zastoupen byl také zemépis. Piekvapivou skute¢nosti bylo
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uvedeni hudebni vychovy v pomérmné vysokém poctu, nebot’ ji zvolilo az 78 zakl. To
dokazuje fakt, Ze interaktivni tabule ma opodstatnéni v kazdém piedmétu a je zcela
na vyucujicim, jak ji ucelné vyuzije. V odpovédich se ale pomérné v malém zastoupeni
objevovaly 1 dal§i predméty jako je chemie, fyzika, obcanskd vychova ¢i informacni
vychova. Opét mizeme vychazet ztohoto zjiSténi, ze je ddvno vyvracen mytus, Ze
interaktivni tabule jsou ucelné ptedevSim pro informacni vychovu. Jak mizeme vidét
z grafu, informacni vychova nebyla tolika zédky zvolena, aby se umistila mezi predméty,

kde je interaktivni tabule nej¢astéji vyuzivana.

Graf 5. Mira vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce

Otazka ¢. 5. Jak ¢asto interaktivni tabuli pouzivate?
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Z grafu 5 je ziejmé, Ze se zaci s interaktivni tabuli setkdvaji takika denné. Vyucujici
interaktivni tabuli zatazuji do svych vyucCovacich hodin pravidelné. Dle grafu vyuziva
denné¢ interaktivni tabuli az 202 zaki, 49 zaku se s interaktivni tabuli setkava 3x tydné a 46
74kl pracuje s interaktivni tabuli alespon 1x tydné. DalSich 19 zaka uvedlo, Ze se setkavaji
s interaktivni tabuli 1x za 14 dni a 6 zak( uvedlo, Zze je interaktivni tabule vyuZzivana
Ix za mésic. Odpoveéd, ze interaktivni tabule neni viibec vyuZzivana ve vyucovacich
hodinach, nezvolil nikdo.

Nicméné vice nez polovina dotazovanych zakii odpovédéla, Ze tabuli vyuziva
denné€, coZz ndm naznacuje, ze jsou interaktivni tabule ve vyuc€ovacich hodinach aktivné

vyuzivany.
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Graf 6. Vyuziti interaktivni tabule

Otazka ¢. 6. K ¢emu vyucujici interaktivni tabuli
pouzivaji?
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Tabulka 2. Cetnost pouziti interaktivni tabule

Vyuzivani interaktivni tabule | Cetnost Relatnzr(; )C etnost
0

Nastroje pro psani 154 48%

Doplnéni uciva o rizna 236 739
multimédia

Cviceni a hry v rdmci uciva 54 17%

IT vyuzivéana k perltnutl 170 539,
prezentaci

Vyucujici nic nepouzivaji 0 0%

Jinak 22 7%

U otazky & 6 méli Zaci opét moznost zvolit vice nez jednu odpovéd’. Cetnost
a relativni Cetnost pouzivani interaktivni tabule zobrazuje tabulka 2.

V hojném zastoupeni byla zaky zvolena odpovéd, ze vyucujici nejcastéji
interaktivni tabuli pouzivaji k doplnéni uciva o rizné obrazky, animace ¢i videa.
Nezanedbatelnd je i odpovéd’, kterou zvolilo az 170 zakd, Ze interaktivni tabuli vyuzivaji
vyucujici k promitnuti prezentaci. Témei vyrovnana s predchozi odpovédi byla odpovéd,
ze vyucujici pouzivaji rizné nastroje pro psani, ¢imz se rozumi podtrhdvani, zvyraziovani
¢i doplnéni textu. Odpovéd’, ze interaktivni tabuli vyucujici nepouzivaji, nebyla nikym
zvolena. Odpovéd’ jiné vyuziti interaktivni tabule zvolilo 22 zaka, ktefi nejcastéji uvadeli,

ze ji ucitelé pouzivaji k zapisim.
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Graf 7. Pouzivani interaktivni tabule Zaky

Otazka €. 7. Pracujes i ty ve vyu€ovani na
interaktivni tabuli?
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Z grafu 7 je patrné, Ze interaktivni tabuli vyuzivaji ve vyuCovacich hodinach
1 samotni zaci. Tuto odpovéd zvolilo 214 dotazovanych zaka. Jako davod nejcastéji
uvadeli, ze interaktivni tabuli vyuzivaji k prezentovani, k referatim, k riznym cvicenim
a didaktickym hram vytvofenymi uciteli nebo k pocitani piikladid. Zbylych 108 zaka
uvedlo, ze interaktivni tabuli nepouziva. Nejcastéjsi divod byl, Ze interaktivni tabuli
pouzivaji jen ucitelé a zaci to nemaji dovoleno. Nékde interaktivni tabuli vyuzivaji jen
k opisovéani zapisi nebo tabuli vyuzivaji jako klasickou tabuli. Dokonce se objevovaly
1 odpovédi, ze se zaci obavaji, aby tabuli neposkodili. Nekteti zaci uvedli, Ze vice preferuji

psani na klasické nez na interaktivni tabuli.

Graf 8. Oblibenost interaktivni tabule

Otazka ¢. 8. Bavi té pracovat s interaktivni tabuli?
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Z grafu 8 je patrné, ze prevaznou vétSinu zaka prace s interaktivni tabuli bavi. Tuto
odpovéd’ zvolilo 282 zakl. V navaznosti na tuto odpovéd’ je uveden graf nize, kde zaci
vybrali z nabizenych moznosti, co je nejvice bavi. DalSich 40 zakd vybralo odpovéd,, ze je
préace s interaktivni tabuli nebavi z diivodu, Ze je interaktivni tabule vyucujicimi vyuzivana
pouze k promitani prezentaci nebo videi, dale ze tabule slouzi pouze k opisovani zapist

nebo se na ni pouze pise jako na klasickou tabuli.

Graf 9. Moznosti vyuziti tabule, které Zaky nejvice bavi

K otazce €. 8. Co té nejvice bavi?
E Psani na tabuli
. 100 -
X
= 80 m Pfifazovaci a dopliiovaci
N oy ,
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£ 60 - N
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‘=40 - o, 32%
> 24% . , .
Qg 20 | 14% MozZnost ovladat tabuli
E 0% dotykem
0 | Jiné

Z grafu 9 je patrné, ze jsou prvni dvé odpovedi témét vyrovnané. 91 zaki nejvice
bavi pfifazovaci a dopliiovaci cviceni vytvorené vyucujicimi, 85 zaki bavi psat na tabuli
a vyuzivat razné textové ndastroje, 66 zakl bavi hry v ramci uciva a 40 zakim se libi
ovladat interaktivni tabuli dotykem. MoZnost jinou odpovéd nezvolil nikdo

z dotazovanych.
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Graf 10. Oblibenost vyuky s pomoci interaktivni tabule

Otazka ¢. 9. Co se ti nejvice libi na vyuce s pomoci
interaktivni tabule?
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Z grafu 10 je patrné, Ze se zdkiim nejvice na vyuce s interaktivni tabuli libi,
ze ucivo je vice nazorné. Tuto odpovéd’ zvolilo 108 zakl. Témer vyrovnana byla odpovéd’,
ze vyuka je zabavnéjsi, kterou zvolilo 100 zakt. Déle 64 zaka uvedlo, ze prostfednictvim
interaktivni tabule si ucivo Iépe pamatuji a 16 zakt uvedlo, Ze se jim na vyuce
s interaktivni tabuli libi, Ze se zapojuje cela tfida. V nédvaznosti na piredchozi odpovedi neni
divu, Ze az 28 zakl zvolilo, Ze se jim na vyuce s interaktivni tabuli nelibi nic a 6 zakl
uvedlo jiné odpovédi nez nabizené moznosti, z nichz nejcastéjsi byly, ze je interaktivni
tabule zpestieni vyuky, déale se jim libi promitani nau¢nych videi, dokumentt, obrazkt

a ze jsou interaktivni tabule moderni.

Graf 11. Vyuzivani interaktivni tabule vyucujicimi

Otazka ¢. 10. Libi se ti, jak vyucijici interaktivni

tabuli vyuzivaji?
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Z grafu 11 je patrné, ze vice nez polovina dotazovanych zakt odpovédéla, ze se jim
libi, jak vyucujici interaktivni tabuli vyuzivaji. Tuto moznost zvolilo 214 zakua. K této
zvolené odpovédi dodali, Ze se jim predevsim libi nazornost uciva, ze maji ucitelé moznost
ucivo doplnit o riznéd nau¢nd videa a obrazky. Také, ze prostfednictvim interaktivni tabule
maji ucitelé moznost zapojit celou tiidu do vyuky a v neposledni fadé, ze se ucitelé¢ snazi
vyuzivat interaktivni tabuli vzdy tak, aby vyuka zaky co nejvice zaujala. Nicméné zbylych
108 zaki uvedlo, ze se jim vyuZzivani interaktivni tabule nelibi, protoze vyucujici promitaji

jen prezentace nebo na interaktivni tabuli pouze pisi jako na klasickou tabuli.

Graf 12. Vyuzivani interaktivni tabule jinym zpiisobem

Otazka €. 11. Chtél bys interaktivni tabuli pouZzivat i
jinym zpiisobem neZ dosud?
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Z grafu 12 je patrné, ze Zaci by chtéli pouzivat interaktivni tabuli i jinym zptisobem
nez dosud. Tuto odpovéd zvolilo 107 zaka. Uvedli, ze vyuka prostiednictvim moderni
technologie by méla vést ke zpestieni a ne pouze aby se z tabule opisovaly zapisy nebo
promitaly prezentace. N&kteti Zaci by chtéli hrat rGzné didaktické hry nebo pouzivat
interaktivni cviceni. Nicméné vice nez polovina dotazovanych zakli je spokojena
s vyuzivanim interaktivni tabule. Tuto odpoveéd’ zvolilo 215 zakt. Nejcastéji uvadénou
odpovédi bylo, ze jim vyuZzivani interaktivni tabule takto zatim vyhovuje a ze se ucitelé
snazi vyuzivat interaktivni tabuli ve vSech smérech. Nezanedbatelna je i odpoveéd’, ze Zaci

neznaji jiné vyuziti, proto jim vyuzivani interaktivni tabule vyucujicimi staci.
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Graf 13. Pouzivani interaktivni tabule

Otazka €. 12. Pouzivaji podle tebe interaktivni
tabuli vice:
100 V. ® Chlapci
o3
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Z grafu 13 je ziejmé, ze interaktivni tabule je vyuzivdna vSemi ucastniky
vyucovaciho procesu. Tuto odpovéd’ zvolilo 302 zakl. V mensSim poméru zaci oznacili,
ze interaktivni tabuli vyuzivaji pfevazné chlapci, tuto odpoveéd’ zvolilo 14 zakl a zbylych

6 zakl uvedlo, Ze interaktivni tabuli vyuzivaji naopak pfevazné divky.

Graf 14. Pohlavi zaku

Otazka ¢. 13. Jsem
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Z grafu 14 je patrné, Ze zastoupeni chlapct a divek ve tfidach je téméf vyrovnané.

Vyzkumného Setfeni se zucastnilo 157 chlapcii a 165 divek.
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6.2 Dotaznik s odpovéd’mi ucitela

Graf 15. Odpovédi uciteli na dostupnost interaktivnich tabuli

Otazka ¢. 1. Mate ve $kole interaktivni tabuli?
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Z grafu 15 je patrné, Ze vSech 21 dotazovanych uciteli se shodlo na stejné

odpovédi, Ze se v jejich Skole nachézi interaktivni tabule.

Graf 16. Odpovédi uciteli na vyuzivani interaktivni tabule

Otazka ¢. 2. Vyuzivate I'T?
95%
g 100 -
v 80 -
=)
£ 60 -
>
g 40 5%
= 20
]
& 0
® Ano m Ne

Z grafu 16 je patrné, ze pfevazna vétSina dotazovanych uciteld uvedla, Ze
interaktivni tabuli vyuziva. Tuto odpovéd’ zvolilo 20 uciteli. Pouze 1 vyucujici uvedl,
ze interaktivni tabuli nevyuzivd z dGvodu, ze nema potfebu ji zafazovat do svych
vyuCovacich predméti a také, Ze interaktivni tabule neni nainstalovana ve tiide,

kde vyucuje.
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Graf 17. Uvedené predmeéty

Otazka ¢. 3. Ve kterych vyucovacich predmeétech ji

nejéastéji pouzivate?
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Tabulka 3. Cetnost predmétii

Predméty Cetnost | Relativni Eetnost (%)
Ptirodopis 8 38%
Déjepis 8 38%
Zemgepis 4 19%
Chemie 4 19%
Cesky jazyk 3 14%
Anglicky jazyk 2 10%
Hudebni vychova 2 10%

V grafu 17 jsou uvedeny jednotlivé predméty, v nichz dotazovani ucitelé nejcastéji
pouzivaji interaktivni tabuli. Jelikoz u této otazky mohli vyucujici vybrat vice kombinaci,

relativni Cetnost se nerovnd 100%. Ptehlednost pfedméti a jejich Cetnosti znazornuje

tabulka 3.

Z grafu 17 je patrné, ze interaktivni tabule je vyucujicimi nejCastéji vyuzivana
v predmétech ptirodopis a d¢jepis, které byly zastoupeny ve stejném poméru. Dale
4 ucitelé uvedli zemepis, chemie byla rovnéz zvolena 4 uciteli. Interaktivni tabuli vyuziva;ji
1 3 z dotazovanych uciteld v eském jazyce, 2 ucitelé v anglickém jazyce a interaktivni

tabule je vyuzivéana i v hudebni vychove, rovnéz 2 uciteli. Ve velmi malém zastoupeni byla

také uvedena kombinace matematika a fyzika, kterou zvolil 1 vyucujici.
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Graf 18. Zacleneni interaktivni tabule do vyucovacich predmeétii

Otazka ¢. 4. Jak casto IT zarazujete do svych
vyucovacich predméta?
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Z grafu 18 je ziejmé, ze vyucujici zarazuji do svych vyucovacich hodin interaktivni
tabuli pomérné¢ casto. Z dotazovanych ucitell vyuziva interaktivni tabuli denné
5 vyucujicich, 6 uciteld zatazuje interaktivni tabuli do vyuky 3x tydné, 8 uciteli 1 — 2x
tydné a 1 ucitel vyuziva interaktivni tabuli 1x za 14 dni. Nikdo z dotazovanych uciteli
tabuli nevyuziva 1x za mésic, nebot’ tato odpoveéd’ nebyla nikym zvolena. MoZnost jinak

zvolil 1 vyucujici, ktery uvedl, Ze interaktivni tabuli nevyuziva.

Graf 19. VyuZziti interaktivni tabule

Otazka ¢. 5. K ¢emu IT nejcastéji pouzivate?
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Tabulka 4. Cetnost pouziti interaktivni tabule

Vyuzivani interaktivni tabule | Cetnost Relatng; )c etnost
0

Néstroje pro psani 13 62%

Doplnéni uciva o rizna 16 76%
multimédia

Cviceni a didaktické hry 9 43%

PI‘OpOJeIVl} IT s Qa131m1 4 19%
zafizenimi

IT vyuzivana j ako projek¢ni ] 38%

platno
Nepouzivam 1 5%
Jiné vyuziti 0 0%

U otazky ¢. 5 mohli vyudujici zvolit vice ne jednu z nabizenych moznosti. Cetnost
a relativni Cetnost se tedy nerovna 100% a jsou piehledné zndzornény v tabulce 4.

Z grafu 19 je patrné, Ze nckteré nabizené moznosti, které ucitelé zvolili, jsou témet
vyrovnané. Ucitelé uvedli, Ze nejcastéji dopliuji ucivo o riizna multimédia prostfednictvim
interaktivni tabule. Tuto odpovéd’ zvolilo 16 uciteld. DalSich 13 uciteld vyuziva predevsim
nastroje pro psani. Interaktivni cviceni nebo didaktické hry vramci uciva vytvaii
9 z dotazovanych uciteli a 4 ucitelé uvedli, ze interaktivni tabuli propojuji i s dalSimi
zafizenimi, jako je vizualizér, mikroskop, tablet atd. Piekvapivym zjisténim byla odpovéd’,
kterou zvolilo 8 ucitelti, Ze interaktivni tabuli pouzivaji pouze k promitani prezentaci.
Z dotazovanych respondentt zvolil 1 ucitel, Ze interaktivni tabuli nepouziva a moznost jiné

vyuziti nezvolil nikdo.

Graf 20. Zapojeni zakii do prace s interaktivni tabuli

Otazka €. 6. Zapojujete do prace s IT samotné
zaky?
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Z grafu 20 je patrné, Ze vice nez polovina z dotazovanych ucitelti zapojuje do prace
s interaktivni tabuli samotné zaky. Tuto odpovéd zvolilo 15 ucitelt. Zbylych 6 uditela
zaky do prace s interaktivni tabuli nezapojuje. Jako ditvody uvedli, ze k interaktivni tabuli
maji pfistup pouze oni a zakliim s ni nedovoluji pracovat, dale ze zdky nezapojuji z ditvodu,

ze by mohli zatizeni poskodit ¢i rozbit.

Graf 21. Oblibenost interaktivni tabule z pohledu ucitelii

Otazka ¢. 7. Myslite si, Ze Zaky vyuka s IT bavi?
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Z grafu 21 je ziejmé, ze vSech 21 dotazovanych uciteli vcetné vyucujiciho, ktery
sam interaktivni tabuli nepouziva, si mysli, ze vyuka, v niz se pouziva interaktivni tabule,
zéky bavi. V navaznosti na tuto odpovéd je zobrazen graf nize, kde ucitel¢ vybirali

odpovéd’ z nabizenych moznosti.

Graf 22. Odpovedi ucitelu, co Zaky na interaktivni tabuli bavi

K otazce ¢. 7. Co si myslite, Ze Zaky nejvice bavi?
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Graf 22 zobrazuje vybrané odpovédi, které ucitelé¢ volili dle jejich nazoru, proc¢
zéky prace s interaktivni tabuli bavi. Z dotazovanych ucitelti 8 zvolilo, Ze zaky nejvice bavi
didaktické hry na interaktivni tabuli, 5 uciteli zvolilo, ze zdky bavi rlizna piifazovaci
a doplnovaci cviceni, 4 ucitelé uvedli, ze zaky laka a zaroven bavi moznost ovladat tabuli
pouhym dotykem prstu a 2 ucitelé zvolili, ze zaky bavi na tabuli psat. Nikdo
z dotazovanych neuvedl, Ze by zéky na praci s interaktivni tabuli nebavilo nic a zbyli
2 ucitelé zvolili odpovéd’, ze Zaky bavi i néco jiného, kterou doplnili o ndzornost a také, ze

zaky bavi vSe, co je spjato s interaktivni tabuli.

Graf 23. Nazor ucitelit na oblibenost vyuky s interaktivni tabuli

Otazka ¢. 8. Co si myslite, Ze se ZAktim na vyuce s IT
libi?

100 - B Zabavnéjsi forma
-~ vyuky
S 80 - m Z4ci si uéivo lépe
] pamatuji
S 60 - B Probirané uéivo lze
E o nazornéji predstavit
= 40 o 33% Zapojeni celé tfidy
2
= ° ® Nic
T“; 20 o 15%

o 5% .,

a 0 H Jin¢

Z grafu 23 je patrné, ze jsou nckteré odpovédi ucitelt, pro¢ se zakim vyuka
s interaktivni tabuli libi, téméf vyrovnané. Z dotazovanych ucitelt si 8 mysli, ze zakiim
se vyuka s interaktivni tabuli libi proto, Ze je pojata zdbavnéjsi formou, 7 ucitelii si mysli,
ze zaklim se na této vyuce libi, ze probirané ucivo lze nazornéji predstavit prostfednictvim
riznych multimédii, ktera interaktivni tabule nabizi. Déle 3 ucitelé vybrali moznost, Ze se
zapojuje cela tfida a 2 ucitelé uvedli, ze prostfednictvim interaktivni tabule si Zaci ucivo
Iépe pamatuji. Z dotazovanych ucitelit 1 zvolil moznost jinou, kterou doplnil, Ze zakim

se libi vzdy vse, co se lisi od klasické vyuky, obzvlast’ jedna-li se o moderni zatizeni.
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Graf 24. Nazor ucitelit na jiné pouziti interaktivni tabule zdky

Otazka ¢. 9. Myslite si, Ze by Zaci chtéli pouzivat IT
jinak?
_ 81%
X 100 -
g 80
% 60
>
N 1 0
= 40 - 2%
2
= 20
]
&0
= Ano m Ne

Z grafu 24 je patrné, ze vice nez polovina ucitelt si nemysli, Ze by Zaci interaktivni
tabuli chtéli pouzivat 1 jinym zpisobem nez dosud. Tuto moznost zvolilo 17 ucitelt. Jako
divody uvedli, ze Zaci neznaji vSechny moznosti vyuziti interaktivni tabule nebo Ze jejich
vyuziti je dostatecné v riznych smérech. Z dotazovanych ucitelti si 4 mysli, ze zaci by

pfedevsim na interaktivni tabuli chtéli hrat hry.

Graf 25. Pouzivani interaktivni tabule

Otazka ¢. 10. Z vaseho pohledu se do vyuky s IT
vice zapojuji:

- 00% ® Divky
£ 100 |

g 80 - = Chlapci
260 -

= 40 = Vsichni
;E navzajem
= 201 Nikdo

Z grafu 25 je patrné, ze vSech 21 dotazovanych ucitelli se shodlo, Ze interaktivni

tabuli vyuZzivaji ve stejném poméru chlapci i divky.
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Graf 26. Délka pedagogické praxe

Otazka ¢. 11. Jaka je délka Vasi pedagogické praxe?
9
?: 80 m6-10 let
8
g 60- m11-15 let
Z; 40 - 29% 29%
Z o 16 - 20 let
= 20 - 2
& 0 B Vice nez 21 let

Graf 26 pojednava o délce pedagogické praxe jednotlivych ucitelti. Dotaznikového
Setfeni se zlcastnilo ve stejném poméru 6 uciteli s délkou pedagogické praxe 11 — 15 let
a 6 uciteli s délkou pedagogické praxe vice nez 21 let. DalSimi z(castnénymi byly
4 ucitelé s délkou ucitelské praxe 16 — 20 let, 3 ucitelé s praxi 6 — 10 let a 2 ucitelé s praxi

0—5 let.

Z tohoto grafu mizeme vyvodit, Ze s interaktivni tabuli pracuji nejen ucitelé s kratsi

pedagogickou praxi, ale i ucitelé s delsi pedagogickou praxi.

Graf 27. Misto skoly

Otazka ¢. 12. Kde se $kola, v niZ pracujete, nachazi?
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Dle grafu 27 se dotaznikového Setfeni zucastnilo 10 ucitelll ze zékladnich Skol

z vesnice a 11 ucitelt ze zadkladnich $kol nachézejici se ve méste.
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Graf 28. Pohlavi

Otazka ¢. 13. Vase pohlavi?

;\? 100 - 72%

:(; 80 - H Muz
g 60 ,

:{3 289 ® Zena
\E 40 -

2

E 20 -

g 0

Z grafu 28 je patrné, ze vyzkumného Setieni se z vétSi Casti zucCastnily zeny.
Nicméné 1 muzi maji ve Skolstvi své nezastupitelné misto. Dotaznikového Setfeni

se zucastnilo 15 Zen a 6 muzu.

6.3 Dokazovani stanovenych hypotéz

K dokazovani hypotéz byla vyuZzita metoda testu nezavislosti chi-kvadrat. Vypocet
zejména u zaktl, jez dosahoval vysokého poctu respondentli, by byl velmi pracny, z toho
davodu byl vyuzit statisticky program Statistica 10 CZ. Zpravidla se tento program
pouziva u vysokého poctu respondentti. Dalsi vzorek respondentti tvofili ucitelé, u nichz
nebyl tak vysoky pocet dotazovanych. Nicméné pro piehlednost a dokazovani hypotéz byl

1 zde vyuzit statisticky program.
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Dokazovani hypotézy H;

H; Chlapci ve vyu€ovani pouzivaji interaktivni tabuli vice nez divky.

K dokazovani hypotézy H; jsou porovndvany dvé otazky z dotazniku pro zaky.

Otazka €. 7: Pracujes i ty ve vyucovani na interaktivni tabuli?; a otdzka €. 13: Pohlavi

Tabulka 5. Kontingencni tabulka H; — cetnost odpoveédi

Kontingen¢ni tabulka (Diplomova prace)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)
Pracujes i ty Pohlavi Pohlavi Radk.
ve vyucovani Chlapec Divka soucty
nalT?
Ne 51 56 107
Ano 105 109 214
VS.skup. 156 165 321

Tabulka 6. Kontingencni tabulka H; — ocekavané cetnosti

Souhrnna tab.: O&ekavané Cetnosti (Diplomova prace)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : ,056119, sv=1, p=,812739
Pracujes i ty Pohlavi Pohlavi Radk.
ve vyucovani | Chlapec Divka soucty
nalT?
Ne 52,0000 55,0000 107,0000
Ano 104,0000 110,0000] 214,0000
VS§.skup. 156,0000 165,0000] 321,0000

Program Statistica 10 CZ vypocital hodnotu p = 0,812739. Tato hodnota p zjevné

presahuje nami zvolenou kritickou hodnotu hladiny vyznamnosti a = 0,05.
Pravdépodobnost chyby v tomto ptipadé je 81%. To znamend, ze pokud je hodnota p > q,

hypotéza H; se nepotvrdila.

Zavér: Hypotéza H; nebyla potvrzena.
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Dokazovani hypotézy H,
H, Chlapci chtéji vyuzivat interaktivni tabuli i ,,jinym zptsobem‘ nez divKy.
K dokazovani hypotézy H, jsou porovndvany dvé otazky z dotazniku pro zaky.

Otazka ¢. 11: Chtel bys interaktivni tabuli pouzivat i jinym zpiisobem nez dosud?; a otazka
¢. 13: Pohlavi

Tabulka 7. Kontingencni tabulka H, — Cetnost odpovedi

Kontingenéni tabulka (Diplomova prace)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soucty nejsou oznaceny)

Chtél bys IT Pohlavi Pohlavi | Radk.
pouzivat i jinym Chlapec Divka soucty
zpusobem nez

dosud?
Ne 112 103 215
Ano 45 62 107
VS.skup. 157 165 322

Tabulka 8. Kontingencni tabulka H, — ocekavané cetnosti

Souhrnna tab.: OCekavané €etnosti (Diplomova prace)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuyv chi-kv. : 2,88070, sv=1, p=,089647

Chtél bys IT Pohlavi Pohlavi Radk.
pouzivat i jinym| Chlapec Divka soucty
zpusobem nez

dosud?

Ne 104,8292 110,1708  215,0000
Ano 52,1708 54,8292 107,0000
VS§.skup. 157,0000 165,0@" 322,0000

Pti dokazovani druhé hypotézy vypocital program Statistica 10 CZ hodnotu
p = 0,089647. Pravdépodobnost chyby je v tomto piipadé 8,9%. V predchozim dokazovani
hypotézy byla pravdépodobnost chyby p markantné vysoka oproti zvolené kritické hodnoté¢
a. V tomto piipadé mezi kritickou hodnotou p a pravdépodobnosti chyby a zjevny rozdil
neni. Nicmén¢ stale plati, ze p > a, coz v tomto piipadé¢ znamend, ze hypotéza se opét

nepotvrdila.

Zavér: Hypotéza H, nebyla potvrzena.
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Dokazovani hypotézy H3

H; Ucitelé zékladnich Skol ve mésté pouzivaji interaktivni tabuli vice nez ucitelé

zakladnich 8kol na vesnici.

K dokazovani hypotézy Hs jsou porovnavany dvé otdzky z dotazniku pro ucitele.

Otazka €. 4: Jak casto interaktivni tabuli zarazujete do svych vyucovacich predmeétu?;

a otazka €. 12: Misto Skoly.

Tabulka 9. Kontingencni tabulka H; — Cetnost odpovedi

Kontingenéni tabulka (Diplomova prace - ucitelé)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginaini soucty nejsou oznaceny), p=0,17
Jak &asto IT do svych | Misto 8koly | Misto Skoly | Radk.
predmétl zarazujete? Na vesnici Ve mésté soucty
Denné 4 1 5
3x tydné 1 5 6
1 - 2x tydné 4 4 8
Nepouzivam 1 0 1
1x za 14 dni 0 1 1
V§.skup. 10 11 21

Tabulka 10. Kontingencni tabulka H; — ocekdavané Cetnosti

Souhrnna tab.: O¢ekavané Cetnosti (Diplomova prace - ucitelé)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 6,43364, sv=4, p=,169020
Jak €asto IT do svych | Misto Skoly | Misto Skoly Radk.
predmétl zarazujete? Na vesnici Ve mésté soucty
Denné 2,3809¢ 2,6190¢ 5,0000C
3x tydné 2,85714 3,1428¢ 6,0000C
1 - 2x tydné 3,80952 4,1904¢ 8,0000C
Nepouzivam 0,4761¢ 0,52381 1,0000C
1x za 14 dni 0,4761¢ 0,52381 1,0000C
VS.skup. 10,0000( 11,00000] 21,0000(C

Vypocitana hodnota programem Statistica 10 CZ je p = 0,169020. Pravdépodobnost

chyby je tedy 16,9%. V tomto pifipadé nam hodnota p presahuje nami zvolenou kritickou

hodnotu hladiny vyznamnosti a = 0,05. To znamena, ze pokud je p > a, hypotéza Hj se

nepotvrdila.

Zavér: Hypotéza Hj nebyla potvrzena.
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Dokazovani hypotézy Hy

H4 Ucitelé s kratSi pedagogickou praxi pouzivaji interaktivni tabuli ve svych

vyucovacich hodinéch vice nez ucitelé s delsi pedagogickou praxi.

K dokazovani hypotézy Hy jsou porovnavany dvé otdzky z dotazniku pro ucitele.

Otazka €. 4: Jak casto interaktivni tabuli zarazujete do svych vyucovacich predmeétu?;

a otazka €. 11: Jaka je délka Vasi pedagogické praxe?

Tabulka 11. Kontingencni tabulka Hy — Cetnost odpovedi

Kontingen¢ni tabulka (Diplomova prace - ucitelé)
Cetnost oznagenych bunék > 10
(Marginalni soulty nejsou oznaceny), p=0,70
Jak &asto IT do svy( Délka prax{ Délka praxe| Délka prax{ Délka prax{ Délka prax{ Radk.
predmétl zarazujet| 11-15let | vicenez21le 16-20 let 6-10 let 0-5 let soudty
Denné 2 2 0 1 0 5
3x tydné 2 2 1 1 C 6
1 - 2x tydné 1 1 3 1 2 8
Nepouzivam 0 1 0 0 0 1
1x za 14 dni 1 0 0 0 0 1
Vs.skup. 6 6 4 3 2 21
Tabulka 12. Kontingencni tabulka H,;— ocekdavané cetnosti
Souhrnna tab.: O¢ekavané Cetnosti (Diplomova prace - ucitelé)
Cetnost oznagenych bunék > 10
Pearsonuv chi-kv. : 12,6146, sv=16, p=,700702
Jak &asto IT do svy Délka prax| Délka praxe Délka prax, Délka prax Délka prax| Radk.
predmétl zafazuje| 11-15let | vice nez 211/ 16-20 let 6-10 let 0-5 let soucty
Denné 1,4285° 1,4285' 0,9523! 0,7142¢ 0,47614 5,000(
3x tydné 1,7142 1,7142¢ 1,1428! 0,8571- 0,5714] 6,000(
1-2x tydné 2,2857 2,2857" 1,5238 1,1428! 0,7619(  8,000(
Nepouzivam 0,2857 0,2857 0,1904° 0,1428! 0,0952] 1,000(
1x za 14 dni 0,2857 0,2857 0,1904 0,1428! 0,0952] 1,000(
VS.skup. 6,0000! 6,0000( 4,0000( 3,0000( 2,0000( 21,000(
Pfi dokazovani hypotézy Hs vySla hodnota ze statistického programu

Statistica 10 CZ p = 0,700702. Pravdépodobnost chyby je tedy 70%. Hodnota p zjevné

pfesahuje ndmi zvolenou kritickou hodnotu a = 0,05. Op¢t plati pravidlo p > a, hypotéza

nebyla potvrzena.

Zavér: Hypotéza Hy nebyla potvrzena.
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7 Diskuze

7.1 Diskuze k vysledkiim vyzkumu

Kapitola se zabyvd vyhodnocovanim ziskanych dat z dotaznikového Setfeni
v ndvaznosti na stanovené cile.

Vyzkum byl realizovan za ucelem zjistit zaclenéni interaktivni tabule do vyuky
z pohledu zaka a ucitelt. V této kapitole budou u otadzek, u kterych to lze, jednotlivé
nazory srovnany a pozornost bude vénovana skutec¢nosti, nakolik se odpovédi zakt shoduji
s odpoveéd'mi ucitelti. Dal§im cilem bylo zjistit, zda z4ci s interaktivni tabuli sami pracuji,
co je nejvice bavi a zda se jim vyuka s pomoci této moderni technologie libi. U ucitelii
odhalit miru vyuzivani interaktivnich tabuli ve svych vyucfovacich hodinach
a k ¢emu ji nejCastéji pouzivaji, zda jim neslouzi pouze k promitani prezentaci.

Vsech 322 dotazovanych 74kt a 21 dotazovanych uciteld se shodlo, ze se v jejich
Skole nachdzi interaktivni tabule. Mizeme tedy vyvodit, Ze se interaktivni tabule do $kol
Ptekvapivym zjisténim bylo, Ze se Zaci setkdvaji s interaktivni tabuli 1 v béznych tfidach,
coz nam potvrzuje fakt, ze Skoly disponuji nékolika interaktivnimi tabulemi a tato zafizeni
instaluji uz i do béznych trid.

Zaci uvedli, ze vichni ugitelé, ktefi je vyuuji, vyuzivaji ve vyuce interaktivni
tabuli. Z dotazovanych ucitell interaktivni tabuli pouzivé 20 uciteld, pouze jeden vyucujici
Jji nepouziva. Jako divod uvedl, ze nema potiebu do svych vyucovacich hodin interaktivni
tabuli zafazovat a také, zZe ve tfid¢, kde vyucuje, se interaktivni tabule nenachdzi. Nicméné
prevazna vétSina ucitelll s interaktivni tabuli pracuji.

Interaktivni tabule jsou oblibou v mnoha ptfedmétech. Uvedeny fakt nam dokazuji
1 odpovédi zakt a ucitell, v kolika pfedmétech je vyuzivaji. NejCastéj$i aprobaci
dotazovanych uciteli byl dé&jepis nebo ptirodopis v kombinaci s dal§imi pfedméty. Neni
tedy divu, Ze se pravé tyto dva pfedméty umistily na prvnich ptickach. Déle vyucujici
pouzivaji interaktivni tabuli napiiklad v pfirodopise, zemépise, chemii, Ceském nebo
anglickém jazyce, informacni vychové ¢i hudebni vychové. Vyuziti interaktivni tabule
pfevazn¢ v d&jepise potvrdili i samotni Zaci, nebot' dé&jepis se umistil jednoznacné
na prvnim misté i v jejich odpovédich. Nezanedbatelna je jiz zmifilovana hudebni vychova,

ktera byla zdky zvolena pomérné ve vysokém poctu. Z tohoto zjisténi miizeme vyvodit,
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ze interaktivni tabule mlze byt vyuzivana v jakémkoli pfedmétu a je pouze na uciteli,
jak tabuli uceln¢ vyuzije. Zamétime-li se na pfedmét informacni vychovu, mizeme vidét,
ze se v odpovédich objevila, ale pomémé ve velmi malém poméru. Zpocatku, kdyz
se interaktivni tabule rozsifovaly do Skol, vétSina lidi usuzovala, ze interaktivni tabule je
pfedevS§im urcena pro tento pfedmét. Na zaklad¢ ziskanych dat lze fici, ze interaktivni
tabule ma opodstatnéni 1 v jinych ptfedmétech, ve kterych byla zvolena, nez jen
v informacni vychove.

Dle odpovédi ucitelt 1 zaka je interaktivni tabule zatazovana do vyuky velmi Casto.
Zaci uvedli, Ze se s interaktivni tabuli setkavaji denné. Vyulujici vyuZivaji interaktivni
tabuli nckolikrat do tydne. Na uvedena zjiSt€éni miZeme nahlizet ze dvou pohledi.
Ze zjisténych dat je pozitivni to, ze je-li interaktivni tabule do odborné ucebny ¢i tfidy
nainstalovana, je vyucujicimi aktivné vyuzivana. Na druhou stranu je 1 vhodné,
aby vyucujici interaktivni vyuku sttidali s klasickou vyukou, ponévadz interaktivni vyuka
si klade za cil aktivovat zaky prostfednictvim vhodnych didaktickych prosttedki. Pfi velmi
Castém zafazovani interaktivni tabule do vyuky ji mohou po Case brat zaci jako rutinu.
Nezanedbatelna je 1 odpovéd, kterou zvolilo 6 z4kl, Ze interaktivni tabule je vyuzivana
Ix za mésic. Uvazime-li, Ze kazda tfida ma v priméru 20 — 25 zakl, neni mozné, aby
6 zakl zvolilo, ze interaktivni tabuli vyuzivaji 1x za mésic. Z téchto 6 dotazovanych totiz
nikdo neuvedl, Ze interaktivni tabuli pouzivaji 1 v jinych pfedmétech nebo uc¢ebnach, jako
naptiklad v rdmci Skolniho krouzku. Je-li tedy interaktivni tabule do vyuky zafazena,
mame na mysli celou tfidu, musi byt i vSemi stejn¢ vniméana. To znamena, Ze z této
odpovédi mizeme vyvodit, Ze interaktivni tabule mize byt vyucujicimi do vyuky
zafazovana tak Casto, Ze zminovani zaci zaclenéni interaktivni tabule ve vyuce uz nemusi
vnimat.

Vyucujici dbaji pfi prezentaci u¢iva na nazornost, coz dokazuje jejich odpovéd’,
protoze vétSina uclitelll zobrazuje pfes interaktivni tabuli riznd multimédia vztahujici
se k u¢ivu. Tim se rozumi rizné obrazky, grafy, videa, animace, zdznamy a fadu dalSich.
Déle vyucujici intenzivné pouzivaji nastroje pro psani, to znamena jakakoliv préace
s textem, at’ uz podtrhavani, zvyraziiovani ¢ dopliiovani textu. Cast z dotazovanych
vytvaii riznd interaktivni cviceni ¢i didaktické hry a taktéz vyuzivaji moznost propojeni
interaktivni tabule s dal$imi zafizenimi, jako je vizualizér, tablet ¢i digitalni mikroskop.
Z tohoto zjisténi mizeme usoudit, Ze je interaktivni tabule z pohledu ucitelit velmi ucelné
vyuzivana. Nicmén¢ ¢ast z dotazovanych ucitelti zvolila odpoveéd’, Ze interaktivni tabuli

pouzivaji i jako plochu k promitnuti prezentaci. Odpovédi ucitelt se shoduji s odpovéd'mi
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zakt, nebot’ 1 zaci uvedli, Ze jejich vyucujici zobrazuji pfes interaktivni tabuli rGzné
obrazky a videa k doplnéni uciva. Nezanedbatelna je odpovéd’ zdki, kterou zvolila vice
nez polovina dotazovanych, Zze vyucujici promitaji pfes interaktivni tabuli pouze
prezentace. N&kteii doplnili, Ze ptes interaktivni tabuli ucitelé zobrazuji pouze zépisy.
Ucitelé ve svych odpovédich uvedli, Ze interaktivni tabuli vyuzivaji jako plochu
k promitnuti prezentaci, ale 1 k dalSimu pouZziti, naptiklad k zobrazeni multimédii, k pouziti
nastrojii pro psani nebo ke tvorb¢ interaktivnich cvi¢eni. To znamend, ze ucitel miize
vyuzivat interaktivni tabuli k promitnuti prezentaci, se kterou ale nasledn¢ mitize v hodiné
dale pracovat.

Z uvedenych odpovédi se nam potvrdilo, Ze s interaktivni tabuli pracuje vice nez
polovina dotazovanych zaku. I uéitelé potvrdili, Ze zapojuji zaky do prace s ni. Zaci uvedli,
ze nejvice pouzivaji interaktivni tabuli k prezentovani, k referatim, k riznym
interaktivnim cvicenim a didaktickym hram vytvotfenymi uciteli nebo k pocitani ptikladi.
Podstatna cast ale také zvolila, Ze s interaktivni tabuli nepracuji. NejcastéjSim divodem
bylo, ze jim to ucitelé nedovoluji, aby interaktivni tabuli neposkodili, coz potvrdili
1 samotni ucitelé. Nekteti zaci uvedli, Ze z tabule opisuji pouze zapisy, promitaji se jen
prezentace nebo ji ulitelé vyuzivaji pouze ke psani jako klasickou tabuli, coz povazuji
za velkou Skodu, protoze je pro zaky takova vyuka nezazivna a nikterak je interaktivni
tabule neaktivuje.

Pracovat s interaktivni tabuli zaky bavi, coz nam potvrzuji i jejich odpovédi.
Nejvice zéky bavi dopliiovaci a pfifazovaci cviceni, dale pouhé psani nebo vyuzivani
dalSich textovych nastroji. Nékteti preferuji didaktické hry a tabule je také oblibend diky
tomu, ze se da ovlddat pouhym dotykem prstu. Nicméné naSli se 1 Zzéci, které
na interaktivni tabuli nebavi nic z diivodu, Ze ji sami nemohou pouZzivat, protoze to nemaji
dovoleno nebo vyucujici vyuzivaji interaktivni tabuli pouze k promitnuti prezentaci, videi
¢i zapisi a do samotné prace stabuli zdky nezapojuji. Tato otazka byla polozena
1 u€itelim, zda si mysli, Ze zaky bavi pracovat s interaktivni tabuli. Zde se vSichni ucitelé
shodli vcetné vyucujiciho, ktery sam interaktivni tabuli nevyuzivd, Zze pracovat
s interaktivni tabuli Zaky bavi. Odpovédi ucitelt se viceméné shoduji s odpoveéd’'mi zaka.
Zajimavym zjiSténim ale je, Ze ucitelé na prvni pticku zvolili, Ze Zdky bavi didaktické hry
a az na druhou zvolili pfifazovaci a dopliiovaci cviceni a u 74kt je to presné naopak.

Ptfevaznou vétSinu zaki bavi pracovat s interaktivni tabuli, neni tedy divu, Ze se jim
vyuka s pomoci této technologie libi. Zaktim se predevsim libi, Ze je udivo vice nazorné

a vyuka je zabavngjsi formy. Nepostradatelnd je i odpovéd’, kterou Zéaci uvedli, Ze pomoci
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interaktivni tabule si ucivo vice pamatuji. Dle uciteld zéky nejvice bavi vyuka
s interaktivni tabuli proto, ze je zabavnéj$i a zdzivngj$i formy. Nepostradatelnd je
1 prezentace uciva prostiednictvim riznych multimédii a zapojeni celé tridy
do vyucovaciho procesu. Zde ucitelé dokazali odhadnout odpovédi zaktl, nebot’ se jejich
odpovédi s odpovéd'mi zakt shoduji.

Prevaznd vétSina 74kt uvedla, Ze se jim libi, jak ucitelé interaktivni tabuli
vyuzivaji. Piredev§im se jim libi, ze ucitelé dopliuji ucivo o raznd videa, obrazky,
dokumenty apod. VSichni dotazovani Zaci by také na vyuce s pomoci interaktivni tabule
nic neménili, protoZe dle nich vyucujici dostate¢né vyuzivaji interaktivni tabuli.

S ohledem na piedchozi odpovédi ale neni divu, Ze se nasli mezi dotazovanymi i Zaci,
kterym se nelibi, jak vyucujici tabuli pouzivaji. Tito Zaci v nasledujici otazce uvedli,
ze jsou s takovou vyukou nespokojeni a chtéli by tabuli pouzivat i jinym zpilisobem nez
dosud. Uvedli, Ze vyuka prostiednictvim moderni technologie by méla vést ke zpestieni
a ne pouze aby se z tabule opisovaly zapisy nebo promitaly prezentace. Nékteti Zaci by
chtéli hrat rizné didaktické hry nebo vyuzivat interaktivni cviceni.

Ve srovnani s uciteli si je vétSina jistd, ze zaklim vyuzivani interaktivni tabule vyhovuje,
protoze je vyucujici vyuzivaji dostateéné ve vSech smérech a také ze Zaci neznaji vSechna
mozna vyuziti. Ostatni ucitelé si mysli, Ze zaci by chtéli hrat pfevazné hry. Odpovédi zakh
a uciteli se téméf shoduji. Tam, kde neni interaktivni tabule vyuzivana ucelné a jen
k promitani prezentaci, by Zaci uvitali rizna interaktivni cviceni a didaktické hry.

I ptesto, Ze interaktivni tabule patii mezi moderni technologie, nepouzivaji ji pouze
chlapci, ale zapojuji se 1 divky, coz ndm jednoznacné potvrdili jak dotazovani zéci, tak
dotazovani ucitelé.

Posledni otazky dotaznikového Setfeni se zamérovaly na demografické udaje. Tim
se rozumi pohlavi a u uciteli délka pedagogické praxe. Dotaznikového Setfeni se
zucastnilo 21 ucitelt zastoupenych 15 Zenami a 6 muzi. Délka pedagogické praxe u ucitelil
byla riznd, nejvice se vSak objevovala délka praxe 11 — 15 let nebo vice nez 21 let. Jelikoz
vSichni dotazovani ucitelé vyjma jednoho potvrdili, Ze interaktivni tabuli aktivné vyuzivaji,
muzeme vyvodit, ze v€k ani délka pedagogické praxe zde nehraje vibec zadnou roli
k zaclenéni interaktivni tabule do vyuky a vSe zdlezi pouze na pfistupu a kompetencich
kazdého ucitele.

Vyzkumného Setieni se zucastnilo 322 zaka. Zastoupeni chlapcti a divek ve tfidach

je téméf vyrovnané, nebot’ se dotaznikové Setieni ucastnilo 157 chlapcti a 165 divek.
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7.2 Diskuze ke stanovenym hypotézam

Kapitola se zabyva statistickym vyhodnocovéanim ziskanych dat z dotaznikového
Setfeni v ndvaznosti na stanovené hypotézy.

Z celkového poctu Ctyf stanovenych hypotéz nebyla ani jedna dokazéana, i kdyz
hypotéza H, se nejvice blizila kritické hodnoté¢.

Prekvapivym zjisténim bylo nepotvrzeni hypotézy H;, kde byl piedpoklad,
ze chlapci pouzivaji interaktivni tabuli vice nez holky. Domnénka vychazela
z ptedpokladu, Ze interaktivni tabule se fadi mezi moderni technologie, které vice lakaji
chlapce nez divky. Nepotvrzeni hypotézy H; tedy dokazuje, Ze je interaktivni tabule
pouzivana soucasn¢ chlapci 1 divky a pohlavi zde nehraje Zadnou roli.

Hypotéza H, nebyla taktéz potvrzena. U hypotézy bylo o¢ekdvano, Ze interaktivni
tabule chtéji vice vyuzivat chlapci predev§im k riznym hram. I kdyZz se v porovnani
s ostatnimi hypotézami H, nejvice blizila kritické hodnoté, nebyla potvrzena, protoze
pravdépodobnost chyby dosahovala az 9%. Necekanym odhalenim ale bylo, ze ti, ktefi by
chtéli interaktivni tabuli pouZzivat i jinym zplisobem nez dosud, byly divky. I kdyz tato
hypotéza nebyla potvrzena z diivodu vyssi pravdépodobnosti chyby, mizeme vychazet
ze ziskanych dat, Ze interaktivni tabuli by chtéli pouZzivat i jinym zpisobem nez dosud vice
divky nez chlapci.

Hypotéza Hj jako predchozi hypotézy také nebyla potvrzena. Zajimalo nés, zda
interaktivni tabuli vice pouZzivaji ucitelé zakladnich Skol nachdzejicich se ve méstech nez
na vesnici. Hypotéza se nepotvrdila, protoze ze statistického programu vysla hodnota
pravdépodobnosti chyby 17%. Interaktivni tabule je tedy vyuZivana stejné uciteli
zékladnich Skol jak ve méstech, tak na vesnici. Umisténi Skoly tedy nehraje viibec zadny
vyznam, jako tomu bylo do neddvna ptisuzovano.

U hypotézy Hs bylo ptedpokladano, ze interaktivni tabuli vice pouzivaji mladsi
ucitel¢ s kratSi pedagogickou praxi nez jejich kolegové s pedagogickou praxi delsi.
Vychazelo se z predpokladu, ze ucitelé s del§i pedagogickou praxi nechtéji ménit svij
systém vyuky. Mlze je odrazovat tvorba vyukovych materidlt, kterd je predevsim Casove
velmi naro¢nd. Piekvapivym zjisténim byla ale skutecnost, ze se tato hypotéza nepotvrdila,
protoze pravdépodobnost chyby dosahovala az 70%. Ba naopak, vyzkumného Setfeni se
zucastnilo 6 uciteli s délkou pedagogické praxe delsi nez 21 let. Vyjma jednoho ucitele

zodpovédéli vSichni, Ze interaktivni tabuli vyuzivaji nékolikrdt do tydne ve svych
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vyucovacich pfedmétech. Z tohoto zjisténi lze vyvodit, Ze interaktivni tabule je soucasné
pouzivéna uciteli s krats$i pedagogickou praxi i uciteli s del§i pedagogickou praxi. Vek ani
délka pedagogické praxe tedy nehraji zadny vyznam a zalezi jen na kompetencich

a pristupu kazdého vyucujiciho.
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ZAVER

Teoreticka ¢ast diplomové prace se zabyva problematikou interaktivnich tabuli.
Popséana je zde interaktivni vyuka, interaktivni tabule véetn¢ zakladni sestavy a dalSich
pridavnych komponentt. Charakterizovany jsou jednotlivé druhy interaktivnich tabuli, jez
jsou oblibené¢ pievazné v Ceském Skolstvi. Pozornost je také vénovdna vyhodam
1 nevyhoddm interaktivnich tabuli.

Prakticka ¢ast diplomové prace se soustied’'uje na vyuzivani interaktivnich tabuli
ve vyuce z pohledi zakl a pohledi uciteld. Pro vyzkumné Setfeni byla zvolena metoda
dotazniku. Vyzkumu se zucastnilo 322 zakd a 21 uciteli méstskych 1 vesnickych
zékladnich skol.

Stanovené cile se nam podafilo splnit. Potvrdilo se, Ze interaktivni tabule si ziskaly
ve Skolstvi své misto, nebot” se nevyskytuji jen v odbornych ucebnach, ale instalovany jsou
1 do béznych tfid. Interaktivni tabule jsou do vyuky zafazovany takika denné a vétSina
vyucujicich se je snazi aktivné vyuzivat. Néktefi ucitelé uvedli, Ze interaktivni tabuli
pouzivaji k promitnuti prezentaci. Nicméné k této otdzce doplnili i dalsi vyuziti jako
naptiklad pouzivéani textovych néstrojii ¢i zobrazovani multimédii. Interaktivni tabule se
stala oblibenou piedev§im v dé&jepise, ptirodopise ¢ hudebni vychové. Zaci i uditelé
pfijimaji interaktivni tabuli jako zpestieni vyuky. Zjistili jsme také, ze se do vyuky
s interaktivni tabuli aktivné zapojuje cela tfida. Pfevazna vétSina zaki je s pouzivanim
interaktivnich tabuli spokojena a na tomto zpiisobu vyuky by nic neménili. Zaky nejvice
bavi pfifazovaci a dopliiovaci cviceni a didaktické hry. Na vyuce s interaktivni tabuli se
jim libi, Ze vyuka je pojata zabavnéjsi formou. Bohuzel z dotaznikového Setfeni vyplynulo,
ze interaktivni tabule dle zakl jsou nékde vyuZzivany pfevazné k promitani prezentaci a
opisovani zapisii azde by Zaci uvitali i néjaka interaktivni cviceni ¢i didaktické hry.
Ptekvapivym zjisténim bylo, Zze ve vSech pfipadech se odpovédi uciteli shodovaly
s odpovédmi zakt. Zde je tedy ziejmé, ze uclitelé znaji své zdky a védi, co je na
interaktivni tabuli bavi a co se jim na vyuce libi.

Ze stanovenych hypotéz nebyla zaddnd z nich potvrzena, coz dokazuje fakt,
ze interaktivni tabule jako moderni technologii nepouzivaji jen chlapci, ale je vyuZzivana
vSemi zaky soucasné. Interaktivni tabule je taktéz stejné vyuzivana uciteli zakladnich Skol
z vesnic 1 z mést, 1 uciteli s riiznou délkou pedagogické praxe. Z tohoto zjisténi 1ze vyvodit
zéaver, ze nezalezi, zda se Skola nachdzi na vesnici nebo ve mésté a zda zédky vyucuje ucitel

s kratkou ¢i del$i pedagogickou praxi. Interaktivni tabule je vyuZivana vSemi uciteli
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obdobné, zpusob pouziti zalezi na kompetencich a pfistupu kazdého ucitele. Hypotéza
o vyuzivani interaktivni tabule i jinym zplsobem nez dosud taktéZ nebyla potvrzena,
1 kdyzZ ze zjisténych dat by o tuto zménu staly vice divky nez chlapci.

Interaktivni tabule si klade za cil zpestfit vyuku a aktivovat zéky. Na zakladé
zjisténych odpovédi mizeme vyvodit, Ze u prevdzné vétSiny dotazovanych skol k tomu

dochéazi.
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Priloha ¢. 1

Mily zaku/Milé zakyné,

Prosim o vyplnéni tohoto dotazniku, ktery je soucasti mé diplomové prace a
zaméiuje se na vyuzivani interaktivnich tabuli ve vyuce.
Vyplnéni dotazniku ti nezabere vice nez 10 min. Dotaznik je anonymni.

Pokyny pro vyplnéni:

U kazdé otazky je tento symbol [1. U zvolené odpovédi prosim symbol preskrtni ().
U vSech otazek, vyjma dvou, lze zvolit pouze jednu odpovéd’. Na otazku, kde lze zvolit
vice odpovédi, budes v pribéhu vypliovani upozornén/a.
Dé&kuji za ochotu pii vypliovani dotazniku.
Iveta Zetkova
1) Mate ve skole interaktivni tabuli?

[1 Ano
[] Ne

2) Kde se s interaktivni tabuli setkdvate? (Zde miizes zvolit vice odpovédi)
1 Ve tiide
V odborné uc¢ebné

UJ
[l Interaktivni tabuli Skola nevlastni
[J Jinde. Napi$ kde

3) Vyuzivaji interaktivni tabuli vyucujici?

[J Ano
[] Ne

4) Napis, ve kterych predmétech je interaktivni tabule vyucujicimi nejvice vyuzivana

1) 2) 3)

5) Jak casto interaktivni tabuli pouzivate?

Denné

3x tydné

Ix tydné

1x za 14 dni
1x za meésic
Viibec

O 0Oo0googo



6)

o O e O Y o

¢emu vyucujici interaktivni tabuli pouzivaji? (Zde miizes zvolit vice odpovedi)

Vyuzivaji riizné textové nastroje (text podtrhavaji, zvyraziuji, dopliuji, ...)
Doplnuji ucivo o rizné obrazky, animace, videa

Vytvaii cviceni a hry v ramci uciva

Interaktivni tabuli pouzivaji pouze k promitani prezentaci

Nepouzivaji
Jinak. Uved’ jak

7) Pracujes i ty ve vyucovani na interaktivni tabuli?

0

0

Ano. Napis jak

Ne. Napis pro¢

8) Bavi té pracovat s interaktivni tabuli?

[

0

Ano. Zaskrtni, co t€ nejvice bavi

Psani na tabuli

Ptifazovaci a doplilovaci cviceni
Hry v ramci u¢iva

MozZnost ovladat tabuli dotykem

[ O 0 O O

Jiné. Prosim uved’

Ne. Prosim odiivodni, pro¢ ne

9) Co se ti nejvice 1ibi na vyuce s pomoci interaktivni tabule?

0

O O0O0Oo0gfd

Vyuka je zdbavné&jsi
Lépe si ucivo pamatuji
Ucivo je vice nazorné
Zapojuje se cela tiida
Nic

Jiny diivod. Prosim uved’

10) Libi se ti, jak vyucujici tabuli vyuzivaji?

[
[

Ano. Napis jakym zplisobem

Ne

11) Chtél bys interaktivni tabuli pouzivat i jinym zptisobem nez dosud?

[
[

Ano. Uved’ jak

Ne. Pro¢ ne?




12) Pouzivaji podle tebe interaktivni tabuli vice:

0

[
[
[

Divky

Chlapci

Pouziva ji cela ttida
Nikdo

13) Jsem:

[
[

Chlapec
Divka



Priloha ¢é. 2

Vézeny pane uciteli/Vazena pani ucitelko

Dovolte mi, abych Vas pozadala o vyplnéni tohoto dotazniku, ktery je soucasti mé
diplomové prace na téma ,,Interaktivni tabule ve vyuce na 2. stupni ZS*.
Vyplnéni dotazniku Vam nezabere vice nez 10 min. Dotaznik je anonymni.

Pokyny pro vyplnéni:

U kazdé otazky je tento symbol [1. U zvolené odpovédi prosim symbol preskrtnéte (X ).
U vSech otazek, vyjma jedné, lze zvolit pouze jednu odpovéd’. Na otazku, kde 1ze zvolit
vice odpovédi, budete v pribéhu vypliiovani upozornéni.

Deékuji za Vas ¢as a ochotu pfi vypliiovani dotazniku.

Iveta Zetkova

1) Mate ve skole interaktivni tabuli? (déle jen ,,IT*)

[1 Ano
[l Ne

2) Vyuzivate IT?

[l Ano
(1 Ne. Prosim zdivodnéte, pro¢ ne

3) Ve kterych vyucovacich pfedmétech IT nejcastéji pouzivate?

4) Jak Casto IT zatazujete do svych vyucovacich predméta?

0 Denné

3x tydné

1 —2x tydné
1x za 14 dni
1x za mésic

O 0Oo0good™

Jinak. Prosim, uvedte jak

5) K ¢emu IT nejcastéji pouzivate? (zde miizete zvolit vice odpovédi)
'] VyuZzivadm nastroje pro psani
[J Uc¢ivo doplityji o riizna multimédia
[] Vytvafim cviceni a didaktické hry



*1 IT propojuji i sjinymi zafizenimi (napi. s vizualizérem, videomikroskopem,
apod.)

71 IT pouzivam pouze jako projekéni platno

"1 Nepouzivam

1 Jinak. Prosim, uved’te jak

6) Zapojujete do prace s IT samotné zaky?

[1 Ano
[1 Ne. Pro¢ ne?

7) Myslite si, ze zaky vyuka s IT bavi?

"1 Ano. ZaSkrtnéte, co zaky nejvice na IT bavi

"1 Psani na tabuli
Ptifazovaci a doplilovaci cviceni
Didaktické hry
MozZnost ovladat tabuli dotykem
Nic
Néco jiného. Prosim uved’te co

N I By B R B

1 Ne. Prosim uved'te, pro¢ ne

8) Co si myslite, Ze se zaklim na vyuce s IT 1ibi?
Zabavngjsi forma vyuky

Z4ci dokazi uivo 1épe pochopit
Probirané ucivo lze ndzorngji predstavit
Zapojeni celé tfidy

Nic

Jiné. Prosim, uved’te

O O0O0d0go-go™

9) Myslite si, Ze by zaci chtéli pouzivat IT jinak?

"1 Ano. Uved'te prosim jak

[1 Ne. Pro¢?

10) Z Vaseho pohledu se do vyuky s IT vice zapojuji:

'l Divky

'] Chlapci

"1 VSichni navzijem
1 Nikdo



11) Jaka je délka Vasi pedagogické praxe?

U

U
0
0
U

0—5let

6—10 let

11 —151Iet
16 — 20 let
Vice nez 21 let

12) Kde se skola, v niz pracujete, nachazi?

[0 Na vesnici

[1 Ve meste

13) Vase pohlavi?

[ Muz
1 Zena



ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Bc. Iveta Zetkova

Katedra:

Technické a informacni vychovy

Vedouci prace:

Doc. PhDr. Miroslav Chraska, Ph.D.

Rok obhajoby:

2017

Nazev prace:

Interaktivni tabule ve vyuce na 2. stupni ZS

Nazev v angli¢tiné:

The interactive whiteboard in lesson 2nd grade of primary
school

Anotace prace:

Diplomovéa prace je zaméfena na vyuzivani interaktivni
tabule ve vyuce na 2. stupni ZS. Teoretickd &ast vymezuje
interaktivni vyuku véetné didaktickych zésad a metod vyuky,
déle interaktivni tabuli, hlavni a rozSifujici komponenty a
jednotlivé druhy interaktivnich tabuli. Pozornost je vénovana
také vyhoddm a nevyhoddm interaktivni tabule. Prakticka
¢ast se zaméfuje na vyuzivani interaktivni tabule na
zakladnich Skolach v okrese Uherské Hradisté¢ ve Zlinském
kraji prostfednictvim dotaznikového Setfeni. Vyzkum je
zaméten na zaky devatych tiid a jejich ucitele. Cilem je
zjistit jejich pohledy na vyuku s interaktivni tabuli, tyto
pohledy mezi sebou porovnat a zjistit, jak moc se shoduji.

Kli¢ova slova:

Interaktivni vyuka, interaktivni tabule, komponenty, vyuziti

Anotace v anglictiné:

The thesis is focused on the usage of interactive whiteboard
in the lessons on second grade of primary school. The
theoretical part defines terms as interactive teaching,
didactical principles, teaching methods, interactive
whiteboard including its types and describing main and
extend components. The attention is paid to advantages and
disadvantages of interactive whiteboard. The practical part is
focused on the usage of interactive whiteboard in primary
schools located in the district of Uherské Hradisté in Zlin
region. The survey is done through questionnaire. It is
focused on students of ninth class and their teachers. Main
target is to find out their opinions of teaching with help of
interactive whiteboard, compare their views and find out
how they are corresponded together.

Klicova slova v angli¢tiné:

Interactive lesson, interactive whiteboard, components, the
usage

Prilohy vazané v praci:

Dotaznik pro zaky, dotaznik pro ucitele

Rozsah prace:

94 stran

Jazyk prace:

Cesky jazyk







