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Uvod

Cilem mé bakalarské prace je popsat vystavbu fikéniho prostoru, kterd podnécuje divacké
budovani fikéniho svéta ve sci-fi seridlu The Expanse!l. Popisuji zde jednotlivé procesy a
pristupy, které umozZnuji vyobrazit Casti prostoru tak, aby se tyto ¢asti staly funkénimi
vramci fikéniho svéta a rozpoznatelnymi pro divakovu percepci. Zaméruji se tedy
predevsim na popis a interpretaci diferenciace prostoru, na jeho vizualni podobu a jeho
vlastnosti. Skrze jednotlivé slozky jako architekturu, vlastnosti jednotlivych prostor, celkovy
vizual ¢i redlie zaloZené na analogii vysvétluji, jak tvlrci napomahaji divakovi pfi jeho

orientaci v prostoru.

VSechny postupy a teorie budu demonstrovat na The Expanse, seriadlu televizni stanice
Syfy?. Tento serial zapada do Zanrového zafazeni coby sci-fi a nabizi velké penzum lokaci,
¢imzZ plné vyuziva jeden z potencialll tohoto Zanru. Podobné jako u fantasy neni prostor
jasné definovédn a jeho kritéria nemaji jasné podminky.> Je zde tedy mnoho mista pro
kreativitu tvlrca, ktefi mohou vytvofit sit propojenych lokaci. Je pak na nich, jaké mnozstvi
indicii, tykajicich se prostoru, nabidnou divakovi. Mohou se napfiklad rozhodnout, Ze bez
jakékoli expozice nechaji konzumenta daného obsahu, aby se vrhnul do neznamého
prostoru a prozkoumaval ho dle jeho bystrosti a pozornosti. Naren Shankar, jeden
z producent(l a autor( seridlu The Expanse, pfimo tvrdi: ,,...md to urcity vyznam, byt vhozen
do svéta a prozkoumdvat ho. Je to trochu vétsi vyzva pro divdka, ale je to jedna z vyzev,

kterou si dnesni publikum uZivd. Jste vhozeni do prostoru a uéite se ho v pribéhu.“* Tento

! The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015.

2 Seridl byl po tfeti fadé zrusen. Po vyjedndvani Amazonu s Alcon Entertainment, producentem serialu,
ziskal serial ¢tvrtou rfadu, kterd méla premiéru na Prime Video. (SNOWDEN Scott 2020)

3 Ray Branbury dava sci-fi Zdnru punc uméni zalozeného na ,mozném®“. Dle ného se vétsina véci
etablovanych v tomto Zanru, napftiklad technologie a dal$i védecké experimenty, vidy vytfibi jako redlné
proveditelné, narozdil od koncepci ve fantasy. (FUTURISM Staff, Vocal Media, 2016) Je tedy mozné
uvazovat, na kolik tato teze vytvari u tvlrcl otazku, zda by méli premyslet nad potencionalnim provedeni Ci
uskutecénéni dané idey ¢i nikoli.

4 MILLER, Liz Shannon. Into ‘The Expanse’: What Syfy’s New Sci-Fi Gamble Learned From ‘True Detective’. In:
IndieWire [online]. 24.11.2015 [cit. 2020-04-12]. Dostupné z: https://www.indiewire.com/2015/11/into-
the-expanse-what-syfys-new-sci-fi-gamble-learned-from-true-detective-50402/



serial jsem si zvolil pro jeho prostorovou rliznorodost a pro mnoho zpUsob(, kterymi tvlrci

charakterizuji jednotlivé lokace.

Nejprve vymezim, co myslim terminem ,budovani svéta“. Koncept budovani svét(
vyuzivam prevaziné tak, jak ho stanovili Alex McDowell a Peter von Stackelberg ve své tzv.

o

,mandale tvorby svét(“ (worldbuilding mandala)® a doplriuji ho o poznatky teoretik(, jako
napfiklad o koncept budovani svétd Leah Zaidi, zaloZeny na sedmi zékladnich pilifich®. Poté
stanovuji nékolik moZnych postupd, kterymi lze prostor jako takovy budovat. Tyto postupy
jsou brany jako velmi obecny koncept tématu této prace a budou vyuzity jako zakladni
teorie. Nasledné konkretizuji tyto obecné pristupy a aplikuji je na dany Zanr v kapitole
Budovdni svéta ve sci-fi. Kritéria, ktera je nutné zminit pfi konstruovani prostoru ve sci-fi,
jako vymezeni se v{ci realismu, rozsah a moznosti budovani ¢i Zanrové predispozice sci-fi
fikéniho svéta jsou stanovena ve stejné kapitole. Tato kapitola ma za cil objasnit specifika
zanru, ktera jsou spojena pravé s prostorem a s postupy jeho vytvareni. Z obecnych
konceptl budovani svétl specifikuji budovani prostoru, se kterym budu ddle pracovat. Vse
dosud probrané aplikuji na The Expanse a na konkrétni ptiklady v tomto seridlu. Nejprve se
budu vénovat celkovému prostorovému kontextu, ve kterém zminim obecné platné
principy, jako je uziti informacnich titulk(. Poté se postupné zaméfim na budovani prostoru
v titulkové sekvenci a ndsledné na primarni expozici prvni epizody. V dalSich kapitolach
analyzuji prostor epicenter déni prvni série. Ddle se pak zaméruji na jednotlivé dil¢i aspekty,
které jsou zasadnimi determinanty prostoru, a u kterych jsem citil potfebu vyclenit je do
samostatnych kapitol. Mezi né fadim jednu z dominant serialu, kterou je pomérné vysoka
mira prace s realismem. V této kapitole se zaméfim na vyznam realismu v kontextu serialu.
Poté se zaméfim na kolektivni védomi, u kterého stanovuji, nakolik jsou tvlrci nuceni

vysvétlovat dané prvky a s jakou mirou divackych znalosti pocitaji. Kapitola Technologie

5 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf

6 ZAIDI, Leah. Building brave new worlds: Science Fiction and Transition Design [online]. 2017 [cit. 2020-04-
11]. Dostupné z:

https://www.researchgate.net/publication/321886159 Building_Brave_New_Worlds_Science_Fiction_and
_Transition_Design?enrichld=rgreq-9dd29fe86716c609a222731c433b7271-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzMyMTg4NjE10TtBUzo10TMwWOTEOMjU3NjMzMjhAMTUXODQXNTQy
Mzc50Q%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf. Ontario College of Art and Design.



poukazuje na nékteré klicové technologické prvky, které jsou zasadni pro vlastnosti
prostoru ¢i napomahaji k jeho rozpozndni. Nasleduji kapitoly, které postihuji podstatu

prace s detailem a kontrastem, které v seridlu funguji jako vyznamotvorné prvky.

Konstrukce prostoru a orientace v ném nabyva na dullezitosti i z hlediska stale populdrné;jsi
komplexni narace’. Ta nabizi divdkovi novy pfistup ke konzumaci mnoha poutavych
narativd, jeZ se ¢asto stdvaji soudasti intertextudlni pavuciny?, ve které se konzument snaZi
co nejlépe zorientovat a rozsitit tak své znalosti, které pozdéji vyuZzije k jesté efektivnéjsi
plynulosti pfi sledovani daného seridlu ¢i poradu. Je vSak samoziejmé, Ze mnoZstvi
informaci a komplexni narace vytvareji zdamérnou zna¢nou miru dezorientace, kterd je
divdakem vnimdna jako vyzva, ve které je cilem zorientovat se. Stanovuje si proto nékolik
zakladnich otdzek jako kdy, kde, kdo, pro¢, jak, aj. Tyto otdzky jsou zakladnimi pilii, které
poskytuji urcité mnozstvi indicii k vytvorfeni co nejsrozumitelnéjsi kompaktni divacké
interpretace dila.’ Pro problematiku divackych systému znalosti v komplexnich seridlech,
mezi které bychom mohli zafadit také The Expanse, vyuiiji publikaci Jasona Mittella
Complex TV, ve které se autor vénuje nejen orientaci divaka v prostoru seriall, ale také

v s

svéta a podporuji systemati¢nost lokaci a prostor v ném.°

Jednim z onéch pilirl je fikéni svét jako takovy, konkrétné samotny prostor v daném svété.
Prostor, ktery mlze nabizet vizudlni diferenciaci jeho jednotlivych segment(, odliSovat tyto
segmenty vlastnostmi jednotlivych prostorovych prvk, které maji vliv na své okoli. Prostor,
ktery se méni ¢i stagnuje v zavislosti na ¢ase. Prostor, ktery ovliviiuje entity v ném Zijici nebo
je jimi ovliviiovan. Prostor jakozto zakladni jednotka toho, ¢emu pak fikdme fikéni svét.

Divak chce mimo jiné znat, kde se dany pribéh odehrava, potencionalné jaké jsou podminky

7 MITTELL, Jason. Uvod. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika soucasného televizniho vyprdvéni.
Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 18-19. ISBN 978-80-7470-244-0.

8 MITTELL, Jason. Uvod. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika soucasného televizniho vyprdvéni.
Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 19. ISBN 978-80-7470-244-0.

9 MITTELL, Jason. Seridlové systémy znalosti. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika sou¢asného
televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 225-242. ISBN 978-80-7470-244-0.

10 MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika souc¢asného televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna
Protisk, 2019, ISBN 978-80-7470-244-0



konkrétniho prostoru, jak moc souvisi s ndmi znamym svétem.!! Pokud md dostatek téchto
informaci, muize ziskat jakousi pomyslnou predstavu a subjektivni jistotu o fungovani onoho
prostoru a mize do néj zadit zasazovat mnohé entity, udalosti, principy a dalsi aspekty??.

Nad timto jevem je mozZné uvazovat predevsim u aktivniho divéka.!3

Vytvareni takového fikéniho svéta je soucasti tzv. imerzivniho procesu, pfi kterém divak
nabyva pocitu vtaZzeni do déje*. Buduje si tak sit vlastnich jistot a poznatkd, ¢imz se stavi
do jejiho centra, a tak vznika dojem, Ze je soucdsti tohoto noveé vzniklého svéta. The Expanse
tento proces podporuje znaénym dlrazem na detaily. Ty se projevuji jak z hlediska
vizualniho, tak naptiklad v reagovani postav na zmény prostoru ¢i na jednotlivé fyzikalni
vlivy. Tento serial konstruuje svij svét tak, aby byl divakovi né¢im velmi blizky, ac je i svym

Zanrovym zasazenim tak vzdaleny. Jak seridl vyuZiva realismu, jak stavi pozadi do popredi,

vyuziva védeckych poznatku a vyuZiva kontrastu vice rozebirdm v dalSich kapitolach.

1 MITTELL, Jason. Seridlové systémy znalosti. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika sou¢asného
televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 225-242. ISBN 978-80-7470-244-0.

12 Je daleZité vnimat rozdil, kdy se autofi seridlu rozhodnou vyuZit prostorovou expozici, ¢&imz divakovi pfimo
daji informace, které jsou hned na zacatku sledovani divakem vyuZity pro sestavovani nového svéta a
pochopeni jeho logiky, a kdy naopak neposkytnou informace o tomto prostoru a nechaji ho plynout tak, aby
byl poznavan postupné a v pribéhu.

13 MITTELL, Jason. Seridlové systémy znalosti. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika sou¢asného

televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskdrna Protisk, 2019, s. 225-242. ISBN 978-80-7470-244-0.
14 FAHLENBRACH, Katherin a Barbara FLUECKIGER. Immersive Entryways into Televisual Worlds: Affective

and Aesthetic Functions of Title Sequences in Quality Series. Berghahn Journals. Volume 8. 2014, 2014, s. 83-
104. ISSN 19349696.



Vyhodnoceni pramenu a literatury

Vychozim pramenem je mi serial The Expanse, na ktery aplikuji koncepty budovani prostoru
ve fikénim svété (viz. Teoretickd a metodologickd vychodiska). Vykonnymi producenty
tohoto seridlu jsou napfiklad Naren Shankar ¢i Mark Fergus, producenty pak autofi knizni
predlohy Ty Franck a Daniel Abraham. Prostor svéta The Expanse analyzuji v rdmci jeho
prvni série, ktera obsahuje deset epizod s priimérnou délkou 43min. Seridl jsem sledoval
v nelinearni podobé, uvazuji nad nim tedy bez ndvaznosti na reklamy a jiné prvky linedrniho

toku. Sirsi kontext a vice informaci o serialu poskytuji v kapitole The Expanse.

Pokud bychom se bavili o budovani svétl, konkrétné o pojmu ,,worldbuilding®>“, tedy
komplexné a v jeho plném vyznamu, nalezneme mnoho studii a praci, které se tomuto
tématu vénuji. Celkovy vyznam tohoto pojmu rozebirdm vice v kapitole Teoretickd a
metodologickd vychodiska. Vétsina publikaci, napfiklad od Alexe McDowella ¢i Leah Zaidi,
stavi na velmi podobném zakladé, jenz interpretuji v riznych modifikacich . O samotném
prostoru, jeho popisu, vyvoji, vztahu k postavam ¢i postupech jeho budovani nalezneme
publikaci jiz méné a témér 2adné v ¢eském jazyce.® Takovd témata jsou obsaZena pravé v
pracich, které se dotykaji tématu budovani fikéniho svéta. Pfinosné tak byly informace,
které poskytnul Alex McDowell!” ve své pfednasce s ndzvem Budovdni novych svéti.'8
JakoZto designér hovofinapfriklad o tvorbé svéta ve filmu Minority report, pfi kterém udajné
nejprve vznikal svét samotny, tedy napriklad technologie, vzhled novych budov, vzhled ulic

a mistni dopravy a az poté do néj byl zasazen pribéh a dalsi prvky tohoto pribéhového svéta.

Nékteré zmény, jako architektonické Upravy a design budov, byly poté ovlivnény pravé

15 Tento pojem povaZuji za zaménitelny s ,budovanim svéta“ & , konstruovani svéta“. V préaci proto
vyuzivam vice podob tohoto pojmu.

16 7 tohoto dlivodu v nékterych pfipadech zanechdvéam originalni znéni pojma, u kterych neni éesky preklad
dostacujici ¢i pojem plnovyznamové vystihujici. Terminologie, kterou volim, je tedy spiSe orientacni a
Ceskou literaturou tedy nepodloZena.

17 plex McDowell je narativni designér, designovy producent, world builder a profesor na USC (University of
South California). Podilel se na filmech jako The Crow, Fight club ¢i Minority report. Je také zakladatelem
World Building Media Lab a World building institute, ve kterych se svymi studenty navrhl a vytvofil nékolik
unikatnich fikénich svétl. (Future of Storytelling, dostupné z: https://futureofstorytelling.org/speaker/alex-
mcdowell)

18 RSA Replay: RDI Address 2014: Building New Worlds. In: Youtube [online].27. 11. 2014 [cit. 2020-04-09].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IWIVRCDHWwO. Kanal uZivatele The RSA



plsobenim dalich prvkd, tedy pribéhem, postavami a udalostmi. Zadna ze slozek fikéniho
svéta nestoji sama o sobé a vstupuje do vztah( s ostatnimi.l® Hlavni myslenkou, jenz
funguje jako novum?, filmu Minority report je vznik organu Precogs, ktery pfedpovida
zlo€iny a zajistuje tak spoleénost témér bez kriminality, a pfedevsim bez vrazd?l. Populace
roste a prostor, konkrétné obytné prostory a budovy celkové, se musi pfizpUsobit.
Podobnou situaci expanze pozorujeme také v The Expanse, oviem v jinych podminkach, za

jinych okolnosti, z jinych divodQ, a predevsim v mnohem vétsim méfritku.

Alex McDowell vytvofil ve spolupraci s Peterem von Stackelbergem koncept tzv. ,mandaly
budovani svétd” (déle jen mandala).?? Tato mandala je grafickym znazornénim koncepce
budovani svétl, ve kterém jsou pojmenovany ontologické kategorie, na jejichz zakladé
budovani probihd. Nechci vysvétlovat cely koncept mandaly a vénovat se kazdé kategorii a
jejim subkategoriim, nebot k tomu ani tato prace neni primarné uréena, ale dllezité je
védét, Ze se déli na tfi zdkladni kategorie: hledisko, prostiedi a postavy, a déle na
subkategorie.?® Ze tfi zakladnich je pro mne podstatné pfedevsim prostfedi a ¢aste¢né
hledisko. Jde mi pravé o prostredi, v némz se pribéh odehrava a zaroven je pro mé dllezité
hledisko, ze kterého se na tento svét mzZe divat divak, jak muiZe chapat jeho logiku a
principy v ném. Subkategorie prejimam z mandaly, ve které je stfredem puavod (origin), tedy
zéklad nové vznikajiciho svéta.?* V této podobé pak McDowell?* v jedné ze svych pfednasek
definuje Ctyfi subkategorie, a to: naruseni/zlom (disruption), kontext, ekosystémy
(ecologies), domény a subdomény (domains, subdomains). Alex McDowell zde uplatnuje

tzv. holisticky princip, tedy takovy, ktery hledi na systém jako na celek, pficemzZ jeho

19 Tamtéz

20 SUVIN, Darko. SF and the Novum. Metamorphoses of Science Fiction: On the Poetics and History of a
Literary Genre. London: Yale University Press, 1977, s. 63-87. ISBN 0300022506.

21 7ajimavé je, ze koncept McDowellovy mandaly vzniknul v roce 2004 v nédvaznosti na budovani svéta filmu
Minority report. ReZisér Steven Spielberg vyuZzil postupu, kdy nejdrive vytvoril fikéni svét s jeho vnitrni
logikou a pravidly a poté do néj zasadil pfibéh. (Alex McDowell, 2014)

22 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf

2 Koncepty mandaly jsou zndzornény v Pfiloze &1 a v Pfiloze &2

24 World Architecture Festival 2015: Alex McDowell In: Youtube [online]. 15. 1. 2016 [cit. 2020-04-11].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=tf-Zmq1S56Y. Kanal uZivatele World Architecture Festival
25 pokud bude jméno McDowell zminéno kdykoli v priibéhu této prace, bude vidy myslen Alex McDowell,
nikoli postava McDowella ze serialu The Expanse, pokud nebude feceno jinak.

10



vlastnosti nelze urcit na zakladé vlastnosti izolovanych jednotlivych prvk(, ale na zékladé
jejich hromadného fungovani v daném systému. Na seridlu samotném pak Ize nejlépe
vysvétlit fungovani jednotlivych kategorii a vztahu mezi nimi. K tomuto typu mandaly se
vratim v kapitolach Postupy pri budovdni svéta a Budovdni svéta ve sci-fi, kde koncept
detailnéji vysvétlim a vztahnu k tématu pfrislusnych kapitol. Na seridlu samotném pak lze

nejlépe vysvétlit fungovani jednotlivych kategorii a vztahu mezi nimi.

K témto konceptlm ddle vyuzivdm prdci Leah Zaidi, ktera se taktéz vénuje budovani novych
fikénich svétd a nahlizi na né z hlediska designu podobné jako pravé Alex McDowell, jehoz
myslenky prebird a dale rozviji. Inspiruje se taktéZz mandalami, na kterych vystavéla své
grafické schéma ,sedm zakladd budovani svéta” (Seven foundations of worldbuilding).?®
Mezi né fadi kategorie: politika, spole¢nost, ekonomika, filosofie, prostfedi, véda a
technologie, uméni. Pro tuto préci vyuzivam praveé jeji model s dlirazem na prostredi, védu
a technologie a uméni. Tyto segmenty mi pomohou pfi dalsi kategorizaci a postihnuti

spole¢nych prvkl s dalSimi postupy budovani svéta.

V knize American science fiction TV: Star Trek, Stargate and Beyond se Jan Johnson-Smith
zabyva Zanrem science-fiction a jeho proménami v kontextu americké televize?’. Tato kniha
je mi podkladem pro Zanrovou analyzu, kterou povaZuji za podstatnou pro téma budovani
svétl v konkrétnim Zanru. Budovani svétl muaze byt ovlivnéno napfriklad mirou realismu,
uzitim kognitivniho odcizeni ¢i zamérenim se na specifické aspekty, jako je napf.
technologie a véda, které jsou pro sci-fi pfiznacné. Zaroven se autorka vénuje také
televizualité a stylu televizniho sci-fi, ktery demonstruje na ikonickych serialech, jako je
pravé Star Trek Ci Battlestar Galactica. Jeji myslenky a myslenky dalSich zde citovanych
autord objasnuji problematiku sci-fi svét(l, zaobiraji se také otazkou realismu a dobovymi

tendencemi seridlovych tvirci. Tato kniha je mi pfinosem z hlediska kritérii Zanru sci-fi

26 7AIDI, Leah. Building brave new worlds: Science Fiction and Transition Design [online]. 2017 [cit. 2020-04-
11]. Dostupné z:

https://www.researchgate.net/publication/321886159 Building_Brave_New_Worlds_Science_Fiction_and
_Transition_Design?enrichld=rgreq-9dd29fe86716c609a222731c433b7271-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzMyMTg4NjE10TtBUzo10TMwWOTEOMjU3NjMzMjhAMTUxODQxXNTQy
Mzc50Q%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf. Ontario College of Art and Design.

27 JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star Trek, Stargate and Beyond. New York: I.B.Tauris
& Co, 2005. ISBN 1 86064 882 7.
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(jako kognitivni odcizeni, mira realismu ¢i novum) zohlednénych pfi budovani svétd a

zaobira se také realismem v tomto kontextu.

Jako dalsi podklady pro tuto praci jsem zvolil také mnoho odbornych ¢lankd a studii, mezi
nimi také studii z ¢asopisu Journal of Future Studies s ndzvem What in the world?
Storyworlds, Science fiction and Future studies, jehoZ autory jsou opét Alex McDowell a
Peter von Stackelberg.?® Tato studie je pfinosna z hlediska pohledu future studies, spojitosti
designu redlného svéta, rozvijeni svéta filmu Minority Report a vztahu blizké budoucnosti

proklamované ve fikénim svété a jeji mozné potenciondlni uskuteénéni ve svété realném.

Pro lepsi pochopeni kontextu budovani novych svétl a kvilli absenci vétsiho mnozstvi
publikaci timto se zabirajicich, jsem zvolil za doplfikové zdroje také videoeseje, které
stanovuji nové obecné pfistupy k mnou reSené problematice. Jednda se o videoesej
uzivatele Legion Tech, kterd se vénuje otazce realismu a jeho vztahu ke sci-fi.2° Kanal Tale
Foundary se zaméfil na design a rozdélil ho na tfi kategorie.3® Vedle toho stanovili tzv. ,¢tyfi
dimenze aranzma3!“, a to obdobi, lokaci, Uroveri konfliktu a dobu trvani.3? Tento koncept
vysvétlim pozdéji na konkrétnich prikladech. Dlvodem, proc jsem tento zdroj vyutzil, je
odlisny pristup k budovani svét(, tedy skrze velmi specifické slozky, které dale vymezuiji

v kapitole Postupy pfi budovdni svéta.

Vyznamny a pfinosny pro mne byl také dokumentarni cyklus Reelside, konkrétné jeho
epizoda Science fiction worldbuilding, kterd mi byla poskytnuta producentem tohoto cyklu
Rajem Panikkarem?33. Epizoda je pfedevsim o procesu vyroby rekvizit a o ,dilnach”, v némi

novy svét prichazi k Zivotu. Nejzajimavé;jsi pro mne vsak byly myslenky reziséru, naptiklad

28 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf

2 Worldbuilding in Science Fiction. In: Youtube [online]. 08.03.2018 [cit. 2020-04-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=HrUvtdg-MkO&t=49s. Kanal uZivatele Legion Tech

30 Worldbuilding: How to Start — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 08.18.2018 [cit. 2020-04-16].
Dostupné z: https://youtu.be/IkDQrmyElzU. Kanal uZivatele Tale Foundary

31 Slovem ,,aranima”“ je zde mysleno slovo ,,setting”. Nemyslim si, Ze odpovida nejpFesnéjdimu prekladu, ale
nejlépe vystihne potrebu pro zasazeni pfibéhu do nové vznikajiciho svéta.

32 3 Worldbuilding Design Tips — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 04.10.2018 [cit. 2020-04-12].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=YgNjw8V3580. Kanal uZivatele Tale Foundary

33 Reelside, Season 1, Episode 4, Science fiction worldbuilding Sub. TV, The movie network, 25 June 2015
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Vincenza Nataliho, ktefi hovoti o prostoru a jeho proménach ¢i o sile kontrastu. V této
epizodé se jako pripadové studie objevuji filmy jako The Cube (1997) i serial Orphan Black
(2013-2017).

U témat, pfi kterych je zminén divdk a jeho hledisko, vyuZiji knihu Jasona Mittella Complex
TV, ve které se zabyva divactvim a kritickymi nahledy divaka.?* Tato kniha je mi ndpomocna
predevsim pfi u pojmU jako komplexita, paratexty, divacké praktiky ¢i titulkova sekvence,
konkrétné pak vyznam a definice téchto pojmu. Nutno zminit, Ze se misty vénuji
modelovému divakovi, ktery se chce v prostoru pIné orientovat a tim zesilit sv(j pozitek ze
sledovani samotného seridlu ¢i procesu, jimZ je seridl konstruovdn nebo se chce vice

ponofit do pfib&hového svéta3®.

Tuto literaturu povaZzuji za zakladni, a pravé z nich nejvice vychazim. Dalsi studie ¢i ¢lanky
se vénuji konkrétnim pojmam ¢i specifickym problematikam, jako naptiklad procesu ,flip

n‘ burn“3® vyuZitém v The Expanse.

3 MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika souc¢asného televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna
Protisk, 2019, ISBN 978-80-7470-244-0

% BRIDGEMAN, Theresa. Time and space. HERMANN, David. The Cambridge Companion to
Narrative [online]. The Cambridge Companion to Narrative, 2007, s. 52-56 [cit. 2020-04-12]. ISBN
9781139001533. Dostupné z: https://www.cambridge.org/core/books/cambridge-companion-to-
narrative/45E41A6D74F9CB697D9668AC46D88397

36 Jedn4 se o princip, kdy se vesmirnd lod oto&i o 180 stupfil a proti své setrvaénosti zaZehne pohon na
maximum. (Letzer, 2016)
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Teoreticka a metodologicka vychodiska

V této praci se zaméruji na jednotlivé postupy, které vytvareji uceleny fikéni prostor a
funkéni orientaéni model. Jak bylo jiz nékolikrat zminéno, zvolil jsem si seridl The Expanse,
tedy jeho prvni sérii, ve které na konkrétnich prikladech interpretuji jednotlivé pfistupy
budovani fikéniho prostoru. Bakalarska prace Konstrukce prostoru v seridlu The Expanse ma
svym charakterem velmi blizko k designu, konkrétné pak k designu narativnimu, tak jak o
ném hovofi McDowell. V mnohych pfipadech, naptiklad v momentech, kdy tvlrci The
Expanse vyuzivaji sily kontrastu ¢i pasobivych detaild, se budu soustfedit pravé na visualni
podobu danych prostor, budov, prostranstvi apod. Z tohoto dlvodu ¢asto cituji koncepty
Alexe McDowella a Petera von Stackelberga, at uZ se jedna o jiz zminénou mandalu,
hledisko future studies ¢i vyznam budovani svétd pro lidstvo jako takové. Jejich pojeti
»worldbuildingu” mi je vychodiskem pro vymezeni se vici tomuto pojmu a stanoveni kritérii
pro jeho ¢astecné vyuZiti. Nejzasadnéjsi prameny a literaturu, ze které nejvice ¢erpam a
teoretickd vychodiska, ktera vyuzivam, jsem stanovil v kapitole Vyhodnoceni prameni a

literatury.

Nejprve vymezim, co myslim terminem prostor, nebot tento pojem je zdkladem pro vétsSinu
koncepci v této praci a nemuze zUstat nedefinovan. Vztahnu jej pfimo ke konkrétnim
prvklim analyzovaného seridlu, pro jasné ukotveni a specifické vyuziti jeho vyznamu.
V mém pojeti prostorem myslim primarné hmotné casti fikéniho svéta, konkrétné ¢asti
obyvatelné, ikonické, dekorativni, spojené s architekturou a designem aj. V The Expanse tak
hovofime o planetach, budovach, prostfedich, orbitalnich stanicich, téZzebnich a bitevnich
lodich, vesmirnych zakladnach, stavbach realného svéta a ddle o mensich specifickych
prostorech, jakymi jsou napfiklad ubikace v prostorach asteroidu Ceres. Dale do prostoru
zahrnuji také technologie, které s nim interaguji, za coz povazuji vétSinu technologii
vyuzivanou ve vesmiru. V neposledni fadé je v pfipadé tohoto seridlu témér nemozné
nezahrnout do prostoru vesmir samotny a samoziejmé veskeré vlastnosti jednotlivych
prostor. Zasadni roli zde hraje napriklad odlisna gravitace jednotlivych lokacich, mira kysliku

a celkové podminky Zivota, pokud vztdhneme prostor ku postavam v ném.

Pojem prostor Casto vyuzivam ve spojitosti s jeho budovanim. Proto je dllezité vymezit si

pojmy ,budovani svéta” a ,budovani prostoru“. V této praci casto pracuji s pojmem
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worldbuilding, ktery je spole¢ny pro mnoho teoretickych konceptl, mimo jiné klicovy pro
Alexe McDowella ¢i Leah Zaidi. Doslovny preklad tohoto slova je pravé , budovani svéta” a
napfi¢ studiemi a vyzkumy se také etabloval jako budovani nejen prostoru, ale zahrnuje
taktéZ postavy, uddlosti, pfibéh, politické podminky ad. Naptiklad pokud se podivdme na
jeden ze zakladnich konceptd McDowellovy mandaly?’, kdy ve stfedu mandaly je
puvod/pfibéh3?, zjistime Ze za zakladni pilife povaZuje otazku ,.co kdyby“ a ,pro¢ by ne”,
kdy postihuje tzv. narudeni (disruption)3?, neboli po&atek a hlavni hybatel pfibéhu. Déle zde
nalezneme kontext, tedy kdy, pro¢, jak a, pro téma prostoru nejdulezitéjsi, kde se pribéh
bude odehravat. Tretim pilifem jsou tzv. ekosystémy (ecologies), pod které spadaji
podminky svéta, konkrétné podminky socidlni, mentalni ¢i fyzikdlni.*® Abych tuto méné
jasnou kategorii pfibliZil, tak pokud se bavime o filmu Minority report je pod pojmem
socidlni ekosystémy (social ecologies) mysleno napfiklad urbanistické planovani mésta,
tedy feSeni zvySeni populace, na nasledky spole¢nosti bez kriminality.* Ctvrtym a
poslednim bodem jsou zde domény a subdomény, tedy jakési dominanty daného svéta. Do
téchto domén mlzeme castec¢né zahrnout i pojem novum, ktery vysvétlim vzapéti. Jako
pfiklad vyuziji stejny jako McDowell ve své prednasce, a to jednu z domén Minority report,
kterou je systém dopravy, tedy specidlni auta s autopilotem.*? Postupné se dostanu
k dalSim moznym pristuplm budovani svéta, ale pro obecné pochopeni tohoto vyrazu je
dllezité, Ze esencidlni podstatou je vytvofrit novy svét s vlastni logikou. Definovani pojmu
zakoncim citacemi Leah Zaidi, Alexe McDowella a Petera von Stackelberga. ,,Budovani svétu

je proces konstruovani svéta a zahrnuti vSech jeho kontextudlnich detaild, v rdmci kterych

37 Viz pfiloha ¢&.1

38 Je dlleZité stanovit, které z mandal se vénujeme, nebot Alex McDowell sviij koncept lehce pozméfiuje dle
tématu, o kterém hovofi. Schéma je vidy témér stejné, ale nékteré slozky se méni v zavislosti na
stfedobodu. V centru mandaly tak mGze byt pfibéh/plvod nebo se do stfedu da zasadit napfiklad ¢lovék.
(What in the world?, 2015)

39 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf

40 World Architecture Festival 2015: Alex McDowell In: Youtube [online]. 15. 1. 2016 [cit. 2020-04-11].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=tf-Zmq1S56Y. Kanal uZivatele World Architecture Festival
4 Tamté?

42 Tamtéz
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se postavy pfibéhu pohybuji.“4® ,Je to tvorba imagindrnich svétd s koherentnimi

geografickymi, socidlnimi, kulturnimi a dal$imi atributy.“4*

Uvedeni pozadi do popredi (foregrounding of the background) je pomérné komplikovany
termin, ktery md mnoho konotaci, a to predevsim v literatufe. Jeho podrobny rozbor
v kontextu tématu této prace neptipada v Uvahu. Proto ve spojitosti s jeho vyuZitim timto
odkazuji na Jan Johnson-Smith, ktera ho pouziva prfimo v kontextu sci-fi. Poukazuje tim na
silu pozadi v science fiction, které je ¢asto nejvétsim hybatelem déje, at uz se jedna o pozadi
geografické, fyzické & psychologické.*> Neexistuje jasny postup, jak definovat pozadi,
podobné Ize hovofit o kontextu, okolnostech ¢i podminkach. Jinak mGzZeme kontext chdpat
my a jinak ho chape, jak jsem jiz zminil, Alex McDowell. Napfiklad v The Expanse je pozadi
epicentrem celého déni, pokud si ho definujeme jako kolonizaci vesmiru, zménu Zivotnich
podminek na Zemi ¢i apel na hodnotu zéakladnich zdroju potfebnych pro preziti, jako je

napriklad voda. Ve spojitosti s timto konkrétnim prikladem budu termin dale vyuzivat.

Pojem, ktery jsem pravé objasnil nalezneme ¢asto ve spojitosti s ,kognitivnim odcizenim”
a s pojmem ,,novum®. Kognitivni odcizeni, jez pouZzivali uz rusti formalisté, definuje John
Ellis v souvislosti s predchozim terminem a zanrem sci-fi jako text ¢elici divakovi s né¢im, co
nezapadad do existujicich vzorcl pravdépodobnosti, a presto je uplatfiovan a prozkoumavan
jako fakt.*® Otdzkou je, nakolik je tento proces subjektivni a uvaZuje nad individualnimi
poznatky jedince. V The Expanse se tak mGzeme bavit o konceptu dlouhodobého Zivota ve
vesmiru ¢i o moznostech kolonizace takového prostoru, coz Ize vztahnout k realné otazce

kolonizovani vesmiru.

43 ZAIDI, Leah. Building brave new worlds: Science Fiction and Transition Design [online]. 2017 [cit. 2020-04-
11]. Dostupné z:
https://www.researchgate.net/publication/321886159_Building_Brave_New_Worlds_Science_Fiction_and
_Transition_Design?enrichld=rgreq-9dd29fe86716c609a222731c433b7271-
XXX&enrichSource=Y292zXJQYWdIOzMyMTg4NjE10TtBUzo1OTMwWOTEOMjU3NjMzMjhAMTUXODQXNTQy
Mzc50Q%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf. Ontario College of Art and Design.

44 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf

4> JOHNSON-SMITH, Jan. The critical spectator. JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star Trek,
Stargate and Beyond. New York: I.B.Tauris & Co, 2005, s. 4. ISBN 1 86064 882 7.

46 JOHNSON-SMITH, Jan. The critical spectator. JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star Trek,
Stargate and Beyond. New York: I.B.Tauris & Co, 2005, s. 26. ISBN 1 86064 882 7.
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Poslednim terminem je ,novum®. Darko Survin etabloval tento pojem jako hlavni vysadu
sci-fi, kdy argumentuje tim, Ze pfibéh ¢i svét tohoto Zanru Zene kupfedu novum, jeni je
ovéreno kognitivni logikou. Jednd se tedy o hypotetickou ,novou véc”, ktera kdyby

existovala, bude vysvétlena skrze védecké poznatky.*’

Jako metodologicky pfistup vyuzZivdm kombinace dvou analyz, jejichZ spojeni povaZuji za
nutné pro postihnuti konkrétnich teorii budovani fikéniho prostoru. Zvolil jsem analyzu
stylovou, na zakladé, které je moziné zaméfit se na mizanscénu, konkrétné na vizualni
stranku, napf. budov, vesmirnych stanic, mést apod. Vizudlni strankou myslim rlzné
materialy, z nichZ jsou objekty a prostory vystavény, dale jejich barvy, rozmisténi objekt
v prostoru, ale také vyuziti prvku jako je detail ¢i kontrast. Mimo vizual je cilem mé stylové
analyzy popsat a interpretovat vlastnosti jednotlivych prostor, jejich charakterizujici prvky,
popfipadé jejich funkci ¢i podstatu. Tento pfistup je pfevainé vyuZit v kapitolach jako:
Postupy pri budovdni svéta; Prostor v The Expanse; Vyuziti kontrastu; VyuZiti detailu. Po
prostudovani nékolika teoretickych pfistupl jsem vycitil potifebu vyuZit vice inspiracnich
zdroju, jejichz kombinace nejlépe vystihuje potfeby pro postihnuti vSech c¢asti mého
badani. Jako vychozi podklad pro stylovou analyzu jsem vyuZil knihu Jeremy G. Butlera
Television — Visual storytelling and Screen culture, ktera je dllezZita pro stanoveni zakladnich
pojmu jako lokace a aranima (location and setting).*® Tento teoreticky pfistup v mém
pfipadé Ize vyuzZit pouze za zfejmych Uprav, tedy za prevedeni terminologie z non-fikéniho
prostoru na prostor fikéni. Dale ¢erpam z prednasek a studii Alexa McDowella, ktery se
vénuje pfimo postuplim budovani svéta se zamérenim na designovou slozku a na holisticky
princip jeho mandaly (viz. Vyhodnoceni prament a literatury). Z kombinace téchto dvou
vychodisek stanovuji koncept, ktery spociva ve vyuziti studiového planu obyvaciho pokoje
sitcomu Frasier (1993-2004), tak jak ho demonstruje Jeremy G. Butler, na ktery nasledné
aplikuji holisticky princip McDowellovy mandaly. Vysledkem je plan jednotlivych lokaci €i
prostort, ve kterém jsou jednotlivé objekty a jejich atributy v dynamickém vztahu.

Jednotlivé lokace jsou pak v horizontalnim prirezu celého fikéniho svéta, jak je tomu

47 SUVIN, Darko. SF and the Novum. Metamorphoses of Science Fiction: On the Poetics and History of a
Literary Genre. London: Yale University Press, 1977, s. 63-87. ISBN 0300022506.

48 BUTLTER, Jeremy G. Style and Setting - Mise-en-Scene. BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling
and Screen Culture. 5.vid. New York: Routledge, 2018, s. 199-219. ISBN 978-1-315-18129-5..
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v mandale Alexe McDowella, a vertikdlnim fezem jsou pak jejich jednotlivé aspekty,
podminky, determinanty apod.*® Stejné funguje tento princip u jednotlivych prostoru Ci
objektl v nich. Jako ptiklad bychom mohli zvolit Ustrfedni lokace seridlu The Expanse, tedy
Zemi, Mésic, Pas a Mars. Jejich rozmisténi je mozné si predstavit stejné, jako rozmisténi
objekt( v sitkomovém obyvacim pokoji (vchod, konferenéni stolek, stdl, krb apod.).”° Toto
rozmisténi odpovidd horizontdlnimu fezu fikéniho svéta, potencionalné prostoru. Gravitace
v Pasu, Zivotni podminky, material a konstrukce objektu ¢i zplUsob ziskavani vody jsou pak

aspekty, které dopovidaji vertikdlnimu rezu, tak jak jej stanovil McDowell.

Druhym pfistupem je analyza Zanrova, kterou povaZuji za podstatné doplnéni analyzy
stylové v kontextu této prace. Jelikoz vSechny teorie, které se zde nachazeji, demonstruiji
na sci-fi serialu, je nutné, aby byly objasnény konkrétni elementy tohoto zanru a nasledné
zahrnuty do celkového konceptu budovani prostoru v The Expanse. Zanrovou analyzu proto
vyuzivdm prevazné v kapitolach: Budovdni svéta ve sci-fi; Prostor v The Expanse
Technologie; Realismus v The Expanse. Budovani svéta ve sci-fi je specifické svymi kritérii a
moznostmi inovaci, které lze pfi jeho konstruovani vyuzit. Nékteré principy, které jsou
vyuZity ve sci-fi, jako napfiklad pfevedeni pozadi do popfedi®!, dynamicky vztah s realitou
Ci jiz zminény prvek novum, jsou pro tento Zanr natolik specifické, Ze mohou byt méné
funkéni ¢i nevyhovujici pro Zanry jiné, coz je dalSim dldvodem, proc je tento pfristup
nezbytny. Budovani svéta v tomto Zanru mlzZe upevnit pouto mezi proziravosti a designem,
nebot se jedna o formu sociadlniho konstruktivismu a systematického designu.>? DuleZité je
vSak zminit, Ze zde neprovadim specifickou Zanrovou analyzu, jak tomu je napfiklad u Ricka
Altmana, jenz se soustredi primarné na kategorizaci zanru, jejich definici a vymezeni se vidi
jinym Zanrm, za pouZiti sémantickych a syntaktickych pFistup(.>® Zanrova analyza je

jednim z vychozich pfistupl, skrze néz se chci dobrat k co nejjasnéjSimu objasnéni

49 RSA Replay: RDI Address 2014: Building New Worlds. In: Youtube [online].27. 11. 2014 [cit. 2020-04-28].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IWIVRCDHWwO. Kanal uZivatele The RSA

S0 BUTLTER, Jeremy G. Style and Setting - Mise-en-Scene. BUTLER, Jeremy G. Television: Visual Storytelling
and Screen Culture. 5.vid. New York: Routledge, 2018, s. 202. ISBN 978-1-315-18129-5..

51 JOHNSON-SMITH, Jan. The critical spectator. JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star Trek,

Stargate and Beyond. New York: I.B.Tauris & Co, 2005, s. 71. ISBN 1 86064 882 7.

52 ZAIDI, Leah. Worldbuilding in Science Fiction, Foresight and Design. Journal of Futures Studies. Tamkang
University, 2019, 2019(4), 15-26. ISSN 1027-6084.

53 ALTMAN, Rick. A Semantic/Syntactic Approach to Film Genre. In: Cinema Journal [online]. 1984, s. 6-18
[cit. 2020-04-12]. ISSN 00097101. Dostupné z: www.jstor.org/stable/1225093
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problematiky konstrukce prostoru ve specifickém Zanru, tedy ve sci-fi. Na seriadlu
demonstruji zminéna kritéria a specifika Zanru a vztahuji je k tématu prostoru. Jedna se
naptiklad o vliv realismu na budovani prostoru ¢i dilezitost a prezentace technologického
vyvoje v kontextu The Expanse. Zamérné tak neni mym cilem vysvétlit vSechny Zanrové
specifikace seridlu, a¢ jich zde mnoho zminuji, ale vyuzivam je pouze ku prospéchu
primarniho tématu, tedy budovani prostoru ve fikénich svété. Vychozi literaturou mi byla
kniha Jan Johnson-Smith American science fiction TV, ve které se autorka zabyva stézejnimi
charakteristikami Zanru, vymezeni sci-fi vici ostatnim Zanrdm, ddle se vénuje pravé prvkiim

jako je realismus, kognitivni odcizeni ¢i novum.
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Limity prace

Jak jsem jiz zminil, budovani svétl se sklada z mnoha ¢asti a postupd, z nichZ pro mne
podstatné jsou ty, které se nejvice vztahuji k prostoru, tak jak jsem ho definoval v predeslé
kapitole. V ndvaznosti na pripadovou studii, seridl The Expanse, proto pfedem avizuji, Ze
tato prace se primarné nezabyva jednotlivymi postavami, pfibéhem serialu a celkovou
naraci. Tyto prvky jsou diskutovdny pouze v pfipadé, Ze jsou potiebné v pfimé ndvaznosti

k prostoru.

Analyza Zdnrova bude vyuzita tak, jak byla stanovena v Teoretickych a metodologickych
vychodiscich, a to v kombinaci s analyzou stylovou, pficemz vidy jsou vyuzZity pouze nékteré
atributy obou analyz. Cilem tedy neni provést kompletni Zanrovou ani stylovou analyzu,
pouze aplikovat dil¢i ¢asti téchto metodologickych pristupl k analyze prostoru, jeho

konstrukce a interpretace v daném seridlu.

Hledisko divaka, divacké praktiky, znalostni systémy ¢i divak samotny nejsou primdarnim
tématem této prace. Divactvi je zde vidy vztahnuto k tématu prostoru tak, aby bylo toto
primarni téma vice rozvedeno a analyzovdno. Vtomto pfipadé hovotim napfiklad o
mozném chapani daného prostoru modelovym divdkem, o poskytovani informaci o

prostoru divakovy nebo o zplsobech orientovani divdka v daném prostoru.

Seridl The Expanse je vystavén na zakladé knizni predlohy Jamese S.A. Coreyho. Prace se
vSak nevénuje knizni predloze a nepoukazuje na pfipadné rozdily mezi ni a seridlem.
Nezohlednuje potencionalni rozpory knizniho svéta a seridlového, a to jak z hlediska

narace, tak z hlediska prostoru.

Veskeré informace, konkrétni priklady ze serialu a vypovédi tvlrcl se vztahuji pouze k prvni
sérii. Komplexnost seridlu a silné diferenciovany prostor mé primél ke zvoleni pouze prvni
série, a to kvlli prehlednosti, dislednosti a z dlivodu zaméreni se na hledisko divaka, ktery

do svéta praveé vstupuje a za¢ina ho objevovat.
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The Expanse

The Expanse je sci-fi seridl stanice Syfy, po tfeti sérii obnoveny Amazonem.>* Tvirci tohoto
seridlu, Naren Shankar, Mark Fergus a Hawk Otsby, vystavéli seridl na zadkladé stejnojmenné
knizni série S.A. Coreyho (pseudonym autor( Daniela Abrahama a Ty Francka). Autofi
seridalu byli pfi jeho vzniku s autory knizni predlohy v neustalém kontaktu, jak zminuji
v jednom z rozhovor(.>> V této praci se vénuji pouze seridlu, konkrétné jeho prvni sérii.
Vyusténi pfibéhu ani zdsadni spoilery prvni série se v této prace neobjevuji. Pfibéh serialu
je zasazen do 23. stoleti, ve kterém lidstvo kolonizovalo Slunecni soustavu. Planeta Zemé
je prelidnéna a postiZzena environmentalni krizi. Ledovce roztali a hladina oceant enormné
vzrostla. Vétsina statd planety Zemé Zije v chudobé, a kvili stale se zmensujicimu prostoru
a vzrastajici populaci ve velmi Spatnych Zivotnich podminkach. Planetu Zemi spravuje OSN,
se svym centrem V New Yorku. Pod touto organizaci se v dobé nouze musela spojit vétsina
statd, aby dosahli globalni unifikace a mohli tak ¢elit environmentalni hrozbé.>® OSN ma
meziplanetarni presah, nebot se jedna o spojenectvi Zemé a Mésice. Zemé je jednim

z epicenter déni prvni série seridlu.

Mésic spada pod OSN a jeho obyvatelé maji stejna prava jako obyvatelé Zemé. Jedna se o
prvni kolonizovany objekt ve Sluneéni soustavé, ktery byl z po¢atku primarné militaristicky

a védecky zaméren, pozdéji se stal spise civilni planetou.

Kolonizace Marsu vedla k jeho postupnému osamostatnéni a etablovani se coby vojenské
velmoci. Jejich snem je pretvofit planetu Mars v zahradu, tedy vytvofit na ni podminky
plnohodnotného Zivota.”” Tento ,hnaci motor” je didvodem vyZadovani nekonelného
mnozstvi zdroj(, jako je napf. voda a materidly potfebné ke kultivaci pustého terénu. Tato

situace je také pri¢inou neustalého sporu s OSN. Mars vyZzaduje neustdly pFijem surovin

54 SNOWDEN, Scott. How Amazon (and Jeff Bezos) Saved 'The Expanse'. In: SPACE [online]. 3.1.2020 [cit.
2020-04-29]. Dostupné z: https://www.space.com/the-expanse-how-amazon-jeff-bezos-saved-scifi.html

55 Naren Shankar & Mark Fergus: “The Expanse” | Talks at Google. In: Youtube [online]. 02.23.2016 [cit.
2020-04-28]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFI3jw0 Kanal uZivatele Talks at Google
56 The Expanse wiki: United Nations. Fandom [online]. [cit. 2020-04-29]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/United_Nations

7 The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015
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z Pasu, ktery jich ma uz tak madlo. Martanska parlamentarni republika je druhym

epicentrem déni prvni série.

Pds je zkracené oznaceni pro hlavni pdas asteroidu, ktery byl lidstvem osidlen. Jedna se o
seskupeni nékolika asteroid, na nichZ jsou vystavény vesmirné stanice. Ty jsou domovem
pro 50 - 100mil. lidi. *® Jednémi z hlavnich stanic, které jsou v prvni sérii akcentovany jsou
napr. Ceres nebo Eros. Obyvatelé Pasu (belters) trpi nedostatkem vody, kterou musi tézit
z ledovych asteroidl. Nékterd mista ve stanicich jsou také postizena nedostatkem kysliku,
coz je zplUsobeno jeho Spatnym privodem &i znecisténim. Oba tyto zdroje jsou proto drazsi
a hodnotnéjsi nez zlato. Stanice a jejich obyvatelé podléhaji také niZsi gravitaci, coz Cini
jejich vzrast vyssi oproti obyvatelim Zemé a jejich kosti jsou také mnohem krehdi. Pas
spada pod tzv. vnéjsi planety, pricemz sva silna plsobisté zde maji také Mars a OSN. Proti
vykoristovani obyvatel Pasu témito planetami vznikla organizace OPA (Aliance Vnéjsich
Planet), ktera haji jejich prava. Na tuto organizaci OSN ¢asto nahlizi jako na teroristickou

odbojovou skupinu. Pas je tfetim epicentrem pribéhu prvni série.

Pro lepsi orientaci zminim nékolik klicovych narativnich uzld a udalosti pfibéhu a
pfibéhového svéta. Mars a OSN jsou na sklonku konfliktu. Na Zemi Chrisjen Avasarala,
generalni tajemnice OSN, fesi situaci mezi Marsem a OSN a OPA. OPA se stale vice boufi
proti usurpovani obyvatel Pasu. Joe Miller, detektiv na stanici Ceres, se snazi najit
pozemstanku Julie Mao. James Holden se snaZi s posadkou vyresit, kdo znicil tézebni
vesmirnou lod Canterbury. Z pocatku podeziivd Mars a jeho podezieni rozsiti mezi
obyvatele P3asu, coz samoziejmeé vyvola reakci. Miller a Holden se potkavaji na asteroidu
Eros z odliSnych dlvod(. Svou roli tu sehrava velmi dllezitd protomolekula — substance,
ktera je v seridlu objevena a prozkoumavana. Jedna se o ¢astice, které se umi adaptovat na
jiné reprodukéni systémy (tedy i na lidsky organismus) a v této biomase se dale mnozit a
pFetvéret ji.>® Potenciondlné Ize protomlekulu oznadit jako novum. Tyto informace jsou

velmi obecné, ale postadi jako zakladni znalosti pribéhového svéta.

58 The Expanse wiki: Asteroid belt. Fandom [online]. [cit. 2020-04-29]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/Asteroid_Belt

9 The Expanse Wiki: Protomolecule. Fandom [online]. [cit. 2020-05-06]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/Protomolecule
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1. Postupy pri budovani svéta

V Uvodnich kapitoldch jsem nékolika malo slovy nastinil, co je mysleno pojmem
worldbuilding, tedy budovani svétli, a zminil jsem par priklad(i teoretickych konceptd, jak
pfi budovani svétl postupovat. PovaZuji za podstatné seznamit se s nékolika ptistupy, které
jsem vybral. Nékteré z nich se daji povazovat za velmi komplexni, jako napfiklad mandala
budovani svétl Alexe McDowella, tudiz se snazim postihnout alespon jejich esencidlni
vyznam, nebot podrobny rozbor vSech vyzaduje vypracovani samostatné studie. Zvolil jsem
vSak i takové pfistupy, které se na problematiku divaji z podobného Uhlu, ovSsem mnohem
obecnéji. Zacnéme jednim z takovych ptistupd, ktery postihuje obecné zaklady tvorby

nového svéta.

Videoesej kanalu Tale Foundry® se na prvni pohled mazZe jevit jako méné validni zdroj a
laicky vhled do problematiky. Jejich metodologie prlizkumu je pouze nastinéna
v charakteristice videa. Jedna se o analyzu nékolika pribéhl a jejich svétd, na jejichz zakladé
vyvozuji spole¢né zaklady pro budovani novych svétQ. Jednim z jejich konceptl jsou Ctyfi
dimenze aranZmd. Mezi tyto Ctyfi kategorie patti doba (period), lokace, Urover konfliktu a
doba trvani. Zde je nutné podotknout, Ze nad svétem, ktery je témér v prenatalni fazi, tento
koncept uvaZuje jiz jako o budoucim pFibéhovém svétu (storyworld)®. Zanedbejme ted’
v jakém poradi a s jakou logikou postupoval autor pfi genezi svéta The Expanse a aplikujme
tuto teorii na seridl. Jednoduchost a postihnuti zakladnich pilifG je také zajimavym a
efektivnim zplsobem, jak se mize divak zacit seznamovat s danym seridlem. The Expanse
napomaha divakovi svou expozici, kdy je mu explicitné sdéleno nastinéni zakladnich udaj(
o fikénim svété. Jako prvni se divak dozvida dobu (period), kdy se pribéh odehrava, skrze
podstatné sdéleni, které stanovuje také pomysiné hranice svéta. Ve 23. stoleti lidstvo
kolonizovalo Sluneéni soustavu.®® Tato informace je velmi nosnd, nebot prozrazuje
mnohem vice nez ¢asové zasazeni. Divakovi poskytuje pfedobraz nejobecnéjsiho prostoru,

do kterého bude pfibéh pravdépodobné zasazen. Slunecni soustava neni samoziejmé

8 Worldbuilding: How to Start — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 08.18.2018 [cit. 2020-04-16].
Dostupné z: https://youtu.be/IkDQrmyElzU. Kanal uZivatele Tale Foundary

61 p¥ib&hovy svét predstavuje divdakiv mentdini konstrukt fikéniho univerza zahrnujici prostfedi, uddlosti,
osoby a pravidla dand konkrétnim narativem. (Mitell 2019)

62 The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015.
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prozkoumana natolik, aby byl kazdému divakovi tento prostor znamy. Je to ovSsem pojem,
ktery souvisi s redlnym svétem. UZ jen tento fakt prozrazuje také mnohé o Zanru, konkrétné
o jeho specifikaci, k éemuz se pozdéji jesté nékolikrat dostanu. Druhym bodem koncepce
Tale Foundry je lokace. Toto je velmi Siroky pojem, ktery mlze byt pomérné problematicky.
Bud budeme uvaZovat o lokaci jako o misté ¢i mistech, kde se odehrava pribéh nebo
budeme brat v potaz svét v jeho komplexité. Pokud bychom otdzku lokace vztahli na The
Expanse a jednoduse se zeptali kde se pribéh odehrava, nabizi se odpovéd ,vSude”. Tato
odpovéd by vsak byla nejednoznacna a nedostacujici. V tomto pfipadé je dobré rozdélit
lokace z hlediska hierarchie, vytvofit podobny koncept jakym je McDowellova mandala a
poté vztahnout konkrétni pfibéh na takové lokace, kterych se tyka a zbytek zanechat pro
potieby dotvoreni komplexity fikéniho svéta. Zminuji tento mozny postup v kontextu The
Expanse, a tedy uvazuji nad konkrétnim pfikladem. PFijde mi vice nez vhodné urcit si pro
tento seridl lokacni hierarchii, ve které lze zacit od nejmensich detaili, napfiklad od
rodinného domku Chrisjen Aravasali, pres New York 23. stoleti az po mista Slunecni
soustavy, jako kupfikladu Pas.?3 Tfetim bodem je mira konfliktu. Tento bod se vztahuje vice
jiz k pribéhovému svétu, respektive zde proces pocitd s pritomnosti pribéhu ve vznikajicim
svété. Za hlavni konflikt v The Expanse lze povazZovat studenou valku mezi Zemi, Marsem a
potenciondlné Pasem, tak jak jej na zacatku seriadlu tvlrci avizuji. S informaci konfliktu je
spojen také Udaj o jeho trvani nékolik desetileti®, ¢&imZ je pokryt étvrty a posledni bod této
koncepce. Tato teorie budovani svétl splfiuje svij ucel ve své jednoduchosti a obsahuje

zaklady potirebné k vytvoreni elementarnich prvkd nového svéta.

Tale Foundry nabizi jesté jeden koncept, ktery se vice tyka designu, respektive jeho variant.
Jednd se o tzv. Theory of 3 F’s.®> Jedna se o tfi podoby designu svéta, ktery se chystame
tvofit: free design (volny), fixed design (upevnény) a o found design (nalezeny). Volny design
je prvnim stupném a jednd se o svét, ktery je plné oddany autorovi, tedy zatim neskyta

zadnd omezeni. Takovy svét klade pouze takové otazky, které autor stanovi. Zde je

83V seridlu je Pdsem myslen pas asteroidd, ktery se stal domovem mnoha lidi, tzv. belters (pdsovci). Tato
lokace se nachazi mezi orbitami Jupiteru a Marsu.

84 Viz kapitola Expozice
85 3 Worldbuilding Design Tips — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 04.10.2018 [cit. 2020-04-12].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=YgNjw8V3580. Kanal uZivatele Tale Foundary
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etablovana vnitfni logika nového fikéniho svéta a jeho konzistence.®® P¥i takovémto
pfistupu je dualezité rozhodnout se, zda stanovit nejdfive velké detaily (napf. gravitace),
které budou mit velké pole plsobnosti v ovliviiovani dalSich aspektl ¢i malé detaily, které
budou evokovat fetézovou reakci nasledk( v zdvislosti na jejich existenci.®’” Upevnény
design se od volného odliSuje stanovenym aranzZma svéta, ze kterého logicky vyvstavaji
dalsi otazky. Naptiklad pokud stanovime pas asteroid( obyvatelnym, jak je tomu v The
Expanse, vyvstanou otazky, jez jsou pro seridl klicové — jak zde ziskat vodu, dostatek kysliku
a jak vytvofit podminky pro Zivot? Zaroveri se jedna o worldbased fixed design®, tedy o typ
upevnéného designu, jehoz vychodiskem je svét s jeho pravidly. Tento seridl vSak nejlépe
vystihuje tfeti typ designu, nalezeny. Jednd se o situaci, kdy jsou jiz ustanovené dané
podminky, aranzma, vnitini logika svéta, tedy prvky, které jsou upevnéné, a da se s nimi
dale pracovat, ménit je Ci je vice rozvadét. Slovo nalezeny neni vybrano nahodné, nebot
v tomto procesu pracujeme s emerzi otdzek a novych moznosti, které vychazeji z designu
upevnéného®. Jelikoz The Expanse pracuje s realismem a pFejima velké mnoZstvi atributl
naseho redlného svéta, je mu podstatnd ¢dast fikéniho svéta nastolena. Pfidana hodnota
k realismu, kterd funguje v pfimé navaznosti na Zanr science fiction, je zde pravé tim, co

jest definovano jako nalezeny design.

Zminil jsem, Ze je podstatné, jak uvazujeme nad novym fikénim pfibéhovym svétem ve
spojitosti s lokaci. Leah Zaidi zmifiuje metaforu ledovce v pojeti Brandona Sandersona,
ktera mé uvazovani objasnuje. , Vzniklé svéty jsou obrovské a pIlné mnoha detailt, avsak jen
édst z nich je viditelnd. Autofi nemusi vyuZit kaZzdého prvku, ktery vytvorili.“’° V The Expanse
takto vznikd mnoho otazek, nebot rozpinavost tohoto fikéniho svéta je takika enormni.

Divdka mlze zajimat co se déje ve zbytku svéta na jednotlivych mistech, jak vypadaji

8 Tamté?

7 Tamté?

8 Tamté?

8 Tamté?

70 ZAIDI, Leah. Building Brave new worlds: Science Fiction and Transition Design [online]. 2017 [cit. 2020-04-
11]. Dostupné z:

https://www.researchgate.net/publication/321886159 Building_Brave_New_Worlds_Science_Fiction_and
_Transition_Design?enrichld=rgreq-9dd29fe86716c609a222731c433b7271-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzMyMTg4NjE10TtBUzo10TMwWOTEOMjU3NjMzMjhAMTUXxODQXNTQy
Mzc50Q%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf. Ontario College of Art and Design.
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interiéry nékterych budov, jak vypadaji jejich oblibené lokace v budoucnosti, jaky je
kazdodenni Zivot na Mésici apod. Fakt, Ze divdak ma pocit, Ze timto je autor par kroku pred
nim, je soucasti imerzivniho procesu.”! Podstatné je, Ze skrytd éast ledovce, kupfikladu
situace ve stfedni Evropé v kontextu The Expanse, nemusi viibec existovat. Serial divakovi
implicitné poskytuje informaci, Ze Zemé je po environmentalni krizi a vétsina statl Zije ve
znacné chudobé. Je pak na divakovi, zda se bude zajimat o situaci napf. ve stfedni Evropé,
Asii Ci se na konkrétni lokace ptat viibec nebude. Autor vSak musi vytvorit iluzi, Ze skryta
&ast ledovce existuje a v ramci fikéniho svéta se s ni poéitd.”> Konkrétné v tomto pfipadé to
vyplyva z geografickych predpokladi planety Zemé, kdy autofi vychazeji z redlného svéta
v jeho plné komplexité, a tudiz naptiklad stfedni Evropa je v tomto svété zahrnuta. Jaka je

v ni aktudlni situace je vsak véc druha.

Brandon Sanderson, jak popisuje ve své praci Leah Zaidi, polemizuje nad dvéma pfistupy
budovani svéta, konkrétné nad vychozimi body. Prvni zmifiuje autory, ktefi nejdfive vytvari
novy fikéni svét, stanovuji jeho vnitini logiku, podminky, detaily, aranZmd apod.’® Podobny
koncept zminluje také vidoesej kandlu Tale Foundry a oznacuje ho jako world-based
design.” Jini autofi voli spise druhy pFistup, kdy se z pfibéhu postupné generuje svét a
prohlubuji se jeho jednotlivé aspekty. Takové autory oznacuje Sanderson jako objevitelské

autory (discovery authors).” Posledni véc, kterou bych u Sandersona zminil, je jeho déleni

" Brandon Sanderson - 318R - #4 (World Building). In: Youtube [online]. 12.07.2016 [cit. 2020-04-17].
Dostupné z: https://youtu.be/v98Zy hP5TI. Kanal uzivatele Camera Panda
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jednotlivych sloZek budovani svéta do dvou skupin: kulturni a fyzické.”® Tento koncept
funguje spiSe jako napomocny postup a zjednoduseni procesu vzniku nového fikéniho
svéta. Jednotlivé slozky vznikly v rdmci prednasky o budovani svétli na zdkladé odpovédi
student(l. Po mirné revizi zminim alespon nékteré z nich. Mezi fyzické aranzZma radi takové
prvky, jejichz vznik je nezavisly na lidské Cinnosti. Tedy napfiklad: fauna a fléra, pocasi,
geografie Ci fyzikdlni zakony (napf. gravitace). Mezi kulturni aranZzm3, tedy takové, které je
zapricinéné vlivem clovéka, pak radi slozky jako ndbozZenstvi, politiku, jazyky, ekonomiku,
vzdélani, médu ¢&i architekturu.”” Pro tvorbu prostoru, kterému se vénuji, je podstatna
samoziejmé kombinace téchto dvou kategorii, stejné jako pro vétsinu vznikajicich fikénich
svét(. Dynamické napéti pak vznikd ve vzajemnych vztazich jednotlivych slozek, napfiklad

u architektury, ktera je pfimo ovliviiovana gravitaci.

Leah Zaidi vytvofila ve své praci vlastni koncept budovani svéta, pfi kterém se inspirovala u
mnohych ,,stavitel( fikénich svétd”, designérl a dalSich autord, jako napfriklad u Alexe
McDowella a jeho worldbuilding mandaly. Jeji teorie spociva v obnaZeni redlného svéta na
jeho nejzakladnéjsi slozky, ¢imz stanovuje zakladni pilite, které jsou-li zménény, ma takova
zména radikalni vliv na tento svét ¢i na jeho podstatnou ¢dst. Zaidi uvazuje nad svétem,
ktery je obyvéan inteligentnimi entitami, tedy napfiklad lidmi, a funguje na logickych
systémech a principech. Do jejiho konceptu The Seven Foundations of Worldbuilding tak
fadi zaklady: socidlni, politické, ekonomické, filosofické, environmentdlni, umélecké a
védecké s technologickymi.”® P¥istup Zaidi povaZuji za velmi komplexni a podrobny, a proto
vyuzivam pouze jeho elementarni podobu, ac by si zaslouzil mnohem vétsi pozornost.
Podobné jako jsem zminil dynamické vztahy mezi dvéma kategoriemi u Brandona
Sandersona, bych upozornil i na uréitou harmonii mezi témito jednotlivymi sedmi

kategoriemi. Harmonii myslim pfirozeny stav vztah( zaklad( svéta, jenZ je potenciondlné

76 Brandon Sanderson - 318R - #4 (World Building). In: Youtube [online]. 12.07.2016 [cit. 2020-04-17].
Dostupné z: https://youtu.be/v98Zy _hP5TI. Kanal uZivatele Camera Panda
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narusovan zménami jeho jednotlivych Cciniteld. Nejlépe tuto tezi vystihne opét
demonstrace vSech sloZek na The Expanse. Za socidlni zaklady povaZuje Leah Zaidi lidské
vztahy, uskupeni, organizace apod.” V na$em pFipadé lze v seridlu do této kategorie fadit:
organizace jako OSN ¢i Mars, odbojovou/teroristickou skupinu OPA, oznaceni obyvatel
Zemé jako pozemstané (earthers) nebo obyvatel Pasu jako pasovci (belters), aj. Mezi
politické zaklady, které se misty mohou prolinat se socidlnimi, Ize zaradit spravu Zemé a
Mésice, ktera spada pod U.N. scentrdlou v New Yorku, dale osamostatnéni Marsu a
etablovdni se jako sobéstacné vojenské mocnosti ¢i zplisob fungovani spravnich orgdnu
asteroidu Ceres. Zdroje, praci, finance, obchod, transport a dalsi segmenty jsou fazeny pod
ekonomicky zéklad.?° Tato ¢ast tvorby svéta The Expanse je také velmi podstatnd, protoze
znamenaji podminky pro kvalitni Zivot, préci i bohatstvi, nebot voda a vzduch jsou zde drazsi
nez zlato. Pro Zemi a Mésic tyto zdroje mGzeme oznacit jako zdkladni obchodni komodity a
moznost ke znacnému disponovani s nimi. Pro Mars mohou znamenat napfiklad touhu a
splnény sen, nebot nikdy neprestaly snit o zelené zahradé, kterd by se z jejich planety mohla
stat.®! Filosofické zaklady jsou zde demonstrovany skrze védéni, poznatky, lidské hodnoty,
které jsou pro serial typické.®? Mluvim napfiklad o novych poznatcich vesmirné expanze, o
lidskych mravech v nepfirozenych podminkach, o touze po plnohodnotném Zivoté ¢i o
nehumannich experimentech za vidinou zisku apod. Geografické vyobrazeni jednotlivych
planet, osidlovani vesmirnych objektl (napf. pdsu asteroid(l), zmény terénu v zavislosti na
klimatickych podminkach a jinych cinitelll, Zivotni podminky a mnohé dalsi takovéto
segmenty fikéniho svéta The Expanse by se dle Zaidi daly zaradit mezi tzv. environmentalni
zéklady.®3 V neposledni fadé autorka konceptu zmifiuje kategorii uméleckych zéklad(, kam

fadi kulturni a emocionalni projevy lidstva, tedy napfiklad architekturu, design, kresby a
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jiné visualni & verbdlni projevy.8* V The Expanse vidime tento zaklad predevsim
v architekture, dale v interiérech jednotlivych prostor ¢i v napisech OPA na zdech, coby
projev vzdoru a nesouhlasu. Pro posledni kategorii, kterou je véda a technologie, je v této
praci vyClenéna samostatnd kapitola, nebot jednim ze zakladi science fiction jsou

technologické vymoZenosti a védecké poznatky a tento seridl neni vyjimkou.®

Je pomérné ziejmé, Ze se jednotlivé zaklady misty prekryvaji, coz vSak pouze upeviuje fakt,
Ze jsou ve velmi tésném kontaktu a zména jednoho ¢i jeho primarni ustanoveni ma casto
pfimy vliv na ostatni zdklady. Jeden z ptiklad(i by mohla byt téméf elementarni substance
probiraného seridlu. Lidstvo kolonizuje Slunecni soustavu, ¢imz ziskava nové prostredi
k zivotu (environmentalni zaklady), stanovuje si otazky, jak dosdhnout plnohodnotného
Zivota ve vesmiru (filosofické zdklady). Zaroven je potrfeba nové politické reorganizace,
nebot prostor nové objeveny je nutné spravovat, kontrolovat a ovladat (politické zaklady),
pficemZz budou vznikat malé i velké skupiny, jez budou napfiklad srozdélenim ¢i
podminkami v tomto prostoru nesouhlasit, jako OPA ¢i Mars (socidlni zaklady). Pro takovou
expanzi je nutna technologie a védecky vyzkum, aby bylo prostor mozné nejen objevit, ale
také osidlit (védecké a technologické zdklady). Pokud ndasledné jednotlivé frakce projevi
snahu o solidaritu ¢i se pfimo osamostatni, zapo¢ne obchod s nékterymi komoditami, které
na danych lokacich nelze ziskat. Napfiklad jiz nékolikrat zminéna voda pro obyvatele Pasu
(ekonomické zdaklady). Na jednotlivych lokacich se v zavislosti na dané komunité zacne
ménit mdda, design, na zakladé vyuzivanych materialu se zméni architektura, at uz vice ku
prospéchu funkénosti jednotlivych prostor ¢&i pouze zodliSného nahlizeni pfislusné
komunity (umélecky zaklad). Timto kladu diraz na stav, kdy jsou vztahy vSech zaklad(
v neustdlém napéti a jak dllezité je uvazovat prevazné nad nimi. Leah Zaidi sv(ij koncept
zpracovala do mnohem vétsich detailCl a zobrazuje nékolik dalSich subkategorii v zavislosti
na dalSich determinantech. Pro potfeby této prace vSak postaci elementarni model této
teorie (viz. Pfiloha 2). V rdmci budovani prostoru budu nadale pracovat prevazné se zaklady

umeéleckymi, environmentalnimi a védeckotechnickymi.
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Jako posledni pfistup k budovani svétll jsem zvolil worldbuilding mandalu Alexe
McDowella, kterou autor vytvofil v ndvaznosti na film Minority report, na kterém se podilel
jako narativni designér. Autor zasazuje tento svlij koncept do logikou fizeného prostoru
svéta, jenz byl konstruovan na zakladé zkoumani a objevovani.8® mandala je grafickym
znazornénim jednoho z moznych postupl, jak konstruovat novy fikéni svét a zprehlednit
vSechny jeho zasadni slozky. V nékterych bodech se tento koncept shoduje s jiz zminénymi
teoriemi, coz je dikazem spolecnych elementarnich prvkd, které témér kazdy pristup
obsahuje. Alex McDowell pracuje s nékolika grafickymi zpracovanimi tvorby fikéniho svéta,
ktery oznacuje jako nadobu pro narativ.?’ Rozeberu zakladni model z roku 2004, kdy se ve
stredu mandaly nachazi tzv. origin/pfibéh. Vtomto pfipadé se jednda o tzv. holisticky
pristup, ktery jsem vysvétlil vySe. Origin ve stfedu tak stanovuje nejzakladnéjsi pravidla
svéta, je to zaklad, na kterém se svét buduje.®® PFedstavme si tento stfedobod jako stavebni
parcelu, na které zatneme stavét. McDowell povaZuje za prvni krok naruseni (disruption),
néco, co uvede stav véci do provozu. Tento krok oznacuje jako ,Co kdyby? Proc by ne?”
(What if? Why not?).%° Tato premisa se shoduje stim, co Jan Johnson-Smith oznacila za
zaklad sci-fi, tedy fakt, Zze Zanr se zaobird problematikou moznych budoucnosti pravé za
pouZiti otazky ,Co by kdyby?“.?° V obecném konceptu budovani svétd je tento krok
pocateénim bodem pfibéhu, jednim z jeho hlavnich &i velmi podstatnych kritérii. Alex
McDowell ve své prednasce odkazuje ve spojitosti s demonstraci mandaly na film Minority
report, a jako priklad ,co kdyby?“ uddava existenci tzv. precogs, tedy organizace
predpovidajici zlociny. V pfipadé The Expanse bychom mohli za ptiklad oznacit situaci ,co
kdyby lidstvo kolonizovalo Sluneéni soustavu” nebo, kdyZ pljdeme hloubéji do pribéhu

seridlu, ,co kdyby byla objevena novd substance”. Timto odkazuji na nalezeni tzv.
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protomolekuly. V tomto bodé je kladen velky daraz na fikci, kterd je vétSinou hlavnim
stimulantem pro vyvoj pfibéhu.%! Ddle McDowell stanovuje kontext, do kterého fadi témér
zakladni otazky, které si divak klade pfi sledovani seridlu, tedy kdy, kde, za jakych podminek
a pro¢ se néco déje.”? Tento krok je zasadni pro stanoveni vnitfni logiky svéta, pro orientaci
v pfibéhu, pro definovani prostoru a pro mnoho dal$iho, tudiz neni mozné jej preskocit jak
z hlediska pribéhu, tak konstruovani svéta. Mimo kontext McDowell vyclefiuje napf.
socialni podminky, mentalni uvazovani, fyzikdlni podminky a fadi je do tfeti kategorie,
kterou nazval ekosystémy (ecologies).”? Jako pfiklad udava méstské planovani v Minority
report, kdy se konkrétné ve Washingtonu DC zvysila populace, diky pfedchazeni vrazdam.
Vyrazné a vyznamné prvky svéta, jako tfeba neobvykly zplsob dopravy, jenz ve svété hraje
podstatnou roli, pak McDowell fadi mezi dominanty a subdominanty (domains /
subdomains). Lze sem zafadit jak technologie, tak napfiklad médu.?* S ohlédnutim opét na
The Expanse zmifime zpusob otdceni vesmirné lodé (tzv. flip n burn) ¢i uniformy pfislusnik(

Marsu.

Alex McDowell apeluje na interdisciplinarni charakter mandaly a rozdéluje ji na princip
horizontalni fezu a vertikality jednotlivych soucdsti. McDowell s Peterem von

Stackelbergem ve svém ¢lanku pisi:

,Digitdlni a nelinedrni designovy proces 21. stoleti nahradil anachronismus linedrniho
industridlniho modelu 20.stoleti a umoznil plynulou interdisciplindrni spoluprdci od zacdtku
vyvoje pribéhového prostoru... Prehled indikovany v mandale reprezentuje horizontdlni fez
svétem —vSechny jeho hlavni elementy spolecnosti, kultury, politiky, védy, technologie, historie,
infrastruktury a ekosystému, které propojuji narativni elementy svéta. Pfirozvijeni jemnych
detaili svéta se pak tvirci svéta zapoji do série vertikdlnich stéZejnich bodd, z nichZ vyvstdvaji
otdzky vici svétovému systému ve vztahu ke specifickym elementim, které maji prfimy vliv na
narativ. Tyto detailni prizkumy vyZaduji odpovédi na zdkladé ekologii a dominant svéta, které
upevriuji jeho vnitini logiku.” (McDowell, Stackelberg 2015)

Dilezité je zaméfit se na potencionalni poststrukturalisticky charakter tohoto konceptu.
Argumentuji tak z dlivodu, Ze ac se bavime o postupnych krocich, které jsou v grafickém

zpracovani zahrnuté a postupné vysvétlované, neznamena to, Ze je nutné se drzet striktni
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kauzality. Dlkazem je The Expanse, ve kterém lIze pozorovat nekauzalni emerzi jednotlivych
kategorii (jako napriklad kontextu, do kterého je zasazovano nékolik ,co kdyby?“), které
posléze navazuji vztahy mezi sebou. Vratim se zpét k tezi, kdy je nad fikénim svétem
uvazovano jako nad nddobou pro narativ. Zminil jsem jiz také koncept tzv. svéto-
centrického (world-based) postupu, kdy nejprve vznika svét bez zavislosti na pribéhu, tedy
jakysi budouci storyworld. Pravé takto postupoval Steven Spielberg u svého filmu Minority
report. Nejdfive vznikal svét se svymi zdakladnimi komponenty, svnitfni logikou a
futuristickou vizi reality. Interdisciplinarni kolaborace napomohla v oblasti architektury,
designu, technologie, marketingu apod. Zaroven Alex McDowell v jedné ze svych pfedndsek
upozornuje na jednu z hlavnich funkci budovani svéta, ktery dle néj ,stimuluje napf.
technologie z néj vyplyvajici a tvaruje imaginaci, aby se stala redlnou.“®> Tuto myslenku
navic dopliiuje Steven Spielberg, ktery konstatoval, Ze jeho vizi bylo ,vytvofit blizkou
budoucnost, ne science fiction.“?® Koherence a kompaktnost tohoto pfistupu k budovani
fikénich svétl jsou jednémi z dGvodU, pro¢ se nechat mandalou inspirovat, ovsem je to
pouze jeden z mozZnych pohledd, ktery Ize uplatnit, jak koneckonc( tvrdi i samotny autor

konceptu.®’

Moznych pristupl k problematice fikénich svétl je samoziejmé vice a jejich komplexni
struktura je potfeba rozebrat mnohem podrobnéji. Z tohoto divodu odkazuji mimo jiné na
Alexe McDowella, Brandona Sandersona ¢i Leah Zaidi, ktefi koncept budovani svéta
rozebiraji peclivéji. Pro tuto praci postaci zakladni myslenky jednotlivych teorii, které

v ramci Sirokého tématu fikénich svétl priblizi také problematiku konstrukce prostoru.
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1.1 Budovani svéta ve sci-fi

Vysvétlil jsem nékolik moznych pfistup(, na jejichz zakladé je mozné vybudovat bohaty
fikéni svét s jeho vnitini logikou. Tyto pristupy jsou koncipovany jako univerzalni pro fikéni
tvorbu, a to predeviim diky moZnému variovani ¢i vyuZiti pouze nékterych dil¢ich
segmentu. Science fiction ma jakoZzto Zanr dana specifika, jejichZ zohlednéni pti tvorbé
svéta muzZe znacné ovlivnit vyvoj nékterych aspektl. V této kapitole se zabyvam

problematikou vztahu sci-fi a budovani fikéniho svéta.

Jako vychodisko wvyuZiji koncept, jehoZz podstatu jsem objasnil v pfedchozi kapitole.
mandala je pro tvorbu sci-fi svéta pomérné vstficnym podkladem, na jehoz systému lze
podobu a fungovani svéta vystavét. Koneckoncl jejim pfedobrazem byl pravé sci-fi snimek
Minority report. Pro tento zanr jsou podstatné primarné tfi body mandaly, které podporuji
nékteré jeho dil¢i prvky. Prvnim je rozsiteni tzv. ekosystémii (ecologies), kde mezi fyzické a
socialni podminky, tak jak je stanovili Brandon Sanderson a Nora K. Jemisin, byly pfidany
podminky mentélni (kognitivni) a védecké.”® Jednou z vysadnich charakteristik science-
fiction je vztah s technologii, nebot pravé moznost jejiho neustalého vyvoje v kombinaci
s fikci je adekvatni pro vytvoreni pestrého penza budoucich realit. Tvrzeni, ze ptibéhy
pokroku budoucnosti mohou vznikat pouze v ére vyspélé technologie se stava velmi uzkym
pohledem na tento zanr. Na druhou stranu sci-fi se Casto, avSak ne vzdy, zabyva
technologickym pokrokem, pfiéemz tento pfistup je zakorenén v technologickych
pfedpojatostech a predsudcich dvacidtého a zadatk( dvacatého prvniho stoleti.®®
V souvislosti s The Expanse se technologiim budu jesté pozdéji vice vénovat, nebot v tomto
seridlu je pfitomno znaéné mnozstvi technologickych vymoZenosti, které jsou zakladem pro
tento pribéhovy svét. Zajimavé je vsak, jakym zplsobem je na tyto technologické a védecké
pokroky v seridlu nahlizeno a jak je tvlrci demonstruji divakiim, k cemuz se taktéz dostanu

v nasledujicich kapitolach. Katherin Cramer dodava ke sci-fi orientovanému na
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technologické vyndlezy (gadget-oriented sci-fi), Ze plyne z touhy vytvaret a predikovat lepsi
svét. Ve sci-fi bude tento lepsi svét stvofen pravé diky védeckému a technologickému
pokroku, ktery se stane politickym aktem, jenZ povede ke spase lidstva.’® Touha po lepsim
svété je Casto implicitni soucasti mnoha sci-fi narativ(, ac jsme v ¢etném mnoZstvi pfipadu
svédky katastrofickych scénar(. The Expanse je jednim z pfipad(, kdy se spasa lidstva, tedy

kolonizace vesmiru, stava pfi¢inou nad-globalnich problémd.

»,Dobré sci-fi by mélo prezentovat plné uvédomélou, multidimenziondlni vizi, zahrnujici
nejen technologické a védecké, ale také psychologické, kulturni, mordlni, socidlni a
environmentdlni dimense budoucnosti lidské existence. Pravd budoucnost bude interaktivni
syntézou takovych dimenzi.“*°! Leah Zaidi takto komentuje $iroké pole témat a dimenzi, na
které je v ramci Zanru nutné se zamérit, pokud se ma jednat o kvalitni dilo. Alex McDowell
ve své mandale rozsifuje taktéz pole budovani svéta ku prospéchu Zanru science fiction, a
to zamérenim se na slozky pribéhu a postav, jako napfiklad chovani jedinc(, jemuz se tvUrci
svétl Casto vyhybaji, avdak vyuZivaji ho k prohlubovéni aspektl konkrétniho svéta.l%?
Tento druhy bod ze tfi avizovanych lze vztahnout na jednu z vrstev mandaly, kterd je
sloZzena ze tfi mnozin, kdy uprostfed se nachazi samotny pfibéh. Tyto tfi vrstvy jsou:
hledisko, prostredi a postava. Tento prurez Alex McDowell nazyva holistickym narativem,
ve kterém je skryt obecny princip fungovani daného svéta, tedy postava/postavy v néjakém
prostiedi a hledisko, kterym je na né nahlizeno.®® Pravé souhra mezi budovanim svéta a
vypravénim pribéhu &ini sci-fi plsobivym strategickym nastrojem. Dobry pribéh se svym
dramatem, smyslovym detailem a nuancemi je psychologicky vice pUsobivy a realisticky nez

abstraktni futuristicky scénd¥ ¢i statisticka predikce.'%* McDowell v jednom ze svych &lanku
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pise: , Spojitost mezi vizi designu a presnosti technologickych prototyp( blizké budoucnosti
v Minority report demonstruje silu vztahu budovdni svéta, pribéhu ve sci-fi a reality.”
(McDowell, Stackelberg 2015) Takto Ize uvazZovat i v kontextu The Expanse , kde tandem
designové slozky s preciznimi detaily, kterym se budu jesté vénovat, vede ke stejnému
vysledku. Objevuje se zde tfeti podstatné kritérium sci-fi, které je silné spjato s budovanim
svéta, a to je, jak McDowell zminil, vizualita. Ve své mandale klade diraz pravé na vizudlni
elementy, jako jsou kostymy ¢i krajina. Stale se pohybujeme v kontextu televize, filmu a
virtudlni reality. Bez velké pozornosti vici témto detaillm by prezentovany svét vypadal
nekompletni a nekoherentni.’® Svét science fiction je fascinujici, mimo jiné, svou
pritazlivosti, kterou ¢asto vzbuzuje futuristicky vizual, ktery ndm pripada tak jiny, a pfitom
nécim velmi znamy. A je to pravé také dynamicky vztah tandemu tvorby svéta a pribéhu,
ktery misto aby sci-fi nabizelo pouze spektdkl jakozto klamny a fenomenologicky zazitek,

nabizi natolik podnétné scénare, aby poskytly prostor pro diskuzi a analyzu.1%®

Jan Johnson-Smith spatfuje raison d'étre science fiction ve spekulaci o dalSich moznych
realitach. V této spojitosti upozorniuje na vyraznou miru prace s realismem a obraci se také
na pozici divaka, ktery neutralizuje detaily textem mu predloZené tim, Ze je spoji s nékterym
z jiz existujicich vzorcl &i pravidel naseho fyzického nebo kulturniho prostfedi.’?” Timto se
dostavam k vyrazu ,kognitivniho odcizeni”, ktery je pro sci-fi tolik pfiznaény. Sci-fi se
odlisuje od kazdodennosti praveé skrze metody zdlraznovani odliSného v nékolika drovnich.
Pro divdka je podstatné, aby toto bylo provddéno rychle a pfesvédcivé.l®® Kognitivni
odcizeni pak celi divakovi s nééim, co nezapada do jeho vzorcl pravdépodobnosti, lec je
dale uplatfiovdno a prozkoumavano jako fakt.%® Existuji viak omezeni, do jaké miry mGze

odcizeni ve sci-fi zajit. Sci-fi musi byt alespon ¢astecné v kognitivné rozpoznatelném vztahu
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s divdakovymi empirickymi zkusenostmi.’® Nejsme tedy pouze timto Zanrem vhozeni do
nového svéta, ale abychom ocenili zranitelnost nasi situace, sci-fi peclivé specifikuje, ‘jak
jsme se do tohoto svéta dostali‘.'! The Expanse si je této situace védomo a voli pFistup co
mozZna nejmensi expozice a ujistovani divaka v jeho bezchybné orientaci, ¢imz podporuje
pravé jeho zranitelnou situaci. Ve spojitosti s kognitivnim odcizenim identifikuje Darko
Suvin dalsi strukturalni komponent sci-fi, a to narativni hegemonii fikéni inovace nebo
novosti, zvané novum. Tento pojem znali narativ predureny zménou ¢i zménami
kazdodenni zku$enosti, na zdkladé védeckych &i logickych inovaci.'*? V The Expanse lze za

novum oznacit napfiklad protomolekulu.

Budovani svéta ve sci-fi je specifické svymi kritérii a moznostmi inovaci, které Ize pfi jeho
konstruovani vyuzit. Marginalni je pak pritomnda mira realismu a vymezeni se vic¢i nému.
Budovani svéta v tomto Zanru muize upevnit pouto mezi proziravosti a designem, nebot se
jedna o formu socidlniho konstruktivismu a systematického designu.'*® Vyobrazenim

moznych budoucich svétl mizeme byt navic pfipraveni na cokoli, co budoucnost odhali.*'4

1.2 Budovani prostoru

Prechozi kapitoly popisuji fikéni svét v jeho komplexité, se vSemi jeho komponenty, jako
jsou postavy, udalosti, systémy a pravidla, na nichzZ je svét postaven ad. To vse interaguje
s prostorem, vstupuje s nim do dynamickych vztah(, méni ho nebo reaguje na jeho
podminky. Bohatost prostoru muize byt enormni, nebot pod tento pojem spada mnoho
dalSich subkategorii, na jejichZ zakladé Ize vystavét pestré a fascinujici prostredi fik¢niho

svéta. Budeme-li se bavit v kontextu fikéni seridlové televizni tvorby, tak Ize tvrdit, Ze vizual
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celkové, a tedy také vizudl prostredi, je stale vysadou a dominantou tohoto média. Nebudu
se vénovat televizualité a tématlm s ni spojenymi, nebot definice a jeji smysl jsou ukotveny
napfiklad v knihach Johna Thorntona Caldwella ¢i Jasona Mittella, ale zaméfim se na
mizanscénu, konkrétné tedy na diegeticky vizual fikéniho prostoru pribéhového svéta.
V kontextu zénru science fiction je pak vizudl jesté podstatnéjsi, a to z mnoha divoda.
NejenZe se vétSinou (hlavné v mainstreamovych sci-fi jako je dnes Star Wars ¢i Star Trek)
jedna o spektdkl a impozantni vyjevy, ale vizual jednotlivych prostor, budov, technologii,
prostredi ¢i dopravnich prostiedk( je velkym pfinosem a inspiraci pro mnoha odvétvi jako
architekturu, design, future studies ¢i védu a pokrok jako takovy. ,Designovd fikce zahrnuje
konvergenci designu a fikce, ¢imz Casto vytvdri prototypy mozZné budoucnosti ze souc¢asného
technologického, socidlniho, politického a kulturniho Zivota.” (Stein, 2014). Dukaz, Ze
futuristické narativy mohou skytat inspiraci pro soucasny svét a opacné lze nalézt v The
Expanse, ktery nabizi bohaty svét, jak po strdnce designu a architektury, tak z hlediska
technologie ¢i urbanistického planovani. Konkrétné hovofim o mozné architektonické
predikci New Yorku 23. stoleti ¢i intuitivni technologii zaloZzené na gestech, tak jak ji vyuziva

napriklad detektiv Miller.

Z hlediska stylu je kladen velky dliraz na detail a kontrast, o to vice pravé v takovém Zanru
jako je science fiction. Prostor je skrze napadité detaily a zjevné kontrasty lepé
pochopitelny a vyraznéji diferenciovan. Takovy postup, ktery je zaloZzen na kontrastu,
oznacuje Vincenzo Natali, rezisér filmG Kostka (The Cube, 1997) ¢i Spletenec (Splice, 2009),
jako visudlni tahdk dila (visual hook).1*> Tvrci seridlu The Expanse si dali na detailech velmi
zalezet. Nejenze tyto detaily mohou zaujmout, ale také dotvari prostor a podminky v ném.

Konkrétnim detaildm a kontrastidm se budu vice vénovat pozdéji.

Prostor fikéniho svéta samoziejmé neni postaveny pouze na vizudlu, ale je jakymsi
kompaktnim souborem designu, fyzikalnich vlastnosti, podminek, ve kterém se nachazi
nebo které stanovuje, socidlnich determinant(, které prisuzuji prostoru funkci a jeho vyuziti
a dalsSich dil¢ich komponentd. Ve vsech koncepcich budovani svéta, které jsem uved|
v prechozich kapitolach, Ize nalézt nékolik kategorii a segmentl odpovidajici prostorovym

determinantim. Jak jsem jiz zminil, jednotlivé slozky témér nikdy nefunguji izolované a

115 Reelside, Season 1, Episode 4, Science fiction worldbuilding Sub. TV, The movie network, 25 June 2015
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prava podstata spociva v jejich vzajemnych interakcich. Nékteré se vSak vénuji prostoru
vice nez jiné a jejich esence je s nim vice spojena. U Tale Foundry to mUze byt lokace, tedy
konkrétni misto v celém fikénim svété. Jednd se o geograficky Udaj, ktery je dale
charakterizovan a dokreslovan.!'® U Brandona Sandersona Ize jmenovat napfiklad faunu a
floru ¢i fyzikalni zakony v kategorii fyzického aranzma a napfiklad architekturu v kategorii
kulturniho aranzma.''’ Jedna se o konkrétni slozky tykajici se prostoru nebo jeho ¢asti. Leah
Zaidi a Alex McDowell nabizeji obecnéjsi kategorie, se kterymi Ize operovat a nasledné pod
né zahrnout dalsi subkategorie. V konceptu sedmi zdkladi budovani svéta Leah Zaidi jsou
to zaklady environmentalni, umélecké a technologicko-védecké.'® Alex McDowell ve své
mandale pak uvaZuje o celkovém kontextu, ve kterém se mimo jiné pta, kde se pribéh

odehrava, jak vypada prostfedi a podminky svéta.'t®

Symbidza téchto kategorii a subkategorii, které se prostoru vénuji, je vychodiskem pro
analyzu konkrétniho fikéniho prostoru, v mém pripadé prostoru svéta The Expanse.
Zminéné kategorie a determinanty Ize zkoumat komplexné v pfistupu, ktery jsem stanovil
v Teoretickych a metodologickych vychodiscich. Jedna se o uvaZzovani nad lokacemi ¢i
prostory jako o schématu sitkomového obyvaciho pokoje, ktery odpovida horizontalnimu
fezu fikénim svétem, s dirazem na holisticky princip. Nasledné jsou vyuzity vertikalni fezy

k analyze individualnich atributd jednotlivych lokaci ¢i prostor.

118 Worldbuilding: How to Start — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 08.18.2018 [cit. 2020-04-16].
Dostupné z: https://youtu.be/IkDQrmyElzU. Kanal uZivatele Tale Foundary

Y17 Brandon Sanderson - 318R - #4 (World Building). In: Youtube [online]. 12.07.2016 [cit. 2020-04-28].
Dostupné z: https://youtu.be/v98Zy hP5TI. Kanal uzivatele Camera Panda

118 7AIDI, Leah. Building Brave new worlds: Science Fiction and Transition Design [online]. 2017 [cit. 2020-04-
11]. Dostupné z:
https://www.researchgate.net/publication/321886159_Building_Brave_New_Worlds_Science_Fiction_and
_Transition_Design?enrichld=rgreq-9dd29fe86716c609a222731c433b7271-
XXX&enrichSource=Y292ZXJQYWdIOzMyMTg4NjE10TtBUzo10TMwOTEOMjU3NjMzMjhAMTUXxODQxNTQy
Mzc50Q%3D%3D&el=1_x_3&_esc=publicationCoverPdf. Ontario College of Art and Design.

119 RSA Replay: RDI Address 2014: Building New Worlds. In: Youtube [online].27. 11. 2014 [cit. 2020-05-06].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IWIVRCDHWwO. Kanal uZivatele The RSA

38



2. Prostor v The Expanse

Prostor, ve kterém se pribéh seridlu odehrava je skutecné enormni. Je pomérné slozité
stanovit pfesné hranice prostoru, nad kterym lze v rdmci tohoto fikéniho svéta uvazovat. Je
mozné vztadhnout pribéhovy svét pouze na lokace, ve kterych se pribéh explicitné odehrava
a divdk bude vnimat jen takovy prostor, do kterého se postavy pribéhu skutec¢né dostanou.
V The Expanse je vsak dobré Cist mezi fadky a vnimat zminky o takovych lokacich, které
nejsou primarné zobrazeny jako napfiklad Ceres, ale jsou podstatné pro vnitini logiku
celého fikéniho svéta. Z tohoto dlivodu je pro divaka pfinosné uvazovat nad zminénymi
lokacemi jako nad duleZitou soucasti fikéniho svéta. Zde bych pouZil metaforu ledovce
Brandona Sandersona, ktery rozebird pravé dualeZitost té &asti ledovce, kterd je skrytd.'?°
Jako priklad v The Expanse udavam tzv. vnéjsi planety (outer planets), mezi které patfi napr.
Jupiter, Saturn, Uran, vSechny jejich mésice a dalsi objekty Sluneéni soustavy. Tyto vnéjsi
planety spadaji pod sprdvu OSN. Jsou zminény také v samotném nazvu OPA (Outer Planets
Alliance), v prekladu v Alianci vnéjSich planet. Seridl dopodrobna explicitné nevysvétluje,
co se déje na Jupiteru ¢i Saturnu, jaké jsou tam prfesné podminky apod. Avsak to neni dlivod
povazZovat tyto planety pro pfibéh nepodstatné. V mnoha spojitostech byly tyto lokace
zminény a jsou soucasti vétSiho komplexu. Divak by mél byt minimalné aktivizovan, aby
tyto lokace zahrnul do komplexniho prostoru fikéniho svéta. V kombinaci ¢teni mezi radky,
detaill, kolektivniho védomi a realismu Ize pak zjistit podminky napftiklad Jupiteru. V The
Expanse, stejné jako v realném vesmiru, je Jupiter tzv. plynnym obrem. Jeho mésice, jako
napf. Europa, jsou vsak vtomto fikénim svété domovem miliond obyvatel. Pro svou
ledovou strukturu je napf. mésic Ganymede dalezitym loZiskem pro vodu.*?! Neni potfeba
kazdou zminénou lokaci detailné definovat, stac¢i pouze vytvofit podnét, ktery bude vést

k potencionalnim extenzim takové lokace.!??
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Je tedy na divdkovi, nad jakym prostorem bude celkové uvazovat a na kolik bude jednotlivé
prostory dale prozkoumdvat. Nad The Expanse je moiné uvaZovat jako nad universem,
jehoz zakladem je pravé svét jako takovy (world-based), tak jak ho stanovil kanal Tale
Foundry.??3 Seridl vychazi zredlného vesmiru, ve kterém zachovava determinanty
jednotlivych objektd a meziplanetarniho prostoru. Znalost struktury planet, jejich
podminek a fyzikalnich zakonl vesmiru je zna¢nou vyhodou a mlzZe vést k vétSimu pozitku

pfi sledovani tohoto hard sci-fi seridlu.t?*

S otazkou enormniho a nejednoznacné ohranicitelného prostoru je spjat uz samotny nazev
serialu. Expanse, v prekladu tedy expanze ¢i rozpinani, evokuje rozsahly prostor ¢i uzemi,
které bude pravdépodobnym epicentrem déni. Expanze v ndzvu neni nijak definovana ¢i
omezena na danou plochu. Nestanovuje tedy ani dokonéenou expanzi, ani expanzi stale
probihajici. AZ samotny pfibéh determinuje rozpinavost prostorem Slunecni soustavy a ddle
ji konkretizuje. Tomuto nazvu velmi dobre konvenuje titulkova sekvence, kterou rozebirdm

v ndsledujici kapitole.

Pro lepsi orientaci a sezndmeni se s novymi lokacemi seridl vyuziva titulkl, které vice
charakterizuji prostor. Tyto titulky se vétSinou objevuji pfi zobrazeni lokace, do které se
pfibéh dostdva poprvé. Vétsinou je kombinovan titulek s ikonickym zobrazenim dané
lokace, jako je napfiklad panorama mrakodrapl v New Yorku i pristavaci plocha na Ceresu.
Titulky svym stylem odpovidaji stylu seridlu, nebot vypadaji jako digitalni zobrazeni
souradnic na displeji. Mezi titulky se objevuje napft.: Ledovd téZebni lod’ Canterbury, pobliz
Saturnu; Zemé a Meésic, OSN; OSN, Black site, Hamtons island, New york; Opustény ddl
asteroidu, Obchodni zona Marsu, v Pdsu. Informace v téchto titulcich jsou pomérné
hodnotné a divakovi pfinosné. Obsahuji hned nékolik velmi zasadnich fakt(i, na zakladé,
kterych je mozné ziskat obecnou charakteristiku lokace a tuto lokaci také zasadit do
kontextu prostoru fikéniho svéta. Z titulk(l se dozviddme nazev lokace, jeji co mozno
nejpresnéjsi zasazeni, jako je tomu u OSN - Black site, potenciondlné jeji vyznam a funkci
a také spojitost s ostatnimi lokacemi. Pravé diky informaci jako ,pobliz Saturnu“ di

konkrétnéjsi ,v Pasu”, Ize vytvofrit intratextualni sit lokaci. Ta odpovidd modelu schématu
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Dostupné z: https://youtu.be/IkDQrmyElzU. Kanal uZivatele Tale Foundary
124 MITTELL, Jason. Komplexita v kontextu. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika souc¢asného

televizniho vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 68-69. ISBN 978-80-7470-244-0.

40



obyvaciho pokoje, se kterym je operovano jako s horizontalnim rezem tak, jak jsem stanovil

vyse.

V nasledujicich kapitoldch analyzuji titulkovou sekvenci a primarni expozici prvniho dilu
prvni série. V téchto segmentech se zamérim na prvotni budovani prostoru fikéniho svéta.
Poté se zaméfim na prostor lokaci, které jsem vyhodnotil jako zakladni pro prvni sérii
serialu. Témito lokacemi jsou Pas a Zemé. Vesmirné lodé, jejichz prostor povazuji taktéz za

jeden z nejpodstatnéjsich, rozeberu vice v kapitole Realismus v The Expanse.

2.1 Titulkova sekvence

Pokud nejsou tvlirci omezeni stanovenym projekénim casem, jak tomu je u mnoha
terestridlnich a kabelovych televizi obsahujicich pauzy pro reklamy, mohou vytvofit
dlouhou plnohodnotnou Gvodni titulkovou sekvenci.'?® Ta mlze napadité definovat serial
a formovat divakovo oekavani.’2® Uvodni titulkova sekvence (dale jen UTS) The Expanse
nabizi Siroké penzum informaci o svém pribéhovém svété v necelé jedné minuté, cozZ je na
UTS pomérné dlouhd, oviem idedlni doba trvani. Piibéhovy svét demonstruje na zakladé
prezentace Ustfednich lokacich, které jsou €asto nositeli zasadnich informaci a pravidel
fikéniho svéta. UTS The Expanse je ¢asto prirovnavana k UTS seridlu Game of Thrones (Hra
o triiny)?’, a to i samotnymi tv(rci.'2® Game of Thrones ve své UTS zobrazuje mapu
Zapadozemi'?®, na které se postupné prendsi do jednotlivych lokaci, jeZ jsou definovény na

zakladé ikonografie a infografiky. Podobné je tomu i v The Expanse. Syfy svou UTS popisuje

jako ,,obsahly fast-forward do blizké budoucnosti“.*30
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130 ENK, Bryan. The Expanse: Watch the Opening Credits ... and See the Future!: The Expanse. SyFy [online].
13.11.2015 [cit. 2020-04-30]. Dostupné z: https://www.syfy.com/theexpanse/blog/the-expanse-opening-
credits
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Fast-forward do blizké budoucnosti je zde pravdépodobné znazornén hned prvnim
vyjevem, kdy se planeta Zemé rapidné otocli kolem své osy a nasledné ukazuje v ¢asové
prodlevé zmény, které odehrdli. Hned ta nejzdsadnéjsi je tani ledovci a zvySeni hladiny
ocednd. Tento jev je vUTS prezentovan explicitnim zobrazenim tani ledovcd a také
zatopeni ikonickych lokaci. Poté je vidét mapa New Yorku a New Jersey, na které jsou
svételné vyznaceny trasy komunikaci, coz se da interpretovat jako funkcnost, vitalita a
prosperita téchto metropoli (viz. Priloha ¢.3). Mira hladiny ocednu je nejlépe pozorovatelna
pfi zadbéru na Sochu Svobody, pod kterou se potdpi cely Liberty Island a nasledné je kolem
ni vybudovén novy prostor. Uhel pohledu se pak tak, Ze je moZné spatfit Sochu Svobody
zepredu s panoramatem moderniho New Yorku (viz. Pfiloha ¢.4). Z tohoto Uhlu je vidét
Meésic, na ktery se presouva pozornost. Na Mésici jsou vyobrazeny stejné svételné cary,
které symbolizuji jeho plnou kolonizaci. Mars je zobrazen vzapéti sjeho nékolika
zakladnami a pravdépodobnou snahou o dalsi expanzi na této planeté a jeji kultivaci. Pas je
prezentovan asteroidem Ceres, ktery je obklopen dalSimi asteroidy s prolétavajicimi
lodémi. Pro kompletnéjsi zobrazeni Slunecni soustavy a pochopeni, Ze prostor, ve kterém
se The Expanse odehrava je enormni, je zde také Jupiter a Saturn s jejich mésici. Zabér na
astronauta, kterého pozdéji Ize identifikovat jako Jamese Holdena, pak evokuje pocit hrizy
velkého a temného vesmiru. Posledni vyjev, ktery pfipomina onu ikonickou scénu z filmu

2001: Space Odyssey, je pohled na komplexni prostor pfibéhového svéta The Expanse.

UTS ¢&asto spoléhd na ikonografii a kolektivni védomi, které je zaloZené na préci
s realismem. Socha Svobody je spojena s New Yorkem, rozmisténi kontinentt znaci planetu
Zem, rudy pusty povrch znaci Mars, znalost Slunecni soustavy je brana jako samoziejmost.
Muze se vSak stat, Ze divak s nékterymi lokacemi neni dostate¢né obezndmen a nékteré
spojitosti mu nedavaji smysl. V titulkové sekvenci je proto maly detail, kterym jsou titulky
upresnujici lokaci, tedy presné takové, které jsou pouzivany v pribéhu celého serialu. Kdyz
si tedy divak neni lokaci jisty, v UTS tak mQZe najit titulky jako: Zemé&, Luna, Grénsky
ledovec, New York, Manhattan, Socha svobody, Mars, Jupiter, Ganomede, Saturn, Ceres a
daldi. UTS skytd opravdu mnoho detail(i. Podstatné je, Ze tato ,pseudomapa“, kterd na
zakladé charakteru UTS vznikla, mliZze byt prvnim podnétem pro divaka, aby si zacal

vytvaret vlastni sit lokaci a postupné do ni pfidaval dalsi znalosti. Tato moznost mizZe viak
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zGstat nevyuzita, pfedevdim s ohledem na stéle vice vzrlstajici moznost UTS preskocit.

Prvnim podnétem tak pro nékoho muze byt aZ nasledujici primarni expozice.

2.2 Expozice

Jak jiz bylo zminéno, Naren Shankar mluvi o urcitém plvabu vhozeni divdka do neznamého
prostoru.t®! The Expanse skuteéné explicitné neposkytuje véechny informace tak, aby divak
od zacatku vSemu rozumél a chapal logiku vSech véci obsazenych ve fikénim svété. Nelze
vsak Fici, Ze seridl nevyuziva zadné expozice. Celd prvni série by se dala povaZovat za
expozici. Ja se véak zamé&fim na primarni expozici prvni epizody!??, tedy na prvnich par
minut, ve kterych divak vstupuje do nového fikéniho svéta. Tvlrci na zac¢atku divakovi sdéli
nékolik zasadnich stanovisek, které mu pomohou pfi jeho subjektivnim konstruovani
pfibéhového svéta. Jedna se o zakladni informace, oviem v kontextu takto komplexniho
serialu velmi pfinosné. The Expanse celkové obsahuje velké mnoZstvi informaci a do
bitevniho pole je vklada opatrné a pomalu.®3 Expozici povaZuji za podstatnou z hlediska

potencialni (re)konstrukce svéta na zakladé divakovy percepce.

,Ve 23. stoleti lidstvo kolonizovalo Sluneéni soustavu.“*3* Toto je prvni informace, kterou
divdk zaznamend, pokud nepocitame informace titulkové sekvence, pro kterou jsem
vyClenil samostatnou kapitolu. Jsme tedy obeznameni se zasazenim pfibéhu do konkrétni
éry, coz na zakladé odlisné miry divakovych znalosti mze evokovat nékteré dalsi poznatky.
Nevime presny rok, kdy se dé&j prvni série odehrava, i kdyZ z planovaného pfedchoziho

nazvu serialu, ktery znél 2350, mGzeme leccos vytusit, avsak dilezZité je, Ze se jednd o stédle

131 MILLER, Liz Shannon. Into ‘The Expanse’: What Syfy’s New Sci-Fi Gamble Learned From ‘True Detective’.
In: IndieWire [online]. 24.11.2015 [cit. 2020-04-06]. Dostupné z: https://www.indiewire.com/2015/11/into-
the-expanse-what-syfys-new-sci-fi-gamble-learned-from-true-detective-50402/

132 The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015.

133 STEINER, Tobias. Meticulous world-building in space: The Expanse, and the current resurgence of science
ficiton on TV by Tobias Steiner. In: CTS online [online]. 23.4.2016 [cit. 2020-04-16]. Dostupné z:
https://cstonline.net/meticulous-world-building-in-space-the-expanse-and-the-current-resurgence-of-
science-fiction-on-tv-by-tobias-steiner/

134 The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015.

43



velmi vzdalenou budoucnost®3®. Informace o ¢asovém zasazeni pfibéhu muzZe totiz mnohé
vypovidat o specifikdch daného Zanru. JelikoZ bezpecné vime, Ze se jednd o budoucnost,
mUZeme podle nékolika ustanovenych kritérii oznadit seridl za science fiction.3®
NemU(zZeme tvrdit, Ze vzdalena budoucnost a moderni technologie jsou vidy platnou
podminkou pro tento Zanr, bavime-li se vSak v kontextu tohoto konkrétniho seridlu, tudiz
ve spojitosti s informaci kolonizace Slunec¢ni soustavy, mizZzeme serial jako sci-fi oznacit.
Prvni informace v sobé skryvd jesté dva dalsi podstatné detaily, a to blizsi specifikaci
prostoru a velmi obecnou charakterizaci postav. Udaj o kolonizaci Sluneéni soustavy
evokuje rozsifeni o vnimani prostoru, kdy je s pfisouzenim zakladniho Zanru vice nez
pravdépodobné, ze pravé v prostorach Slunecni soustavy se bude déj odehravat. DalSim
Udajem je, Ze tento krok podniklo lidstvo Cili se bavime o takovém univerzu, v némz jsou
epicentrem pravé lidé, coz je dllezité pro stanoveni spojitosti s ndm zndmym realnym
svétem a potenciondlnim uvazovdnim nad pozemskou kaZzdodennosti. Vracim se
k jednomu ze zasadnich kritérii sci-fi zanru, kterym je verbalni ¢i vizudlni rozchod
s kazdodenni realitou. Ve zkratce prvni Udaj diegetického svéta seridlu stanovuje miru
realismu, rozchodu s timto realismem, hrubé nastinéni ¢asoprostoru a funguje tedy jako

primarni verbalni kognitivni odcizeni.3’

,OSN spravuje Zemi.“**® Utvrzujici Udaj o planeté Zemi, ktery potvrzuje pfedchozi
uvazovani o pribéhovém svété. Vtomto momenté neni podstatné, co se mysli pojmem
U.N., ale vime, Ze planeta Zemé zde néjakym zplsobem bude figurovat. Déle se dozvidame,
Ze Mars je nezavisla vojenska mocnost. Vtomto momenté se formuji zakladni frakce
z Sirokého pojmu Slunecni soustavy. Treti z nich definovana jsou lidé obyvajici Pas.
Ziskavame charakteristiku specifického prostoru, ktera je zatim nejkonkrétnéjsi, nebot

popisuje zZivotni podminky a determinanty prostoru. , Lidé z Pdsu jsou zavisli na zdrojich

135 The Expanse wiki: Time and Chronology. Fandom [online]. 2019 [cit. 2020-04-16]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/Timeline_and_chronology

136 § postupnym ziskavani informaci Ize odhalit uréitou miru hybridizace zanr( v rdmci seridlu. Hybridizace je
ve spojitosti se seridlem ¢asto rozebirana, objevuji se pojmy jako space opera, sci-fi noir ¢i epic space
drama. (Miller, IndieWire, 2015)

137 JOHNSON-SMITH, Jan. Creating worlds. JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star Trek,
Stargate and Beyond. New York: |.B.Tauris & Co, 2005, s. 20. ISBN 1 86064 882 7.

138 The Expanse, Season 1, Episode 1, Dulcinea Sub. TV, SyFy, 23 November 2015.
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z asteroidi. Ziji a pracuji ve vesmiru. Voda a vzduch jsou drazsi nez zlato.“*3° Explicitni
sdéleni o jedné z obtiZi Zivota ve vesmiru je implicitnim odkazem na jednu z dominant svéta
The Expanse, na které si tvlrci v pribéhu seridlu davaji velmi zélezet — Zivot ve vesmiru je

obtizny a zahrnuje mnoha uskali.14°

Posledni informaci v ivodnim segmentu téchto titulk( je konflikt, ktery jiz po desetileti
vlddne mezi Zemi, Marsem a Pdsem. Divak si na zakladé tohoto poznatku pravdépodobné
rozdéli cely svét pod vliv a plsobisté jednotlivych frakci, coz ma efekt také na pomysiné

rozdéleni prozatim mlhavého prostorového schématu.

Nasleduje pasdi, ve které se Julie Mao probouzi v nezndmém prostoru. Dezorientace
samotné postavy zplisobuje, Ze divak chce pochopit prostor jesté vice. | kdyz se v této ¢asti
nedozvi mnoho informaci, podpofi to jeho zajem o vnimani a pochopeni prostoru, tak jak

se o to snazi samotna postava.'#!

Do primdrni expozice zahrnu jesté segment, ve kterém je divakovi poskytnuto nékolik
informaci nejen o konkrétni lokaci, ale také o jeji celkové situaci v Sirokém kontextu.
Segment zacdind celkovym zabérem na asteroid Ceres a na stanici, ktera je na ném
vybudovéna. Tato lokace je pro pribéh velmi zdsadni, a proto se tvarci ujistili, Ze bude
prezentovana a charakterizovdna pomérné detailné. V jediném momentu je explicitné
sdéleno, o jakou lokaci se jedna a kde se nachazi hned tfemi zplisoby. Na jedné z ploch
stanice je mozné vidét velky napis ,,WELCOME TO CERES” (Vitejte na stanci Ceres). Tento
napis funguje také jako explicitni pfivitani divdka do nového pfibéhu a prvni konkrétni
lokace. Zaroven se objevuje titulek ,Stanice Ceres. Protektorat OSN / V Asteroidovém
pasu”“. Znovu je zde zopakovan ndazev této lokace, navic s informaci, Ze spada pod kontrolu
OSN a s upfesnénim, Ze je soucasti komplexu tzv. Pasu. Jednd se o jiz zminény typ titulku,

ktery svym charakterem vytvari komplexni sit lokaci a vsazuje jednotliva mista do kontextu

139 Tamtéz

190 STEINER, Tobias. Meticulous world-building in space: The Expanse, and the current resurgence of
science ficiton on TV by Tobias Steiner. In: CTS online [online]. 23.4.2016 [cit. 2020-04-16]. Dostupné
z: https://cstonline.net/meticulous-world-building-in-space-the-expanse-and-the-current-
resurgence-of-science-fiction-on-tv-by-tobias-steiner/

141 How To Build a World: THE EXPANSE | Why You Should Watch [No Spoilers] In: Youtube [online].

04.01.201i [cit. 2020-04-29]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=cGlovBe7plL8 Kanal uzivatele
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fikéniho svéta.'¥ Do momentu, kdy se objevuji zminéné dva determinanty této lokace, se
prolind hlas (prozatim off-screen homodiegetcikého vypravéce)'43, ktery dodavd mistu
specifi¢téjsi charakterizaci. Nejprve je nastinéna historie asteroidu Ceres, ktery byl
kompletné pokryt ledem, a tudiz bylo dostatek vody pro vSechny obyvatele Pdsu na nékolik
urcitou tyranii Zemé a Marsu, ktefi si témér vSechnu vodu vytéZili pro sebe. UZ v tuto chvili
je vysvétlen jeden z divod( nenavisti obyvatel Pasu, konkrétné specifické skupiny, vici
a upozornuje, Zze mnozstvi nakladu, které prochdzi touto stanici, nebylo nikdy uréeno pro
jeji obyvatele. Explicitné tak divakovi sdéluje, Zze Ceres je velmi dalezitym ,,obchodnim
pristavem®. Lidé z P4su toto zboZi pouze vykladaji a nakladaji. Dale také opravuji potrubi a
filtry, které zajistuji ptisun kysliku. BEhem tohoto monologu kamera postupné prolétdva
prostorem stanice. Vratim se do momentu, kdy se objevuje napis ,,WELCOME TO CERES“.
Z tohoto mista kamera pomalu sleduje nakladni prostor, do kterého je pravé pfijimana
vesmirna lod, kterou je mozné oznacit za téZzebni ¢i nakladni. Oznadit pravé zabiranou lokaci
za nakladni prostor Ize na zdkladé probihajictho monologu, ktery v tento moment zminuje
dllezitost stanice coby obchodniho pristavu. Nasleduje zabér na konkrétni ¢ast nakladniho
prostoru, ve které se mimochodem opét objevuje nazev stanice Ceres, tentokrat vsak jiz
v oficidlnim logu ,Ceres station”. Vtomto prostoru lze zaroven vidét obyvatele Pdasu
vykladajici a nakladajici zbozi, jak bylo jiz zminéno v probihajicim monologu. Kamera dale
prolétava Sachtou a ventilaci pfi zmince o dolech, potrubich a filtrech. Pri vété:
»-.udrZujeme tento dychajici kdmen na Zivu.“, kamera zabird prostor se stromy a jinou
zeleni, ktera v kombinaci s Cistotou a bélosti moderné designovaného prostoru paradoxné
vzbuzuje pocit idedlniho Zivotniho prostfedi s dostatkem vody i vzduchu. Tento zdbér je pak
v prudkém kontrastu s priletem Sachtami a temnym Spinavym transportnim systémem,
ktery je podobny metru. Nasleduje zabér na dalsi ¢ast stanice, ktera vypada jako nekonecny
komplex panelovych ubikaci. Ty se tdhnou ve dvou rfadach proti sobé a vyuzivaji pfevainé
Sedych, hnédych a modrych barev. V kombinaci se stejné ponurou ulici mezi témito fadami

panelakd se tato ¢ast jiz nejevi tak Cisté a optimalné pro utopisticky Zivot. Nad celou touto

192 KORDA, Jakub. Uvod do studia televize 1: Studijni text pro kombinované studium. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, 2014. ISBN 978-80-244-4212-9.
143 Tamté?
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Casti se rozprostira klenba, kterd z prostoru vytvari jakési digitalni podloubi. Tato klenba je
sloZzena z nékolika digitalnich hexagon, které dohromady imituji obraz oblohy, konkrétné
plynoucich mrakd. The Expanse se mimo jiné soustredi na fakt, Ze vesmir je temny, chladny
a neni vném mozné spatfit oblohu. Jeji digitdlni imitace tak mlzZe zprostiedkovat iluzi
Cistého vzduchu a denniho svétla, na druhou stranu muizZe vzbudit pocit frustrace Ci
klaustrofobii. V této pasazi kamera navazuje na pohyb drona, ktery vlétava do ventilace. U
tohoto momentu lze nabyt dojmu, Ze pohyb kamery byl po celou dobu vlastné pohyb
drona. Ventilaci se dron dostava do prostoru, ktery svym temnym, kovovym a znecisténym
prostiedim pFipomina sklepeni ¢ slumy. Razeni jednotlivych prostor za sebe jako by
vypovidalo o hierarchii zaloZzené na Zivotni Urovni. Determinanty téchto prostfedi mohou
byt pravé: pridél kysliku a vody a mnoZstvi populace na danou ¢ast prostoru. Tento fakt
potvrzuje také hlas, ktery pravé vtento moment ziskdva svou tvar. Kamera zabirad ¢lena
OPA, ktery ma proslov v prostorach onéch ,sluma“. | na jeho tvafi se objevuje zajimavy
detail, a to konkrétné jeho tetovani na obliceji. Tim jsou pismena OPA, tedy ndzev zminéné
organizace, kterd bojuje z prava obyvatel Pasu. Stejna pismena Ize najit na zdech ve stanici.
| tento maly detail mGze vzdy pfipomenout plisobeni organizace na stanici Ceres Ci v dalSich

lokacich.

Nasleduje dalsi rozvijeni této narativni linky. Prvnich cca 6 minut stacilo k etablovani
detailné popsanym prostorem a jeho specifikaci. Dosazeno toho bylo za kombinace velkych
detail(, které opfedeny detaily malymi.’** Jiz zde Ize ¢aste¢né uplatnit holisticky princip
horizontalniho fezu jednotlivych prostor(.}*> Samozfejmé nelze na zékladé dronova priletu
stanici vytvofit pfesné schéma celé stanice. Je vSak mozné vytvofit si schéma propojenosti
jednotlivych prostor(. Napf. co je spojuje, v jakém jsou vztahu, co je odlisuje ¢i jaké jsou
v nich podminky. Prostor stanice je tedy zjevné sloZen z rlizné diferenciovanych prostord,

které vytvareji kompaktni celek. Mezi témito prostory funguje urcita dynamika na zakladé

144 Worldbuilding: How to Start — Worldbuilding Series. In: Youtube [online]. 08.18.2018 [cit. 2020-04-16].
Dostupné z: https://youtu.be/IkDQrmyElzU. Kanal uZivatele Tale Foundary

145 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf
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nékolika aspektl, které jsem zminil pfi priletu stanici. Dynamicky prostor je pal Zivy a

poutavy, cemuzZ v tomto pfipadé velmi napomahd tandem vizudlu a komentare.

MuUZe se zdat, Ze timto tvirci divakovi poskytnuli vSe potfebné pro plynuly prichod svétem,
a tudiz plné pochopeni jeho vnitfni logiky. Penzum informaci je zde vSsak mnohem vétsi, jak
je uz pro tento Zanr ptiznacné, tudiz divak znd opravdu jen nejobecnéjsi kontext. Serial se
snazi o co mozna nejmensi expozici a celkové o velmi opatrné poskytovani pfimych
explicitnich informaci. Dale zaleZi pouze na konzumentovi, nakolik bude aktivnim divdkem
Ci se nechd plné svétem pohltit, ¢imz pochopi principy jeho fungovani a fungovani
jednotlivych prvk( v ném. ,Informace je precefiovand. Zdvazek je podstatou. Pokud
dokdzete, aby se divdk (do seridlu) vnoril a opravdu se chtél vnorit, to je pak teprve ten pravy

boj.“146

2.3 Pas

Pds je sloZen z velkého mnozstvi asteroid(i, na nichZ jsou vybudovany vesmirné stanice.
Mezi hlavni stanice prvni série patti Ceres, Eros a Tycho. Nejvice projekéniho ¢asu pak
dostava Ceres a Eros. Na zakladé stanice Ceres jsou nejvice definovany podminky celého
Pasu. Je to pravé tato stanice, se kterou je divak obezndamen nejdfive. Jiz v primarni
expozici, kterou jsem analyzoval v pfedchozi kapitole, je moZné se o stanici Ceres a Pasu
dozvédét mnoho informaci. Zminim nékolik dalSich typickych charakteristik a determinant(

tohoto prostredi.

Témér v celém vesmiru je nutné pocitat s odliSnou gravitaci, nez je na Zemi. Zatimco
zemska pfirozend gravitace je cca 9.8m/s?, gravitace napf na stanici Ceres je cca 3m/s%.14’
Zkratka gravitace v Pasu je nizsSi nez na Zemi, coz plati taktéz pro vnéjsi planety. Tomu
odpovida fyziologie obyvatel Pasu. Obyvatelé Pasu, ktefi zde zZiji vétSinu svého Zivota maji

kiehdéi kosti a jsou vyssi nez pozemstané. Tento fakt je poprvé predstaven v prvni epizodé

146 MILLER, Liz Shannon. Into ‘The Expanse’: What Syfy’s New Sci-Fi Gamble Learned From ‘True Detective’.
In: IndieWire [online]. 24.11.2015 [cit. 2020-04-12]. Dostupné z: https://www.indiewire.com/2015/11/into-
the-expanse-what-syfys-new-sci-fi-gamble-learned-from-true-detective-50402/

147 The Expanse wiki: Ceres. Fandom [online]. 2019 [cit. 2020-05-01]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/Ceres
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v metru stanice Ceres, kdy je mozné vidét nékolik opravdu vysokych lidi. Explicitni
vysvétleni podava Chrisjen Avasarala pfi vyslychdni jednoho z ,beltrd” na Zemi (viz. Pfiloha
¢.5). Jeho kosti nevydrzi drtivou silu zemské pfitazlivosti a je zavéSen na hdacich, pozdéji
vsazen do vodni nadrZe, aby ho voda nadnasela. Naren Shankar a Mark Fergus v jednom
z rozhovorU vysvétluji, pro¢ nejsou vysoci vSichni, ktefi pochdzeji z Pasu. (viz. Priloha ¢.6)
Dlvodem je samoziejmé hledani takto vysokych hercd, ale zajimavé je obhdjeni této
problematiky. Vysoci jsou pouze ti, ktefti stravili cely sv{j Zivot v Pasu. Ostatni, ktefi pobyvali
Castecné v prostorach vnéjsich planet tedy podléhali jinym podminkam, ¢emuz odpovida
jejich fyziologie. Toto je pfipad detektiva Millera, ktery jako maly dostaval roztok na vétsi
hustotu kosti, ale nékteré obratle mu Spatné srostly. Tento fakt je divdkovi sdélen
v rozhovoru Millera s jednim ,dlouhokostdakem®, jak ho detektiv oznaci. Tito ,plvodni“
obyvatelé Pasu jsou tedy jednim z determinantl prostoru, ktery pfipomind podminky

prostredi.

Prostor stanice Ceres, tedy konkrétné jeho zobrazend ¢dast, je sloZzen primarné z ubikaci,
které se tahnou ve dvou fadach, dale ze skladist, nakladnich prostor, chodeb a tuneld. Barvy
v tomto prostfedi jsou pomérné ponuré, postupné prechazi od bledé modré, ptres Sedou az
po tmavé hnédou a ¢ernou. Tyto barvy jsou v silném kontrastu s jiz zminénym imitovanym
nebem. (viz. Pfiloha ¢.7) Ceres a jeho temna atmosféra, obzvlasté pak v prostorach slumf,
skladist a chudsich étvrtich nejvice odpovidd éastému oznadeni seridlu za sci-fi noir.14®
Podobnou vlastnost ma také stanice Eros. Dominantou je zde temna atmosféra, tahlé stiny,
tmavé matné barvy, pochybna zdkouti a chladné kovové stavby. Typické jsou odkryté
systémy potrubi, kabell, filtraci a ventilaci. Tyto filtrace jsou velmi zasadnim
determinantem prostoru a vychodiskem vedlejSich narativnich linek. Prvni epizoda
poskytuje zobrazeni nasledk(l po nevycisténi filtrd, které vede ke znecisténi kysliku, coz je

jedna z nejvétsich obav obyvatel Pasu, hned vedle nedostatku vody.

V prudkém kontrastu je oblast ,,vladniho sektoru”. (viz. Pfiloha ¢.8) Jedna se o nejzelenéjsi

Cast Ceresu, kterou jsem zminil v expozici. O této casti jsou divakovi poskytnuty informace

148 MILLER, Liz Shannon. Into ‘The Expanse’: How ‘Game of Thrones’ Guided The Making of “’Chinatown” in
Space’. In: IndieWire [online]. 24.11.2015 [cit. 2020-05-01]. Dostupné z:
https://www.indiewire.com/2015/12/into-the-expanse-how-game-of-thrones-guided-the-making-of-
chinatown-in-space-46725/
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ve druhé epizodé, na zdkladé umirajiciho stromu, z ¢eho? jsou podezfivani obyvatelé Pasu,
ktefi kradou vodu. Zelen je pfirozené odlivodnéna svou roli v recyklaci vody a vzduchu.
Kontrast s ostatnimi sektory stanice je navic doplnén o stereotypni spojitost Cistoty a

pfepychu s vladnimi prostory.

Na zdech se objevuji ndpisy OPA, coZ je pro prostory stanice Ceres typicky pozndvaci znak.
Nékteri obyvatelé jej maji vytetovany, jini vySity na obleceni. Nejvétsi koncentrace téchto
napist se objevuje pravé v chudsich a ,ekologicky postizenych” oblastech, neni vsak
vyjimkou pozorovat napisy i na sténach ubikaci na hlavni ulici (konkrétné hned nad Star
Helix Security nebo vedle pokoje Millera). Napis funguje tak, jak jsem ho popsal v Expozici.
Interiér ubikaci odpovida charakteru hlavni ulice, konkrétné umélému svétlu. Do pokoijli
nepronika zadné pfirozené svétlo, tudiz pudsobi velmi tmavé, ac jsou vybaveny modernim
nabytkem a cely interiér je velmi futuristicky, jak z hlediska materidld, tak svym
uzpusobenim. UvaZuji tak na zakladé pokoje Josepha Millera a Julie Mao. Na Zivotni
podminky je poukdzano také vtéchto ubikacich, konkrétné na stav jednotlivych slozek
zivotniho prostredi v pokoji. Na zdech je vidét display s procentualnimi hodnotami vody,
kysliku, teploty ¢i tlaku. Omezena kapacita téchto sloZzek je zplsobena celkové omezené

kapacité stanice.

Prostor je ndpadity a dynamicky diky holistickému principu, ve kterém figuruje kombinace
architektury, designu, fyziologickych determinantl prostoru, Uzemniho planovani a postav,
které reaguji na své okoli, pfizpUsobuji se mu a zpétné ho méni a dalsich sloZek.'*® Jak na
stanci Ceres, tak na Erosu je hodné detail(l a prostord k vidéni. Nékteré detaily si zaslouzi
vice prostoru k analyze. Proto se k obéma stanicim a detaillm v nich vratim v kapitolach

Prdce s detailem, Prdce s kontrastem a Realismus v The Expanse.

2.47emé

Da se fici, ze planeta Zemé v seridlu nejvice pracuje s analogii, ikonografii a kolektivnim

védomim. Tento jev je pomérné logicky, nebot divak bude pravdépodobné lépe znat

149 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf
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podobu New Yorku neZ napfiklad detailni povrch Marsu. Planetu Zemi bychom v ramci
pfibéhu mohli rozdélit na dvé hlavni kontrastni kategorie: New York a rodinné domy. Tyto

lokace jsou odlisné jak jedna od druhé, tak zaroven od ostatnich lokaci v mnoha ohledech.

New York byl prezentovan jiz v dvodni titulkové sekvenci. Ze stejného Uhlu je vyobrazen
v prvni epizodé, ovsem tentokrat je ddle vice prozkouman. Zde je New York 23.stoleti
divakovi zprostfedkovan pohledem seshora, tedy mnohem detailnéji. Opét je mozné
zahlédnout drona leticiho k méstu, stejného jako na stanici Ceres. Co ma s touto stanici
mésto New York spole¢ného jsou materidly budov a jejich barvy. Budovy se zdaji byt
unifikovdny Sedou az chromovou barvou a kombinaci kovu a skla. Tento jev je nejlépe vidén
ve scéné druhé epizody, kdy je z pozice hladiny feky Hudson zabirdna budova OSN (The
United Nations building). Rozdil je vSak ve svétle. Zatimco na stanici Ceres ¢i Eros plisobi
tato kombinace ponute a chladné v umélém svétle, budovy New Yorku pod dennim svétlem
a skutecnou oblohou plsobi moderné, nové a dodavaji méstu majestdtnost a punc
prosperity. Skute¢na obloha je protikladem oblohy umélé, kterou je mozné vidét na stanici
Ceres. Kontrastem pfipomina temnotu vesmiru, zaroven symbolizuje Zivot a kazdodenni
jistotu dostatku kysliku a vody. Interiéry vladni budovy jsou pak, podobné jako tomu je ve
vladnim sektoru na Ceresu, Cisté a majestatni. Tvofi je vysoké betonové sloupy a stény
v kombinaci se sklem a kovovymi konstrukcemi. Neobsahuji vSak dokonale bilé konstrukce

a dekorativni zelen. Timto jsou tyto dva vladni prostory jasné diferenciovany.

Panoramatu New Yorku panuje ikona v podobé Sochy Svobody. Pohled na samotny
Manhattan se svymi mrakodrapy a geografickym rozloZzenim je témér nezaménitelny za
jinou lokaci, avsak tato ikona je jeho nedilnou soucasti. DllezZity je Liberty Island, na kterém
socha stavala. Ten je nyni po vodou, a proto byly kolem sochy vybudovany zdi, které
umozniuji pristup k Utrobam Liberty Islandu. Stejné zdi byly vybudovany kolem New Yorku,
jinak by diky stoupajici hladiné byl cely zatopen. Tento detail pfi pohledu na panorama
Manhattanu je vizudlni pfipominkou doby a situace, ve které se pfibéh odehrdva a jaké

podminky jsou svétem stanoveny.

Druhou kategorii, kterou stavim do kontrastu ,sklenéno-betonové dzungle” jsou dva
rodinné domy, které jsou situovany do vice pfirodni krajiny mimo centrum. Jedna se o diim
Chrisjen Avasaraly a rodny diim Jamese Holdena v aktualné zasnézené Montané. DUm

Avasaraly je svym exteriérem velmi moderni, avSak oproti ostatnim moderné-futuristickym
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stavbam plsobi utulné. Vyuzivd kombinace dreva, skla a zdiva ve svétlych barvach.
Podobné je pfizplsoben také interiér, ktery opét vyuziva prevainé dreva, teplych barev,
mnoha oken, kterymi pronikd pfirozené denni svétlo, velkého krbu, dekoraci jako sosek
Buddhy, bonsaje, kravské keramické hlavy a dalSich. Interiér tak vzbuzuje pocit komfortu,
mista odpocinku a klidu, témér zZadny pocit stisnénosti a Uzkosti. Tento pocit zminuji
predevsim ve spojitosti s opacnou situaci ve scéné z lodi Canterbury. Jedna se o pomérné
frustrujici vyjev kapitdna stojiciho v hromadce hliny, opakujice nazvy kvétin, zatimco place
a svira zbran. Stézuje si, proC si nemohli pfinést vice svétla do nekone¢né temnoty. Tento
kontrast akcentuje stdlou fixaci na hrejivé svétlo a Cerstvy vzduch, z jejichZ dlouhodobé
absence muze dojit ke zhrouceni. Dim matky Jamese Holdena Elise plsobi v kontrastu se
zasnézenou krajinou jesté vice hrejivé. Interiér se da oznacit za celodfevénny a stejné

prostorny jako interiér domu Avasaraly.

Design a architektura, s dirazem na materidl a barvy, hraji jednu z hlavnich roli v silnych
kontrastech a diferenciaci prostoru.’®® Na tomto jevu je pozorovatelna jakasi designova
zpétnovazebni smycka s realnym svétem, ktery propQjcuje své prvky fikénimu svétu a

naopak.t>!

150 Reelside, Season 1, Episode 4, Science fiction worldbuilding Sub. TV, The movie network, 25 June 2015
151 RSA Replay: RDI Address 2014: Building New Worlds. In: Youtube [online].27. 11. 2014 [cit. 2020-05-01].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=IWIVRCDHWwO. Kanal uZivatele The RSA
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3. Realismus v The Expanse

,Pribéhové svéty mohou byt fikéni, non-fikéni ¢i kombinaci téchto dvou. Fikce a non-fikce
stoji na opacnych koncich spektra, pricemz pribéhové svéty maji tendenci zapadat presné
do jeho stredu” (Stackelberg, McDowell, 2015). Je charakteristickym rysem sci-fi, Ze
vétsinou zapadd do pomezi tohoto spektra, otdzkou pak je, ke které strané se vice pfrikloni.
Autofi knizni predlohy The Expanse vytvofili fikéni svét, ktery Ipi na redlném svété tak moc,
aby dokdzal vystihnout co nepravdépodobnéjsi pfedobraz budoucnosti. Autofi seriadlu se
snazi co nejvice vyuZit akcentu na realismus a s autory knizni predlohy diskutuji o mozném
zpracovani nékterych pasazi (jako napfiklad o stavu beztize Julie Mao v prvni scéné prvni
epizody).'>? The Expanse je ¢asto oznacovano za hard sci-fi, tedy takové, které svij svét a
jevy vném prizpGsobuje podminkdm a principlm svéta realného. Technologie, véda,
socidlni témata, design, architektura, environmentalni predikce a dalsi okruhy jsou pak
Casto diskutovany s védci, analytiky, designéry, architekty apod. Budovani svéta tedy
pfedchazi faze vyzkumu a vyvoje.r>3 Dle rozhovoru s tvarci seridlu takto probihala i pfiprava
The Expanse, konkrétné vizudlniho ztvarnéni nékterych moment(, kde napf. postavy i
prostor podléhaji podminkam lokalnich fyzikalnich zakonu. Tato forma realismu ve sci-fi
vSak stale pracuje s premisou ,,co kdyby“, to znamena, Ze vyuzZiva dosavadnich védeckych
poznatkl a poté je aplikuje na pravdépodobné situace a jevy moziné budoucnosti. Jako
priklad Ize uvést obyvatele Pasu, jejichz fyziologie podléha nizké gravitaci, ¢imz se méni
jejich struktura kosti a stavba téla. Takové prostredi, v némz vyr(stali ma pak vliv také na
jejich socialni a mordlni hodnoty. Pasovci jsou vice expresivni, maji raznou gestikulaci a
postupné si vybudovali vlastni adekvatni jazyk. Takova komunikace plyne z dfivéjsiho
dorozumivani se v nepraktickych skafandrech, které museli obyvatelé Pasu nosit. Tyto
skafandry jim také zanechali jizvu kolem krku, kterou si nechavaji vytetovat i ti, ktefi ji
nemaiji, jako symbol hrdosti pfislusnosti k tomuto etniku.'>* Odlisné se pak chova ten, ktery
se hrdé hlasi ke svému ,,pdsovému plvodu” (napf. Anderson Dawes, ktery se navic plné

hlasi k OPA) a ten, ktery se na sv{j plvod snazi nepoukazovat (napt. detektiv Miller). Autofi

152 Naren Shankar & Mark Fergus: “The Expanse” | Talks at Google. In: Youtube [online]. 02.23.2016 [cit.
2020-05-01]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFI3jw0 Kanal uZivatele Talks at Google
153 Worldbuilding in Science Fiction. In: Youtube [online]. 08.03.2018 [cit. 2020-05-02]. Dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=HrUvtdg-Mk0&t=49s. Kanal uZivatele Legion Tech
154 Tamté?
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kniZni série i seridlu tak uvazuji nad moznou podobou takovychto lidi, na zakladé védeckého
futuristického uvaZzovani. Jedna se tedy o velmi specifickou formu realismu. ,Skrze takovd
mapovdni) divdkovy pfitomnosti, ¢imZ popird efekt klasického realismu® (Johnson-Smith,
2005). The Expanse je svym zpUsobem subversivni vici aktivnimu divakovi, nebot
explicitnim cténim napf. fyzikalnich zakont mUZe takového divaka povzbudit k podrobné;si
analyze daného jevu. Timto vznikaji diskuze, které mohou byt velmi pfinosné pro
soucasnou védu. Udélem The Expanse a celkové zanru sci-fi neni pfedpovidat stoprocentné
platnou budoucnost. ,Sci-fi ani nemuZe patfit do ustdlené verze reality, protoZe jeji raison
d’étre je spekulovat a vyzivat ke spekulace o potenciondlnich a prijatelnych realitdch, tudiz
lepsi vychozi bod pro realismus je uvaZovat nad nim interné v kaZzdém Zdnru a operovat

s nim odlisné v kazdém diskurzu.” (Johnson-Smith, 2005)

TvUrci seridlu pracuji s jevy a situacemi, které jsou z hlediska realismu néjak problematické
a za uziti detailu, CGI, pfizplsobenému pohybu kamery a dalSich stylovych prvkd vytvareji
co nejvéruhodnéjsi vizudlni podobu takovych obraz(.1>> Mezi takové situace patfi napf.:
pohyb v nulové gravitaci, vzndsejici se vlasy Julie Mao v prvni scéné prvni epizody, fyziologie
obyvatel Pasu, aktualni podoba Manhattanu, odliSeni prostor v zavislosti na vodé a kysliku,
pfizplsobeni postav na zménu gravitace apod. V téchto situacich vétSinou nefunguje
,bézné klisé”, kdy se dvé postavy bavi a vysvétluji napf. cestovani rychlosti svétla. Novum
je zde uvedeno do nékolika situaci, jejichZz opakovanim je vysvétlovan princip a fungovani
tohoto nova. Uvedu konkrétni priklad. The Expanse se soustfedi na ndrocnost cestovani
vesmirem a na nasledky na lidské télo v takové situaci. Jednim determinantem prostoru
vesmirnych lodi je zména gravitace, zavisla na pohybu lodi. Pokud lod' stagnuje, gravitace
je témér nulova. Jakmile lod zazehne své pohony, na nasledky akcelerace je gravitace
mnohem vyssi, tudiZ je opét mozny normalni pohyb osob po lodi. Podobny pocit je mozny
zazit, kdyz auto nahle pfidd na rychlosti a osoby v ném sedici jsou zatlaceni vice do

sedadla.’®® Pochopeni tohoto jevu je v seridlu zprostfedkovdno skrze opakovani této

155 Naren Shankar & Mark Fergus: “The Expanse” | Talks at Google. In: Youtube [online]. 02.23.2016 [cit.
2020-05-01]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFI3jw0 Kanal uZivatele Talks at Google
156 RHETT, Allain. The Physics of Accelerating Spacecraft in The Expanse. Wired [online]. 5.25.2018 [cit.
2020-05-02]. Dostupné z: https://www.wired.com/story/the-physics-of-accelerating-spacecraft-in-the-
expanse/
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situace v nékolika scénach. Poprvé je mozné pozorovat tuto situaci béhem probihajiciho
koitu Jamese Holdena s navigatorkou Ade Nygaard. BEhem stagnace lodi probiha jejich sex
v nulové gravitaci asi dva metry nad zemi. Pfi zaZehu motoru a varovani o zméné gravitace
je tento par shozen na podlahu.®’ Po tomto sezndmenim se s fungovanim zmény gravitace
na zakladé akcelerace je tento princip dale vyuzivan napfic seridlem. Zejména u vesmirné
lodi Rocinante (lod" Jamese Holdena a jeho posadky) Ize vidét, jak se s touto zménou
postavy vyporadavaji. Volnou chizi i pfi klidovém stavu lodi jim umoziuji magnetické boty.
V tomto momenté je nutné zminit, Ze interiéry lodi jsou pfirozené z takového materialu,
ktery je idedlni pro podminky vesmirného prostoru a prakticky pro manipulaci s nim. Timto
materidalem jsou tedy takové kovy, na které magnet dobre pfilne. Divakovi neni funkce bot
dale nijak vysvétlovana. Toto vysvétleni je zprostfedkovano vizudlem, konkrétné aktivaci

bot a jejich naslednym pfilnutim k povrchu, které je doprovadzeno odpovidajicim zvukem.

Princip akceleracni gravitace je ddle rozveden u situace, kterd je v seridlu oznacena jako flip
n‘ burn. V ptrekladu to znaci prudké otoceni a zdzeh. Tento princip je vyuzivan pfi nahlé
zméné kurzu vesmirné lodé a rychlého Uniku dané posadky z pfislusné lokace. Tento
nepfirozeny pohyb proti setrvacnosti lodi a nahlé rapidni zrychleni zptsobi extrémni tlak
na lidské télo. Postavy v The Expanse se pred kazdym takovym manévrem pfipoutaji a vlozi
si zubni chranice do Ust. Ocelové platy podporuji stabilitu kréni patere a tekutina prezdivana
,dzus” zabranuje, aby ¢lovék omdlel a podporuje krevni obéh. Cely proces vypada velmi
naroc¢né a neprijemné, coz podporuje fakt, Ze cestovani vesmirem je velmi obtizné a skyta

mnoha uskali. Timto se seridl odliSuje naptiklad od Star Treku & Star Wars.?8

Realismus v The Expanse podporuje jednu z dominant sci-fi, tedy vytvaret vyzvu pro divaka
v ramci jeho vnimani reality. Nékteré dalsi detaily, které pracuji s realismem zminim také

v kapitole Prdce s detailem.

157 Natdéeni této sexudlni scény se takté? vztahuje k realismu. Tvarci chtéli co nejpfesnéji ztvarnit néco tak
pfirozeného pro lidstvo, jako je sex, v podminkach vesmirného prostoru. Tato scéna méla vlastniho
choreografa. (Venable, 2015)

158 LETZER, Rafi. This amazing sci-fi show reveals the biggest problem everyone ignores about space travel.
Business Insider: Tech Insider [online]. 21.1.2016 [cit. 2020-05-02]. Dostupné z:
https://www.businessinsider.com/sci-fi-show-reveals-major-space-problem-2016-1
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3.1 Kolektivni védomi

Prace s realismem souvisi s kolektivnim védomim, tedy s uréitou mirou znalosti divaka, se
kterou tvarci pfi budovani tohoto konkrétniho fikéniho svéta poditaji. 1>° Dale pak pracuji
s analogii a ikonografii. AC se tedy naptiklad New York nékterymi aspekty zna¢né zménil,
jako vybudovanim protipovodnovych zdi ¢i modernizaci budov, je stale divakem rozpozndn
jako New York, na zakladé své stale rozlohy, uskupeni, struktury ¢i ikon jako je Socha
svobody ¢i Empire State Building. V urcité mire se pocitd také se zakladni znalosti
usporadani Slunecni soustavy. Tato znalost je vyhodou a pomahad divakovi sestavit vlastni

mapu nejkomplexnéjsiho prostoru, ve kterém se déj odehrava.

Do kolektivniho védomi ¢asteéné patfi také kolektivni klisé.1® Jednd se o nékteré principy
a technologie, které jsou ¢asto variovany ve sci-fi Zanru. S témi jsou sezndmeni predevsim
fanousci tohoto Zanru, kteti se v ném vice orientuji, diky znalosti vice filma, knih ¢i serialG.
Neni tfeba jim vysvétlovat, jak funguje napfiklad hyperpohon, nebot jeho fungovani znaji

z jiného dila a své ziskané védomosti berou za fakt, se kterym dale operuiji.

Kontextualni a dopliujici znalosti zvysuji miru prozitku pfi konzumaci takto komplexniho
seridlu a jeho prostoru. Dnesni doba navic pocita s pfitomnosti a moznosti vyuzZiti internetu,

ktery osvobozuje scéndristy od pfehnaného vysvétlovani nékterych informaci.6!

3.2 Technologie

The Expanse neni jeden z téch serial(, které stavi své technologicko-védecké koncepty do
centra déni a berou je jako vychozi bod pfibéhu. Hawk Otsby, jeden ztvirca seridlu,

povazuje za vyhodu, Ze seridl neni zaloZzen primarné na technologiich, ale na lidskych

159 Worldbuilding in Science Fiction. In: Youtube [online]. 08.03.2018 [cit. 2020-04-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=HrUvtdg-MkO&t=49s. Kanal uZivatele Legion Tech

160 tamtéz

161 MITTELL, Jason. Orientujici paratexty. MITTELL, Jason. Komplexni televize: Poetika sou¢asného televizniho

vyprdvéni. Ceské Budéjovice: Tiskarna Protisk, 2019, s. 349. ISBN 978-80-7470-244-0.
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vztazich.'®? Seridl vyuZiva spiSe pfistupu uvedeni pozadi do popfedi (foregrounding of the
background). Technologicky a védecky pokrok je samoziejmé velmi dlleZitou sloZkou, uz
jen z hlediska kolonizace Slunecni soustavy, ktera by nebyla proveditelnd bez patficné
technologie. The Expanse viak nenechdva postavy vysvétlovat funkci kazdého pfistroje i
vyndlezu. Postavy se zmini o néfem, co nemusi zapadat do divdkovych vzorcl
pravdépodobnosti, ale je to dale brano jako fakt.'®® Technologické pozadi je zde zkratka
pfitomno, ale neni na néj verbalné neustdle poukazovano. V ramci principu uvedeni pozadi
do popredi funguje technologické pozadi jako postava, kterd neustale ovliviiuje postavy,

prostifedi a udalosti fik¢niho svéta.

Jednim z pfikladu jsou magnetické boty, které jsem zminil vySe. Jejich princip je jasné
demonstrovan a déle vice nekomentovan. Z védeckych pokrok(i zminim biogel, o kterém
postavy mluvi v prvni epizodé. Medik operujici muze, jemuz pravé kus ledu urval ruku,
zminuje tzv. biogel, ktery byl vytvoren na Zemi a za jeho pouziti by ruka opét narostla. Muz
odmita a spoléha v dobrou protézu. Tato scéna pridava do fikéniho svéta substanci, jejiz
funkce je jasné vysvétlena. Princip, na kterém funguje je vSak ponechan k potencionalni
divacké diskuzi (podobné jsou do svéta vsazeni automaticti droni ¢i substance proti radiaci).
Skrze tento vyndlez je také demonstrovana socialni nerovnost jednotlivych frakci a Spatné
vztahy mezi nékterymi z nich. Muz, ktery je z Pasu odmitd moznost biogelu, z dlivodu jeho
distribuce ze Zemé. NeZ aby pfijal ,pomoc od pozemstan(“, radéji by si ruku nenechal
narust viibec. Vétsina technologii se v seridlu neobjevuje bezdlivodné a nese v sobé mnohé
informace, které dale rozvijeji vnitfni logiku fikéniho svéta. Prvni zminéni nové technologie
v podobé maskovani, které umozini neviditelnost vesmirnych lodi, zde neni z divodu
pustého zasazeni dalSiho spektakularniho prvku do seridlu. Tato technologie je nékterymi
postavami primarné prisouzena Marsu, ne vsak bezdlvodné. Tento moment je pocatkem
emerze otdzek, pro¢ k tomu doslo. Divak si tento jev mize interpretovat nékolika zpUsoby.
MuUZe jit o agresivni charakter Marsu, nebo o fakt, Ze jsou vojenskou nezavislou mocnosti
nebo napfiklad o hledani novych moznosti, jak ziskat dostatek zdroj(i pro Mars a vybudovat

z néj plné obyvatelnou planetu. Drobné nuance v podobé kontextudlnich informaci, které

162 MILLER, Liz Shannon. Into ‘The Expanse’: What Syfy’s New Sci-Fi Gamble Learned From ‘True Detective’
In: IndieWire [online]. 24.11.2015 [cit. 2020-05-01]. Dostupné z: https://www.indiewire.com/2015/11/into-
the-expanse-what-syfys-new-sci-fi-gamble-learned-from-true-detective-50402/

163 JOHNSON-SMITH, Jan. The critical spectator. JOHNSON-SMITH, Jan. American science fiction TV: Star
Trek, Stargate and Beyond. New York: I.B.Tauris & Co, 2005, s. 26. ISBN 1 86064 882 7.
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jsou Casto obsazené i v technologiich a vynalezech Ci v konverzacich o nich, taktéz doplnuji

komplexitu fikéniho svéta.
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4. Prace s kontrastem

Diferenciace jednotlivych prostor je pomérné vyrazna a individudlni lokace jsou vidy nééim
vyznacné a ikonické. Odlisné lokace dokazou na zakladé kombinace barev, material(, svétla
a kamery stanovit specifickou atmosféru a postihnout pravy potencidl daného prostoru.
Divak ma moznost se diky tomuto aspektu jesté prehlednéji orientovat ve zménach lokaci
a nasledné dokdaze na zakladé ikonickych prvkl danou lokaci velmi rychle rozpoznat. Jeden
z nejvétsich kontrastl jsem popsal jiz v predchozich kapitolach. Tim je rozdil mezi lokacemi,
které jsou situovany na Zemi a témi, které jsou mimo Zemi. | v takovych pfipadech je vsak
mozné najit vyjimky. Chrisjen Avasarala je pti vyslychani jednoho z obyvatel Pasu a ¢lena
OPA v Sedé, chladné, betonové a vlhké mistnosti. Ta svym stylem pfipominad spisSe prostory
skladist a slumU na Ceresu. Zaroven je v oCividné kontrastu s zabérem na moderni New York

v dennim svétle.

Kontrast je vztahovan vsak také k postavam, které je mozné odliSovat na zdkladé jejich
vystupovani. Mitim na rozdil mezi pozemstany a , beltry“, u kterych je primarnim rozdilem
stavba téla, ale také zpUsob vystupovani a vyjadrovani. Obyvatelé Pasu, ktefi jsou zde uz od
narozeni maji expresivni fec zaloZzenou primarné na gestech. Jejich gestikulace se odvozuje
od dFivéj$i komunikace ve skafandrech, kdy byla gesta zadkladem komunikace.'®* Tento
prvek muze divakovi pomoci odhalit pivod nékterych postav a vice definovat prostor na
zadkladé pochopeni historie a kultury mistniho etnika. Tvlrci navic vidéli Pas jako metaforu
pro rybarskou vesnici, ve které se schazeji obchodnici mnoha narodd. Na tomto zdkladé

pak vznikl specialni jazyk , beltrd”.

Kontrast zde funguje podobné, jako ve filmu Splice (Spletenec, 2009). V tomto filmu se
pFitomné stvofeni chova jinak v prostorach stodoly a jinak v prostorach laboratore.'%> V The
Expanse podminky jednotlivych lokaci formuji nejen nékteré prvky prostoru, jako
architekturu, design ¢i Zivotni prostiedi, ale také postavy a nastavajici udalosti. Na zakladé

takovych kontrastll je mozné pozorovat znacné zmény chovani jednotlivych , kultur” &i

164 Naren Shankar & Mark Fergus: “The Expanse” | Talks at Google. In: Youtube [online]. 02.23.2016 [cit.
2020-05-02]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFI3jw0 Kanal uZivatele Talks at Google
164 The Expanse wiki: United Nations. Fandom [online]. [cit. 2020-04-29]. Dostupné z:
https://expanse.fandom.com/wiki/United_Nations

165 Reelside, Season 1, Episode 4, Science fiction worldbuilding Sub. TV, The movie network, 25 June 2015

59


https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFl3jw0

frakci, ktefi se bud danému prostoru pfizplsobili nebo odporuji kladenym podminkam.
Ptizplsobili se napfiklad obyvatelé Pasu, naopak nevyhovujici podminky Marsu nuti jeho
obyvatele kagresivnim vybojim. Kontrast tedy zprostfedkovdvd moznost dalsi

kategorizace a podporuje jak prostorovou, tak celkovou orientaci ve svété The Expanse.
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5. Prace s detailem

Stejné jako tvirci pracuji s realismem, vyuzivaji také mnoha detail(l. Autofi The Expanse se
snazi, aby kazda lokace byla co nejspecifictéjsi svym vizudlnim zpracovanim a logikou
daného mista.'®® Prace s detaily je stejné dllezitd jako prace s kontrastem. Jednotlivé
detaily vytvareji bohaty a pestry svét, ktery dokaze zaujmout na prvni pohled, at uz svym
designem, odpovidajicim chovani postav a objektl v ném ¢i jeho dynamicnosti. Tv(rci
timto chtéji dosahnout co nejvétsi divéryhodnosti, realistiCcnosti a plasticity prostoru,
kterym se potenciondlni divaci budou moci nechat nejen vtdhnout, ale budou ho moci také

analyzovat a obdivovat po strance jeho konstruovani.®’

Zminil jsem jiz nékolik zajimavych detail(i v pfedchozich kapitolach této prace. Mezi né patfi
zpracovani a proces flip n* burn a celkové cestovani ve vesmirnych lodich, problematika
plUsobeni dlouhodobé odlisné gravitace, nez je zemska, zplisob tézby ledu pro ziskani vody,
pestré interiéry rodinnych domu ¢i podoba Liberty Islandu a New Yorku po zvySeni vodni
hladiny. Dale jsem zminil napfiklad logo stanice Ceres zakomponované do rlznych ¢asti
prostoru ¢i napisy OPA v lokacich, kde je zvySena plsobnost této organizace. Detaill je

v serialu mnohem vice, proto vyjmenuji jesté nékteré z nich.

Jednim z témat, které serialem neustale rezonuje je gravitace. Neni se ¢emu divit, kdyz se
serial odehrava v Sirokém penzu lokaci a gravitace v nich byva ¢asto velmi odlisna. Tvlrci
musi na tento fakt stale myslet a podfizovat mu prostfedi a jeho jednotlivé komponenty.
Pozoruhodnym detailem, ktery je s timto spojeny je let malého ptaka na stanici Ceres. Jeho
poletovani se liSi od pohybu ptactva na zemi, a to zejména v meziletové fazi. Vidy kdyz
trepota kridly, vznese se o kousek vys a pak jen lehce pada zpét doll. Tlak, ktery by na jeho
télo byl vyvijen na Zemi je v tomto pripadé nékolikrat mensi a dovoluje mu se vice vznaset.
Pf svém letu musi vyvinout mnohem mensi Usili nez na Zemi.'%8 | tento maly detail je velkou

pfipominkou odlisSné gravitace v této lokaci.

166 STEINER, Tobias. Meticulous world-building in space: The Expanse, and the current resurgence of science
ficiton on TV by Tobias Steiner. In: CTS online [online]. 23.4.2016 [cit. 2020-04-16]. Dostupné z:
https://cstonline.net/meticulous-world-building-in-space-the-expanse-and-the-current-resurgence-of-
science-fiction-on-tv-by-tobias-steiner/

187 Naren Shankar & Mark Fergus: “The Expanse” | Talks at Google. In: Youtube [online]. 02.23.2016 [cit.
2020-05-02]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4h-yQFI3jw0 Kanal uZivatele Talks at Google
168 Tamté?
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Zminil jsem jeden typ moZné gravitace, a to gravitaci zptUsobenou akceleraci. Stanice Ceres
Ci Eros vSak vyuZiva jiného typu, konkrétné rotacni gravitace. Nebudu podrobné rozebirat
princip jejiho fungovani, ale Ize si ho pfedstavit jako odstfedivou silu na rotujicim kolotodi.
Ve stanici tak plsobi Coriolisova sila, stejné jako tomu je na planeté Zemi, akorat v jiném
méritku. Podobné jako na Zemi zavisi sila tohoto uUkazu na konkrétni lokaci v daném
objektu. Seridl by tento detail mohl prejit bez vétSiho povSimnuti, ale ho tvirci vyuzivaji
k hlubsi deskripci prostoru. Tento jev je nejlépe pozorovatelny, kdyz si detektiv Miller
naléva piti a proud z této lahve se stoci ve sméru plsobeni lokalni Coriolisovy sily. Ta je také
efektivné vyuZita v posledni epizodé, kdy jedna z postav, jejiz jméno nechci prozradit, utika
ze stanice Eros a neni si jista svou aktualni pozici v rdmci struktury stanice. Vezme proto
trochu prachu a upusti ho na zem. Na zakladé vzniklého viru urci, zda se stanice vzhledem
k jeji pozici otaci po Ci proti sméru hodinovych ruci¢ek a vyda se smérem k nejblizSimu
vychodu.%?

Na téchto a mnoho dalSich malych detailech je prezentovana vnitfni logika tohoto fikéniho

svéta. Jednotlivé detaily vytvari kompaktni dynamicky prostor, ktery je diky nim poutavy,

originalni a pestry.t’°

169 Tamté:

170 STACKELBERG, Peter Von and MCDOWELL, Alex (2015). What in the World? Storyworlds, Science Fiction,
and Futures Studies. Dostupné z: http://jfsdigital.org/wp-content/uploads/2015/12/01_Articles02_What-in-
the-World-2.pdf
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Shrnuti

Na konkrétnich pfrikladech vseridlu jsem demonstroval a interpretoval myslenky
zminénych teoretik(, ¢imz jsem v kombinaci s mnou stanovenym pfistupem vztahujicimu
se k budovani prostoru zdUraznil vztah konstrukce prostoru a budovani svéta. Prostor jsem
analyzoval také v uvodni titulkové sekvenci, kterd nabizi informacné prinosny prilet
komplexnim fikénim svétem. Tvdrci tvrdi, Ze neposkytuji polopatickou expozici a mnoZstvi
seridl vysvétlujicich informaci. Informaci a indicii, jak pochopit prostor a vnitini logiku svéta
je zde opravdu velké mnozstvi, jen nejsou predkladany v otfepanych promluvach k divakovi
¢i jinych explicitné vysvétlujicich segmentech. Pfehlednost a informace jsou zakorfenény
v systému detaill, ¢teni mezi radky, analogii, realistickych scénarich a intertextualité a
dalsich vyznamotvornych prvcich. The Expanse vyuzivd pro divdkovu orientaci titulky v
obraze, které determinuji jednotlivé lokace z hlediska nazvu a mista, kde se dana lokace
nachdzi. Pro rozeznatelnost jednotlivych prostor je vyuZit kontrast a skrze detaily pak co

nejspecifi¢téjsi definovani prostoru.

TvUrci seridlu vyuZivaji jednotlivych prvk( mizanscény, které nasledné stavi do vzajemnych
vztah(, ¢imZz dosahuji rozmanitosti a dynamiky celkového prostoru fikéniho svéta.
Dulezitym prvkem pfi jeho konstruovani je prace s detaily a kontrasty. Sebemensi detaily,
kterych tvlrci velmi hojné vyuzivaji, dotvareji komplexni determinaci dané lokace a
upevnuji jeji vnitfni logiku. V kombinaci se zietelnymi kontrasty, které jednotlivé lokace
jasné diferenciuji, se prostor stava velmi funkénim a pestrym. Kontrasty jsou vystavény na
zakladé odliSnosti designu, architektury, barev, materidld, lokdlnich podminek, které dany
prostor stanovuje Ci jedndnim postav v daném prostoru. Tyto podstatné slozky vyuzivané
pro zvyraznéni kontrastu jsou jednémi z esencidlnich sloZzek budovani prostoru jako
takového. Serial splfiuje mnohé aspekty Zanru science fiction, mezi nimiz je také vyzva pro
interdisciplindrni pfistup budovani sci-fi svéta. The Expanse tak kombinuje prvky
architektury, designu, urbanistického planovéani, futuristickych predikci, védy a
technologie, socialnich témat, environmentalnich otazek a obecné fyziky. Symbidza téchto
jednotlivych kategorii je podstatou seridlového holisticky fungujiciho svéta, v némz
zakladem jsou pravé dynamické vztahy mezi témito jednotlivymi slozkami. Pro divdka se

takovy svét stava pritazlivym praveé svou rozmanitosti, strukturou a mnozstvim indicii, které
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je moZné objevovat a na jejich zakladé si interpretovat prostor, jehoZ pochopeni mize vést
k vétSimu zdaZitku pfi sledovani tohoto seridlu. Seridl je pro divdka subverzivni svym
zpUusobem, kterym narusuje jeho vzorce kazdodennosti a v kombinaci s vyuZitim realismu a
kolektivniho védomi ho podnécuje, aby uvaZoval nad redlnym svétem zjiného uhlu

pohledu.
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Zaver

Cilem mé bakalarské prace bylo popsat vystavbu fikéniho prostoru, kterd podnécuje
divacké budovani fikéniho svéta ve sci-fiseridlu The Expanse. Prace se inspiruje
ustanovenymi pristupy k budovani svéta, které vzesly primarné od narativnich designér(i a
podobné zamérenych teoretik(l. Dil¢im cilem bylo vytvofit z téchto nékolika obecnych
konceptld budovani svéta takovy pfristup, ktery se zaméfuje na budovani prostoru. Jako
jeden z moznych pristupl jsem tak vyuZil kombinace holistického principu v horizontalnim
fezu fikénim svétem Alexe McDowella a pro vétsi prehlednost a systemati¢nost ho spojil se
schématem obyvaciho pokoje sitcomu Frasier (1993-2004), ktery vyuziva Jeremy G. Butler
pro demonstraci studiového fikéniho prostoru. Tento systém jsem nasledné aplikoval na

fikéni prostor svéta The Expanse, ¢imzZ jsem ho mohl detailné analyzovat.

Z aplikace tohoto systému na seridl vyplyva, Ze tvlrci vytvofili kompaktni fikéni svét, jehoz
prostor je dynamicky, komplexni a zaroven prehledny diky kombinaci jednotlivych slozek a
vztahQ mezi nimi. AC je prostor rozmanity a sloZity, je konstruovan na zakladé detaild,
indicii, kontrastq, titulk(, realistickych vyobrazeni a jednani postav v ném tak, aby bylo
mozné se v ném nékolika zplisoby zorientovat. Divak si mUzZe prostor interpretovat rizné
pravé diky zminénym determinantim takového prostoru, avsak elementarni zaklad

jednotlivych lokaci by mél byt, diky takto specifickému konstruovani, u divaka vzdy stejny.

Tato prace také odhaluje moznosti budovani fikénich svétd, tedy worldbuildingu. Pro
absenci literatury v ¢eském jazyce, kterd by se touto problematikou zabyvala, tak jak ji
rozebiraji mnou zminéni autofi, jsem pouzitou terminologii prekladal tak, aby odpovidala
v literatufe neuchopené a je obsaZeno pouze v SirSim kontextu, tedy v kontextu budovani
svétl. Tento fakt je dlivodem, proc jsem vyuzil kombinace studiového planu sitkomového
obyvaciho pokoje, a uplatnil na néj holisticky princip horizontalniho fezu, ¢imz jsem vytvofil
jeden z moznych analytickych pfistupu, ktery se da vyuzit jako vychodisko pro dalsi vyzkum
v této problematice. Téma fikéniho prostoru je stale znacné neprobadané a nabizi Siroké

interdisciplindrni pole k jeho dalSimu zkoumani.
Svou analyzu prostoru na konkrétnim seridlu jsem provadél za uéelem stanoveni principu,
na némz tvlrci casto buduji fikéni svéty, které nejsou pouhym vizualnim spektaklem, ale
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maji svou vnitrni specifickou logiku a funguji jako dynamické kompaktni systémy. Hned
vedle postav, ¢asu a udalosti je pravé prostor esencidlni podstatou pro pribéhové svéty a

stdle komplexnéjsi narativy v nich.
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Anotace prace: Cilem mé bakalaFské prace je popsat vystavbu fikéniho prostoru, ktera podnécuje

,,,,,

architekturu, vlastnosti jednotlivych prostor, celkovy vizual ¢i analogii vysvétluji, jak tvarci
napomahaji divakovi pfi jeho orientaci v prostoru, a tedy v celém seridlu. Zaméruji se tedy
predevsim na popis a interpretaci diferenciace prostoru, na jeho vizualni podobu a jeho vlastnosti.

Dil¢im cilem je vytvofit pFistup, kterym je mozné prostor a jeho konstrukci analyzovat.
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