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Anotace

Tato bakalaiska prace se zabyva moznostmi integrace tabletii a dalSich multimedidlnich
systtmi do vyuky zemépisu na druhém stupni zdkladni Skoly. Cilem je nabidnout
tradi¢ni pedagogické metody a podporuje se digitalni gramotnost zaki. Prace je rozdélena do
dvou hlavnich casti: teoretickd ¢éast poskytuje prehled o charakteristikdch, vyhodach
a nevyhodach tabletli a jejich piijeti mezi zaky, zatimco praktickd Céast je zaméfena na
analyzu a hodnoceni konkrétniho vyukového softwaru a aplikaci. Zkouma se, jak tyto
nastroje mohou obohatit vyuku zemépisu a jak je Ize zaclenit do pedagogické praxe.
Vysledkem je soubor doporuceni pro uclitele, které jim maji pomoci zaclenit digitalni

technologie do vyuky zptsobem, ktery je pedagogicky smysluplny a piinosny pro zaky.

Klicova slova: Zemépis, tablet, druhy stupenr zakladni $koly, piirucka pro ucitele,

digitalni kompetence
Annotation

This bachelor's thesis explores the possibilities of integrating tablets and other
multimedia systems into geography education at the secondary level of elementary school.
The aim is to provide educators with practical recommendations for effectively utilizing these
technologies, thus expanding traditional pedagogical methods and supporting students'
digital literacy. The work is divided into two main sections: the theoretical part offers an
overview of the characteristics, advantages, and disadvantages of tablets and their reception
among students, while the practical section focuses on the analysis and evaluation of specific
educational software and applications. It examines how these tools can enrich geography
education and how they can be incorporated into pedagogical practice. The result is a set
of recommendations for teachers, designed to help them integrate digital technologies into
their teaching in a pedagogically meaningful and beneficial way for students.

Keywords: Geography, tablet, second level of elementary school, teacher's guide,

digital competence
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Pouzité zkratky:

CSV (Comma-Separated Values): Textovy format souboru pro ukladani tabulkovych
dat, kde jednotlivé polozky jsou odd€lené carkami. Tento format je Siroce pouzivan pro

import a export jednoduchych dat mezi riznymi programy.

GIS (Geograficky informacni systém) je technologie pro spravu, analyzu a vizualizaci
prostorovych a geografickych dat. Umoznuje uzivatelim prozkoumavat a interpretovat data
Vv kontextu geografické polohy a je vyuzivan v mnoha oblastech, jako je planovani, zZivotni

prosttedi, doprava ¢i sprava ptirodnich zdrojt.

GPS (Global Positioning Systém) je celosvétovy navigacni systém umoznujici urceni
polohy a ¢asu kdekoli na Zemi nebo blizko Zemé za piedpokladu, ze je k dispozici ptima

viditelnost alespoii Ctyf satelitli systému.

GPX (GPS Exchange Format): Format souboru navrzeny pro vyménu GPS dat mezi
aplikacemi a zatizenimi. Umoznuje ukladani a sdileni informaci o trasach, cestach a bodu

zajmu, coz je uzitecné napiiklad pro turistiku, cyklistiku nebo geocaching.

KML (Keyhole Markup Language): Format souboru pouZivany pro zobrazovani
geografickych dat v mapovacich aplikacich, jako je Google Earth. Umoznuje uZivatelim
zaznamenavat a sdilet geografické informace, v€etné map, bodd zajmu, tras a tfirozmérnych

modelu.

RR (Rozsifena realita, angl. augmented reality) prekryva digitalni obsah (napt. obrazky,
videa, grafy) na obraz readlného svéta prostiednictvim zafizeni, jako jsou smartphony, tablety
nebo RR bryle. Uzivatelé RR tedy zGstavaji v kontaktu s okolnim svétem, ktery je obohacen
o0 digitalni prvky, jeZ se zobrazuji v kontextu redlného prostiedi. RR miiZze naptiklad zobrazit
informace o0 historické budové pfimo na obrazovce telefonu, kdyz je na ni zafizeni namiteno,

nebo piidat virtualni postavy do skute¢ného prostoru.

RVP (ramcovy vzdélavaci program) je zasadni kurikuldrni dokument, ktery definuje

cile, obsah a metody vzdélavani v Ceské republice. Stanovuje kli¢ové kompetence, které by



studenti m¢eli béhem svého vzdélavani ziskat, a slouzi jako voditko pro skoly pfi tvorbé jejich

vlastnich Skolnich vzdélavacich programi.

VR (virtudlni realita) je technologie, kterd uzivatele prostfednictvim specialnich bryli
nebo headseti ponofi do generovaného, interaktivniho 3D prostfedi. Umoziiuje uzivatelim
prozivat a interagovat s virtualnim svétem, coz nachazi uplatnéni v zabave, vzdélavani,

mediciné nebo architektufe.

XLSX: Souborovy format Microsoft Excel, pouzivany pro ukladani elektronickych
tabulek, které obsahuji data rozdélena do fadku a sloupct. XLSX podporuje pokrocilé funkce

jako jsou vzorce, grafy a makra.



Uvod

Informacni technologie tvoii nedilnou soucast vyuky a Vv budoucnosti se bude podil
jejich vyuzivani rozsifovat tak, aby byli zaci schopni zaClenit se do spoleCenského,
pracovniho a osobniho Zivota. Zavadéni a vyuzivani nastroju zrychlila distan¢ni vyuka
b&hem pandemie covid-19. Vyuzivani technologii béhem vyuky s sebou vsak nese jak klady,
tak i zapory pro ucitele i zaky. U¢€itelim se nabizi moznosti zavadét odlisné pedagogické
postupy, ozvlastnit zavedené scénafe hodin, vypracovani novych podkladi vSak obnasi
velkou Casovou investici, kterou ucitelé musi byt ochotni akceptovat. Nové technologie
uleh¢uji komunikaci S zéky a zaroven i S rodici.

Ve své praci na téma vyuziti tableti ve vyuce zemépisu jsem pfistoupila k integraci
modernich technologii do vzdélavaciho procesu komplexné. V teoretické ¢asti mé prace jsem
se zaméfila na zkoumani a kombinovani informaci z dostupnych knih a online materiala
a pouzila jsem popisny piistup k vysvétleni riznych terminti a fenomént. V praktické casti
jsem se zaméfila na pozorovani, analyzu a komparaci aplikaci uréenych pro vyuku zemeépisu.
M¢ rozhodnuti zaméfit se na tablety s operacnim systémem iOS jsem zdivodnila moznosti
integrace s ostatnimi modernimi technologiemi, které Skoly jiz mohou mit, pfestoze jsem

uznala finan¢ni vyhody Androidu pro $irsi integraci.

Tato prace si klade za cil prozkoumat aktudlni vyuziti technologickych nastroja
v geografickém vzdélavani na druhém stupni zékladnich Skol. V teoretické Casti se prace
zamétuje na charakteristiku tabletil, vzdélavaci softwarové programy a aplikace pouzivané
ve vyuce. Praktickd ¢ast obsahuje navrhy vzorovych vyukovych materiadlli pro hodiny,
seminafe a terénni prace, vcetn¢ feSeni pro ucitele a metodickych rad. Dale prace diskutuje
pfinosy aomezeni vyuzivani technologii V pedagogickém procesu z pohledu ucitelt

a studentu.

Prakticky byla vyuka s tablety auvadénymi aplikacemi vyuzita ve vyucovacich

hodinach zemépisu na Masarykové zakladni skole v Dymokurech.
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1. Teoreticka Cast

Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy (edu.cz, 2022) uvadi kli¢ové kompetence
vV Ramcovém vzdélavacim programu pro zékladni vzdélavani. Jsou definovany jako soubor
védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, které jsou nezbytné pro osobni rozvoj,
spokojeny a uspésny zivot, a pro posilovani funkci ob¢anské spolecnosti. Tyto kompetence
jsou povazovany za zakladni pro vzdélavani a uplatnéni kazdého ¢lena spole¢nosti a jsou
zaméteny na celozivotni uceni a pfipravu na zivot a pracovni proces. Osvojovani klicovych
kompetenci je dlouhodoby a slozity proces, ktery zacina jiz Vv predSkolnim vzdélavani
a pokracuje skrze zakladni a stiedni vzdélavani. Klicové kompetence nejsou izolované,
prolinaji se a ptispivaji k celkovému vzdélavacimu procesu. Jsou nadpiedmétové a ziskavaji
se jako vysledek celkového vzdélavaciho procesu, kde veskery vzdélavaci obsah a Skolni
aktivity smétuji K jejich utvafeni a rozvijeni.

V etapé zakladniho vzdé€lavéani jsou identifikovany nasledujici kli¢ové kompetence:
kompetence K uceni, K feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anské,

pracovni a digitalni. Kazda z téchto kompetenci je podrobné specifikovéana s ocekavanim, co

by mél zak na konci zdkladniho vzdélavani umét.

Tato aktualizace Ramcového vzdélavaciho programu reflektuje potieby a vyzvy
21. stoleti, zejména Vv oblasti digitalizace a informacnich technologii, aje klicova pro
modernizaci obsahu vzdé€lavani. Iniciativa se zaméfuje na rozvoj digitalni gramotnosti zakt

jako kli¢ové kompetence a zahrnuje nov€ definovanou vzdélavaci oblast Informatika.

1.1 Vymezeni pojmi

Mobilni zarizeni

Mobilni zafizeni 1ze definovat jako jakykoli kapesni pocitac, ktery je pfenosny a vejde
se do dlang ¢i kapsy. Tato zatizeni umoziuji uzivatelim provadét Sirokou Skdlu ¢innosti,
podobné jako na stolnim pocita¢i ¢i notebooku, vcetné pfistupu k internetu, e-mailtm,
multimedidlnim aplikacim, her, a dalSich aplikaci. Mezi mobilni zafizeni patii tablety, ¢tecky

elektronickych knih a chytré telefony, které se vyznacuji vysokou vykonnosti a nabizeji

12



mnoho funkci pro osobni i profesionalni vyuziti. Tato zafizeni jsou zdsadni pro soucasné
uceni a komunikaci, umoznuji flexibilni pfistup k informacim a zdrojim kdykoliv

a kdekoliv, coz podporuje mobilni vzdélavaci strategie, jako je m-learning.

Tablet

Neumajer (U¢ime se s tabletem, 2015) uvadi, Ze tablet piedstavuje druh mobilniho
pocitace, jehoz hlavni ovladani je zprostfedkovano prostiednictvim integrovaného
dotykového displeje. Tyto zatfizeni jsou typicky vybavena kamerou, mikrofonem a fadou
senzord, které rozsifuji jejich funkcnost. K nékterym modelim tableti je mozné dokonce
ptipojit fyzickou klavesnici, ¢imz se zvySuje jejich prakticnost a uZivatelsky komfort.
Prikopnikem mezi komeréné¢ tspéSnymi tablety se stal iPad od spolecnosti Apple, ktery byl

uveden na trh v roce 2010.

Smartphone (Chytry telefon)

Chytry telefon, znamy také pod anglickym nazvem "smartphone", je typ mobilniho
telefonu, ktery se vyznacuje pouzitim sofistikovaného mobilniho opera¢niho systému
a aplikaci, coz uzZivatelim umoZiluje nejen instalovat nové programy, ale i upravovat
stavajici. Mezi piiklady téchto operacnich systémil patifi Android, iOS, HarmonyOS
a HyperOS. Vyhody chytrych telefonti spocivaji v moznosti rozsifovani jejich funkci diky
instalaci aplikaci od tfetich stran, coz uzivatelim umoziuje ptizpusobit si zatfizeni podle
vlastnich potieb a zajmi. Tyto aplikace jsou dostupné pies internetové obchody a nabizeji
Sirokou $kalu nastroji od zdbavy po produktivitu. Nevyhody zahrnuji potencidlni rizika
spojend s vykonem a bezpecnosti, jelikoZ vysoké ndroc¢nosti na softwarové 1 hardwaroveé
vybaveni mohou vést k problémim s fungovanim zatizeni ajeho zranitelnosti viici

bezpec¢nostnim hrozbam (Wikipedie, 2024).

Operacni systém

Operacni systém je zakladni softwarova slozka pocitace, ktera se spousti pti jeho zapnuti
a zustava aktivni az do vypnuti. Jeho hlavni tlohou je umoznit uzivateli ovladat pocitac,

poskytnout stabilni aplikacni rozhrani (API) pro béh programl a spravovat ptidélovani
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systémovych zdroji. Operacni systémy jsou vysoce komplexni a jejich vyvoj je vyrazné
systémy, urCené pro pouziti v mobilnich zafizenich, jako jsou smartphony, tablety,

komunikatory a kapesni pocitace (Jurmanova, 2016).

Android

Android je mobilni operacni systém zalozeny na Linuxu, dostupny jako otevieny
software, ale ¢asto doplnény o proprietarni komponenty. Vyvoj vede Google ve spolupraci
S Open Handset Alliance. Android je pfizpusobitelny a pouziva se na Sirokém spektru
zafizeni, vCetn¢ smartphont, tabletd a chytrych televizi. S vice nez 3 miliardami aktivnich
uzivateli mésicné k kvétnu 2021 je nejrozsifenéjSim operacnim systémem na sveéte,

dominujicim na trhu smartphonil a tabletl (Wikipedie, 2024).

Mobilni aplikace

Mobilni aplikace jsou software specialné vytvotfeny pro mobilni zafizeni, jako jsou
smartphony atablety, scilem maximalizovat vyuziti jejich intuitivnich uZivatelskych
rozhrani a dotykového ovladani. Zacinaly jako zakladni nastroje od vyrobcl opera¢nich
Systému pro prohliZzeni e-maili ¢i kalendare, ale postupem casu se rozsitily do Sirokého
spektra oblasti véetn€ her, firemnich aplikaci, navigace pomoci GPS a zdbavnych aplikaci

pro vSechny vékové kategorie (Wikipedie, 2024).

M-learning (E-learning)

Jak uvadi Psenickova (2014) M-learning, neboli mobilni uéeni, se v souc¢asné dob¢ stava
sttedem z4jmu ve vzdélavacim sektoru. Tradicni formy ucebnich materialti, jako jsou tisténé
knihy, testy, Skolici programy, prednasky, a dokonce i tymova prace na projektech, jsou ¢im
dal vice nahrazovany elektronickymi nebo virtualnimi alternativami. Zaclenéni m-learningu
do béznych aktivit se tak jevi jako logicky krok. Tento trend je podpofen masivnim

pifechodem od stolnich pocitacti a notebookli k pouzivani chytrych telefonii a tabletd, které
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jsou dnes béznou soucasti zivota téméef kazdého Clovéka na planeté. Lidé tyto pfistroje

vyuzivaji nejen pro osobni potieby, ale stale vice i pro sviij vzdélavaci a profesni rozvoj.

BYOD

BYOD (Bring Your Own Device) ve vzdélani se stava stale popularnéjsi strategii, ktera
ma mnoho vyhod, ale pfinasi i nékteré vyzvy. Hlavnim cilem BYOD je vyuziti osobnich
zafizeni studentt, jako jsou smartphony, tablety a notebooky, v ramci vyuky. Tento piistup
umoznuje studentim pouzivat zafizeni, na kterd jsou jiz zvykli, a vyuzivat je pro vzdélavaci
ucely, coz muze zvysit jejich angazovanost a motivaci ke studiu. Strategie BYOD ve
vzdélavani nabizi vyhody, jako je zvySeni zapojeni studenti diky pouzivani vlastnich
zafizeni, rozvoj digitdlnich dovednosti a finan¢ni tspory pro skoly. Na druhou stranu, ptinasi
vyzvy jako zajisténi bezpecnosti a ochrany dat, potiebu rovného piistupu pro vsechny
studenty, avyzvy spojené s technickou podporou a pedagogickou piipravenosti ucitelt
Glazer (2021).

Virtualni realita (VR)

Virtudlni realitou se ve svém c¢lanku zabyva Pecinové (2022), kterd potvrzuje, ze VR
pfindsi do geografického vzdélavani nové moznosti, umoznuje studentim zazitkové uceni
prostiednictvim simulovanych prostiedi. Tato technologie, tradicné spojovana s hrami,
Iékatstvim ¢i armadnim tréninkem, se nyni vyuziva ive Skolstvi. Umoziuje studentim
aktivné se zapojit do ucebniho procesu, napiiklad virtudlné prozkoumavat geograficke
lokality, coZ zvySuje jejich porozuméni u€ivu a motivaci. Nicméné, vyznamnou piekdzkou
je cena technického vybaveni. Pfestoze jsou ndklady vysoké, potencidlni vyhody pro
vzd¢lavani, jako je zvySeni motivace a lep$i pochopeni uciva, jsou vyznamné. S pokrokem

technologii a snizenim cen se VR muze stat dostupnéj$im nastrojem ve vzdélavacim procesu.

Tato klicova slova pfedstavuji zakladni pojmy spojené s vyuZivanim a pochopenim
technologii ve vzdélavacim procesu, zejména se zaméfenim na mobilni zafizeni a aplikace.
Jejich definice pomahaji c¢tenafim Iépe porozumét kontextu a aplikaci modernich

technologickych nastroji v eduka¢nim prostiedi.
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1.2 Digitalni technologie

Digitalni technologie, jako jsou tablety, pocitace, interaktivni tabule a specifické
vzdélavaci software, mohou poskytovat Zakiim interaktivni a poutavé zptisoby uceni, které
podporuji jak samostatné studium, tak spolupraci. Tyto nastroje umoznuji ucitelim
ptizpasobit vyuku individudlnim potfebam zaka a posilit tak jejich klicové kompetence,
véetné téch komunikativnich ak feSeni problémi, prostiednictvim praktickych ukold,
projektii a problémové orientovaného uceni. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy
(MSMT, 2021) CR se aktivné vénuje rozvoji digitdlnich kompetenci ve §kolnim vzdélavani.
Cilem je pfipravit zaky na vyzvy 21. stoleti a rozvoj informatického mysleni a digitalnich

dovednosti.

K podpofe digitalni transformace $kolstvi MSMT oznamilo poskytnuti mimofadnych
prostiedkil na potizeni digitdlnich u¢ebnich pomicek pro matetské, zakladni a stiedni Skoly
a konzervatofe. Tyto prostfedky, ve vysi 4,3 mld. korun, pochdzeji z Narodniho planu
obnovy financovaného fondem Evropské unie - Next Generation EU. Cilem je rozvoj
digitalnich kompetenci déti a zaka a prevence digitalni propasti mezi znevyhodnénymi zaky.
Kromé finanéni podpory MSMT piipravilo pro $koly metodickou podporu, vzdélavaci kurzy

a sit’ tzv. "IT guru", ktefi maji pomahat skolam s celym procesem digitalizace.

Tyto aktivity reflektuji poZzadavky Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 i cile
Strategie 2030+ a jsou dulezitym krokem K integraci digitalnich technologii do vzdélavaciho

procesu a Kk posileni digitalnich kompetenci zaki a studentii v Ceské republice.

1.3 Didakticka technika

Didakticka technika zahrnuje specialné navrZzené ¢i upravené pfistroje a zatfizeni
pouzivané ve vzdélavani k optimalizaci a zefektivnéni ucebniho procesu, zejména pro
prezentaci u¢ebnich materiala. Tyto prostfedky nejsou piimo soucasti vyukového obsahu, ale
slouzi Kk jeho efektivné€jSimu predavani prostiednictvim riznych formati a médii. Podle

Rambouska (2014) mezi klicové skupiny didaktické techniky patii:
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e Zarizeni pro nepromitany zaznam: Zahrnuje tabule ajiné zdznamové plochy

umoziujici tvorbu a prezentaci vyukovych materialt, od klasickych po elektronické.
e Projekcni technika: Umoziuje optické zobrazeni informaci na promitaci plochu.

e Zvukova technika: Zahrnuje zafizeni pro snimani, zpracovani, zaznam a reprodukci

zvuku, jako jsou mikrofony, zdznamova zatizeni a piehravace.

e Videotechnika a prezenta¢ni technika: Sestava z pfistroji pro snimani, zpracovani

a reprodukci videoobsahu, véetné kamer a systémii pro video konference.

e Pocitate a pocitatové systémy: Zahrnuji hardware a software pro prezentaci

a interakci s u¢ebnimi materialy, véetné¢ multimedialnich a sitovych aplikaci.

o Interaktivni technika: Obsahuje interaktivni monitory a tabule umoznujici

uzivatelskou interakci S prezentovanym obsahem.

o Prostiedky pro poskytovani zpétné vazby: Systémy umoziujici sbér a analyzu

odpovédi pro zlepseni u¢ebniho procesu.

e Ridici systémy a pomocna za¥izeni: Usnadfiuji manipulaci s didaktickou technikou

a jeji optimalni vyuziti, véetné systému pro tvorbu didaktickych materiald.

Cilem didaktické techniky je nejen prezentace ucebnich materialli, ale také podpora
kontroly, hodnoceni, sebehodnoceni, ziskavani zpétné vazby, diferenciaci mezi Zzaky

a efektivngj$i organizaci vyuky.

Multimédia (Wikipedie, 2023) ptedstavuji kombinaci audiovizualnich médii
a technologii s pocitaCovymi systémy pro vytvareni interaktivnich prezentaci. Tyto systémy
mohou zahrnovat rizné komponenty, jako jsou pocitace, zvukové a grafické karty, kamery
a software, umoznujici praci S textem, obrazky, zvukem, animacemi nebo videem. Od 90. let
se multimedialni aplikace staly béznou soucasti osobnich pocitacli, coz bylo podpoteno
standardy stanovenymi konsorciem vedenym spole¢nosti Microsoft, vedoucim K tomu, Ze

dnes jsou vSechny osobni pocitace vybaveny multimediadlnimi funkcemi.
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1.3.1 Poéitaé

Pocita¢ je elektronické zafizeni schopné zpracovéavat data podle sady instrukei
nazyvanych programy. Tyto instrukce umoznuji pocitaci provadét Sirokou Skalu ukoli, od
jednoduchych matematickych operaci po slozit¢é datové analyzy a grafické zpracovani.
Pocitace se skladaji z hardwaru, fyzickych komponent jako jsou procesory, paméti a uloziste,
a softwaru, ktery fidi hardware a provadi specifické tikoly. Diky své flexibilité a schopnosti
zautomatizovat slozité¢ ukoly hraji pocitace kliCovou roli ve védé, primyslu, vzdélavani

a mnoha dalSich oblastech lidské ¢innosti.

1.3.2 Vizualizér

Dokumentova kamera, znama také jako vizualizér, je podle Zaleského (2010) zatizeni
schopné zobrazit nejen tisténé dokumenty, ale i Sirokou skalu objektd, vcetné téch
trojrozmérnych. K osvétleni objektd, které nejsou prihledné, se vyuzivaji bocni
fluorescen¢ni lampy, zatimco pro prihledné materidly slouzi spodni osvétleni. Jednou
z klicovych vlastnosti vizualizérii je moznost detailniho zvétSeni diky objektivu S mozZnosti
az 12x zoomu. Obraz ziskany kamerou neni promitan ptfimo, ale je pfesunut do datového
projektoru, ktery jej zobrazi na promitaci platno, coz umoziuje efektivni sdileni vizualniho

materialu s celou tfidou.

1.3.3 Dataprojektor

Oliva (2013) popisuje dataprojektor jako zafizeni slouZici Kk promitani digitalniho
obsahu z riznych zdroju, nejcastéji z pocitace, na promitaci platno nebo jinou plochu, coz
umoznuje divakiim sledovat obraz ve vétsi velikosti. Jeho pouZiti ve vzdélavacim kontextu
umoziuje studentiim spole¢né sledovat obsah z jedné obrazovky, coz podporuje interaktivni
a vizudlni uceni. Dataprojektory se vV modernich Skolach staly standardnim vybavenim diky

jejich schopnosti zpfistupnit vzdélavaci materidly celé tfidé soucasné. Tyto zafizeni jsou

18


https://www.specialnihk.cz/wp-content/uploads/2015/03/P%C5%99%C3%ADru%C4%8Dka-dobr%C3%A9-praxe-interaktivn%C3%AD-tabule.pdf

dostupné jak v prenosnych, tak ve stacionarnich verzich, které mohou byt trvale instalovany

V uc¢ebnéch pro snadnou dostupnost a pouziti.

1.3.4 Interaktivni tabule

Interaktivni vyuka pfinasi inovativni pfistup kK uceni prostfednictvim technologie, ktera
zahrnuje interaktivni tabule jako klicovy prvek. Podle Zaleského (2010) Tyto tabule funguji
jako velké dotykové obrazovky, Knimz je piipojen pocita¢ a dataprojektor. Projektor
zobrazuje obsah z pocitace piimo na povrch tabule, coz umoziuje uzivatelim interagovat
s digitalnim obsahem pouhym dotykem prstu, specidlnimi fixy, nebo jinymi nastroji. Tento
zpisob vyuky nabizi zajimavéjsi, dynamickou a méné monotonni alternativu tradi¢nim

metodam, motivuje zaky Kk aktivni ucasti a podporuje lepsi zapojeni do u¢ebniho procesu.

1.3.5 Tablety

K popisu tohoto zatizeni existuje mnoho definic a ja uvadim tuto z IT slovniku: ,, Tablet
je prenosny pocitac s dotykovou obrazovkou ve tvaru desky. Velikost je obvykle podobna
sesitu A5. Systéem se ovlada dotyky prsti apise se na nem pomoci virtualni dotykové
klavesnice, ktera se zobrazuje na displeji. Takové zarizeni casto umoZzZiuje 1 pripojeni
K internetu napriklad pomoci Wi-Fi ¢i 3G sité. Z pohledu uZivatele je to uzitecné zarizeni,
které poskytuje podobné funkce jako veétsina dnesnich smartphonu, ale diky vetsimu displeji
se pohodinéji ovlada. Mezi oblibené funkce patii prehravani filmii, moznost surfovat po
internetu, moznost cist elektronické knihy, hrat hry apino dalsich moznosti. Prikladem
tabletu miize byt napriklad znamé zarizeni s nazvem Ipad od spolecnosti Apple. “ (IT slovnik,

2024).

Podle Neumajera (Uc¢ime se s tabletem, 2015) se tablety rychle stavaji dalezitym
nastrojem ve vzdélavacim procesu, nabizejice nové moznosti pro uceni a interakci. AvSak
jejich rychly nastup do Skolniho prostfedi ptedstavuje vyzvy V prozkoumdvani jejich
potencialii @ omezeni a Vv pfipravé ucitelll na pedagogické zmény, které S sebou piinaseji.
Tento vyvoj vyzaduje adaptabilitu a inovativni pfistupy ve vzdélavani, aby byly maximalné
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vyuzity piilezitosti, které tablety poskytuji, pfi sou¢asném minimalizovani potencidlnich

negativ.

Mobilni technologie ptinéaseji do vzdélavaciho procesu fadu vyznamnych vyhod, které
se projevuji na riznych trovnich ucebniho prostfedi. Umoznuji personalizaci uceni tim, ze
vzdélavaci obsah a metody lze ptizplsobit potiebdm a preferencim jednotlivych studentt
i ucitelt, coz vede K lepSimu zapojeni student a zvySuje efektivitu uceni. Diky podpote
aktivni ucasti na vyuce mobilni technologie napomahaji pfedchazet neuspéchu a zvysuji
motivaci studentti K u¢eni. Mobilnost zafizeni rozSifuje moznosti participace studentd na
uéebnich aktivitach jak ve tfid¢, tak i mimo ni, a umoziuje poskytovani okamzité zpétné
vazby, coz je klicové pro adaptaci a optimalizaci vyukovych metod. ZvysSuje se také
spokojenost studentil, kterd je spojena S moznosti personalizace a vétSim zapojenim do
vyuky. Mobilni technologie pfispivaji k rozvoji digitalni gramotnosti, coZ je zasadni pro
budouci kariéru studentti a jejich kazdodenni zivot. Efektivnéjsi sprava ¢asu a zdroju, revize
a inovace ucebnich osnov a metod, snizovani nakladl na vyuku a podpora zaméstnatelnosti
studentll diky rozvoji dovednosti v oblasti mobilnich technologii jsou dal$imi klicovymi
prinosy, které tyto technologie nabizeji vzd€lavacimu sektoru (Neumajer, Ucime se
s tabletem, 2015).

Neumajer (U¢ime se s tabletem, 2015) zastupuje nazor, Ze integrace tabletd do
vzdélavaciho procesu piinasi fadu piinosi pro uditele istudenty, jak ukazuje vyzkum
provedeny Ve skotskych Skolach. Tablet nabizi nové moZnosti pro spolupraci mezi uciteli
a studenty, rozsifuje spektrum ucebnich aktivit 8 umoziuje inovativni pfistupy Kk hodnoceni.
Kromé toho podporuje doméci praci a zlepSuje poskytovani zpétné vazby studentim. Tablet
také umoznuje pfizpisobeni vyuky individualnim potfebdm a schopnostem studenttl, coZ je
zvlasté prospésné pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami i talentované déti. Nékteti
ucitelé zacali dokonce vytvaret vlastni vyukovy obsah, coz odrazi jejich osobni pfistup
K vyuce.

Nicméné s prichodem mobilnich technologii se objevuji nové vyzvy, véetné etickych
otazek, e-bezpecnosti, kybersikany, a otazek tykajicich se archivace a sdileni dat. Existuji
také rizika, jako je ndkup tabletli Skolami bez adekvatni pfipravy ucitelského sboru, coz mize
vést K technickym a pedagogickym problémtim, zejména pokud ucitelé nejsou se zatizenimi

obeznameni nebo pokud maji potize Spfevodem stavajicich materidli do formatu
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kompatibilniho s tablety. Tato situace muze byt jest¢ ztizena omezenimi V pfipojovani
externich ulozist’ K tabletim, coz mtize byt pro nékteré ucitele vyznamnou bariérou.

Z téchto davodi je zasadni, aby Skoly pristupovaly K integraci tabletd do vyuky
strategicky, s dirazem na pfipravu a podporu ucitelii a na zvazeni vSech moznych vyhod
a vyzev, které s sebou ptinase;ji.

Vyzvy spojené S integraci tabletti do vzdélavaciho procesu jsou mnohostranné a zahrnuji
potiebu, aby ucitelé dikladné poznali funkce a omezeni dostupnych aplikaci. Tato nutnost
se stava obtiznou vzhledem K obrovskému mnozstvi aplikaci na trhu, z nichZ mnohé nemaji
pedagogické pokyny, nedostatecné podporuji interakci nebo pfili§ vyuzivaji herni prvky bez
vzdélavaci hodnoty. Kontrola prace zakti béhem hodiny s tablety je dalsi vyzvou, protoze
tradi¢ni metody kontroly nemusi byt G€inné pro zjisténi, zda studenti pracuji na ptidélenych
ukolech. MozZnost sledovat u€ebni postup zakti pomoci zdznamt Vv tabletu je komplikovéna,
pokud studenti nedostavaji ve vyuce stale stejny tablet, coz brani kontinuit¢ a sledovani
individudlniho pokroku.

Navic, postoj uciteld Kk tabletim vyrazné ovlivituje pfijeti a nadSeni zakl pro praci
S témito zafizenimi. Pokud jsou aktivity stabletem ve vyuce nadmérné vyuZivany bez
jasného vzdélavaciho zaméru, muze to vést K poklesu zajmu zakia o tablet i 0 samotny
vyukovy proces. Tyto vyzvy poukazuji na nutnost peclivého planovani a promysleného
nasazeni tabletli ve vyuce, S dirazem na Skoleni uciteli, vybér kvalitnich vzdélavacich
aplikaci a strategie pro efektivni sledovani a hodnoceni prace studenti.

Neumajer (Sedm myti 0 tabletech ve Skole, 2014) zpracovava sedm mytu tykajicich se
zaclenovani tabletl do Skolniho vzdélavaciho procesu. Myty zahrnuji otazky technologické
pfipravenosti tabletd, jejich schopnost nahradit tradi¢ni pocitace, vyuziti cloudovych sluzeb,
individualizaci vyuky prostfednictvim tablet, omezeni tabletl na pasivni konzumaci
obsahu, dileZzitost proskolovani uciteld pro efektivni vyuziti tableti ve vyuce, a vybér
vhodného opera¢niho systému na zakladé dostupnych aplikaci. Neumajer argumentuje proti
témto rozSifenym presvédcenim, poskytuje dikazy, které podporuji aktivni a tvotivé vyuziti
tabletl ve vzdélavacim prostiedi, a zdlraziuje vyznam adaptability a inovativniho piistupu

v pedagogice.
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Nedostate¢na pripravenost tableti: Vyzdvihuje, Ze i pies novost tabletd ve skolach
existuji urcité oblasti, které vyzaduji dalsi vyvoj pro efektivni vyuziti, ale zdiraznuje,
ze Cekani na dokonalé podminky neni realistické vzhledem K rychlému
technologickému vyvoji.

Tablet jako nahrada pocitace: Poukazuje na to, Ze tablety nemohou plné¢ nahradit
funkce tradicnich pocitacii a jsou spiSe jejich doplitkem pro specifické vzdélavaci
aktivity.

Cloudové sluzby jako doplnék: Vysvétluje, ze cloudové sluzby jsou klicovou
soucasti moderniho vzdelavaciho ekosystému, umoziujici integraci riznych zafizeni
a podporujici kontinudlni uéeni.

Automaticka individualizace vyuky: Upozoriiuje, ze samotné tablety nezajisti
individualizaci vyuky. To vyzaduje pedagogickou dovednost ucitele vyuzivat rizné
metody a pristupy.

Tablety pro konzumaci obsahu: Obhajuje, Ze tablety nabizi mnohem Sirsi
vzdélavaci potencidl nez jen pasivni konzumaci obsahu, vcéetné podpory aktivniho
uceni a tvofivosti.

Jednorazové proskoleni uditelii: Argumentuje, Ze efektivni integrace tabletl
vyzaduje neustaly profesni rozvoj a adaptaci ucitel, nikoli pouze jednorazové
Skoleni.

vvvvvv

aplikaci, je zvolit opera¢ni systém, ktery podporuje pedagogicke cile a potteby uceni.
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2. Zakladni ¢lenéni vyuky

Valiskova (Pedagogika pro ucitele, 2011) v knize "Pedagogika pro ucitele" se zabyva
nekolika klicovymi otdzkami tykajicimi se organizacnich forem vyucovani V soucasné

didaktické teorii a praxi. Tyto otazky zahrnuji:

. Problematiku frontalniho vyucovani:

Zminuje se 0 bézném vyuzivani frontalniho vyucovani na zédkladnich a stfednich
Skolach, avSak srostouci kritikou jeho pfistupu. Diskutuje 0 prednostech
a nedostatcich frontalniho vyucovani, jako je jeho schopnost ovliviiovat ucebni
proces celé skupiny, ale iomezeni Vindividualnim pfistupu Kk zakim a malém

prostoru pro jejich aktivni uc¢ebni ¢innost.

. Problematiku vyucovaci hodiny:

Zabyva se strukturou a obsahem vyucovaci hodiny, variabilitou jejiho vnitiniho
Clenéni a moznostmi riznych forem fizeni ucebni Cinnosti zakt. Poukazuje na
vyznam dobie pripravené a pedagogicky vyuzité vyucovaci hodiny, kterda by méla

zaky pln¢ zaujmout.

. Individualni a individualizované vyucovani:

Zdlraziuje vyznam posilovani individualnich a individualizovanych forem
vyuCovani jako vyzvy pedagogické praxe. Poukazuje na nutnost diferencované¢ho
pfistupu Kk zakiim a vyznam pedagogické diagnostiky pro adaptaci vyucovani

k individualnim potfebam a schopnostem zak?.

J Skupinova organiza¢ni forma:

Diskutuje o0 vyhodach ametodach skupinového vyucovani, jeho socialnich
a kognitivnich pfinosech pro rozvoj osobnosti zdka, ataké 0 vyzvach spojenych
s jeho praktickou realizaci ve Skolni praxi. Zmifiuje se 0 dilezitosti problémovych
ukold pro produktivni ucebni ¢innost arozvoj schopnosti zakl spolupracovat na

spole¢ném tkolu.
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2.1 Frontalni vyuka

ValiSova (Pedagogika pro ucditele, 2011) 0 frontalnim vyucovani hovoti v kontextu jeho
dlouhodobého vyuzivani jako nejbéznéjsi formy vyuky na zékladnich a stfednich Skolach.
Prestoze se stale pouziva, nartistd kritika tohoto pfistupu, zejména kvili predstavé vzdélani,
které by mélo mit hlubsi osobnostné-socialni dimenzi. Mezi ptednosti frontalniho vyucovani
patii celoskupinova ptsobivost, kdy vykony jednotlivych zakti mohou ovliviiovat ucebni
procesy ostatnich, a didaktickd komunikace ucitele S jednotlivymi zéky, kterd mize mit
vzdé¢lavaci hodnotu pro vSechny zéky ve tfid€. Existuji situace, kde je frontalni vyucovani
vhodné, didakticky ucinné a casoveé usporné, zejména pii piimém vykladu novych poznatkt
vSem zakiim najednou. Na druhé strané, negativni aspekty frontalniho vyucovani jsou vidény
vV malém objemu zdkovy fe€i, malém prostoru pro aktivni ucebni Cinnost zaka a obecné

Vv orientaci ucitele na zaka primérného, coz vede K nevyrazné individualizaci vyuky.

2.2 Skupinova vyuka

Skupinovd vyuka je vzd€lavaci metoda, kterd podporuje interakci, spolupraci
a vzajemné uceni mezi zaky. Pfinasi fadu vyhod, jako je rozvoj socidlnich a komunika¢nich
dovednosti, podpora aktivniho uceni a kritického mysleni, a umoznuje studentim sdilet
rizné perspektivy a piistupy K feseni problému. Na druhou stranu miize mit i nevyhody, jako
je nerovnomérné rozdéleni prace mezi Cleny skupiny, moZnost konfliktdi nebo obtize
s koordinaci a planovanim. Petty (1996) uvadi nazor, ze skupina mize pfili§ podléhat vlivu
rozhodného jednotlivce a mohou v ni panovat neshody. Nektefi jeji Clenové mohou
privyknout pasivité a prenechéavaji iniciativu ostatnim. Tento problém je moZzné prekonat tim,

ze kazdému ve skupiné ur¢ime konkrétni tilohu.

2.3 Terénni vyuka

ValiSova (2011) v kapitole o mimotiidnich a mimoskolnich organiza¢nich formach

vyuky zdiirazituje vyznam terénni vyuky, zahrnujici exkurze a praxi, jako diilezitou soucast
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soucasného Skolniho vzdélavani. Terénni vyuka umoznuje zdkim uceni V autentickém
prostiedi, at’ uz ptirodnim, pracovnim, nebo kulturnim. Tato forma vyuky mé za tkol
seznamit zaky Spoznavanou realitou Vjeji pravé zivotni podobé aV pfirozenych
souvislostech, poskytujic exkurze a praxi. Exkurze jsou popisovany jako vesmes jednorazové
S naziracim charakterem, jejichz ucelem je umoznit zakim ziskat zkuSenost z pfimého styku
S pozndvanou realitou aumocnit emociondlni zézitek z poznani. Praxe ma obvykle
dlouhodobéjsi charakter a je vyznamnou soucasti profesionalni pfipravy zaka a studentd ve
sttednim a vysokoskolském vzd€lani, kde je ukolem naucit je samostatné a pohotove
aplikovat védomosti a dovednosti ziskané V teoretické vyuce. ValiSova zdiraziuje, Ze
prakticky kol ma syntetickou povahu, coz nuti zaky aktualizovat teoretické poznatky

Z riiznych védnich oblasti a z celého komplexu vyucovacich predméti.
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3. Metodologie

Pii vybéru aplikaci jsem kladla velky diiraz na kritéria jako pocet stazeni, hodnoceni
a dostupnost v ¢eském jazyce, abych zjednodusila pouzivani pro mladsi zaky a zvysila jejich
zajem o predmét. Zdaraznila jsem vyznam terénni prace a volila aplikace, které jsou bud’
zcela zdarma nebo maji dostacujici bezplatné verze, coz odrazi miyj prakticky a pfistupny

pohled na vyuku.

Klasifikaci funkci aplikaci jsem zalozila na své zkuSenosti a doplnila hodnoceni, coz
poskytlo uzite¢ny piehled o kvalité a uplatnéni téchto néstrojii ve vyuce. Na konci prace jsem
navrhla, jak lze aplikace vyuzit v hodinach zemépisu, coz slouzi jako prakticky priivodce pro
ucitele, ktefi chtéji zaclenit digitalni technologie do svych lekei. V zavéru prace je uvedena

tabulku s kratkym popisem zminénych aplikaci a webovych stranek.

Tento ptistup nejen podporuje zvySeni zajmu studentl o zemepis, ale také predstavuje
inovativni zpusob, jak integrovat technologii do vzd€lavéni a rozsifit metodické moznosti
uciteli. Ma prace tak prispiva k diskuzi 0 budoucim sméfovani vzdélavacich technologii

a jejich vlivu na pedagogickou praxi.
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4. Technologie ve vyuce

Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a télovychovy (MSMT, 2023) uvadi, Ze od roku 2020
probiha v ¢eskych Skolach rozsahla digitalizace, podpofena uzavienim skol béhem pandemie
COVID-19. Financovani na technické vybaveni pro distan¢ni vzdélavani bylo poskytnuto jiz
vroce 2020, spokracujici podporou V nasledujicich letech. Fondy z EU, konkrétné
z programu "Next Generation EU", podporuji Skoly Vv ramci Narodniho planu obnovy,
s cilem vybavit déti a zaky digitdlnimi ucebnimi pomuickami a zabranit digitalni propasti.
Duraz je kladen na pokrocilé digitdlni pomtcky, které rozvijeji informatické mysleni
a digitalni kompetence zak napfi¢ vzdélavacimi oblastmi. Podporovany jsou mateiske,
zakladni astfedni Skoly a konzervatote, vetné soukromych a cirkevnich Skol. Zména
Ramcového vzdélavaciho programu smétuje K integraci novych obsahi vyuky a kli¢ovych
digitdlnich kompetenci. Finan¢ni prostfedky lze vyuZit jen na neinvesti¢ni vydaje,
s omezenim jednotkové ceny pro hardware a software. Cilem je snizit digitalni propast mezi

zaky a podpofit inovace ve vzdélavani v kontextu digitalizace.

V soucasnosti se stale vice vydavatell ucebnic rozhoduje zaclenit do svych publikaci
QR koédy jako soucast podpory pro zaky iucitele. Tyto QR kody, umisténé pfimo na
strankach uéebnic, poskytuji rychly piistup k dopliiujicim informacim a materialim, které se
vztahuji k danému tématu. Po naskenovani QR kodu mobilnim zafizenim nebo tabletem jsou
uzivatelé pfesmérovani na online zdroje, jako jsou videa, interaktivni cviceni, rozSifené
¢lanky, nebo dalsi vyukové materialy. Tato inovace vzdélavacich materiali umoznuje zakiim
i u¢itelim hloubé&ji proniknout do studovanych témat, ziskat vice kontextu a obohatit tradi¢ni

ucebni proces 0 multimedialni a interaktivni obsah.

Podle Neumajera (U¢ime se s tabletem, 2015) maji mobilni technologie vyznamny
potencial ovlivnit mnoho aspektl ve vzdélavani, a to nejen pro studenty, ale i pro ucitele.

Mezi hlavni oblasti, které mohou byt pozitivné ovlivnény, patfi:

e Personalizace uceni: Umoznuji pfizpisobit vzdélavaci obsah a metody potiebam
a preferencim jednotlivych studentu i uciteld, coz vede k lepsimu zapojeni a efektivité

uceni.
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e ZvySeni angaZovanosti studentii: Mobilni technologie mohou podpofit aktivni ti¢ast

studentll na vyuce, coz pomaha piedchazet netispéchu a zvysuje motivaci ke studiu.

» Rozsireni participace na u¢ebnich aktivitach: Diky mobilnosti zafizeni mohou Zaci

snadnéji spolupracovat a zapojovat se do riznych aktivit, at’ uz ve tfidé¢ nebo mimo ni.

e Hodnoceni a zpétna vazba: Mobilni technologie umoznuji poskytovani okamzité
zpétné vazby, coz je klicové pro ucebni proces a umoznuje rychlou adaptaci vyukovych

metod.

 Spokojenost studentii: Personalizace a vétsi zapojeni do vyuky mohou vést kK vyssi

spokojenosti studentl S u¢ebnim procesem.

e ZvySovani digitalni gramotnosti: Pravidelné vyuzivani mobilnich technologii ve
vyuce rozviji digitdlni dovednosti studentd, které jsou dilezité pro jejich budouci

kariéru a kazdodenni zivot.

« Efektivita vyuky: Mobilni technologie mohou zefektivnit vyukovy proces tim, ze

umozni u€itelim 1épe spravovat ¢as a zdroje.

e Zména kurikula: Integrace mobilnich technologii mize vést K revizi a inovaci

ucebnich osnov a vyukovych metod.

e Redukovani nakladi: Efektivnéjsi vyuzivani zdroju a digitdlnich materiald muaze
vést ke snizeni nakladl spojenych s tradi€nimi vyukovymi metodami.

e Pomoc zaméstnatelnosti: Rozvoj dovednosti Vv oblasti mobilnich technologii

pfipravuje studenty na pozadavky soucasného pracovniho trhu a podporuje jejich

uplatnéni.

Mobilni technologie tak piinasSeji do vzdélavaciho procesu nové moznosti a vyzvy, které

mohou zasadné proménit zplisob, jakym se u¢ime a vyucujeme.

Pti zavadéni mobilnich technologii do vzdélavaciho procesu je dilezité brat v uvahu
nejen jejich potencialni pfinosy, ale i mozné nevyhody. Tyto nevyhody se mohou lisit

Vv zavislosti na individualnim vnimani kazdého uzivatele, at’ uz ucitele nebo zaka. Nékolik
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obecné rozpoznanych potencialnich nevyhod shrnuje Neumajer (U¢ime se s tabletem, 2015)

nasledovné:

e Omezena velikost paméti: Nékterd mobilni zafizeni mohou mit omezenou kapacitu
pro uklddani dat aaplikaci, coz muze komplikovat jejich vyuziti v edukacnim

kontextu.

e Nedostatetna kapacita baterie: Kratka vydrz baterie mize omezit moznost

pouzivani zatizeni béhem celého Skolniho dne bez nutnosti dobijeni.

e MenSi odolnost: Mobilni zafizeni obvykle nejsou tak robustni jako tradicni pocitace,

coz zvysuje riziko jejich poskozeni nebo poruchy.

 Problémy s konektivitou: Slaba wi-fi sit’ nebo nedostate¢na vykonnost hardwaru

mohou vést kK vypadktim signalu a pfipojeni, coZz mize narusit vyukovy proces.

o Pietizeni Skolnich siti: Pii velkém poc¢tu uzivateli muze dochazet K pietizeni

Skolnich bezdratovych siti, coZ mize zpisobit vypadky piipojeni a ztratu dat.

e Nedostateéna priprava ucebnich aktivit: Bez adekvatni pfipravy a promyslené
integrace mohou byt mobilni zafizeni ve vyuce vyuzivana neefektivng.

e Vyuziti zarizeni jako hrac¢ky: Nejasné didaktické cile pfi pouzivani mobilnich
zatizeni mohou vést K nazoru, ze v edukaci nemaji pfinos.

* Riziko podvadéni a Sikany: Jednoduchy pfistup K informacim a komunikaénim

kanaliim mutze usnadnit podvadéni a Sikanu mezi studenty.

Tyto nevyhody vyZaduji peclivé zvaZeni a planovani pfi integraci mobilnich technologii
do vzdélavaciho procesu, aby se minimalizovaly jejich potencidlni negativni dopady

a maximalné vyuzil jejich edukacéni potencial.

Tablety ve vyuce ptinasi jak pozitiva, tak i vyzvy z technického a didaktického pohledu,

které jsem shrnula takto:

e Technické prinosy: Zafizeni jsou snadno pienosnd diky bezdratovému internetu

a dlouh¢ vydrzi baterie, coz umoziiuje jejich pouziti kdekoliv. Displeje maji optimalni
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velikost pro préci, adiky aplikacim a ¢idlim (napt. GPS, fotoaparat) usnadnuji
organizaci a zaznamenavani informaci.

e Didaktické prinosy: Aplikace zvysuji interaktivitu aumoznuji rychlé hledani
informaci, coz podporuje individualizovanou vyuku a zvySuje motivaci studentti. Dale
umoziuji kreativni pfistupy a inovativni vyukové metody.

e Technické vyzvy: Vyzaduji pravidelné nabijeni, maji omezenou pamét a mensi
obrazovky mohou komplikovat praci s dokumenty. Aplikace jsou dostupné jen pro
specifické operacni systémy, a pfipojeni K internetu nemusi byt vzdy dostupné.

e Didaktické vyzvy: Existuje riziko rozptyleni studenti apodvadéni. Ptiprava
vyukovych materidli mize byt ¢asoveé narocna a piilisné vyuzivani technologii mutize

vést K inave z obrazovky a ztraté zajmu o vyuku.

Toto shrnuti poukazuje na dilezitost vyvazeného a promysleného vyuziti technologii ve

vyukovém procesu.

4.1 Mobilni aplikace

V dnesni dobé bylo vytvofeno Siroké spektrum aplikaci, které pokryvaji prakticky
vSechny oblasti lidské ¢innosti. Aplikace se neomezuji pouze na herni priimysl, ale sahaji od
oblasti jako je historie, ekonomie, zdravotnictvi, véda, technologie az po vyuku cizich
jazykt. UmoZnuji ndm objednavat jidlo, spravovat finance, poslouchat hudbu, vytvaret
dokumenty, volat taxi, nakupovat oble€eni, ¢ist noviny, upravovat fotografie, sdilet zazitky
nebo se vzdélavat. Tento rozsah funkci a vyuZziti ukazuje na rozmanitost a vSestrannost

aplikaci, které se staly nedilnou soucasti naseho kazdodenniho Zivota.

Na rozdil od webovych aplikaci, které jsou piistupné ptimo z prohlizece, je pro pouZiti
nativnich aplikaci nutné je nejprve stahnout a nainstalovat z digitalnich obchodu. Po instalaci
se na zafizeni objevi pfistupova ikona. Mnoh¢ zékladni aplikace, jako piehravace hudby nebo
poznamkové bloky, jsou cCasto jiz predinstalovany. Webové sluzby Casto nabizeji vlastni
aplikace, jako jsou socidlni sit€ nebo videoservery, které mohou nabidnout lepsi uzivatelskou

obsluznost nez jejich webové verze.
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4.2 Zdroje a kategorie mobilnich aplikaci

Distribu¢ni platformy pro mobilni aplikace jsou spravovany vyrobci operacnich systému
a zahrnuji Apple App Store pro i0S, Google Play Store pro Android a Windows Phone Store
pro Windows. Tyto platformy nabizeji Sirokou Skalu aplikaci, od bezplatnych po placené,

a jsou usporadany do riiznych kategorii, véetné vzdélavani, zivotniho stylu a zabavy.

Kategorie aplikaci, které lze vyuzit pii vyuce geografie na Skolach:
GPS navigace: Tyto aplikace poskytuji podobné funkce jako tradi¢ni GPS piistroje,
vcetné uréovani polohy a planovani tras S vyuzitim satelitni navigace. Umoznuji
uzivatelim najit optimalni cestu k zadanému cili a ¢asto nabizeji doplitkové informace
jako dopravni situace i alternativni trasy.
Sportovni tracker: Sleduji sportovni aktivity uzivatele, jako je béh, cyklistika nebo
turistika, a zaznamenavaji dulezité tdaje jako vzdalenost, Cas, rychlost a spalené
kalorie. Tyto aplikace Casto vyuzivaji GPS pro pfesné mapovani trasy a umoZiuji
sledovani pokroku Vv Case.
Kompasy: Moderni digitdlni verze tradi¢nich kompast, které vyuzivaji senzory
mobilnich zafizeni K ur€eni sméru. Jsou uzitecné pro orientaci V terénu, zejména ve
spojeni S mapami a turistickymi aplikacemi.
Turistické navigace: Specializované na pomoc pii pési a cyklistické turistice,
poskytuji detailni mapy S vyznacenymi turistickymi stezkami, zajimavostmi a dal§imi
uzite¢nymi informacemi pro turisty. Tyto aplikace jsou navrZeny tak, aby podporovaly
objevovani novych mist a planovani vylett.
Geocaching: Hra, kterd kombinuje outdoorové dobrodruzstvi s pouzitim GPS
navigace K vyhledavani "ke$i" skrytych v riznych lokacich. Aplikace poskytuji
informace o umisténi keSi, napovédy alogovani nalezii, coz pfinasi zabavny

a interaktivni zptisob prozkoumavani okolniho svéta.
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4.3 Priklady aplikaci s vyuzitim mobilnich zafizeni ve vyuce

Vyuziti mobilnich zafizeni ve vyuce se skutecné lisi v zavislosti na prostiedi, ve kterém
vyuka probihd, a na specifickych cilech, které si ucitel stanovi. Klasicka vyucovaci hodina
V bézné tiidé umoziuje vyuziti tabletd pro pfimou interakci se studijnimi materialy, online
vyzkum nebo pouziti vzdélavacich aplikaci a her k upevnéni znalosti. V téchto ptipadech
mohou tablety slouzit jako dopliikovy nastroj K tradi¢nim vyukovym metodam, umoziujici

pristup K Siroké Skale informaci a zdroju v realném case.

Na druh¢ stran¢, terénni vyuka Vv okoli Skoly nabizi unikatni pfilezitost pro praktické
uceni a vyuziti tableti pro dokumentaci pozorovani, vyuziti GPS a mapovych aplikaci
k orientaci v terénu nebo pro praci S aplikacemi zaméfenymi na piirodni védy a ekologii.
V tomto kontextu mobilni zafizeni rozsifuji moznosti tradicni vyuky a poskytuji zakiim

pfimy kontakt s u¢ivem Vv readlném prostiedi.

Charakter informaci, které chceme piedavat, rovnéZ ovlivituje zplisob vyuziti tabletd ve
vyuce. Pii zavadéni novych informaci mohou tablety slouzit K prezentaci interaktivnich
materiald nebo videi, které nové koncepty zptistupni. Pro prohloubeni znalosti a dovednosti
umoziuji tabletové aplikace praktické cvifeni a experimentovani, zatimco pro cilené
opakovani probraného uciva nabizi rizné formy kvizli a samostatnych testi, které Zakim

umoznuji aktivné se zapojit a posoudit sviij pokrok.

Ve vSech zminénych ptipadech je klicové, Ze tablet jako nastroj ve vyuce nabizi
flexibilitu a umoznuje ucitelim pfizpusobit vyukové metody riznym vzdélavacim cilim
a potfebam zakl. Diky Siroké paleté dostupnych aplikaci a online zdroji mohou uditelé
vytvéret bohaté a interaktivni uc¢ebni prostredi, které podporuje zapojeni, motivaci a uspéch

studentli v rliznych oblastech uciva.

4.4 Klasicka vyuka v bézné tiidé

Klasicka vyucovaci hodina S vyuzitim tableti S pfistupem k Wi-Fi a zaméfenim na
vyhledavani informaci v ramci tfidy. DileZita je pfiprava planu hodiny s jasn€ stanovenymi
cili atkoly. Zadani mulze zahrnovat vyzkumné otazky nebo témata, kterd maji Zaci
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prozkoumat. Pfedem se ujisti, Ze vSechny tablety jsou nabité a maji ptistup k Wi-Fi siti. Se
zahajenim hodiny predstavim téma hodiny a vysvétlim ukoly, které zaci budou pomoci
tabletli vykonavat. Tato faze mize zahrnovat kratké instruktdze, jak efektivné vyhledavat
informace na internetu ajak posuzovat vérohodnost zdroji. Zaci pouZivaji tablety
k vyhledavani informaci tykajicich se zadaného tématu. Mohou pracovat individualné nebo
ve skupinéch, v zavislosti na tkolu. U¢itel se pohybuje tfidou, poskytuje podporu a radi, jak
efektivné vyhledavat a vybirat relevantni informace. Po vyhledavani informaci zaci
zpracovavaji ziskané udaje. To miize zahrnovat vytvareni shrnuti, prezentaci, infografik nebo
jinych vystupi, které ukazuji pochopeni tématu a schopnost syntetizovat informace. Na zavér
se se zaky vénujeme prezentaci praci, diskusi a zhodnoceni vyslednych vystupti. Touto

reflexi zhodnotime Uskali zadaného ukolu a jaké dovednosti se jim podafilo rozvijet.

Google Earth, Atlas mapy umoziuje uzivatelim prozkoumat rizné casti svéta
prostiednictvim satelitnich snimkd, map a terénu. Muzete navstivit historické pamatky,

ptirodni divy a prozkoumat rizné kultury.
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Obrdzek ¢. 1: Google Earth

Google My Maps je webova aplikace, ktera umoznuje uzivatelim vytvaret a sdilet
vlastni tematické mapy. Nabizi moznost ptidavani bodovych, liniovych a plosnych prvki na
mapu, které lze dale upravovat zménou ikon, pfidanim textovych popiski ¢i obrazového
materidlu. Uzivatelé mohou tvofit az deset vrstev pro lepsi organizaci a prehlednost mapy,

importovat data ve formatech jako KML, CSV, XLSX nebo GPX a exportovat mapy pro

33



dalsi pouziti. Aplikace, dostupna ptes Google ucet, je nastrojem pro jednoduché GIS tukoly,

vhodnym pro vzdé€lavaci ucely, planovani tras nebo sdileni informaci o zajimavych mistech.
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Obrazek c. 2: Google My Maps

Aladin je jeden z meteorologickych ptfedpovédnich systémd, ktery je vyuZivan
nékterymi meteorologickymi sluzbami v Evropé, véetné Ceského hydrometeorologického
tstavu (CHMU). Aplikace nebo webové sluzby poskytuji piistup Kk detailnim
meteorologickym piedpovédim zalozenym na modelu Aladin, ktery je schopen predpovidat
pocasi s vysokou pfesnosti pro konkrétni lokality. Zaci vyuZiji aplikaci Aladin pro porovnéni
lokalni pfedpovédi pocasi, coz zahrnuje teplotu, srazky, vitr a dalsi meteorologické jevy, se
skute€nym stavem pocasi. Je uzite¢na pro planovani venkovnich aktivit, zemédélstvi a pro
vSechny, kdo pottebuji predpovédi pocasi V kratkodobém az stfednédobém c¢asovém

horizontu.

Webova aplikace "KdeToSakra" je interaktivni geograficka hra, ktera se zamétuje na
urcovani geografickych poloh na zaklad€ virtudlnich panoramat. Hra vyuziva digitalni
mapove podklady a fotograficka panoramata poskytnutd sluzbou Mapy.cz s cilem umoznit
uzivateliim identifikovat specifické lokality v ramci Ceské republiky. Hlavnim tikolem hrace
je urcit svou polohu na mapé co nejpiesnéji, vyuzivajic kK tomu dostupné vizualni informace
Z panoramatu, jako jsou cedule, ndzvy podnikd, architektonické prvky nebo krajinné

charakteristiky. Hra je pfistupnd bez nutnosti registrace a je nabizena bezplatng. To umoznuje

34



Siroké vetejnosti zapojit se do hry bez piekdzek. Rozhrani hry je navrzeno tak, aby
podporovalo intuitivni navigaci a interakci s mapovymi a panoramatickymi daty, coz
usnadniuje lokalizaci a identifikaci specifickych bodu z4jmu. Mechanika hry je zaloZena na
principu geografického odhadu, kde hraci musi analyzovat a syntetizovat vizudlni informace
dostupné Vramci panoramatu Kureni své polohy. Tento proces vyzaduje aplikaci
geografickych znalosti, deduktivniho mysSleni a schopnosti interpretovat rtizné typy
informaci relevantnich pro geolokaci. Koncep¢né je "KdeToSakra" podobna mezinarodné
znamé hte GeoGuessr, aviak je omezena na geograficky prostor Ceské republiky. Toto
zaméteni na lokalni prostfedi umoznuje hra¢tim prohloubit své znalosti 0 ¢eské geografii
a objevovat mén¢ znama mista a lokality. Hra "KdeToSakra" ptedstavuje efektivni nastroj
pro edukaci v oblasti geografie, posiluje prostorové vnimani a podporuje rozvoj kritického
mysleni apozorovacich dovednosti uzivateli. Jeji vzd€lavaci potencidl je umocnén
schopnosti motivovat uzivatele K prozkoumavani auceni se prostfednictvim hry

a interaktivni zabavy.

@ Kde to sakra? ohnie Jak to hrat? Podporte provoz a dalsi rozvoj 2/5 100 néhodné (celé CR)

Zpét na vichozi misto

Hradec
4\Kralové

O\
Pardubice

9
Jihlava

1 Seské Bidéjovice
s Fany

Obrdzek ¢. 3: Kde to sakra?
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4.5 Terénni vyuka

Pti planovani hodiny S terénni vyukou, ktera integruje vyuziti tabletd, je nezbytné zacit
didaktickym tuvodem, ktery stanovi cile vyuky Vv souladu s Ramcovym vzdélavacim
programem (RVP). Cile by mély reflektovat kognitivni, afektivni a psychomotorické oblasti
vzdélavani a zahrnout klicové kompetence, jako jsou schopnosti K uéeni, feSeni problémd,
komunikace, socialni a personalni dovednosti, ob¢anské a pracovni kompetence, s dirazem
na digitalni gramotnost. Dale je dulezité zohlednit prifezova témata, jako je environmentalni
a medidlni vychova. Vybér formy terénni vyuky (napiiklad geografickd exkurze, terénni
cviCeni, nebo geografickd vychéazka) zavisi na stanovenych cilech a je tfeba vzit v ivahu
Casovou narocnost aktivit (kratkodobé, stfednédobé, nebo dlouhodobé) a vhodnou

organiza¢ni formu (kooperativni vyuka, samostatna prace zakd, ¢i frontalni vyuka).

Vybér vyukovych metod musi byt promysSleny a miize zahrnovat vyklad ucitele,
vypravéni, praci Stextem, rozhovor, nebo brainstorming. Tyto metody by mély byt
adaptovany tak, aby podporovaly aktivni zapojeni studenti a umoznovaly efektivni vyuziti
tabletd jako nastroje pro ziskavani, zpracovani a prezentaci informaci V terénu. Celkovy
pftistup k vyuce by mél byt zvolen s ohledem na specifika terénni vyuky a cile hodiny. Muze
to byt faktograficky pfistup, badatelsky (podporujici samostatné objevovani a feSeni
problému), meziptedmétovy (propojujici geografii s dalSimi predméty) nebo projektovy, kde
studenti pracuji na delSi dobu na komplexnim tkolu. Tento integrovany a cilené navrzeny
piistup K terénni vyuce S vyuzitim tabletti nejen podporuje rozvoj klicovych kompetenci
studentd, ale také zvySuje jejich motivaci a zdjem 0 piedmét tim, Ze poskytuje praktické
a interaktivni zplsoby uceni, které jsou pfimo propojeny S redlnym svétem a aktualnimi

technologiemi.

Pii naSich prochidzkach méstem nebo na Skolnich vyletech ¢asto vyuzivame aplikace
s funkcemi tradi¢nich GPS pfistrojii. Poméahaji ndm urcovat nasi polohu a pldnovat trasy
pomoci satelitni navigace. Naptiklad, kdyZ se rozhodneme prozkoumat historické centrum
mésta, aplikace nam ukaze optimalni cestu K zajimavym pamatkam a informuje nas

o piipadnych dopravnich omezenich. Zaci tuto funkci bézné vyuzivaji pii hrani oblibené hry
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Pokémon GO. Populdrni mobilni hra vyuzivd GPS pro umisténi virtudlnich postav

(Pokémoni) do realného svéta, coz hrace motivuje k pohybu a prizkumu svého okoli.

Sky Map, Night Sky, StarMap, SkyView jsou ptiklady astronomickych aplikaci, které
umoznuji uzivatelim identifikovat hvézdy, planety, satelity, linie souhvézdi a dalsi objekty
na no¢ni ale i denni obloze, coz je vyhodou, ktera umoziuje zobrazeni pozic hvézd na jasné

denni obloze v dob& vyu€ovani. Je idedlni pro amatérské astronomy a pro vyuku astronomie.

‘PEGAS.

Markab  *

..

© Venuse

Obrazek ¢. 4: Night Sky

Diky témto aplikacim si 1épe dokazeme piedstavit drahy, po kterych se objekty pohybuji
po obloze. Linie spojujici hvézdy nam poméhaji vizualizovat souhvézdi. Zaci byli velmi
prekvapeni, kdyZ zjistili, kolik satelitl a druZic se nachazi na obloze. Tyto aplikace se
ukdzaly byt velmi piinosné, kdyZz jsme se ucili 0 planet¢ Zemi, 0 pohybech Zemé
a vesmirnych télesech. Pomohly ndm Iépe pochopit planety slune¢ni soustavy a ziskat mnoho
dal$ich informaci o0 nich. Diky tomu je naSe vyuka astronomie mnohem zajimavéjsi
a interaktivnéjsi. Uceni se stalo dobrodruzstvim, pfi kterém muZzeme pouzivat naSe tablety
nebo chytré telefony K prozkoumavani nebeské sféry piimo z lavice. Je to skvély zpusob, jak

propojit teorii s praktickou demonstraci a ziskat tak hlubsi pochopeni 0 vesmiru.

Geocaching je venkovni dobrodruzna hra, kde ucastnici pouzivaji GPS koordinaty
K hledani geocache, malych skrytych schranek po celém svété. Aplikace podporuje

prozkoumavani novych mist auceni 0 geografii. Vybavili jsme se mobilnimi telefony
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S nainstalovanou aplikaci pro geocaching a rozd¢lili se do malych skupin. Kazdéa skupina
m¢éla za kol najit ur€itou schranku, jejiz ptesné koordinaty jsme méli v aplikaci. Béhem
hledani jsme prozkoumavali okolni piirodu, objevovali jsme neznama mista a uzivali si
vzruseni Z hledani. Kdyz jsme nalezli schranku, bylo to pro nas velké vitézstvi. Uvnitt kazdé
schranky byl logbook, do kterého jsme zapsali nase jména a datum nalezu. Také jsme nasli
malé predméty na vyménu. Nékteti Z nas si néco vzali a na oplatku tam nechali predméty,
které jsme si pfinesli S sebou, pficemz jsme dbali na pravidlo, ze hodnota toho, co si
vezmeme, by méla byt rovnocenna nebo niz§i nez hodnota toho, co tam zanechame.
Geocaching nam nejenze umoznil objevovat nova mista a ucit se 0 nich, ale také posilil nas
tymovy duch. Museli jsme spolupracovat, sdilet napady a fesit problémy, abychom nasli

schranky. A co vic, ucili jsme se navigovat pomoci GPS a zlepSovali nase orienta¢ni

dovednosti.

Cela exkurze byla nejen zabavna, ale také velmi poucnd. Geocaching nam ukazal, jak

mizeme technologie vyuzit kK prozkoumavani svéta kolem nas a k propojeni s piirodou.
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Obrdzek ¢. 5: Geocaching Obrdzek ¢. 6: Geocaching
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Flightradar24 je sledovaci aplikace pro letadla, ktera poskytuje V realném case
informace o letech po celém svété. Umoziuje uzivateliim sledovat polohu letadel, informace

o letu a dokonce i fotografie letadel.

Na konci minulého $kolniho roku jsme méli skvélou ptilezitost: néktefi z nas vycestovali
do Londyna. To nas inspirovalo k pouziti aplikace Flightradar24 béhem vyuky. Ve Skole
jsme se rozhodli tuto aplikaci vyuzit ve dvou piedmétech, které probihaly ve stejném
¢asovém useku jako zminiovany let. Jednalo se 0 hodinu zemépisu Vv Sesté t¥idé a informatiky
na prvnim stupni. Nase déti, které jiz S tablety pracuji S ptirozenou lehkosti a automaticky,
byly nadsené. Sledovali jsme drahu letu nasich spoluzakti do Londyna, pozorovali jsme, které
staty se objevuji pod letadlem podle jeho znacky. Dokonce jsme mohli pftiblizit mapu,
abychom vidéli, zda letadlo pravé ptelétd nad néjakym vyznamnym meéstem, fekou nebo
pohotim. A kdyz letadlo ptelétavalo nad prillivem La Manche, bylo to pro nas vSechny velké
dobrodruzstvi. Tato aktivita ndm nejen umoznila sledovat cestu naSich spoluzéakd, ale také
nam poskytla praktickou lekci z geografie. Ucili jsme se 0 geografickych objektech,
mezinarodnim leteckém prostoru a vyznamu GPS technologii v modernim svété. Pritom
jsme v realném cCase vidéli, jak se teorie, kterou se u¢ime, uplatituje v praxi. Tato zkusenost
nam ukazala, jak mohou moderni technologie ozivit vyuku a jak miizeme propojit teoretické

znalosti s realnym svétem.

Aplikace jako Flightradar24 nam oteviely o¢i V tom, jak fascinujici mize byt sledovani
letadel a jak nam to mtize pomoci Iépe porozumét svétu kolem nas. VSichni se téSime na dalsi

ptilezitost, kdy budeme moci znovu vyuzit podobné aplikace ve vyuce.
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Obrdzek ¢. 7: Déti sleduji Zdky 2. stupné na cesté do Obrdzek ¢. 8: Aplikace Flightradar24
Londyna

PeakFinder, PeakLens, Hiking & Skiing - PeakVisor jsou aplikace uréené pro
milovniky hor, které zobrazuji panoramaticky pohled na hory Vv okoli uzivatele s nazvy

vrcholll a dal$imi informacemi. Je uzitecnd pro turisty, horolezce a geografické vzdélavani.

Obradzek ¢. 9: Aplikace Peak Visor

40



Nase tfida méla moznost vyuzit aplikaci pro zobrazeni vrcholkt a hor, jako je Peak
Visor, béhem naseho lyZzafského kurzu v Krkonosich a také béhem jarni Skoly Vv pfirodé na
stejném misté. Tato aplikace nam nejen ukazala nazvy a nadmoiské vysky hor, které jsme
mohli vidét na obzoru, ale také nam poskytla dalsi uzitecné informace, jako jsou mapy,
oblac¢nost a svétové strany. Velmi nés zaujala moznost porovnavat nadmotskou vysku mista,
kde jsme se pravé nachazeli, s nadmotskou vySkou vrcholkd, které jsme méli pied sebou.
Toto praktické vyuziti idajii 0 nadmotské vySce nam umoznilo Iépe pochopit, jak nadmoiska
vyska ovliviiuje okolni krajinu a pfirodni podminky, v€etné ptitomnosti pfirodniho sn¢hu.
Béhem lyzaiského kurzu jsme diky aplikaci mohli lehce identifikovat vrcholky v naSem okoli
a ziskat ptredstavu 0 tom, jak vysoko se nachazime. To nam pomohlo lépe orientovat se
V terénu a zarovenl nam to poskytlo zajimavé informace pro nase lyzafské vylety. Pti jarni
Skole v ptirodé jsme pak aplikaci vyuzili k hodnoceni vlivu nadmoiské vysky na pfitomnost
prirodniho snéhu. Bylo fascinujici sledovat, jak se S rostouci nadmotiskou vySkou méni
ptirodni podminky a jak to ovliviiuje druhy rostlin a zvifat, které jsme mohli v dané oblasti
pozorovat. Pouzivani této aplikace ndm dalo nejen praktické znalosti 0 nadmoiské vySce
ajejim vlivu na pfirodu, ale také nas to naucilo, jak technologie miize zlepSit naSe

porozuméni svétu kolem nas. Bylo to pro nas cenné spojeni mezi teorii, kterou se uc¢ime ve

Skole, a realnym svétem, ktery miizeme prozkoumavat a objevovat.

Obrdzek 10: Aplikace Peak Visor
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Aplikace PlantNet se stala mezi mlad$imi zaky velmi oblibenou diky své jednoduchosti
a uziteCnosti. Umoznuje nam identifikovat rizné rostliny pouhym nafocenim jejich lista,
kvéth, ploda, kiry nebo celkového vzhledu. Tato moznost nds nesmirné bavi, protoze
muzeme okamzité zjistit, jaké rostliny vidime na Skolnich vyletech, v naSich zahradach nebo
béhem prochézek piirodou. Kromé toho, ze aplikace PlantNet poskytuje snadnou identifikaci
rostlin, ziskavame diky ni | fadu odbornych informaci. Mlizeme si pfecist nejen latinsky
nazev rostliny, ale aplikace nam piinasi i ¢esky ekvivalent nazvu, coz nam pomaha Iépe si
rostliny zapamatovat a rozSifovat naSe znalosti Vv oblasti botaniky. Vyuzivani aplikace
PlantNet nam nejen umoziuje 1épe poznavat rostlinny svét kolem nas, ale také podporuje
zvédavost a touhu po uceni. Diky této aplikaci se zaci stali malymi botaniky a s radosti sdili
objevené rostliny se spoluzaky a uciteli. Toto je ptiklad, jak ndm moderni technologie mohou

pomoci lépe poznavat a chapat ptirodu, ktera nas obklopuje.

Obradzek ¢. 11: Aplikace PlantNet
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Rock Identifier slouzi Kk identifikaci hornin, mineralt, krystald akamenut
prostiednictvim fotografie pofizené mobilnim telefonem nebo tabletem. Zaci mohou snadno
nahrat obrazek a aplikace poskytne informace o0 daném objektu. Tato aplikace je idealni pro
déti se zdyjmem 0 geologii, nabizi moZznost rozsifit své znalosti a objevovat nové informace
0 geologickych nalezistich. Aplikace podporuje uzivatele V procesu uceni 0 geologii

a pfinasi tuto védu blize Siroké vefejnosti.

Rozsirena realita (RR) je pokrocila technologie, ktera rozsifuje nase fyzické prostiedi
0 digitaln¢ vytvorené prvky nebo informace, ¢imz vznika obohacend verze reality. Tato
technologie umoziuje superpozici 3D modeld, grafiky, videa, zvuki a dalSich digitalnich
informaci do redlné¢ho svéta prostfednictvim zafizeni, jako jsou smartphony, tablety nebo
specialni RR bryle. Vzd¢lavaci sektor pfijimad RR jako ndstroj k oziveni a zefektivnéni
vyukového procesu, poskytuje unikatni interaktivni zkuSenosti a poméha zakiim Iépe
porozumét a zapamatovat si ucivo. Pii integraci RR do pracovnich listl vytvareji ucitelé
materialy, které spojuji tradi€ni vyukové metody s inovativnim digitdlnim obsahem.
Naptiklad, pracovni list z biologie mlze zahrnovat RR kdd, ktery, kdyz je naskenovan
tabletem, zobrazi trojrozmémy model lidského téla. Zaci mohou prozkoumavat rtizné
systémy téla, jako jsou ob&hovy, dychaci nebo travici systém, a interaktivné se ucit o jejich

funkcich a vzajemnych vztazich.

V astronomii mohou RR aplikace na tabletech zobrazit modely slune¢ni soustavy,
umoziuji zadkiim prohlizet planety, jejich drahy, mésice a dal$i vesmirné objekty. Tato
interaktivni prohlidka poskytuje Zakim lepSi pochopeni kosmickych jevi a vztahli mezi

riznymi télesy ve vesmiru.

Pro dé&jepis RR aplikace umoziiuji virtualni prohlidky historickych pamatek, kde Zaci
mohou vidét rekonstrukce staroveékych staveb, bitev nebo vyznamnych historickych udélosti.
Toto vizualni a interaktivni zobrazeni pfimo na pracovnim listu ozivuje historii a poskytuje

zakim hlubsi pochopeni historickych kontextii a vyvoje lidskych civilizaci.

Rozsifend realita tak pfinasi do vzdélavani novy rozmér, ktery stimuluje zvidavost,
podporuje aktivni uceni a zlepSuje pochopeni slozitych konceptd tim, ze je vizualizuje
a interaktivné zpfistupniuje. Vyuziti RR v pracovnich listech transformuje pasivni vyukové

aktivity na dynamické a angazované procesy, kde Zaci nejen pasivné pfijimaji informace, ale
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aktivné interaguji s ucivem. RozSifena realita v zemépisu piindsi revolu¢ni zpisob, jakym
muzeme pristupovat k vyuce geografickych konceptli, procest a jevli. Tato technologie
umoziuje zakiim prohliZet si 3D modely geografickych utvart, jako jsou hory, feky nebo
sopecné formace, piimo na svych tabletech. Diky moznosti prozkoumavat tyto modely
zruznych Uhlu ziskdvaji Zaci hlub$i porozumeéni jejich formaci, struktuie a vyznamu
v krajin€. Dale RR aplikace poskytuji ptistup k interaktivnim mapam a satelitnim snimkam,
coz zakim umoziuje sledovat zmény vyuziti pady, urbanizaci nebo dopady piirodnich
katastrof. Simulace povétrnostnich jevi a klimatickych zmén pak zakim ptiblizuji, jak tyto

jevy ovliviuji zivotni prostredi a spolecnost.

Velkym piinosem je také moZnost virtudlné navstivit odlehlé nebo obtizné piistupné
oblasti svéta. RR tak otevird branu do Antarktidy, deStnych pralesi Amazonie nebo
hlubokomofskych ptikopt, kde mohou Zéci prozkoumavat tamni ekosystémy, floru a faunu.
Tato technologie také umoziuje zobrazeni historického vyvoje krajiny a ukazuje, jak se
konkrétni mista ménila v prabéhu cCasu v disledku urbanizace, deforestace nebo lidské

¢innosti.

Pro oblast geologie atézby RR nabizi detailni pohledy na geologické vrstvy Zemé
a ukazuje, jak se t€zi rizné minerdlni zdroje. To pomaha zakim pochopit geologické procesy
a ekonomicky vyznam téZby. Konec¢n€, RR aplikace v zemépisu mohou zprostfedkovat
edukaci o biodiverzité a vyznamu ochrany ptirodniho dédictvi, pfiblizuji rozmanitost Zivota
na Zemi a zdlraznuji potfebu jeho ochrany. Pouzitim RR v zemépisu tak otevirame dvete
K novym, interaktivnim zpisobtm uceni, které studentim umoznuji ziskat hlubsi a praktické
pochopeni slozitych geografickych koncept a jevi. Je to zplsob, jak propojit tradicni
vyukové metody s inovativnimi digitalnimi technologiemi, ¢imz vznikd dynamické
a angazované vzdélavaci prostiedi, kde Zaci nejen pasivné ptijimaji informace, ale aktivné

S nimi interaguji.

Vyuziti zakladnich funkci tabletu, jako je kamera a fotoaparat, otevira dveie
kreativnimu zapojeni Zaki do vyuky. Béhem terénnich exkurzi nebo projektovych dnil
mohou studenti vyuzit tuto moznost k fotodokumentaci zajimavych momentt, objekt ¢i
jevi, které pozoruji. Takto pofizené fotografie pak mohou slouZzit nejen jako didakticky

material, ale ijako vzpominka na vyuku Vterénu. Sdileni fotografii prostifednictvim
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dataprojektoru s ostatnimi spoluzaky nejen podporuje spole¢ny zazitek ze vzdélavaciho
procesu, ale také stimuluje diskuzi, spolupraci a vzajemnou inspiraci mezi studenty. Tento

rwr I3

piistup tak ptinadsi novy rozmér do vyuky, kde technologie slouzi jako most mezi tradi¢nim

ucenim a interaktivnim prozitkem.

Obrdzek ¢. 12: Terénni vyuka — Naucnd stezka Holské rybniky

Tyto aplikace nabizeji jedine¢né moznosti pro vzdélavani, objevovani a zabavu napftic

riznymi oblastmi z4jmu, od pfirodnich véd po technologie.

4.6 Procvicovani a opakovani uciva

Aplikace jako Kahoot a Blooket pfinaseji do vzdélavaciho procesu nékolik klicovych
vyhod, zejména pii opakovani uciva a motivaci zakid. Tyto aplikace transformuji tradicni
ucebni metody do interaktivnich a zdbavnych her, coZ mliZe vyrazné zlepsit zapojeni a zajem

déti. Zde jsou hlavni vyhody a celkovy piinos téchto aplikaci.

Vyuzivani hernich prvkl ve vzdélavacim procesu pifindsi fadu vyhod, které vyznamné
zvySuji zapojeni zakl a efektivitu uceni. Herni prvky, jako jsou body, odznaky a soutézni
leaderboardy, motivuji Zaky K vétsimu zapojeni do u¢ebniho procesu. Diky interaktivnimu
formatu her je udrzena pozornost ucastnikd, coz vede ke zvySeni jejich angazovanosti.
Jednim z klicovych aspektl je okamzita zpétné vazba, kterou Zaci dostavaji na své odpoveédi.
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Tato okamzita reakce jim umoziuje 1épe pochopit, kde maji mezery ve znalostech, a ihned
se znich poucit. Ucitelé maji moznost vytvaret kvizy a hry pfizptisobené konkrétnimu
ucebnimu obsahu, coz piinasi flexibilitu v opakovani a upevilovani uciva podle aktudlnich

potieb tiidy.

Dalsi vyhodou je podpora riznych styli uceni. Aplikace, které integruji herni prvky,
apeluji na vizualni, auditivni 1 kinestetické ucici styly, coz studentim umoznuje ucit se
a opakovat ucivo zpusobem, ktery jim nejlépe vyhovuje. V neposledni fadé, v dobé, kdy je
zvySend potieba online a hybridniho vzdélavani, nastroje jako Kahoot a Blooket nabizeji
efektivni zplisoby, jak udrzet studenty zapojené a interaktivni, i kdyz se u¢i na dalku. Tato
adaptabilita a schopnost personalizace uciva dé€laji z hernich prvka ve vzdélavani cenny

nastroj, ktery miize vyznamné pfispet k motivaci studentl a zlepSeni vysledkl uceni.

Integrace zdbavnych a interaktivnich prvkl do vzdélavaciho procesu piindsi vyznamné
ptinosy, které¢ maji pozitivni dopad na vysledky u€eni. Zabavna forma opakovani u¢iva mize
zlepsit pamét’ a porozumeéni studentdl, coZ ptispiva ke zvySeni jejich studijnich vysledkl. Hry
a soutéze nejenze podporuji tymovou praci a spolupraci mezi studenty, ale také jsou klicové
pro rozvoj jejich socidlnich a komunikacnich dovednosti. Herni prvky a soutézni aspekty
zvySuji motivaci studentli k u€eni a podporuji jejich aktivni zapojeni do vzdélavaciho
procesu. Dilezitym aspektem je také inkluze a piistupnost. Aplikace jako Kahoot a Blooket
jsou navrzeny s ohledem na Sirokou Skalu ucebnich potieb a preferenci, ¢imz se stavaji
pristupnymi pro vSechny studenty, véetné téch s riznymi ucebnimi styly a potiebami. Kdyz
jsou tyto moderni nastroje kombinovany s tradi¢nimi vzdélavacimi metodami, vytvaieji
bohats$i a vice angaZzované ucebni prostfedi. Toto prostiedi nejen podporuje opakovani
a upeviovani uciva, ale také zvysuje z4jem o vzdélavani a pomaha zakim dosahnout lepSich

vysledkl ve Skolnim prostiedi.

Vyuzivani webovych vzdélavacich prostfedi, jako je napiiklad platforma Umime, se
opira 0pevné pedagogické zaklady, které zdaraznuji vyznam spravného zakotveni
zakladnich védomosti pro dalsi uceni. Tyto prostiedky podporuji hierarchické uspotadani
vzdélavacich cili anabizi pfizplisobenou obtiznost tkoll, coz je klicové pro udrZeni
motivace studentl. Diilezitym prvkem je okamzita a pribéZzna zpétna vazba, kterd studentim

umoziuje efektivné sméfovat jejich uceni. Aktivni procviCovani a procvi¢ovani
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S prodlevami jsou dalSimi zdsadnimi metodami, které podporuji dlouhodobé uchovani
znalosti. Koncept docasné podpory, nebo "vyukového leseni", pak pomahd studentim
piekonavat obtize pii uCeni tim, ze jim poskytuje nezbytnou podporu, ktera je postupné
odebirana, jakmile si studenti osvoji potfebné dovednosti. Tyto pedagogické principy jsou
klicové pro uspésnou integraci digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu a nabizeji

cestu k efektivnéjSimu a angazovangjSimu uceni.

Web ZachranZemépis.cz nabizi inspiraci @ materialy pro vyuku zemépisu, zaloZené na
principu vzdjemného sdileni mezi uditeli. Cilem je podporovat kvalitni vyuku zemépisu,
ktera presahuje pouhé faktografické znalosti avede zaky K aktivnimu piemysleni
0 geografickych otazkach arozvoji soft skills. Stranka reaguje na problémy ve vyuce
zemepisu, jako je nedostate¢na informovanost 0 piinosu piedmétu, encyklopedicky piistup
k regionalni geografii a nedostatek kvalifikovanych ucitelti, které vedou k demotivaci zaku.
Nabizi odborné ¢lanky, vyukové materialy a podporuje moderni piistupy ve vyuce, véetné
vyuziti modernich technologii. ZachraiiZemépis.cz si klade za cil zvySovat prestiz zemepisu,
podporovat zacinajici ucitele, poskytovat metodickou podporu a propojovat ucitelskou
a akademickou komunitu pro vzajemné sdileni zkusenosti a zlepSeni kvality vyuky zemépisu

v ¢eském Skolstvi.

4.7 Sdileni informaci a projekti

Padlet aJamboard jsou interaktivni nastroje urCené K podpoie skupinové prace

a vzdélavani, ale kazda z nich ma své specifické funkce a pouziti.

Padlet je multifunk¢ni digitalni nasténka, kterd umoznuje uZivatelim vytvaret a sdilet
obsah riznych typt, vetné textu, obrazkl, odkazl, dokumentt a videi. Uzivatelé mohou
pfidavat pfispévky na "padlet" nasténku, coZ umoziuje rychlou a efektivni spolupraci
a sdileni myslenek v ramci tymu nebo tiidy. Je Siroce pouzivan ve vzdélavani pro podporu
projektovych praci, brainstormingu, prezentaci ajako ndstroj pro shromazd’ovéani zpétné

vazby. Diky své flexibilité a jednoduchosti pouziti je vhodny pro vSechny vékové skupiny.

Jamboard je interaktivni bila tabule od Google, ktera je soucasti Google Workspace

(dfive G Suite). Umoziiuje tymim a vzdélavacim skupindm spolupracovat v redlném cCase
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prostiednictvim virtualni bilé tabule, kde mohou kreslit, psat poznamky, ptfidavat obrazky
a dalsi obsah. Jamboard je oblibeny pro jeho integraci s dalsimi produkty Google, jako jsou
Dokumenty, Prezentace a Disk, coz usnadiuje spolupraci a sdileni materialti v ramei tymu
nebo tfidy. Je idealni pro brainstorming, vzdélavaci lekce, dalkovou vyuku a pro praci na

spole¢nych projektech.

Ob¢ aplikace jsou navrzeny tak, aby podporovaly interaktivni a spole¢nou praci.
Zatimco Padlet nabizi vice univerzalni platformu pro sdileni riznych typt obsahu, Jamboard
se zamétuje na vizualni spoluprdci S integraci do ekosystému Google Workspace, coz z n¢j

¢ini vyborny nastroj pro uzivatele Google sluzeb.

4.8 Kombinace pracovni listi a prace s tabletem

V ramci vyuky zemépisu pro 7. tiidu, zaméfené na Afriku, navrhuji inovativni pracovni
list, ktery kombinuje tradi¢ni metody vyuky s modernimi technologiemi (ptiloha €. 1). Cilem
je poskytnout zaklim komplexni a interaktivni zplsob, jak se dozvédét vice o africkych
statech. Pracovni list za¢ina opakovanim informaci 0 Africe, po kterém nasleduje tkol
doplnit QR kéd. Po jeho dokresleni a naskenovani pomoci tabletu budou zaci pfesmérovani
na video, trvajici pfiblizné 8 minut, které poslouZzi jako dal$i zdroj informaci 0 konkrétnim
africkém statu. Na zaklad€ obsahu videa doplni zZaci odpovédi na otdzky na pracovni list a po
dokonceni jej odevzdaji. Tato ¢innost je navrzena pro praci V malych skupinach po 2-3
zacich, coz umoziuje kazdému z nich pievzit svou tlohu v tymu, ale zaroven podporuje
komunikaci a diskuzi v ramci skupiny. Interaktivni prvek piekvapeni pfi prvnim pokusu
0 skenovani QR kédu zvySuje motivaci a zajem zakd, a pokud si nejsou jisti nékterymi
odpovéd'mi pred dokreslenim QR kodu, maji moznost konzultovat se mnou. Tuto aktivitu
1ze efektivné realizovat i ve venkovni letni uebné, kde je dostateény Wi-Fi signal a dostatek
prostoru pro praci jednotlivych skupin, coZ pfindsi do vyuky novy rozmér a podporuje aktivni

uceni ve flexibilnim prostiedi.
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4.9 Vyuziti tabletu v pripravé hodiny

Pii pfipravé na vyuku mohou ucitelé vyuzivat tablety k efektivnimu vytvaieni
a organizaci vyukovych materiali, coz jim umoziuje piinést do hodin nové metody
a inovace. Aplikace jako Canva a Genially jsou v tomto ohledu velmi uzite¢né, nebot’
poskytuji nastroje pro tvorbu vizudlné atraktivnich pracovnich listd (ptilohy €. 2 a 3.),
infografik a prezentaci. Tyto platformy nabizeji Sirokou $kalu Sablon a designovych prvk,
které ucitelim umoziuji snadno a rychle vytvaret profesionalné vypadajici materidly bez

potieby rozsahlych grafickych dovednosti.

Canva a Genially nejen podporuji kreativitu ucitelli v procesu piipravy, ale také jim
umoznuji pfizplsobit materidly specifickym potiebam a preferencim jejich studentli, coz
vede Kk zvySeni zajmu a zapojeni zakd do vyuky. Tyto aplikace také usnadnuji sdileni
vytvofenych materidlli, at’ uz prosttednictvim tisku, e-mailu nebo integrace do Skolnich

vzdélavacich platforem.

Diky moznosti integrace s ostatnimi modernimi technologiemi, které Skoly jiz mohou
mit, tablety a zminéné aplikace nabizi ucitelim flexibilni a pfistupny zptsob, jak obohatit
své vyukové metody a zaroven udrzet krok s digitalnim v€kem. Pfiprava material pomoci
tabletll a aplikaci typu Canva nebo Genially se tak stdva neocenitelnou soucasti moderni

pedagogicke praxe, ktera otevird nové moznosti pro vzdélavani a uceni.

Datakabinet je online platforma, ktera poskytuje Sirokou skalu vzdélavacich materiald
a zdroju pro ucitele. Zamétuje se na rizné pfedméty vcetné zemépisu, a nabizi rozmanité
typy obsahu, jako jsou pracovni listy, prezentace, interaktivni cviceni, a dalsi materialy, které
jsou vhodné pro préci s tabletem. Platforma je navrzena tak, aby u€itelim usnadnila ptipravu

na hodiny a zaroven obohatila vyukovy proces pro zaky.

DUMy, coz je zkratka pro Digitdlni Ucebni Materidly, jsou také velmi oblibenym
zdrojem pro ucitele riznych predmétii, v€etné zeméepisu. Tyto materialy jsou dostupné na
ruznych platformach a webovych strankach a zahrnuji Sirokou paletu forméatt od textovych
dokumentti, pfes prezentace, az po interaktivni software. Cilem DUM1U je poskytnout
ucitelim moderni a efektivni nastroje pro vyuku, které jsou pfizplisobené soucasnym

vzdélavacim pottebam a technologiim.
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Aplikace Mal-den-Code.de (pfiloha ¢. 1) ptinasi revolucni pfistup K vyuziti QR kodu
ve vzdélavani tim, ze umoziiuje tvorbu interaktivnich kvizii a soutézi v jakémkoliv pfedmétu.
Tato metoda pietvari QR kody na interaktivni a zabavné vzdélavaci néstroje, podporujici
zapojeni a spolupraci jak v kolektivu, tak v individualni praci. U¢itelé mohou nechat ¢ast
kédu prazdnou, s policky, kterd zaci vybarvi v zavislosti na odpovédi na zadanou otazku,
¢imz se aktivné zapojuji do ucebniho procesu. Po vyplnéni spravnych policek a nasledném
naskenovani kodu se zakim otevie piistup K riiznym typiim obsahu, jako jsou hesla, véty,
obrazky, videa nebo dalsi online informace. Flexibilita aplikace umoziuje ucitelim
ptizplisobit obtiznost @ mnozstvi vybarvovanych poli¢ek vékové kategorii zakt, pro které je
pracovni list uréen. Tento inovativni piistup lze vyuzit nejen v klasickém ucebnim prostiedi
tiidy, ale iV exteriéru v dosahu WiFi signalu nebo prostfednictvim mobilnich zafizeni
s piistupem K internetu, coz otevira nové moznosti pro vyuku a u¢eni mimo tradi¢ni téidni
prostfedi. Mal-den-Code.de tak pfedstavuje cenny piinos do arzenalu digitalnich
vzdélavacich nastrojii, nabizi u€itelim, studentim a organizatoram akci platformu pro tvorbu
kreativnich, edukativnich a zdbavnych aktivit, které rozsifuji hranice tradicniho vyuziti QR

technologie ve vzdélavani.

V soucasné dob¢ se vzdélavaci materialy stale vice vyvijeji smérem K tzv. hybridnim
ucebnicim, které kombinuji tradicni tiSténé zdroje S prvky digitalni technologie. Tento
ptistup umozituje propojeni klasické ucebnice S rozmanitymi interaktivnimi zazitky, ¢cimz se
vyrazné rozSifuje spektrum moznosti, jak se zaci mohou ucivo ucit a jak s nim mohou

interagovat.

Jednim z kli€ovych prvki této integrace jsou QR kody umisténé mezi informacemi
v tiSténych ucebnicich. Tyto kody, po naskenovani pomoci tabletu nebo smartphonu,
odkazuji na doplnujici nebo rozsitujici informace, které¢ mohou zahrnovat videa, interaktivni
webové stranky, animace nebo kvizy. Timto zpiisobem se tistény obsah ucebnic oZivuje
a nabizi studentiim hlubsi pochopeni uciva skrze vizudlni a interaktivni prvky, které tradi¢ni
textové stranky samy 0 sobé nemohou poskytnout. Tato hybridni feSeni pfinaseji do vyuky
fadu vyhod. Nejenze podporuji zdky v aktivnim a angazovaném uceni, ale také umoziuji
individualizovany pfistup K vzd€lavani, kdy si kazdy zak mutze ucivo prohloubit podle

vlastniho tempa a zdjmu. Navic, integrace digitalnich technologii do tiSténych ucebnic

50



otevira dvefe K inovativnim metodam vyuky a uceni, coz je v souladu s potiebami dnesni
digitalné zaméfené generace zaku. Je dulezité, aby ucitelé istudenti byli vybaveni
potfebnymi nastroji a znalostmi pro efektivni vyuzivani téchto hybridnich ucebnic. To
zahrnuje nejen technické vybaveni, ale také pochopenti, jak nejlépe integrovat digitalni obsah
do tradi¢nich vyukovych metod. Piestoze prechod na hybridni vzdélavaci materialy mize
vyzadovat pocCateCni investici a adaptaci, potenciadlni piinosy pro obohaceni vyukového

procesu a zvysSeni motivace zakl jsou znacné.

Pro reflexi pfipravené hodiny a zpétné vazby zakli vyuzivam ankety vytvorené pomoci
webové stranky menti.com. Hlasovani pomoci této webové stranky Mentimeter piispiva
K zjisténi nalad v hoding€, porozuméni probirané latky a pochopeni daného tématu. Taktéz ho
pouzivame pii planovani Skolnich i mimoskolnich aktivit tfidy, kdy potfebujeme rozhodnout
o vhodné varianté. Zaci nadtou uréeny QR kéd a hlasuji. Pouziti hlasovéni &i ankety ve t¥id&
muze byt efektivnim zptisobem, jak podpofit sdileni informaci a zabezpecit, aby se kazdy
student mohl aktivné zapojit. Digitalni nastroje, jako je Mentimeter, mohou slouzit k sbéru
odpovédi od zaku i anonymité. Je kliCové vytvofit prostiedi, kde se studenti citi pohodIné

a respektovani pti sdileni svych myslenek.

Jak ohodnotite dnesnilekci? Jaky mate
pocit?

Jesté bych
chtél/chtéla
procvicit.

Pfipadam
si
ztraceny.
Nechépu
to.

Obradzek ¢. 13: Anketa Mentimeter
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5. Prehled uvedenych aplikaci a webovych stranek

Tato tabulka poskytuje piehled nékterych aplikaci a zptisobti, jakymi mohou byt vyuzity

ve vzdélavacim procesu, vcetné specifickych oblasti uciva, které si zaci mohou na téchto

aplikacich procvicovat.

Nazev
aplikace/webové

stranky

Praktické vyuziti

Ucéivo

GPS navigace

Umoziuji uréovani polohy a planovani tras

S vyuzitim satelitni navigace.

Geografie, orientace

V terénu

Sportovni tracker

Sleduji sportovni aktivity a zaznamenavaji

udaje jako vzdalenost, Cas, rychlost.

T¢lesna vychova,

zdravi, geografie

Kompasy

Digitalni verze tradi¢nich kompast pro

uréeni smeéru.

Geografie, orientace

V terénu

Turistické navigace

Poskytuji mapy s turistickymi stezkami

a informacemi pro turisty.

Geografie, cestovani

Geocaching

Hra s vyuzitim 