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1 Uvod

V dnesni dobé modernich technologii a rozsifenosti internetu je vysoky zajem o
informacni systémy, které ndm usnadiuji praci a fesi ulohy, které by byly bez pocitace
proveditelné velmi tézko. Informacni systémy se nejcastéji vyskytuji ve formé webové
aplikace. Hlavné diky jeji snadné rozsifitelnosti a pfistupu. Pfi pouZiti modernich
webovych frameworkti miZzeme klientskou ¢ast udélat vice privétivou a intuitivni. Jako
je tomu u tézkych klientti. V mém prazkumu nebylo nalezeno zadné open-source feseni
zabyvajici se timto problémem. S velkou pravdépodobnosti, ale existuji feSeni, ktera

nejsou vetejné dostupna.

1.1 Cile

Cilem prace je navrhnout a naprogramovat informacni systém, ktery bude vyhovovat
potfebam znalce. Systém bude podléhat bezpecnostnim kritériim na ukladani dat. Dale

bude umét pracovat se znaleckymi daty a provadét s nimi ptislusné operace.
Dilc¢i cile:

e Sezndmit se s problematikou zdsad znalecké Cinnosti v IT. Dale zjistit jaké jsou
nalezitosti posudku.

e Provést analyzu a navrh informaéniho systému, aby vyhovoval pracovni naplni
znalce a ucinil ji jednodusi. Dalsim krokem bude zvolit a navrhnout vhodnou
databazi.

e Provést implementaci informaéniho systému. Dale napojit systém na databazi a
ov¢tit spravné ukladani dat.

e Propojit systém s datovou schrankou, se kterou bude umét komunikovat, a
S jinymi webovymi sluzbami, které usnadiuji praci znalce.

e Zajistit spravu ukladanych dokumentt s ohledem na jejich bezpecnost.

e Aplikovat informacni systém a ovéfit jeho funkénost.



2 Znalecka ¢innost

Znalec je osoba s prislusnou kvalifikaci a praxi, kterou stanovuje zakon ¢.36/67 Sbirky o
znalcich a tlumocnicich [1] a podle vyhlasky ministerstva ¢.37/67 Sbirky o provedeni
zakona o znalcich a tlumoc¢nicich [2]. Znalec neni jediny, kdo muze vydavat znalecké
posudky, ale miizou byt vyzadany také od znaleckych a védeckych tstavii, vysokych skol
a jinych instituci. Znalecky posudek si miizou vyzadat statni orgény, ostatni pravnické

osoby, fyzické osoby, podnikatelé vykonavajici samostatné€ vydélecnou ¢innost a ob¢ané.

2.1 Jmenovani znalcu

Pro stani se znalcem musi byt podan navrh od organti vetejné moci, védeckych instituci,
vysokych skol a organizaci u nichZ pracuji osoby pfichazejici v tivahu napt. obc¢anska
sdruzeni, obecné prospésné spolecnosti a nadace, pokud to vyplivad z pfedmétu jejich
¢innosti. Znalcem miiZze byt také jmenovan ten, kdo o jmenovani pozada. Organy a
organizace uvedené vyse na zadost ministra spravedlnosti nebo predsedy krajského soudu

vyjadiuji, zda navrhovany znalec splituje podminky pro jmenovani [2].

2.2 Zodpovédnost znalce

Znalec je povinen vykonavat ¢innost osobné, fadn€ a ve stanovené lhlté. Znalec, ma
moznost vykondvat ¢innost mino obvod krajského soudu, u né€hoz jsou zapsani. Do
povinnosti znalce spada zachovavani mlcenlivosti o skute¢nostech, které¢ se dozveédél
V pribéhu vykonavani ¢innosti a 1 po jejim ukonceni pokud nejsou piimérenym zpisobem
pouzity pro védecké nebo vzdélavaci zplisoby. Také je povinen osobné stvrdit, doplnit

nebo blize vysvétlit jeho obsah pokud si to od néj statni organ vyzada.

Pokud povaha véci vyzaduje vyS$i odbornost je znalec opravnén piibrat
konzultanta na posouzeni dil¢ich otazek. Jestlize se tak stane, v posudku musi byt

uvedeny duvody a okolnosti, které vedly k vybrani konzultanta.



V piipad¢é, ze znalec potiebuje K provedeni znaleckého tkonu pfistroje a
materialy, kterymi organizace nedisponuje, tak je povinna vydat o tom znalci potvrzeni,
podle néhoz zazada jinou organizaci o poticbnou pomoc v rozsahu stanoveném zakonem.
V tomto piipadé se v posudku uvadi naklady, které znalec uhradil za pouziti jejich

majetku.

Povinnost znalci je vést si znalecky denik, do néhoz zaznamenavaji provedeni
vSech posudkd, jejich pfedmét, pro koho byla ¢innost provedena, vyse odmény, vyloh a
den jejich proplaceni. Znalecky denik je opatfen peceti od krajského soudu, u které¢ho je

uveden pocet listt deniku. Kvuli fadnému vedeni deniku se provadi obc¢asné kontroly [2].

2.3 Nalezitosti posudku

Ptislusny organ, ktery ustanovil znalce, vymezi ve svém opatieni jeho ukol, aby se znalec
zabyval jen takovymi skutec¢nostmi, k jejichZ posouzenti je tieba jeho odbornych znalosti.

Znalecky posudek je seSit s ofislovanymi stranami a jeho Sndrka je pfipevnéna
k posledni stran¢ posudku a pfetisténa znaleckou peceti. V seSitu se nachazi popis
zkoumaného materidlu, souhrn skute€nosti, k nimz pti tkonu piihlizel a vycet otdzek na
které méa odpoveédét. Na posledni strané dokumentu se nachazi znaleckd dolozka, ktera
obsahuje oznafeni seznamu, v némZ je znalec zapsan, oznaceni oboru, v némzZ je
opravnén podavat posudky, a ¢islo polozky pod kterou je ukon zapsan ve znaleckém
deniku. Na pozadani statniho organu je povinnost znalce pisemny posudek stvrdit, doplnit

nebo jeho obsah blize vysvétlit [2].

2.4 Analyza potieb znalce

Hlavnim cilem analyzy bylo sezndmeni s potiebami znalce. Analyza urcuje, co ma systém
umét, ale ne jakym zptisobem toho dosahnout. Podle usudku autora prace, byla zvolena
jako informac¢ni systém webova aplikace. Hlavné kviili snadnému ptistupu odkudkoliv za

pomoci internetového prohliZzece. V dneSni dobé€ neni problém napsat aplikaci, ktera by



byla na podobné urovni jako tézky klient. Toto feSeni nam také usnadiiuje piipadné
aktualizace systému. Aplikace bude ptizpiisobend specidlné pro ¢innost znalce, aby

zjednodusila jeho jednotlivé ukony.

Webova aplikace bude obsahovat ptihlaSeni pro jediného uzivatele, kterym je
soudni znalec, pro kterého je systém napsan. Z tohoto divodu nebude tieba feSit
v aplikaci prava. Piihlasit se bude moci administrator aplikace, ktery bude moci piidavat,
upravovat a mazat jednotlivé znalecké posudky. Také bude moci upravovat piislusna
nastaveni aplikace. Informace o jednotlivych opatfenich nesmi byt vefejné ptistupné. Tak
bude kladen velky diraz na bezpecnost. Jednd se o dikazy v krimindlnich ptipadech,

jejichz odhaleni by mohlo narusit pribéh vysetfovani.

Po prijeti nového opatfeni bude zaloZzen novy posudek zalozeny na ziskanych
udajich. U vybranych tdaji bude také moznost editace a mazani. V informa¢nim systému
bude implementovano fulltextové vyhledavani. Zaznamy putjde fadit podle data zaloZeni
a vypracovani posudku. Aplikace bude upozoriiovat znalce na vyprseni splatnosti faktury.
Dalsi funk¢énost bude komunikace s webem ARES, u kterého jsou zaregistrované
ekonomické subjekty. Tento web bude vyuzivat na ovéfeni identity a doplnéni informaci
o dozadateli. IS bude propojeny s datovou schrankou. Ze ziskanych udaji pujde

vygenerovat ivodni ¢ast znaleckého posudku.

Dalsi dilezitou soucasti systému bude ukladani stop. V této casti se bude

pfifazovat popis jednotlivych stop a bude k nim mozné pfifadit dokumenty.

3 Navrh

3.1 Architektura

Pfed implementaci samotného feSeni bylo nutné pro usnadnéni vyvoje zvolit navrh
aplikace. Na zaklad¢ téchto modell byla navrzena aplikace a zvoleny technologie, podle

kterych probéhla implementace aplikace.



3.1.1 Single-page Application

V tradi¢nich webovych aplikacich se komunikace se serverem fesi nactenim celé stranky
do prohlizeCe. Server zpracuje pozadavek, najde pozadovana data a posle je s ptisluSnou
HTML Sablonou webovému prohlizeci. Tento zplisob neni tolik efektivni. Vzdy musime
znovu stahovat celou stranku, i kdyZ by nam stacila obnovit pouze data nebo zménit

jenom ¢ast stranky.

V Single-page aplikacich [3] je cela webova stranka nahrana pii prvnim
pozadavku a routovani mezi jednotlivymi strankami je fizeno na strané klienta. Timto
zpusobem je server mén¢ zatizen. Pomoci tohoto zplisobu nam odpadd protivné

problikavani stranek, protoZze obnovujeme pouze tu ¢ast, kterou potiebujeme. UZivateli

vvvvvv

3.1.2 Webova sluzba

Webova sluzba je aplikace, kterd ndm dovoluje komunikaci dvou nezdvislych strojii na
siti. Tato metoda ndm umoZnuje vyvijet serverovou a klientskou ¢ast aplikace nezavisle
na sob¢. Také nas nezajima, na jaké zafizeni data posilame. Zalezi zcela na klientovi, jak
je bude zpracovavat. Jedin€ co potrebujeme védét je, jak bylo navrzeno aplikacni rozhrani

webové aplikace, pres které bude server a klient komunikovat.

3.1.3 REST
Representational state transfer [4] je druh protokolu, ktery pouzivaji webové sluzby. Je
zalozeny na jednotném a snadném piistupu ke zdrojim. Pro komunikaci pfes HTTP

vyuziva ¢tyf metod pomoci filosofie CRUD.

Operace Metoda Popis

Create POST Vytvoii novy zdznam




Read GET Nacte data
Update PUT Upravi stavajici zdznam
Delete DELETE Smaze zaznam

Tabulka 1 CRUD operace — pievzato z [4]

K tomuto protokolu byl zvolen format pro vyménu dat JSON. Tento format byl

vybran pro jeho jednoduchost, obecnost a Citelnost pro ¢lovéka. Hodnoty se ukladaji ve

formatu kli¢ hodnota. Tento zpisob je velmi jednoduchy na pochopeni a diky rozsahlé

podpofe ndm umoziuje snadné parsovani dat v rozli¢nych programovacich jazycich.

|

ISONRequest.post(
"http://veww...com/request”,
{
"account” : "1069"
L

JSON service response

{
"name” : "Barry & Associates, Inc.”,
“phone” : "612-321-8156",

“streetl" : “14597 Summit Shores Dr”,
“street2" : ",

“city” : "Burnsville”,

"state” : "MN",

"postakode” : "55306",

“country” : "United States"

1

=h
| Service | Service
= provider =] consumer
Il JSON service request
—

Obrazek 1 Komunikace prres JSON — prevzato z [4]

3.2 Vybér technologii

Technologie byly vybrany na zakladé zkuSenosti autora a také pro vyzkouSeni novych

technologii. Byl kladen diiraz na podporu vyrobce a moznosti rozsititelnosti do budoucna.




3.2.1 ASP.NET Core

ASP.NET Core [5] je novy open-sourcovy scriptovaci jazyk bezici na strané serveru. Je
napsany v jazyce C# a vyvijen spole¢nosti Microsoft. Vychazi ze star§iho frameworku
ASP.NET [6]. Je od zédkladu piepsany, aby byl rychlejsi a mohl byt spustén na vice
zatizenich. Podporovanymi opera¢nimi systémy jsou Windows, Mac a vybrané linuxové
distribuce. Microsoft oznamil, Ze star$i verze ASP.NET nebude dale vyvijena a bude se
vénovat jen ASP.NET Core. Z tohoto divodu bylo vyhodnéjsi pouzit verzi Core, ktera
neni zavisla na technologiich od Microsoftu. Jeho nejnovéjsi verze Vv dobé psani
Bakalatské prace je 2.0. Byla vydana 14.8.2017 a je voln¢ pfistupnd na ulozisti Github.
vyznacuje se lepSim vykonem, zjednodusenim vyvoje a mensim zabirdnim prostoru na

disku.

ASP.NET Core ASP.NET
Bézi na Windows, macOS a Linuxu Bézi na Windows
Vice verzi na jednom zafizeni Jedna verze na zafizeni

Vyvijet mizeme ve Visual Studiu, Visual Vyvijet miizeme ve Visual Studiu pomoci
Studiu pro Mac nebo Visual Studiu Code C#, VB a F#

pomoci C# a F#

Veétsi vykon nez ASP.NET Dobry vykon

Pouziva .NET framework nebo .NET Pouziva .NET Framework

Core

Tabulka 2 Porovndani ASP.NET frameworkii - pievzato z [5]

3.2.2 Entity Framework Core

Pro rychlejsi praci s databazi byl pouzit framework, ktery zajiStuje objektove
relaéni mapovani. Tato technika ndm umoziuje automatickou konverzi dat mezi relacni
databazi a objektové orientovanym jazykem. Také nam redukuje kod, ktery je

programator nucen napsat. Jako nejvhodnéj$i ORM systém byl vybran Entity Framework
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Core [7], ktery je odlehcenou verzi klasického Entity Frameworku a je pfimo vytvofen

pro spolupraci s ASP.NET Core [5].

3.2.3 AngulardS

Pro praci na klientské stran¢ byl vybran javascriptovy framework Angular]S [8]. Tento
framework byl napsany spole¢nosti Google a je vhodny pro tvorbu single-page aplikaci.
Také nam fesi rozdily implementace mezi jednotlivymi prohlize¢i. Oproti javascriptové
knihovné JQuery, kterd micha aplikacni logiku, zpracovani udélosti a manipulaci s DOM.

AngularJS nam rozdé€luje psani kodu pomoci architektury MVC.

3.2.4 AngularJS Material

Angular Material [9] patii do skupiny GUI frameworkd, které ndm maji zajistit rychlejsi
vytvafeni vzhledu stranky. Po grafické strance vypada tento framework uzivatelsky
privétive a proto nemusel byt nijak vyrazné upravovan. Dalsi vlastnosti je tvorba layoutu,
aby se stranka chovala responzivnég a byla ¢itelnd 1 na mobilnich zatfizenich. Byl vybran
hlavné kvuli jeho Gzké spolupraci s AngularemJS [8]. Je napsany Googlem a zaloZeny na

jejich Material desingu.

3.2.5 Bower

S pfibyvajicim narGstem javascriptovych knihoven a frameworkll je dobré vyuzit
néjakého nastroje pro automatické fazeni a aktualizaci komponent. Pro tento ucel byl
vybran manazer balickti Bower [10]. Tento nastroj nam drzi informace o nainstalovanych
komponentach v jednom JSONovém souboru. Nové balicky mizeme jednoduse piidat

pomoci piikazu bower install nazevBalicku.
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3.2.6 GitLab

Z dtvodu zalohovani zdrojovych kodi a prace z vice mist, bylo nutné zvolit ulozisté
uzpusobené pro tyto ucely. Autor prace proto zvolil gitové ulozisté GitLab [11], které se
oproti podobnému feSeni GitHub vyznacuje vyhodou, ze ve verzi zdarma mizeme mit
zdrojové kody v soukromém rezimu. Déle podporuje zékladni operace jako commitovani
kodu a jeho nésledné stahovani. Také umoziiuje verzovani, tvoreni vétvi a jejich nasledné

slu¢ovani.

3.2.71S

Neboli Internet Information Services [12] je webovy server vytvofeny spole¢nosti
Microsoft. Je spustitelny pouze pod opera¢nim systémem Microsoft Windows. V aplikaci

je pouzita jeho bezplatna a zjednodusena verze Express.

3.2.8 MS-SQL

Jako databazovy server byl zvolen MS-SQL [13]. Tento server velmi dobie spolupracuje
s technologiemi, které byly zvoleny pro vyvoj aplikace. Byl vyvinuty spolecnosti
Microsoft. Pro informa¢ni systém byla pouzita jeho bezplatna verze Express. Tato verze
je omezena datovym prostorem na 10GB a omezenim vykonu. Pro mensi aplikace, jako

tento systém, je jeho vykon a velikost dostatecny.

3.3 Uzivatelske role

Pti navrhu uzivatelskych roli nebylo nutné vymyslet slozité¢ rozdéleni prav u uZzivateld.
Informacni systém bude jednouzivatelsky. Neptjde zakladat nové uzivatele. Z toho
vyplyva, Ze byl fesen pouze rozdil mezi piihlasenym a nepiihlaienym uzivatelem. Zadné

pfidélovani prav nebylo nutné fesit.
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PtihlaSeny uzivatel bude mit administratorska prava. Bude moci provadét v§echny
operace V systému a V databazi. Bez ptihlaseni nebude uzivatel schopen s webem nijak
komunikovat, krom¢ zaslani ptihlasovacich udajti. Pii pokusu nacteni jiné webové

stranky aplikace bude piesmérovan na piihlaSovaci obrazovku.

3.4 Navrh uzivatelského rozhrani

Pti tvorbé navrhu obrazovek, byl kladen néarok na co nejvétSi uzivatelsky komfort.
Orientace v aplikaci by méla byt co nejvice intuitivni a pfehledna. Také by méla usnadnit

uzivateli zadavani nového posudku. Navrh mizeme rozdélit na pét hlavnich stavt.

3.4.1 Uvodni obrazovka

Pii spusténi aplikace jsme pfesmérovani na ivodni obrazovku. Zde se nachazi prehled
vSech znaleckych posudkti a jednotlivych dozadani, ktera jsou na né navazand. Dozadani
budou barevné odliSena podle stavu, ve kterém se nachazeji. Obrazovka obsahuje akce
na zaloZzeni nového znaleckého deniku a dozaddni. Také si milzeme oteviit detail
dozadani. Vysledky bude mozné filtrovat pomoci ¢isla jednaciho, ndzvu a data dozadani.
Pokud se obrazovka zobrazi nepfihlaSenému uzivateli, bude automaticky pfesmérovan na

piihlaSovaci obrazovku.
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# ZnaleclS
=
: &
= cEm i °
Obrdazek 2 Uvodni obrazovka
3.4.2 Prihlaseni

Pro neptihlaSené uZivatele se nejprve zobrazi piihlaSovaci obrazovka. Bude se zde

nachazet formular pro zadani jména a hesla. Také se zde bude nachéazet zaskrtavaci

tlacitko pro zapamatovani hesla a tladitko pro samotné odeslani formulare. Po

neuspésnych pokusech o pfihlaseni se zde objevi udaj o uzamknuti Gctu.

Prihlasit
Email
Pole musi byt vyplin&no
Heslo ™~
Pole musi byt vypinéno
@ Zapamatovat
PRIHLASIT

Obrdazek 3 PrihlasSovaci obrazovka

14



3.4.3 Zalozeni nového dozadani

Obrazovka bude obsahovat nékolik formuldii na zalozeni nového dozadani. Nejprve
zalozime Gvodni informace, poté vyplnime doZadatele a jeho adresu, nebo vybereme
n¢jakého ulozeného. Nésledné ulozime ptislusné stopy a znalecké otazky, které maji byt
zodpovézeny. Po vyplnéni vSech tdaji a odeslani formuléit budeme pfesmérovani do

piehledu dozadani.

3.4.4 Piehled dozadani

V piehledu budeme moci nahlédnout do detaili vybraného dozadéani. Bude se skladat

z nékolika podkategorii.

# ZnaleclS Znalecky posudek:1823-2-1/KV2017 Cislo jednaci: 123456789 2

B rRemed L
B Dozadani 4
& DOZADATEL =
Cislo jednaci: 123456789 Obvineny: Franta Lala

¥ Zlogin s

i PREHLED STOR
Nazev: Nazev Nazev zlotinu: DDos

B orAzy
Specificace: Spec Popis zioginu: neco

B Faxruma

Vyjadreni znalce:
Od data 10/12/2017
Lhita: 26/12/2017
Datum prodiouzeni

Zaznam

Obrazek 4 Obrazovka Prehled

Prehled

Na této podkategorii se bude nalézat detail dozadani a zlocinu. Oba bude mozné editovat.
Dozadatel

Na této obrazovce bude detail dozadatele a jeho adresa. Také zde bude mozna editace.
Prehled stop

V tomto detailu se bude nachézet list stop. Stopy bude mozné ptidavat, editovat a mazat.

Ptfi editaci se dostaneme na novou obrazovku, kde bude mozné ptidat dokumenty a
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soubory. Ty pijdou stdhnout a mazat. Obrazkové soubory se automaticky budou fadit do

galerie, kterd ptijde prohlizet.

A ZnaleclS Znalecky posudek:1823-Z-1/KV2017 Cislo jednaci:123456789

PREHLED

#Prehled stop

PRIDAT
Mobil

samsung Galaxy

Disk

Seagate

SD karta

Kingston Micro

Obrazek 5 Obrazovka Prehled stop

Otazky

Obrazovka se znaleckymi otazkami bude vypadat jako list, do kterého ptjde pridavat.

Existujici otazky ptjdou mazat a editovat.

Faktura

V detailu faktury budou vidét jeji detaily. Také zde budeme moci generovat znalecky

posudek.

3.4.5 Nastaveni
V obrazovce nastaveni budeme moci ptidavat a editovat nové vzory. Také zde budeme

moci upravovat nastaveni aplikace.

3.5 Navrh aplikacniho rozhrani

Pii ndvrhu aplikaéniho rozhrani byl kladen diraz na jednoduchost a ptehlednost
jednotlivych URL adres. API bylo sestaveno na zakladé funkénich pozadavkt. Navrh http
byl proveden podle zab&hlych zvyklosti RESTu [4]. Ziskavani zdroji pomoci metody
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GET. Vytvareni a Gprava zaznami probiha pomoci metod POST a PUT. A pro mazani

byla pouzita metoda DELETE.

URL Metoda Vstupni data Vystupni data
Api/Login POST LoginViewModel | LoginViewModel
Api/Logout POST

Api/Applicant/{id} GET Applicant
Api/Applicant POST Applicant Applicant
Api/Applicant/{id} PUT Applicant Applicant
Api/Request/{id} GET Request
Api/Request POST Request Request
Api/Request/{id} PUT Request Request
Api/GetFile/{id} GET List File
Api/UploadFile/{id} POST File
Api/CreateFile/{id} GET File
Api/DeleteFile/{id} DELETE File
Api/DownloadFile/{id} | GET

Api/Question/{id} GET List Question
Api/Question POST Question Question
Api/Question/{id} PUT Question Question
Api/Question/{id} DELETE Question
Api/Address/{id} GET Address
Api/Address POST Address Address
Api/Address/{id} PUT Address Address
Api/Evidence/{id} GET EvidenceL.ist
Api/Evidence POST Evidence Evidence
Api/Evidence/{id} PUT Evidence Evidence
Api/Evidence/{id} DELETE Evidence
Api/GenerateOpinion{id} | GET
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Api/lnvoice/{id} GET Invoice
Api/lnvoice POST Invoice Invoice
Api/lnvoice/{id} PUT Invoice Invoice
Api/Ares/{id} GET Applicant

3.6 Model databaze

K vyjadieni databaze slouzi Entitné relacni model, ktery ilustruje vztah mezi jednotlivymi
entitami v databazi. RozliSujeme tii typy vztaht: 1:1, 1:M a M:N. Tento model je zejména
vhodny pro ndvrhafe nebo spravce databaze. Slouzi k lepSimu pochopeni struktury
databaze. Na zéklad¢ zkuSenosti autora prace byla vybrana pro ukladani dat relacni
databaze. Tento druh databdze bezpochyby patii k nejcastéjSim. Je zalozena na

databazovych tabulkéach, které maji mezi sebou relacni zavislost. Pro manipulaci s

Tabulka 3 Aplikacni rozhrani

databazi a vybéru dat se vyuziva jazyk SQL.
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ExperiOpinion

Template

PK

TemplatelD

MName
Location

Created

Invoice

~— PK | ExpertOpinioniD
ReferenceNumber
IsActive
FK | UserlD
Applicant Request
PK | ApplicantlD ——=— ~—— PK | RequestlD
IdentificationNumber ReferenceNumber
ApplicantName MName
FK | ApplicantTypelD Specifications

PK

InvoicelD

InvoiceSend
Paid

ExpertHours

AssistantHours
TravelHours
TotalHours
Approved
ApprovedCost
TotalCost
TotalCostDPH

Comment

Fk | RequestiD
CQuestion
PK | QuestionlD

FK

CuestionName
Answer

Comment

RequestlD

Offender

FK | ApplicantkindID .
ExpertOpinion
VAT
FromDate
Email 3
Deadline
DateBox X
ExtensionDate
PhoneMNumber
Record
IsActive
O FK | ExpertOpinionID
Address
—o< FK | ApplicantiD
PK | AddressiD
Street
StreetNumber
City
Evidence
District — PK | EvidencelD
ZipCode Name
FK | ApplicantlD B Description
Comment
SerialNumber
ApplicantType
PK | ApplicantTypelD Device
g
Waihe —Oo= FK | ReguestiD
ApplicantKind File
PK | ApplicantKindID PK | FilelD
Name Mame
Description
Location
Created
Checksum
IsPhoto
0 FK | EvidencelD

PK

OffenderlD

FK

OiffenderName
CrimeMame
CrimeDescription

RequestlD

Obrazek 6 Entitné relacni model
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4 Implementace

Pro programovaci jazyk C# je nejvhodnéjsi vyvojové prosttedi Visual Studio od
Microsoftu. Umoziiuje nam psat programy pro ruzné platformy. Od konzolovych a
mobilnich aplikacich, az po ty webové. Pro vyvoj Bakaléiské prace byla pouzita plna

verze Visual Studio Enterprise 2017 pro Microsoft Windows.

4.1 Adresarova struktura

Pro vétsi piehlednost bylo feSeni aplikace rozdéleno do Etyt projekti Common, Data,
Logic a nakonec Web. Projektové feseni bylo uspotfadano tak, aby bylo sefazeno od
datové vrstvy po aplikacni. Rozd¢€leni na mensi projekty ndm zjednodusSuje orientaci

v aplikaci.

4.1.1 Common
V projektu Common se nachazi rozsifeni datovych typu, datové konstanty a statické
metody usnadilujici ndm praci v aplikaci. Projekt by mél byt znovu vyuZitelny

v budoucnu pro jiné aplikace.

4.1.2 Data

Projekt Data obsahuje datové modely databaze, které jsou vygenerovany pomoci Entity
Frameworku. Také se zde nachazi objekty urcené pro posilani dat na klienta. Tyto objekty
jsou serializovany do formatu JSON. Jako posledni véc se tu nachézi adresar Sql. V tomto
adresafi se nachazi inicializacni script pro vytvoifeni databaze a v budoucnu se tu budou

nachézet ptipadné skripty na Gpravu databaze, pokud dojde k jeji zméné.

20



4.1.3 Logic
V logické c¢asti aplikace se nachazi tfidy se specifickymi vyjimkami pouzitymi
v aplikaci. Také se tu naléza tfida pouzita pro parsovani XML sluzby a tfida, ktera byla

vyuzita na generovani znaleckého posudku.

4.1.4 Web

Projekt web obsahuje slozku wwwroot ve které se nachazi statické soubory. Tyto soubory
jsou volné ke stazeni i pro neptihldSené¢ho uzivatele. Mezi tyto polozky patii Css,
javascripty a obrazky pouzité v aplikaci. Dale tu jsou zdroje, ze kterych se nacitaji texty
do obrazovek. Vzory pouzivané k tvorbé znalecké posudku a nakonec konkrétni

obrazovky.

Jako dalsi sloZkou v projektu web jsou kontrolery slouZzici k pfijmu a odesilani dat
z klientské ¢asti. Déle tu jsou ulozeny dokumenty a soubory k jednotlivym stopam. Také
se tu naléza slozka appsettings.json ve které jsou ulozena nastaveni pro server. V souboru
bower.json jsou ulozené odkazy na nainstalované javascriptové knihovny. Dalsi soubor
se jmenuje bundleconfig.json. Obsahuje css a javascriptové soubory napsané autorem
prace. Poté tu mame tifidu Program.cs. Zde se nachazi funkce pro spusténi serveru.
Nakonec projekt obsahuje tfidu Startup.cs, ve které se nachazi nastaveni aplikace a

sluzby, které bude aplikace vyuZivat.

4.2 VVyvoj aplikacniho rozhrani

Na zacatku vyvoje bylo nutné vytvotit databazi podle modelu z ptedchozi kapitoly. Pro
vytvofeni databaze byl pouzit program Microsoft SQL Server Management Studio. Tento
software nam dovoluje pfipojit Se K pfislusnému MS-SQL [13] serveru a pomoci
designeru v ném vytvofit novou databazi s jednotlivymi tabulkami, prakticky bez pomoci

SQL jazyka. Tabulky byly posléze propojeny cizimi kli¢i v databazovém diagramu.
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Tato databaze byla vyuzita k vytvofeni modela tfid za pomoci Entity Frameworku
[7]. V konzolovém okné¢ Visual Studia pustime nasledujici piikaz. Zde nastavime cestu
k databazovému serveru a slozku, do které se maji modely vytvofit. Pro vygenerovani

jenom né¢kterych tabulek ptidame ptikaz —Table a vypiSeme konkrétni tabulky.

Scaffold-DbContext
"Server=localhost\sglexpress;Database=ExpertDB; Trusted Connection=True

;" Microsoft.EntityFrameworkCore.SglServer -OutputDir Models

Poté byl projekt napojen na pouzitou databazi pomoci Connection Stringu, ktery

se nachazi ve slozce appsettings.json.

4.2.1 Kontroléry server

Serverova cast vyuziva asynchronnich kontrolert z divodu vétstho vykonu pfi
zpracovani pozadavka. Takovy kontroler musi v hlavicce metody obsahovat klicové
slovo async. Poté v ném mtiZeme volat asynchronni metody, které bézi ve svém vlakné.
Tyto metody obsahuje 1 Entity Framework, takze muizeme urychlit nacitdni dat
z databaze. Na vraceni vysledku poté pockame pomoci kli¢ového await. Kod napsany

pod slovem await se nevykond, dokud se nevrati vysledek z predchozi metody.

public async Task<IActionResult> GetEvidence([FromRoute] int id)

{
if (!ModelState.IsValid)
{
return BadRequest(ModelState);
}
var evidence = await _context.Evidence
.SingleOrDefaultAsync(m => m.Evidenceld == id);
if (evidence == null)
{
return NotFound();
}
return Ok(evidence);
}
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4.3 Vyvoj klienta

Pro vyvoj klientské casti aplikace byl pouzit framework AngularJS. Tento soubor
knihoven mtzeme povazovat za komplexni aplikaci bézici na strané klienta. Pro
inicializaci aplikace musime nejprve nadefinovat ptislusné moduly, které bude aplikace

vyuzivat [8].

var app = angular.module('AcountApp’, [
'ngRoute”’,
‘ngAnimate’,
'ngAria’,
'ngMessages”’,
'ngMaterial’,
'ngFileUpload’,
"thatisuday.ng-image-gallery’,
'pascalprecht.translate’

s

4.3.1 Kontroléry klient

Aplikace se vzdy sklada z jednoho nebo vice kontrolérii. Pro piehlednost aplikace ma
kazdy vzor nadefinovan svij vlastni kontrolér. Ten je definovan jako konstruktor funkce,
kterd je pouzita jako argument pro scope. Z naSeho hlediska je scope prostor kam mizeme
vlozit informace. Scope je v AngularuJS pouzivén pro oddéleni modelu, kontroleru a
obrazovky, ale zaroven je udrzuje synchronizované [8]. Z toho vyplyva, ze po zméné dat
ve scope se promitnou zmény i na obrazovce a obracené. Tato vlastnost se nazyva Two-

way data binding [14].
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Template

compllace

View
7 ':' na view FTULCLNE ZIm ':' na modelu
obnovi mode obnovovar abnovi view

Model

Obrazek 7 Two-way data binding — pievzato z [14]

4 3.2 Routovani

Z divodu mensi zatéze serveru je routovani feSené na strané klienta. K tomuto ucelu je
pouzita knihovna AngularJS Route, ktera toto umoziuje [8]. Abychom mohli provést
routovani na strané klienta musime to nejprve umoznit V nastaveni javascriptovém
souboru aplikace App.js. Toto nastaveni provedeme ve funkci app.config, jak je vidét
V nasledujici ukazce.

$routeProvider.when('/:requestId/applicant', {

templateUrl: "../view/applicant.html",
controller: "applicantCtrl",

resolve: {
applicantList: function ($rootScope, $location, applicantService)
{

return applicantService.getApplicants();
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V podmince funkce when nastavime url, pii které se ma stranka zobrazit. Také
muzeme do url ptidavat jednotlivé parametry. Ve funkci déle uréime jaky vzor se ma
zobrazit a jaky kontrolér ho bude ovladat. V nasem ptipad¢ je také urcen slib, ktery musi

byt splnén nez se ndm zobrazi nova stranka.

Aby to celé fungovalo, musime vlozit do html kodu specialni tag ng-view. Ten
nam urcuje misto kde se mé stranka zménit, pokud uzivatel provede prfesmérovani na

jinou stranku.

<div ng-view></div>

4.3.3 Service

Services jsou pouZity pro volani Ajaxovych dotazli na stranu serveru.

this.getApplicants = function () {
return $http.get("/api/applicant/" + $rootScope.requestID)
.then(function (response) {
return response.data;
}, function (response) {
return response.statusText;
1

4.3.4 Validace formulard

Validace formulafd je nejprve feSena na strané klienta pomoci Framewoku AngularJs.
To nam zajist'uje rychlou kontrolu dat vloZenych uzivatelem, jesté predtim neZ odesleme
data na server. Data jsou poté na serveru kontrolovana jesté jednou, protoze zkuSeny
uzivatel mize validaci na strané klienta odstranit a zaslat ndm nespravna data, ktera by

aplikaci mohla narusit.

Ve formulafi jsou data svdzana pomoci direktivy ng-model, kterd ndm zajistuje
zaslani dat do kontroleru, abychom s nimi mohli dale pracovat. Dale je zde vyuzita
direktiva ng-submit, pro potvrzeni formulafe a zavolani ptislusné funkce. Tato funkce lze

zavolat jen pokud jsou splnény podminky validace. V ukdzce miizeme vidét nestandardni
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html tagy, které jsou soucasti frameworku AngularJS Material a zaji§t'uji ndm tvorbu GUI

aplikace. Pro zobrazeni valida¢nich hlasek je pouzita direktiva ng-messages [9].

<form name="loginForm" ng-submit="logIn()" novalidate layout="column">
<md-input-container>
<label for="emailInput" translate="Email">Email</label>
<input id="emailInput" type="text" name="email"
ng-model="login.email"™ ng-required="true" />
<div ng-messages="loginForm.email.$error">
<div ng-message="required"
translate="Error.Required">Pole musi byt vyplneno</div>
</div>
</md-input-container>
<md-input-container>
<label for="passwordInput"
translate="Password">Password</label>
<input id="passwordInput" type="password" name="password" ng-
model="login.password" ng-required="true" />
<div ng-messages="loginForm.password.$error">
<div ng-message="required"
translate="Error.Required">Pole musi byt vyplneno</div>
</div>
</md-input-container>
<md-input-container>
<md-switch class="md-primary" ng-
model="login.rememberMe"><span
translate="RememberMe">Zapamatovat</span></md-switch>
</md-input-container>
<md-button class="md-raised md-primary" ng-
disabled="loginForm.$invalid" type="submit"
translate="Button.Login">Prihlasit</md-button>
</form>

4.3.5 MultijazyCnost

Pozadavek na jazyk v aplikaci byla CeStina, ale pro pfipadné rozsifeni byla pfidana i
podpora anglického jazyka. V modernich aplikacich se texty ukladaji na jednom mistg,
kde jsou ulozeny v jednom nebo vice zdrojovych soubort. Toto feSeni utvaii vétsi prehled
Vv textech a redukuje jejich opakovani. Hlavni vyhoda vznikéd v ptipadé€ opakujicich se
textl. Tyto texty, mizeme jednoduse zménit centralné aniz bychom je museli po jednom

dohledavat.

Z diavodu mensi zatéze serveru to za nas fesi javascriptova knihovna Angular-

translate. Pfi prvnim zobrazeni aplikace knihovna vyhodnoti ulozeny nebo defaultné
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nastaveny jazyk. Poté se stdhnou ze serveru ptislusné zdroje ve formatu JSON a zobrazi

se v prohlizeci. Jazyky mizeme libovolné¢ ménit v nastaveni aplikace.

4.4 BezpecCnost

Zabezpeceni je u webového serveru, ktery je volné piistupny z internetu a obsahuje citlivé
zadznamy, kriticka véc. Z tohoto diivodu bylo pouzito hotové feSeni od Microsoftu, které
by mélo odpovidat kladenym pozadavkiim na bezpecnost. V ostrém provozu musi byt

samoziejm¢ komunikace se serverem zaSifrovand, abychom ptedesli odposlechu dat.

4.4.1 ASP.NET Identity

ASP.NET Identity je bezpecnostni feSeni od Microsoftu pro autentizaci a autorizaci
uzivatelt [15]. ZajiStuje nam nékolik zpusobu piihlaseni. Zakladem je vytvofeni ucti v
databazi, ale také muzeme vyuzit ptihlaseni ptes ucet od Microsoftu. Také je moznost
ptihlasit se pfes ucty tietich stran jako je Facebook, Google a Twitter. Toto feSeni nebylo
potieba pouzit. Na zakladé uzivatelského jména nebo uzivatelské role nam ptidéli prava
pro pouZivani systému. Pro pouzZiti Microsoft Identity musime doinstalovat ptislusné

knihovny a pfipsat do tfidy Startup.cs néasledu;ji kod.

services.AddIdentity<ApplicationUser, IdentityRole>()
.AddEntityFrameworkStores<ApplicationDbContext>()
.AddDefaultTokenProviders();

Po prvnim pfihlaSeni do aplikace nam vygeneruje databazi nebo najde uz
existujici databazi, na kterou ma odkaz. Tato databéze je tvofena n¢kolika tabulkami, ze
algoritmu HMACSHAZ256 [15]. Tento algoritmus je v souc¢asné dobé povazovan za
neprolomeny. Pokud chceme po serveru, aby po uzivateli poZadoval autentizaci, musime
nad kontrolerem napsat kli¢ové slovo Autorize. Server poté ovéii uzivatelovo session id

a pokud souhlasi, zptistupni mu pozadovana data.
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Pti tfech netspéSnych pokusech o ptihlaSeni bude uzivatelsky ucet na néjakou
dobu zamknut na urovni databaze. V tomto ptipad¢ je uzivatel presmérovan na obrazovku
pro uzamceni uzivatele. V nastaveni, také mame moznost vnutit uzivateli pozadovanou

silu hesla.

4.5 Sprava soubor(

V sekci Stopy bylo tfeba vyiesit kromé ulozeni udaji do databaze také nahravani a
ulozeni soubori na serveru. Existuji dva zptisoby. V prvnim uklddame cely soubor do
databaze a v druhém do databaze ulozime jenom jeho odkaz na soubor ulozeny na disku.
Byl vybran druhy zpisob, i za pifedpokladu, ze mizou vznikat nekonzistence v datech,
pokud smazeme pouze jednu ¢ast. V porovnani s prvni metodou je tento zptisob rychlejsi
a zabird o dost mén¢ mista v databazi. To nam pfijde vhod, protoze budeme mit omezenou

velikost databaze.

Na serveru jsou dokumenty ulozeny ve slozce, kterd neni z internetu ptistupna.

Jdou stahnout pouze ptes aplikacni rozhrani jako pfihlaSeny uzivatel.

4.5.1 Nahrani na server

Pro nahrani souborti na server bylo pouzito asynchronnich pozadavki. Uzivatel vybere
soubor z disktl a poté ho muze nahrat na server. Pro usnadnéni prace na strané klienta
byla pouzita knihovna ng-upload, kterda nam poskytuje vicero moZznosti pro upravu

soubord a ma vlastni service na nahravani souboru.

Upload.upload({
url: "/api/uploadfile/" + $routeParams.evidenceld,
data: { file: files }
)

Na strané serveru poté soubor precteme pres tfidu StreamReader, vytvofime z néj

hash sha256 a ulozime daje o souboru do databaze. Poté soubor ulozime na disk.
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4.5.2 Stazeni ze serveru

Pro stazeni souboru z databaze nejprve podle id zkontrolujeme, jestli soubor v databazi

existuje a poté zavolame metodu, ktera soubor naéte z disku a odesle na klienta.

public FileResult DownloadFile(string filePath, string pathDetail, string
fileName)

{
IFileProvider provider = new PhysicalFileProvider(filePath +
pathDetail);
IFileInfo fileInfo = provider.GetFileInfo(fileName);
if (!fileInfo.Exists)

{

}
var types = this.GetMimeTypes();

var mimeType = Path.GetExtension(fileName).ToLowerInvariant();
var readStream = fileInfo.CreateReadStream();
return File(readStream, types[mimeType], fileName);

throw new Exception("File not found");

4.6 Generovani znaleckého posudku

Jednou z vlastnosti informaéniho systému je generovani znaleckého posudku ze
ziskanych dat. Posudek bude vygenerovany ve formatu Microsoft Word. Jazyk C# je
Uzce spjaty s technologiemi od Microsoftu jako je Microsoft Office. Proto existuje oficialni

knihovna na generovani dokumentt OpenXML [16].

4.6.1 Knihovna OpenXML

V roce 2007 zménil Microsoft formatovani vSech Office dokumentt na ukladani souborti
v XML. U jakéhokoliv souboru miiZeme ptepsat jeho koncovku na .zip a bude otevien
jako archiv, kde jsou ulozeny jednotlivé ¢asti dokumentu ve formatu XML. Hlavnim
cilem pro zavedeni nového formétu byla zpétnd kompatibilita a splnéni podminek

S 24

kterém bude vygenerovan vysledny posudek. T¢lo dokumentu je uspotaddno podle
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schématu body-paragraph-run. Do tagu run poté vkladame text, obrazek nebo tabulku.

V paragraph a run také nastavujeme formatovani textu.

4.6.2 Reseni vzorl

V naSem piipadé bylo nutné vytesit, ze znalecké posudky se mohou lisit. Bylo navrzeno
nasledujici feSeni. Na server nahrajeme vzorovy dokument, ktery bude obsahovat klicova
slova. Tato slova aplikace vyhleda a nahradi je za data z databaze. Tento postup nam
dovoluje libovolny poc¢et dokumentti obsahujici klicova slova. Jednotlivé vzory miizeme

libovoln¢€ mazat a nahrazovat za jiné. Nazvy klicovych slov jsou popsany V piiloze.

foreach (var paragraph in element.Descendants<Paragraph>())

{

Regex regex = new Regex(searchText);
Match match = regex.Match(paragraph.InnerText);
if (match.Success)

foreach (var question in questionList)

{
paragraph.InsertAfterSelf(new Paragraph(new Run(new
Text(question.Question))));
paragraph.InsertAfterSelf(new Paragraph(new Run(new
Text(question.Answer))));

}

paragraph.Remove();

4.7 Komunikace s ARES

Pro usnadnéni pfistupu nového uZivatele, byla navrhnuta komunikace s portadlem
Ministerstva vnitra ARES [17]. Tento systém zajistuje zpfistupnéni tdaji o vedeni
registrll a evidenci vefejné spravy o ekonomickych subjektech. Sluzba je napsand v
rozhrani XML a je vefejné pfistupnd bez nutnosti registrace. Také obsahuje urcita

omezenti:

e odeslani vice nez 1000 dotazu v dobé od 8:00 do 18:00

e odeslani vice nez 5000 dotazi v dob¢ od 18:00 do 8:00 rana nasledujiciho dne
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e pokus o poruSeni ochrany Ministerstva financi

e opakované posilani stejnych nebo nespravné vyplnénych dotazii
e v¢tsi pocet soucasné zadanych dotazil

e obchdzeni omezeni dotazli z vét§iho mnozstvi IP adres

e automatizované propatravani databaze

V mém feseni uZivatel odesle dotaz, do kterého zada ICO nebo nazev piislusného
organu, ktery chce najit. Tento pozadavek se odeSle na server, ktery vytvoii dotaz na
informacni server ARES. Pro ziskani informaci které potfebujeme, ndm staci zakladni

dotaz na vypis informac¢nich udaji pomoci metody GET [17].

Udaje, které obdrzime ze serveru jsou ve formati XML a musime je nejprve ruéné
rozparsovat. S timto nam pomtize .netova ttida XmlReader, ktera umi ¢ist XML soubory.
Poté co vytvofime z XML objekty, mizeme je poslat ve formatu JSON na klientskou
¢ast. Data nam poté pomizou doplnit formulafr. Tato metoda nam fesi problém s Cross-
Origin Resource Sharing, ktery nam z prohlizece zabranuje posilani dotazli na jinou

doménu.

4.9 Komunikace s datovou schrankou

Diky datovym schrankdm se nam zéasadné zménil zpiisob dorucovani uiednich
dokumentii. Nyni mizeme zasilat a pfijimat dokumenty v elektronické podobé organim
vefejné moci. Datové schranky nam mohou pln€ nahradit klasicky zplisob zasilani
dokumentti v listinné podobé&, protoze zakon o datovych schrankdch zrovnopraviiuje
papirovou a elektronickou verzi zasilaného dokumentu. Z toho vypliva, Ze posilani
dokumentli pres datové schranky je rychlejsi, spolehlivéjsi a levnéj$i vefejna sprava.
Datovou schranku 1ze bezplatné zfidit na kontaktnim misté vefejné spravy Czech POINT
[18].

Aplikacni rozhrani datovych schranek miize vyuZzivat kazdy registrovany uzivatel.

Toto rozhrani je popséno v provoznim fadu datovych schranek.
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Komunikaci s datovou schrankou se nepodafilo navazat kvuli Spatné chybé pfi
ptihlaSovani. Chyba byla pravdépodobné zplisobena Spatnym certifikdtem. Také to mohlo
byt zplisobeno Spatnou prehlednosti a slozitosti aplikacniho rozhrani webové sluzby.

Chybu se zatim nepodatilo vyfesit.

Jesté existuje komerc¢ni feSeni, které by mohlo komunikaci s datovou schrankou

zjednodusit, ale z finan¢nich diivoda nebylo pro aplikaci vhodné.

4.10 Nasazeni

Pouzity framework ASP.NET Core byl navrZen pro multiplatformni pouziti, ale z divodu
vétsi podpory od strany Microsoftu bylo zvoleno feSeni zalozené na Microsoft
technologiich. Jako webovy server byl pouzit IIS 10.0 Express. K tomu byl pfibran
databazovy server MS-SQL Express 2017. Verze Express byla vybrana z divodu
bezplatné licence. Obsahuje urcitd omezeni, ale pro nase ucely by mél jeji vykon byt

dostacujici. Servery bézi na opera¢nim systému Microsoft Windows 10.

Nejprve byl na operacni systém nainstalovan ptislusny software, ktery budeme
vyuzivat. Také nesmi chybé¢t nainstalované SDK .NET Core. Po instalaci databazového
serveru musime spustit inicializacni script, ktery ndm vytvoii prdzdnou databdzi. Dale
musime zménit v souboru appsetting.json Connection string na nami vytvofenou

databazi. Poté nahrajeme aplikaci na webovy server.

Funk¢nost serveru byla ovétena, v prohlizecich Chrome, Firefox a Edge. Internet

Explorer nebude podporovan.
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S5 Zaver
Hlavnim cilem této bakalaiské prace byla tvorba Informacniho systému pro soudniho

znalce.

V teoretické Casti byla rozebrana problematika zasad znalecké Cinnosti. Bylo zjisténo,
jaké nalezitosti musi obsahovat znalecky posudek. Také jak funguje znalecky denik.

Nakonec byla provedena analyza pozadavkl na Informacni systém.

V dalsi Casti byl proveden navrh aplikace. Spravny navrh nam muze zjednodusit
samotnou implementaci. Nejprve byla zvolena architektura, podle které se bude aplikace
ridit. Poté byly, zvoleny technologie, které budou vyuzity pro vyvoj aplikace. Vybér byl
proveden podle narokt na aplikaci a znalosti autora s vybranymi technologiemi. Podle
analyzy bylo vytvofeno aplika¢ni rozhrani s jednotlivymi metodami a nésledn¢ byl

vytvoren navrh Entitné relacniho modelu databéze.

Samotnd implementace vychazela z vysledkd analyzy a navrhQ z pfedchozich casti
Bakalatské prace. Nejprve byla implementovdna serverova cast aplikace. Pomoci
Microsoft SQL Server Management Studio byla vytvofena databaze, ktera byla pomoci
Entity Frameworku pfevedena na objekty. Poté byly implementovéany kontroléry pomoci
navrhu aplika¢niho rozhrani z pfedchozi kapitoly. Klientska ¢ast aplikace byla napsana
V javascriptovém frameworku Angular]S. Tato technologie byla zvolena na zakladé
dobré podpory pii tvorbé Single-page aplikaci. Pro tvorbu GUI byl zvolen Framework
AngularJS Material, pro svou dobrou interakci s AngularJS.

Bezpecnost aplikace byla zajisténa pomoci frameworku ASP.NET Identity. Toto
oficialni feSeni od Microsoftu ndm poskytuje autentizaci a autorizaci uzivatelll. Také se

stard o heSovani hesel za pomoci algoritmu HMACSHA256.

Ptenos soubort na server, byl zajistén pomoci asynchronnich pozadavki. Soubory
jsou poté ulozeny do slozek, a podrobné udaje jsou ulozeny v databazi. Ptistup

k souborim byl omezen pouze pro piihlasené uzivatele. Dale byla zajisténa komunikace
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s webem statni spravy ARES. Také byla snaha o navazani komunikace s Datovou

schrankou. Bohuzel toho nebylo dosazeno z diivodu problémi s aplika¢nim rozhranim.

Na zavér bylo provedeno aplikovani serveru a ovéfeni jeho funk¢nosti. Webovy
server IIS bézi na operacnim systému Windows 10 a je napojen na databazi MS-SQL

Express.
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Prilohy
Prilozené CD
Na ptilozeném CD se nachézi soubory v nasledujici adresarové strukture.

e Havel BP_2017.pdf — PIné znéni Bakalai'ské prace ve formatu PDF
e Informacni systém
o ZnaleclS.zip — Vysledna aplikace spustitelna ve Visual Studiu

o InitScript.sqgl - Inicializa¢ni script pro vytvoieni databaze
Pouzity software
Microsoft Word - https://products.office.com/cs-cz/word
Microsoft Visual Studio - https://www.visualstudio.com/cs/

Microsoft SQL Server Management Studio - https://docs.microsoft.com/en-

us/sql/ssms/download-sgl-server-management-studio-ssms
I1S Express - https://www.microsoft.com/cs-cz/download/details.aspx?id=48264

MS-SQL Express - https://www.microsoft.com/cs-cz/sgl-server/sgl-server-editions-

express
.NET Core - https://github.com/dotnet/core

ASP.NET Core - https://github.com/aspnet/Home

Entity Framework Core - https://github.com/aspnet/EntityFrameworkCore
Microsoft Identity - https://github.com/aspnet/Identity

Angular]S - https://angularjs.org/
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AngularJS Material - https://material.angularjs.org/latest/
Nuget Packages - https://www.nuget.org/

Bower - https://bower.io/

Spusténi aplikace

Aplikace se nachazi na piilozeném CD nebo na gitovém ulozisti GitLab. Pro stazeni
z GitLabu ptes piikazovou fadku muzeme vyuzit aplikaci git nebo projekt stahnout
Z webové stranky v zazipovaném souboru. Ke spusténi aplikace nejprve potiebujeme mit
nainstalované Visual Studio, IIS a MS-SQL server. Za prvé otevieme script a zménime
cestu kam se ma databdze vytvofit. Pot¢ v MS-SQL script spustime. To ndm vytvofi
novou znaleckou databézi v adresafi, ktery jsme urcili. Dale otevieme soubor ve Visual
Studiu. Po nacteni projektu musime piepsat connection string na nami vytvoienou
databazi v souboru appsetting.json. Tento soubor se nachazi v projektu ZnaleclS.Web.

Na zavér miizeme pustit projekt piimo ve Visual studiu nebo ho vydat na IIS server.

Klicova slova pro generovani posudku

Kli¢ové slova mizeme rozdélit na dvé kategorie:
Jednotliva slova

e ReferenceNumberEIS
e NameEIS

e SpecificationsEIS

e ExpertOpinionEIS

e FromDateEIS

e DeadlineEIS

e ExtensionDateEIS

e RecordEIS

e OffenderNameEIS
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Listy

CrimeNameEIS
CrimeDescriptionEIS
IdentificationNumberEIS
ApplicantNameEIS
VatEIS

EmailEIS
DateBoxEIS
PhoneNumberEIS
StreetEIS

CityEIS

DistrictEIS
ZipCodeEIS

EvidenceListEIS
QuestionListEIS
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