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Anotace

Efektivni rizeni obchodni spolecnosti za pomoci na miru vytvoreného informac-
niho systému. Takového cile si klade dosahnout vyvinutd aplikace urcend pro
nasazeni v oblasti IT. Nabizi nastroje k produktivni komunikaci se zdkaznikem,
spravu odvedené price, fakturacni systém i evidenci jednotlivijch poZadavki kli-
entiu. Na zdklade dostupnijch dat aplikace vytvadri statistické prehledy, které vedeni
spolecnosti vyuZiva k rychlému sezndment s aktualnim stavem ve firme nebo na
jejich zdkladé provadi strategické planovani dalsiho obdobi. Informacni systém se
zameéruje na konzistentni uzivatelské rozhrant, jehozZ pouzivani se jevi diky do-
statku kontextovych napoved dostatecne srozumitelné, a to z pohledu vsech skupin
uZivatelu.

Synopsis

Efficient company management thanks to bespoke designed information system.
That objective aims to achieve developed application designed for deployment
in 1T industry. Information system provides tools for productive communication
with customers, managing finished work, integrated billing system and keeps track
of individual client’s requirements. Based on available data, the application ge-
nerates statistical reports that company management uses to quickly acquaint the
current state of the company or makes decisions regarding strategic planning for
the next time period. Information system also focuses on consistent user inter-
face that benefits from contextual tips and will be assessed as easy to understand
from the perspective of all user groups.
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1 Uloha informaéniho systému

Podnikovy informacni systém zastava na poli vnitinich firemnich procestu svoji
nezameénitelnou roli. Dokaze zefektivnit jednotlivé firemni procesy a prinést ve-
deni spolecnosti odpovédi na palc¢ivé otazky, a to v redlném case. V pripadé
vyvinutého informacéniho systému pro IT spolec¢nost® si vak miizeme dovolit jit
jesté dale a zapojit do vnitrofiremnich procestu dalsi neméné dulezité subjekty
kazdého obchodniho styku — samotné zdkazniky. Dle teorie marketingu [1] tedy
budeme zasahovat do:

e vnitiniho prostredi (lidské zdroje a organizace fizeni)
e vnéjsiho prostiedi (zakaznici)

S ohledem na uvedené informace nic nebrani tomu, abychom rovnéz oznacovali

vvvvv

zkracovano jako CRM z anglického ,customer relationship management*).

1.1 Vyhody oborového reseni

Pokud mé informacni systém zodpovédné prispivat k zefektivnéni provozu firmy,
musi umét pruzné reagovat na specifické potreby dané oblasti podnikani, ve
které je nasazen [1]. Pravé proto vytvofeny IS smérovany do oblasti IT? pFindsi
vybrané funkce, které by patrné v jinych oborech lidské ¢innosti nenasly své
uplatnéni. My vsak cilime na maly az stfedni podnik, ktery se typicky zabyva
dodavkou desktopovych aplikaci, serverovych feseni, webdesignu, webovych por-
taltt nebo e-shopti. Mezi nejcastéjsi zaméstnance zminéné firmy bude patrit napt.
programator, tester, grafik nebo osoba zajistujici uzivatelskou podporu. Vedeni
popisované modelové spolecnosti oceni efektivni organizaci zadané a jiz odvedené
prace. VSsem zminénym subjektiim se musi IS pTizpusobit a stejnym flexibilnim
zpusobem se chovat i k zakazniktim. Ujasnéme si proto na nasledujicich radcich
potieby a oc¢ekavani uzivateli podle jejich jednotlivych roli.

1.1.1 Zaméstnanec

7 pohledu zaméstnance ziskava vytvoreny IS na vyznamu v momenté, kdy pra-
covnik tesi, jakému tkolu se mé aktudlné vénovat. K dil¢cimu pozadavku na zpra-
covani jsou kromé jeho zadani vedeny i dalsi informace. Jestlize zaméstnanec
potfebuje upfesnit zadani, mize jednoduse kontaktovat osobu nejpovolanéjsi —
samotného zakaznika.

'Déale v textu zkracovdno na IS z anglického ,information system“ a potazmo i ¢eského
oznaceni ,informac¢ni systém®.

2Zkratka ,IT“ je bézné pouzivdna pro oznaceni odvétvi zabyvajiciho se informacénimi tech-
nologiemi.



1.1.2 Zakaznik

Klient od IS oc¢ekava seznameni s aktualnim stavem praci. Zajima jej, na jakém
jeho pozadavku se momentalné pracuje a kdy bude priblizné dokoncen. V tvahu
je tfeba vzit i ekonomickou stranku véci. Zakaznik se prirozené stara o obchodni
hledisko jeho projektu, a proto oceni vycisleni priblizného rozsahu pristi fak-
tury”, diky ¢emuz muze snadno kontrolovat vyuziti jim vyclenéného mési¢niho
rozpoétu®.

1.1.3 Vedeni spolecnosti

Moznost pristupu k aktualnim podkladim pro strategické rozhodovani kladné
ohodnoti vrcholovy management vétsiny firem [1]. Klicova je dostupnost infor-
maci o aktualnim stavu dosud nedokoncené prace a rozsahu vedenych pozadavka
stejné jako odhadt budoucich faktur a mezd, tedy potazmo predpokladaného
zisku ¢lenéného podle jednotlivych klienti a jejich projekti.

1.1.4 Obecné pozadavky

Seznamili jsme se s potfebami jednotlivych typa uzivateli. Praktické nasazeni
IS déle ukazalo na potfebu nezanedbat vytvoreni jednoduse pouzitelného uziva-
telského rozhrani. Klient od IS oc¢ekava maximalné snadné provedeni veskerych
ukont, jinak ztraci motivaci k jeho pouzivani. Rozhodné neni vhodné pfijmout
chybnou domnénku, zZe mezi zakazniky IT spolecnosti budou castokrat patrit
osoby s alespon povrchnimi znalostmi z oblasti informacnich technologii. V praxi
se ukazalo, ze tomu byva presné naopak, a proto byl béhem vyvoje IS kladen dii-
raz na prehlednou navigaci a poskytnuti kontextové napovédy k jednotlivym
funkcim.

1.2 Vybér platformy

Po vytvoreném IS pozadujeme, aby k nému byl pristup co nejkomfortnéjsi. Z do-
stupnych moznych feseni byla zvolena varianta webové aplikace. K jejimu spus-
téni ze strany uzivatele vyzadujeme pouze webovy prohlizec, ktery je standardni
soucasti nejrozsirenéjsich operacnich systémii. Vybrand platforma s sebou sice
nese nutnost pripojeni k internetu, s timto omezenim bychom se vsak potykali
i v pripadé jinych platforem, protoze jiz v c¢asti 1.1 jsme narazili na nutnost
poskytovat vzdy aktualni a presné informace, coz bez komunikace s central-
nim ulozistém dat 1ze jen obtizné zajistit. Vyhody webové aplikace lze spatrit
v dostupnosti prostfednictvim mobilnich telefont a tabletti. I kdyz tato zarizeni
typicky nebudou vyuzivana béhem zadavani dat, mohou se na né spolehnout

3V obchodnim styku lze terminem faktura [2] oznadit tdet za odvedenou praci, dodané
zbozi nebo provedené sluzby. Faktura kromé dalsich nalezitosti obsahuje soupis jednotlivych
polozek, celkovou c¢astku k tthradé a datum splatnosti. Pokud v textu neni uvedeno jinak,
pojmem faktura vzdy rozumime fakturu vystavenou spole¢nosti pouzivajici vyvinuty IS.

4V praxi je bézné pouzivan anglicky termin ,budget®.



uzivatelé ve chvili, kdy se potfebuji sezndmit s aktudlnim stavem (tedy budou
informace pouze ¢ist). Ve velmi snadny tikon se ddle proménuje pripadnd distri-
buce aktualizované verze aplikace.

2 Technické reseni

Dle sekce 1.2 je vytvoreny IS situovan do podoby webové aplikace. K imple-
mentaci byl pouzit skriptovaci programovaci jazyk PHP. Ten ke své interpteraci
vyzaduje k tomu uré¢eny webovy server. V prostredi linuxové distribuce lze na-
priklad pouzit server Apache.

2.1 Nette Framework

Jako hlavni opérny bod pro vyvoj webové aplikace byl zvolen Nette Framework
pro PHP. V soucasné dobé se o rozvoj Nette Frameworku stard skupina jed-
notlivet sdruzend v ramci Nette Foundation [3]. Pivodnim tvircem Nette Fra-
meworku je ¢esky programator David Grundl.

Mezi hlavni prednosti Nette Frameworku patii [4] :
e zaméreni na bezpecnost a eliminaci potencionalnich bezpec¢nostnich chyb
e podpora objektové orientovaného programovani v ramci PHP 5
e propracované ladici nastroje
e pouzitd licence umoznuje komercéni nasazeni

e celkova koncepce frameworku pamatuje na moznost budouciho rozsiteni a
dokaze rozc¢lenit praci v ramci tymu, ale pritom se drzi v duchu praktiky
KISS® i MVC ©

SKISS pochézi z anglického ,keep it short and simple“. Jde o ndvrhovy vzor aplikujici
ideu, ze vétsinu systému Ize snadnéji udrzovat v tom pripadé, kdyz jsou vnittné koncipovany
jednoduse.

6Zkratka MVC vznikla z anglického oznaceni ,model-view-controller”. Jedna se o archi-
tekturu pro implementaci uzivatelského rozhrani, ktera od sebe vzdjemné oddéluje pristup
k datum (model), jejich prezentaci uzivateli (view) a interakci na provedené uddlosti (cont-
roller). V terminologii Nette Frameworku je controller oznacovan jako presenter, a proto se lze
nékdy také setkat se zkratkou MVP, ta se vsak principidlné od MVC nijak vyznamné nelisi.
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2.2 Bootstrap framework

Frontend” framework Bootstrap symbolizuje kolekci pfipravenych komponent pro
pouzit{ v rdmci HTML® a CSS”. Kromé jednotlivych ¢asti pro nasazeni v pro-
sttedi webové stranky je k dispozici i startovaci minimalisticka Sablona. Ta po-
uziva techniku oznacovanou jako CSS reset'’, ktera pfispiva ke konzistentnimu
zobrazeni findlni stranky napti¢ webovymi prohlizeci. Mezi dalsi nezanedbatelnou
vyhodu frameworku Bootstrap patii plna podpora pro vytvoreni responzivniho
webového designu, ktery se umi prizptisobit zafizeni, na kterém je zobrazovan.
V pripadé mensiho rozliSeni (typicky napf. na mobilnim telefonu) automaticky
dojde k preskladani prvka minimalistickym zptsobem, aby pouzivani webu bylo
i na omezené plose co nejjednodussi. V pripadé vyssiho rozliseni (napf. na ob-
razovce bézného pocitace) si naopak webova stranka muze dovolit plné vyuzit
nabidnuty prostor.

CRM

systém pro fizeni
vztahil se zakazniky a
spravu intemich
proces( spoleénosti

Zatil pouZivat »

USetii cas

Obréazek 1: Uvodni stranka informacniho systému zobrazena na mobilnim zafi-
zeni.

"Pojmem , frontend“ se v prostfedi webu oznacuje ta ¢ast aplikace, kterd je viditelnd né-
vstévnikum. Typicky se tedy jedna o samotné uzivatelské rozhrani.

8Zkratka ,HTML® vznikla z anglického oznadeni ,HyperText Markup Language“ Jednd se
o znackovaci jazyk urceny k tvorbé hypertextovych dokumentt, které pouziva systém World
Wide Web (WWW).

9Termin ,,CSS* oznacuje jazyk ,Cascading Style Sheets“ uréeny k popisu vzhledu jednotli-
vych elementti na webovych strankach vytvorenych v jazyce HTML.

10CSS reset slouzi ke konzistentnimu zobrazeni prvki webové stranky napiié¢ vemi nejpo-
uzivanéjsimi webovymi prohlize¢i. Cilem je dosdhnout toho, aby stranka vypadala ve vsech
prohlize¢ich prakticky shodné. Potreba techniky CSS reset vyvstala v momenté, kdy rozdilné
webové prohlizece zacaly vykreslovat ur¢ité prvky svym vlastnim osobitym zptisobem.

11



CRM

systém pro fizen| vztahil se zakazniky a spravu intemich procesi
spolaénosti

UsSetfi ¢as

Vzdy aktualni

Jednoduchy na pouZivani

Obrazek 2: Shodnd tvodni stranka zobrazend na tabletu.

2.3 Lean Mapper

Lean Mapper predstavuje nastroj pro objektové relacni mapovani'', ktery vyu-
7iva knihovnu dibi'?. Zna¢nou vyhodou a ditvodem zacélenéni popisované knihovny
do IS je schopnost generovat SQL dotazy'® takovym zpiisobem, Ze dochdzi k zis-
kani mnoziny vysledki najednou, tedy zpravidla s pomoci jednoho dotazu, na-
misto pokladani individualniho dotazu pro kazdy objekt. Uvedena skutecnost
plati i v pfipadé, kdy objekt v OOP'* vyZzaduje v databdzi rozprostieni do vice
relaci (tabulek).

2.3.1 Motivaéni priklad

Vyhodu knihovny Lean Mapper si ukazeme na konkrétnim ptikladé. V rdmci IS
méame definovdnu entitu'® klienta a projektu. Mezi témito entitami plati vztah
1:N, tedy jinymi slovy jeden klient mtze mit v IS vedenych vice projektii. Podi-
vejme se nyni na konkrétni definici obou entit v jazyce PHP.

1 Castéji oznacovano zkratkou ORM. Jde o techniku slouZici k automatickému p¥evodu ob-
jektu mezi zvolenym objektové orientovanym jazykem a databézi zaloZenou na relacnim mo-
delu. Nutno podotknout, ze zminénou konverzi je mozno provést obéma sméry.

12Knihovna dibi v rdmci PHP 5 zapouzdiuje pfistup k samotné databdzi a pfinisi metody
schopné skladat vysledné SQL dotazy. Neni bez zajimavosti, ze tento nastroj patii pod kridla
Nette Foundation, tedy stejné organizace, ktera stoji i za Frameworkem Nette.

BStructured Query Language zkracovany na ,SQL® je dotazovaci jazyk, ktery slouzi pro
praci se zaznamy v relacnich databézich.

147kratka pro ,objektové orientované programovani®.

15V objektové relaénim mapovani slouzi entita k popisu objektu z redlného svéta. V relaéni
databazi povétSinou entita nabyva podoby fadku v konkrétni tabulce, v aplikaci se naopak
obvykle jedné o instanci zvolené tiidy.

12
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<?php

/ % *

* (@property Project[] $projects m:belongsToMany
*/

class Client extends BaseEntity

{

}

?>

Zdrojovy kod 1: Definice entity Client v souboru ClientEntity.php

<?php

/%%

* (@property Client $client m:hasOne
*/

class Project extends BaseEntity

{

}

2>

Zdrojovy kod 2: Definice entity Project v souboru ProjectEntity.php

Z uvedenych zdrojovych kédi 1 a 2 lze vidét, ze knihovna klade na programé-
tora minimalni pozadavky. Staci vytvorit novou tiidu dédici ze zakladniho predka
(v tomto pripadé pojmenovaném jako BaseEntity), ktery dodavéa pripadné po-
trebné metody pro vsechny potomky. V komentati pomoci anotace @property
definujeme v tomto potradi navratovy typ, nazev interni proménné a typ relace.
Trida Client tedy vnitiné pracuje s proménou $projects, kterd obsahuje pole
entit datového typu Project. Diky dodrzovani konvenci v oblasti pojmenova-
vani databazovych tabulek a jejich sloupcti Lean Mapper po uvedeni priznaku
relace (napr. m:belongsToMany pro typ 1:N) automaticky dokéze vygenerovat
prislusny SQL dotaz. Ve zdrojovém kdédu IS se proto zapsané SQL dotazy vysky-
tuji minimalné. Pokud bylo pristoupeno k ru¢nimu zapisu dotazu namisto jeho
generovani, bylo to z diivodu zajisténi maximalni efektvitiy v nejpouzivanéjsich
castech systému, kdy je zbyteéné opétovné generovat dotaz, jehoz struktura se
v prubéhu pouzivani IS vibec neméni.

Lean Mapper s uvedenymi entitami umoZiiuje pracovat za pomoci getterti'®
a setteri'’, jejich existence je moZna diky tzv. magickym metoddm __ get a
_ set. Ty zprehlednuji zapis zdrojového kodu, protoze umoznuji pracovat se

16Getter je metoda vracejici hodnotu nevefejné proménné zapouzdiené v rdmci instance
urc¢ité tridy.

17Setter je metoda slouzici k nastaveni neveiejné hodnoty zapouzdiené v instanci konkrétni
tridy.
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soukromymi (private) a chranénymi (protected) proménnymi vybrané tridy
takovym zpusobem, kdy se navenek jevi, Ze se jedna o verejné dostupné promeénné
(public).

<?php
Sclient—->name = "Jan";
echo S$client->name;
>

//ekvivaletni s $client—->setName ("Jan");
//ekvivaletni s S$client->getName () ;

Zdrojovy kod 3: Magické metody v PHP 5

7 vyse popsaného vyplyva, ze Lean Mapper vybrané operace na pozadi prevadi
do pozadovaného kédu v PHP 5, ¢imz zamezuje opakovani velmi podobného
kédu (napf. v pripadé jiz jmenovanych gettert a setteru, které se v podstaté
bézné lisi jen v c¢lenské proménné, ke které se pristupuje). Programator vsak
zminénym chovanim neni nijak omezen, protoze kdykoliv v pripadé nutnosti mize
generované metody v duchu dédi¢nosti prekryt svym vlastnim kédem. Pro lepsi
predstavu se podivejme na tuplnou konkrétni implementaci jedné z entit.

<?php
namespace BP\Model;

/%%
int $id
boolean $vat

*

@property
@property
@property

string $name

0 ~J o b Ww N

S S R R N e e e s
B W N R O W oo doy s W N R O W

b S S TR S . S S N

*

*/

@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property

class Client

{

}

?>

Zdrojovy kod 4: Kompletni implementace tiidy Client nachazejici se v souboru

string
string
string
string
string

boolean $identification_validate
string|NULL $identification_vat

string
string
User|[]
Project

extends BaseEntity

ClientEntity.php

Sstreet
Scity
Szip_code
Scountry

Sidentification

Semail
Sphone

Susers m:belongsToMany
[] $projects m:belongsToMany
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Vidime, ze pro praci se zakladnimi gettery a settery nam skutecné pouze
stac¢i v ramci anotace @property definovat nazev proménné a jeji datovy typ.
V pripadé relacnich odkazii na jiné entity je situace v podstaté stejna, pouze
uvedeme navic priznak relace.

V dobé vzniku tohoto textu (listopad 2014) Lean Mapper disponoval nevyho-
dou v podobé chybéjici podrobné dokumentace. I kdyz ivodni stranka projektu
jasné uvadi, ze ,Lean Mapper neni nezdokumentované cosi“ [9], pravdou je spise
opak. Webova stranka projektu sice obsahuje popis zakladnich technik, informace
o pokrocilejsich funkcich je vsak mnohdy nutno hledat pfimo ve zdrojovém kédu
knihovny. Drobné potize dale nastaly béhem zaclenéni knihovny do Nette Fra-
meworku, ktery pro praci s databédzi pouziva vlastni vrstvu Nette\Database.
Bylo nutno upravit konfiguraci frameworku takovym zptisobem, aby pro praci
s databazi vyuzival pravé knihovnu Lean Mapper.

2.4 Dalsi technologie

Béhem vyvoje IS byly pouzity i dalsi technologie. Nasleduje jejich vycet.

2.4.1 Javascriptova knihovna jQuery

Nutnou prerekvizitu pro pouziti frameworku Bootstrap (2.2) symbolizuje knihovna
jQuery [11] zapouzdiujici technologii JavaScript pro interakci se strankou na
strané webového prohlizece.

2.4.2 mPDF

Knihovna mPDF [12] dokdZe vygenerovat soubor ve formatu PDF'® z HTML.
Proto nasla své uplatnéni v ramci IS, kde slouzi k exportu faktury.

2.4.3 Eciovni

Doplnék Eciovni [10] pro Nette Framework (2.1) vyuziva knihovhu mPDF (2.4.2)
a usnadnuje samotné generovani faktur. Autorem doplnku je cesky programator
Ondrej Brejla.

2.4.4 Select2

Projekt Select2 [13] dokaze v prostiedi webové aplikace transformovat bézny
rozbalovaci seznam ve vstupni prvek s uzivatelsky prijemnym chovanim. To se
projevuje v podobé interaktivniho napovidani béhem zadavani z mnoziny pri-
pustnych hodnot. Zminéna proména v novy vstupni prvek probihd na tdrovni
webového prohlizece a k jejimu provedeni je vyzadovana Javascriptova knihovna

jQuery (2.4.1).

187kratka pro ,Portable Document Format® Jde o souborovy formét vytvoieny spole¢nosti
Adobe, ktery byl vyvinut s ohledem na maximalni prenositelnost napfi¢ riznymi zarizenimi.
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Implementaci knihovny Select2 bylo v pripadé IS nutno obohatit o specifickou
definici kaskddovych styli pro framework Bootstrap (2.2), aby bylo dosazeno
konzistentniho uzivatelského rozhranni.

Alaskan/Hawaiian Time Zone - ' Nevada a
Alaska | q
Hawaii

Paclfl_c T".“e Zone E> Alaskan/Hawaiian Time Zone =
California
MNevada Alaska
I(_)'reg_qn _ i Hawaii

Pacific Time Zone
California

Oregon

L R S ——

Obrazek 3: Rozbalovaci seznam upraveny knihovnou Select?2

2.4.5 DateTimePicker

Knihovna DateTimePicker [14] urcend pro framework Bootstrap (2.2) pfinasi
nastroj pro uzivatelsky pohodlné zadavani data a casu. Béhem editace predem
vymezenych poli dochazi k zobrazeni kontextového pomocnika v podobé kalen-
dare a ¢iselniku.

Datum | & | 17.1.2015 Gas @] p:26 |

< leden 2015 »
po Ut st &t pa so ne
29 30 3 1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 M 09 : 36
12 13 14 15 16 iy 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31 1

2 3 4 5 6 T 8

Obréazek 4: Vybér data a ¢asu pomoci knihovny DateTimePicker

16



2.4.6 Flot

Vyvinuty IS zobrazuje v ramci sekce se statistikami rtiznorodé informace, které
lze mnohdy prezentovat i v podobé grafu. Jeho vygenerovani mtizeme principialné
resit dvéma zplisoby:

e vygenerovani grafu na strané webového serveru a nasledné odeslani klien-
tovi v podobé bézného obrazku

e vykresleni grafu z dostupnych tdaji primo na strané klienta

7 dostupnych prezentovanych moznosti byla zvolena druha varianta, tedy
vygenerovani na klientské strané, a to s pomoci JavaScriptu. Mezi hlavni divody
patrila snaha o omezeni zbytecného zatézovani serveru a moznost nabidnout
uzivateli interaktivni grafové zobrazeni. Jako nastroj k dosazeni vytceného cile
byla zvolena knihovna Flot [15], kterd pro svoji praci vyzaduje jQuery (2.4.1).

Aktualni podil na projektech

Prajekt 1 Projekt 2
50% 50%

Obrazek 5: Graf vykresleny pomoci knihovny Flot

3 Navrh systému

3.1 Struktura projektu

Samotna interni struktura aplikace a jeji logika je vymezena pouzitim Nette Fra-
meworku, jenz nastinuje zakladni mantinely, kterych je vhodné se drzet. Neni
pochopitelné nutné je plné dodrzovat, protoze vsak klademe diraz na znovupou-
zitelnost a budouci mozny rozvoj projektu, budeme se zasad, s nimiz framework
operuje, drzet.

Podivejme se nejprve na samotnou adresarovou strukturu.

e app — obsahuje aplikacni logiku
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— components — umisténi jednotlivych komponent (3.4)
— config — obsahem jsou konfigurac¢ni soubory aplikace
— forms — slozka sdruzuje tiidy popisujici formulére (3.11)

— localization — uchovava XML soubory vyzadované pro pieklad do
cilového jazyka (3.3)

— model - s timto umisténim pracuje objektové rela¢ni mapovani (2.3),
které v architekture MVC zastupuje komponentu datového modelu

— other — ostatni soubory obsahujici riizné pomocné nastroje

— presenters — kli¢ova slozka MVC (MVP) v podobé jednotlivych pre-
senteru

— router — soucast Nette Frameworku slouzici k dynamickému genero-
van{ URL "

— templates — veskeré nalezitosti vyzadované pro prezentaci informaci
uzivateli jsou umistény pravé v této slozce, ktera tak v pripadé MVC
nese zodpovédnost za uzivatelské rozhranni

e log — zde nalezneme riznorodé informace uréené prevazné pro ladéni, které
se automaticky generuji v realném case pri béhu aplikace

e temp — slozka obsahujici doc¢asné soubory

btfj.dat — obsahuje zurnal? souborového systému, jenz uchovava data
ulozend v cache?!

— latte — tuto slozku vyuziva Sablonovaci systém Latte*” ke generovani
obsahu, ktery bude néasledné na webu zobrazen

Nette.Configurator — zde se nachazi aktudlni konfigurace aplikace

— _ Nette.RobotLoader ** — béhem automatického nac¢itani t¥id vy-
vstava potteba vyrovnavaci paméti pro efektivni praci tohoto nastroje

e vendor — na tomto misté nalezneme knihovny tfetich stran

97kratka ,,URL® oznacuje termin ,,Uniform Resource Locator“ slouzici k jednozna¢né iden-
tifikaci umisténi zdroje.

20Zurnél chrani data pred ztratou jejich integrity. Obsahuje zdznamy o akcich provadénych na
drovni souborového systému, s jejichz pomoci Ize v pripadé neocekavané chyby uvést souborovy
systém zpét do konzistentniho stavu.

21Cache (Eesky ,mezipamét“) urychluje pifstup k éasto pouzivanym dattim. Nen{ proto nutno
opétovné spoustét naro¢ny vypocetni proces, pokud jeho vysledek jiz mame v cache ulozen.

22Latte jako soucast Frameworku slouzi k vykreslovani vystupu a dokdZe pracovat se Sa-
blonami, tedy predpripravenymi zapisy HTML, do nichz je dynamicky doplinovan prislusny
obsah.

23Nette Framework prochézi adresiiovou strukturu aplikace a automaticky nacitd viechny
soubory (potazmo tiidy) potfebné pro béh webu. Tato technika je oznaCovana jako ,Auto-
loading*.
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e nette — jak uz nazev napovida, nachazi se zde jadro Frameworku Nette

e wWww — Vv této slozce se nachazi vsechny soubory, které jsou volné pri-
stupné na webovém serveru, coz prispiva ke zvyseni bezpecnosti aplikace,
protoze mame jednoznacné oddélenou slozku s verejné zobrazitelnym obsa-
hem. Typicky se zde nachazi nejriznéjsi obrazky, kaskadové styly (soubory
s koncovkou .css) a JavaScriptové funkce (koncovka .js)

3.2 Sablona pro emailové zpravy

V praxi se ukazalo, ze neni iplné trividlni zajistit konzistentni zobrazeni HTML
téla emailové zpravy napri¢ pouzivanymi postovnimi klienty. Nejzasadnéjsi kom-
plikace béhem vyvoje zptisobovaly novéjsi verze aplikace Microsoft Office Outlook,
které jsou ovsem nejen v korporatnim prostredi bézné vyuzivany. Divod je tieba
hledat v omezené podpote renderovani HTML v kombinaci s CSS (viz. [6]).

Popsany problém byl vyfesen nasazenim Sablony z projektu Email Blueprints
[7], ktery pochazi od spole¢nosti MailChimp (http://mailchimp.com /) zabyvajici
se odesilanim emaili pro marketingové ucely.

Po nasazeni sablon z projektu Email Blueprints se objevily potiZze se zobra-
zenim v ramci populdrni [8] sluzby GMail, ktera ignoruje CSS vlozené v hlavicce
zpravy. Findlni feseni poskytl nastroj CSS Inliner Tool (opét z dilny spole¢nosti
MailChimp dostupny na http://templates.mailchimp.com /resources/inline-css/),
ktery kaskadové styly dovedl pritadit kazdému HTML tagu s pomoci tzv. inline

zapisu’’:

<td style="border-collapse: collapse;">

Zdrojovy kod 5: Ukazka pouziti inline CSS

3.3 Preklad do ciziho jazyka

Aplikace je plné pripravena na pripadny preklad do zvoleného ciziho jazyka. Pri
svém spusténi si nacitd XML soubor obsahujici prislusné jazykové definice. Kvili
zprehlednéni zapisu jsou souvisejici zaznamy seskupeny do pojmenovanych sekci.
Text k prekladu se poté skladd v tomto poradi z ndzvu zminéné sekce, lomitka
a samotného textového tetézce (klice) pro preklad.

Pouziti v rdmci Ssablonovaciho systému Latte je poté jednoduché — staci vyuzit
tzv. podtrzitkové makro®.

24Terminem ,inline zapis“ se oznacuje pfifazeni stylu piimo konkrétnimu prvku v HTML.

25Podtrzitkové makro slouzi k prekladu zadaného textu. Pfedany textovy TFetézec je vyhle-
davan v seznamu dostupnych jazykovych definic. V ptipadé shody je zobrazen specifikovany
preklad, v opa¢ném piipadé dochdzi k vypisu puvodniho vstupu.
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>
<localization language="Czech" iso="cs">
<section name="COMMON">
<t from="PASSWORD" to="Heslo" />
</section>
</localization>

Zdrojovy kod 6: Ukazka XML souboru obsahujiciho jazykové definice

<!- ptvodni vstup -->
<p>{_"COMMON/PASSWORD" }</p>

<!- wvysledny vygenerovany HTML kéd po pouziti makra —-->
<p>Heslo</p>

Zdrojovy kéd 7: Pouziti podtrzitkového makra

Dalsi préace spojena s prekladem aplikace by se dale nesla v duchu vytvoreni
samostatnych Sablon pro jednotlivé emailové zpravy (ve slozce app/templa-
tes/@emails) a definici pfedmétu i dalsich nezbytnych nalezitosti kazdé takové
emailové zpravy.

3.3.1 Technické reseni prekladu textu

Klicovou roli v prekladu textu hraje tiida XmlTranslator. V systému do-
chazi ke konstrukci objektu zminéné tridy, béhem néhoz je nutno ve formeé
argumentu uvést nazev XML souboru s jazykovymi definicemi a pro snadnou
identifikaci aktudlniho jazyka i jeho ISO zkratku?®. Béhem ¢teni XML je bu-
dovano asociativni pole’” obsahujici jako kli¢ vstup uréeny k prekladu, zatimco
hodnotu zastupuje prislusny preklad. Nasledné jiz nic nebrani provedeni samot-
ného prekladu s pomoci metody translate (jeji pfitomnost vynucuje rozhrani**
Nette\Localization\ITranslator). Doty¢nd metoda prebird v argumentu text
k prekladu, z néhoz zjisti pojmenovani sekce. Podle néj pristoupi k prislusSnému
asociativnimu poli a kli¢ ze vstupu je nasledné pouzit k ziskani finalntho prekladu
v cilovém jazyce.

26Pro tcely IS se pouziva ISO 639-1. Tento standard umoznuje jazyky identifikovat podle
dvoupismeného kédu. Cestinu napifklad uréuje zkratka ,cs“

27 Asociativni pole se od bézného pole lisi tim, Ze k indexaci prvki nepouziva p¥irozens ¢isla
(véetné nuly), ale textové Fetézce.

Z8Rozhrani (anglicky oznac¢ovano jako interface) je programova konstrukce specifikujicf nut-
nou pritomnost urcitych metod vné tridy. Rozhrani neobsahuje téla téchto metod, ale typicky
udava jejich nazev, navratovy typ a predavané argumenty.
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3.4 Komponenty

V terminologii Frameworku Nette je pojmem ,komponenta®“ oznacovana pred-
pripravena cast webové stranky, kterou lze opakované na libovolnych mistech
vyuzivat. Pfesnéji se jedna o tiidu s definovanou vlastni sablonou. Zminéna tiida
typicky ve svém konstruktoru nebo metodé render piebira argumenty potirebné
pro korektni zobrazeni. Vyhodu v pouziti systému komponent lze spattit ve zjed-
noduseni zdrojového kédu. Pro vykresleni staci vytvorit instanci kyzené kompo-
nenty, predat ji argumenty (pokud néjaké vyzaduje) a v Sabloné, na misté kde
vyzadujeme zobrazeni komponenty, pouzit stru¢né makro.

<?php
class ExamplePresenter

{

public function createComponentAddress ()
{
//Vytvoreni komponenty pro vypis adresy
return new \BP\Address ($this->getTranslator());
}
}

?>

Zdrojovy kod 8: Vytvoreni instance komponenty

V Presenteru” tedy disponujeme objektem dané komponenty. Ten v Sabloné
zobrazime s pomoci makra control. V nasem pripadé se jedna o sablonu pro vy-
pis adresy, musime proto komponenté predat objekt t¥idy, ktery v sobé potfebné
udaje pro sestaveni adresy obsahuje (zde jako proménnd record).

{control address, $record}

Zdrojovy kod 9: Pouziti vytvorené komponenty v Sabloné

Detail zaméstnance

Jan Novak
Pafizska 1
11000 Praha 1

Obrazek 6: Adresa vykreslena s pomoci komponenty

29Presenter ve Frameworku Nette vzdy ziskdva podobu tiidy. Ta slouzi k ¥{zeni aplikaéni
logiky. Zpracovava pozadavky od uzivatele, podle nich vold jednotlivé akce a zada o vykresleni
prislusné sablony.
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3.5 Nasténka

Nésténka symbolizuje misto, které kazdy uzivatel spatii bezprostiedné po svém
prihlaseni a nalezne zde tidaje, které jej maji v co nejkratsim case seznamit s aktu-
alnim dénim. Prezentované informace lze rozdélit do nékolika rozdilnych katego-
rif. Ty v IS zastupuji tfidy InvoiceReportFactory, PayoutReportFactory,
StaffReportFactory a TaskReportFactory. Vsechny zminéné tridy dédi ze
spole¢ného predka, kterym je abstraktni tiida BaseReportFactory obsahujici
abstraktni metody starajici se o vygenerovani informaci pro zobrazeni v ramci
jednotlivych uzivatelskych roli (metody se jmenuji forAdmin(), forStaff() a
forClient()). BaseReportFactory dile obsahuje abstraktni metodu get Wall-
Title vracejici titulek pro skupinu zprav, které budou na nasténce zobrazeny. Ve
tridée WallPresenter dochazi k pouziti zminénych vytvorenych tiid schopnych
generovat jednotlivé informacni hlasky. Na objekt dané t¥idy je zavolana metoda
podle uzivatelské role aktudlné prihlaseného uzivatele (tj. v pripadé klienta pujde
o forClient(), u zaméstnance se jedna o forStaff(), administratorovi prehled
vygeneruje metoda forAdmin()). Dostupné zpravy z rozdilnych skupin jsou né-
sledné slouceny, a to s ndhodnym poradim (aby néasténka neptsobila konstantné
a vice motivovala uzivatele k prostudovani jednotlivych informaci). V piipadé,
kdy budouci vyvoj ukaze nutnost implementovat novou skupinu zprav, bude jeji
vyvoj primocary. Postaci vytvorit novou tiidu dédici z BaseReportFactory,
dopsat téla abstraktnich metod a ve tridé WallPresenter vytvorit novou in-
stanci takové tridy.

3.6 Autorizace

Autorizace je proces, kdy uzivateli povolujeme nékteré akce. V pripadé IS se
jedna o klicovou udalost, protoze v systému nam figuruje nékolik typt uziva-
telskych uctu s diametralné odlisnym pristupem k informacim (napiiklad neni
zadouci, aby zaméstnanec znal hodinové sazby ostatnich zaméstnancti nebo kli-
ent se dokazal dovtipit, jaky vynos ma spole¢nost ze spoluprace s jinymi klienty).
V réamci IS je autorizace implementovana ve formé ACL*’. Klicova je v tomto
ohledu ttida Authorizator, ktera se stara o zavedeni dostupnych opravnéni, roli
a pravidel pro ACL do Nette Frameworku. VSechny zminéné zdznamy jsou ucho-
vavany v databazi, konkrétné v relacich permission, role a role__permission.
ACL néasledné obsahuje zaznamy na bazi uzivatelskych roli. Nejprve dané uzi-
vatelské roli povolime urcité opravnéni a tuto roli nasledné nastavime uzivateli.
Zavadéni ACL do Frameworku Nette predstavuje operaci, ktera je provadéna pri
vyuziti kazdé funkce IS. K minimalizaci poctu databazovych dotazt si tfida Au-
thorizator uchovava nezbytné informace v cache a dotaz na databézi poklada
jen v piipadé cache miss®', k demuZ dochdzi velmi ojedinéle (napt. po uloZeni

30ACL je zkratka pro anglicky pojem ,access control list“, do ¢estiny doslova pieklddéno
jako ,seznam pro fizeni pristupu®. Jednd se o soubor pravidel, ktera definuji, jaké operace smi
dany uzivatel (s danou rolf) provést.

31 Terminem cache miss se oznaduje stav, kdy Zaddané informace neni v cache uloZena.
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Nasténka

Rozpracované dkoly

Popis Gkolu 1 Detail dkolu »

Popis tkolu 2 Detail dkolu »

Popis tkolu 3 Detail akolu »

Popis tkolu 4 Detail Okolu »

Popis tkolu 5 Detail akolu »

Faktury éekajici na uhradu

Faktura BP-201418 na €astku 22 560 K& s DPH &eka na zaplaceni  Ukazat faktury »

Obrazek 7: Ukézka nasténky

nového opravnéni do databéze a nutnosti smazat dosavadni cache).

3.6.1 Autorizace v praxi

Na mnoha mistech zdrojového kédu potirebujeme rozhodnout, zda-li uzivateli mi-
zeme povolit provedeni urcité akce. K tomu postaci zavolat metodu isAllowed
vyzadujici jeden argument, ktery symbolizuje nazev prostredku, ke kterému chceme
pristupovat. VSechny tyto prostredky jsou evidovany v databazi, konkrétné v re-
laci permission kompletné obsahujici dostupna opravnéni, kterd mtizeme prira-
dit jednotlivym uzivatelskym rolim. Jméno role je slozeno z jednotlivych logic-
kych c¢asti oddélenych dvojteckou. Veskerd opravnéni tykajici se statistik proto
napiiklad zacinaji prefixem ,,Stats*.

3.7 Autentizace

K autentizaci dochazi pri kazdém prihlaseni a potazmo i odhlaseni uzivatele.
Jedna se tedy o proces, kdy pro tucely IS zjistujeme prislusnou identitu dané
osoby. V aplikaci autentizaci obstarava ttida Authenticator. Ta dokaze uziva-
tele prihlasit dvéma zptisoby — bud kombinaci uzivatelského jména a hesla nebo
emailové adresy a hesla. Za zminku déle stoji, ze zminéna trida obstarava vypocet
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<?php
/*Trida ExamplePresenterx/

//test, zda-1li prihlédseny uzivatel smi
//p¥ristupovat ke statistikdm urcenym pro klienta
Sthis->getUser () ->isAllowed ("Stats:Client");

?>

Zdrojovy kod 10: Prace s metodou isAllowed

osoleného *? hashe® hesla.

Po prihlaseni jsou informace o aktualnim uzivateli evidovany v objektu tridy
UserModel. Tato trida dédi z t¥idy Nette\Security\User, kterou ve vycho-
zim stavu pouziva Nette Framework. Soubor zminénych informaci framework
oznacuje jako identitu. Ta obsahuje napriklad prifazenou uzivatelskou roli a jako
¢lenskou proménnou instanci tiidy (entity) User. Tiida User pritom eviduje
veskeré informace o uzivateli, které se nachazi v databazi. Diky tomuto konceptu
muzeme velmi jednoduse pracovat se zminénymi objekty.

<?php
/*Trida ExamplePresenterx/

//zjistujeme, zda-1i je uzivatel prihlaseny
Sthis->getUser () ->isLoggedIn () ;

//z3jisténi emailové adresy aktudlné prihlé&Seného uZivatele
Sthis—->getUser () ->getData () —>email;

2>

Zdrojovy kod 11: Prace s objektem prihlaseného uzivatele

3280leni hesla predstavuje techniku, kterd pifpadnému ttoénikovi znesnadiiuje ziskani pred-
lohy (hesla) z otisku (hashe) vypocteného s pomoci jednosmérné hashovaci funkce. Pokud
utocnik ziskd neopravnény pristup do databdze, mize manipulovat s hashem hesla konkrétniho
uzivatele. I kdyz vypocet predlohy neni v tomto ptipadé trividlni (coz zajistuje pravé ona zmi-
nénd jednosmeérnd hashovaci funkce), existuji metody (itok hrubou silou (brute force attack),
duhové tabulky (rainbow tables)) zamétujici se na nalezeni predlohy. Vypocetni a ¢asovou né-
roc¢nost v pripadé utoku hrubou silou ovliviiuje vybér hashovaci funkce, pouziti duhové tabulky
ovSem dokézZe zajistit nalezeni pfedlohy (z mnoziny pfedem vypocitanych hodnot) v kratSim
¢ase oproti ttoku hrubou silou. V ptipadé IS je vstup od uzivatele sloucen s textovym fetézcem
(sul), ktery se sklddd z ndhodné vygenerovanych znakt. Diky tomu existuje velmi mald Sance,
ze by se vysledny hash nachdzel v jiz existujicich duhovych tabulkdch (dtoénik by totiz k jejich
konstrukei musel znat pouzitou sul).

33Termin hash symbolizuje vystup hashovaci funkce, do ¢estiny jej lze pfelozit jako ,otisk“
V ptipadé IS je vyuzivana hashovaci funkce SHA-2, konkrétné verze SHA-512. Oproti procesu
Sifrovani se hashovani 1isi mimo jiné tim, Ze je v rozumném case prakticky nemozné zpétné
rekonstruovat vstupni predlohu.

24



OW 0 J o U1 s W N

e = T e T = T S S =
0 J o s W N RO

3.8 Cache

Béhem pouzivani cache informac¢ni systém tzce spolupracuje s Nette Framewor-
kem. Vstupni branu pro vyuziti mezipaméti symbolizuje tfida AppCache dis-
ponujici nékolika statickymi metodami, které se staraji o konstrukci objektt
ttidy AppCacheWorker. Trida AppCacheWorker jiz slouzi k samotné praci
s cache. Objekt zminéné tiidy si pamatuje své interni oznaceni, podle néhoz
si zvoli misto v rdmci souborového systému, kde bude ukladat potiebna data.
Kazda instance disponuje metodou load nacitajici data z mezimapéti podle klice
predaného v argumentu. K ulozeni dat slouzi metoda save.

<?php

public function loadPermissions () {
Scache = AppCache::systemCache();
Sload = S$cache->load("klic");

if ($load) {
//pakliZe cache obsahuje data, vratime je
return $load;
} else {
//pokud ne, provede jejich ziskéani
// (zpravidla vypocetné narocnéjsi)
$load = ...
//data ulozime do cache
Scache->save ("klic", S$load);
return $load;

Zdrojovy kod 12: Pouziti cache

V praxi vyvstala nutnost evidovat na centralnim misté skupiny dat uklada-
nych do cache. Programator tak nemusi slozité prochazet zdrojovy kod, protoze
potiebny prehled ziskd na jediném misté. K tomuto ucelu byla tiida AppCache
rozsitena o fadu textovych konstant, které se pouzivaji jako klice pro pristup
k datiim nachéazejicim se v cache.

3.9 Emailové zpravy

Implementované teseni pro zasilani emailovych zprav si klade za cil eliminovat
situaci, kdy by se na rtznych mistech zdrojového kédu nachéazely texty jednotli-
vych emaili. Sjednocenim predptipravenych sablon do jednoho centralniho mista
ziskame rychly prehled nad vSemi dostupnymi zpravami, které IS uzivatelim za-
sila. Z tohoto divodu byla vytvorena trida Mailer obsahujici zakladni metody
pro pripravu objektu emailové zpravy. Tato ttida tzce spolupracuje se Sablono-
vacim systémem Latte a vyuziva tak vsech jeho vyhod. Z tiidy Mailer dédénim
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vychazi MailerMember, coz je tiida s konkrétni implementaci nezbytnou pro
zasilani zprav uzivatelim. Jako samostatné metody se zde nachézi jednotlivé
typy emailovych zprav, kterym v argumentu predavame konkrétni tudaje, jenz
jsou doplnovany na mista proménnych v sablonéch. Po zavolani metody tedy do-
jde k vygenerovani vysledného HTML (s pomoci sablonovaciho systému Latte)
a vytvoreni objektu emailové zpravy, ktery jiz jen ¢eka na své odeslani. K ze-
fektivnéni popsaného konceptu byla do procesu vytvoreni emailu zapojena tiida
uzivatelské entity User. K jeji instanci mame pristup napri¢ celym systémem
a nese informaci o aktualnim uzivateli. Po rozsiteni tifidy User o metodu sen-
dMeEmail nam ji ve zdrojovém kodu staci zavolat a jako povinny argument
uvést interni textovy fetézec uréeny pro rozpoznani zpravy, jenz budeme posilat.
Paklize to zvolena sablona vyzaduje, predame ve volitelném argumentu asoci-
ativni pole obsahujici hodnoty, které budou v emailu doplnény na urcena dy-
namicky se obménujici mista. Metoda sendMeEmail si obstara instanci ttidy
MailerMember a zavola patficnou metodu generujici télo emailu, jenz vrati
objekty tiidy Message dédici z Nette\Mail\Message, coz je odpovéd Nette
Frameworku na potirebu komfortniho zasilani emailovych zprav. V metodé sen-
dMeEmail tedy nyni disponujeme objektem zpravy, ktery obsahuje nastavené
télo, prijemce a odesilatele zpravy, predmét i vSechny ostatni nalezitosti. Nam uz
pouze sta¢i zavolat findlni metodu send() nevyzadujici zadny argument, kterd
se prostrednictvim nativni funkce jazyka PHP postara o zaslani zpravy.

Shrinme si, jaké disledky s sebou implementované feseni prinasi. Pokud vy-
vstane pottreba zasilani nové emailové zpravy, je na programatorovi, aby pripravil
sablonu a do tridy MailerMember dopsal novou metodu konkretizujici dany
email. Jakmile se rozhodneme vytvorenou zpravu odeslat, plné postaci zavolani
jediné metody sendMeEmail.

<?php
/+*Ttrida ExamplePresenterx*/

Sthis->getUser () ->getData () —>sendMeEmail ("welcome",
array ("username" => "userl23"));
// Zasilame zpravu interné identifikovanou Jjako "welcome",
// typicky tedy maZe Jjit napfr. o privitdni nového uzivatele.
// Zminénd Sablona vyzZaduje predani jedné proménné,
// a to specifikovani uZivatelského jména.
// Proto na misté druhého argumentu spatrime
// asociativni pole obsahujici kyZeny tudaj.
2>

Zdrojovy kod 13: Zasilani emailové zpravy
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Vybér noveho hesla

Vase noveé heslo

Vazeny uZivateli,
vase nové heslo si miZete nastavit kliknutim na nasledujici odkaz:
http://bpcrm.eu/homepage/password Mtoken=vbppf4pzs8g9ipxe2rxgngmazivyku

rmpfx5hd0p70

Tofo je automaticks zprava ze systemu BP.

Obréazek 8: Ukazka zaslané emailové zpravy. V tomto pripadé se jednd o sab-
lonu urcenou pro nastaveni zapomenutého hesla. Dynamicky je do téla textu
doplnovan unikatni odkaz.

3.10 Informacni hlasky

V prostiedi IS nejednou potiebujeme uzivateli sdélit strucnou informaci. Casto-
krat jde o potvrzeni jim provedené akce nebo vysvétleni, pro¢ dany tikon nemiize
realizovat. Popsana zprava se v terminologii Nette Frameworku oznacuje jako
,Hash message®.

« Email neni spravné zadany

« UzZivatelsky ucet byl isp&sné upraven

Obrazek 9: Ukazka informacni zpravy

Béhem vyvoje byla vynalozena snaha na co nejjednodussi zobrazovani dotyc-
nych informacnich zprav, aby jejich pouziti kladlo na programéatora co nejmensi
naroky. Zaklad implementovanému systému poskytl Nette Framework, ktery dis-
ponuje metodou flashMessage, ktera se stard o zaregistrovani dotycéné zpravy,
ne vsak o jeji zobrazeni. Zminénd metoda prebird v ramci argumenti text zpravy
a jeji typ (napr. zda-li se jednd o potvrzeni, oby¢ejné konstatovani nebo hldsku
informujici o chybé). Vsechny zpravy pripravené k zobrazeni preddva framework
svému Sablonovacimu systému. O jejich vykresleni se stard vytvorena kompo-
nenta (3.4), kterd podle typu zpravy rozhoduje o barevném podani (potvrzujici
zprava je proto zelend, informacni modra a hldseni o chybé se zobrazi Cervené).
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Objekt komponenty nasledné staci vykreslit v rodicovské Sabloné, ktera ve svém
téle zobrazuje vSechny ostatni Ssablony. Tim je zajiSténo, ze informacni hldseni
mizeme v systému pouzit na libovolném misté bez nutnosti provadét zmény
v kodu platné jen pro urcitou sekci IS. V konecném diisledku proto zobrazeni
hlasky probiha zavoldnim jediné metody.

<?php
/+*Ttrida ExamplePresenterx*/

//zobrazi hlasku potvrzujici upraveni uzZivatelského uc¢tu
Sthis->flashMessage ("USER/USER_EDIT", \BP\FlashMessages: :GOOD) ;
2>

Zdrojovy kod 14: Vyvolani informacni hlasky

Kvuli moznosti prekladu aplikace do ciziho jazyka (3.3) prebird metoda fla-
shMessage kli¢ definovaného textového fetézce, ktery je po prekladu v sabloné
zobrazen v korektnim jazyce.

3.11 Formulare

Kazdy formular zobrazovany v ramci IS je definovan jako samostatna tiida. Ty
se nachazi ve slozce app/forms. Kazdy formuldf ma spolecného predka, kte-
rym je tifida BaseForm prindsejici abstraktni metodu buildForm volanou po
vytvoreni instance kazdého konkrétniho formulare. V metodé buildForm defi-
nujeme jednotlivd vstupni pole formuldfe (tato funkcionalita je soucasti Nette
Frameworku). Kazdy prvek formulafe lze pii jeho vytvareni obohatit o prislusné
validatory i vychozi hodnoty. Finalni implementace tiidy prezentujici urc¢ity for-
mulaf proto obsahuje vSe nezbytné pro vykresleni a validaci vstupnich dat.

<?php
class FulltextSeach extends BaseForm

{

protected function buildForm()

{
Sthis->addText ("fulltext", ’/COMMON/FULLTEXT_SEARCH’)
->setAttribute ('placeholder’, ’'COMMON/FULLTEXT_SEARCH’);

$this->addSubmit ("submit", ’COMMON/FULLTEXT_BUTTON_SEARCH’) ;

}

7>

Zdrojovy kod 15: Implementace formulare, zde konkrétné tiida pro fulltextové
vyhledavani
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V uvedeném prikladé (zdrojovy kéd 15) vytvaiime formuldi obsahujici 2
prvky. Vstupni textové pole (pfidané metodou addText) a odesilaci tlacitko
(pridéavda addSubmit). Vzdy musime specifikovat jméno daného prvku, pod kte-
rym budeme moci nasledné pristoupit ke konkrétni hodnoté vyplnéné uzivatelem.
Déle udavame popisek prvku. Kvili moznosti prekladu do ciziho jazyka (3.3) i
zde uvadime textovy Tetézec, jenz IS interné zpracuje a nahradi konkrétnim pre-
kladem. S prvkem lze déle pracovat, v uvedeném piikladu (kod 15) specifikujeme
hodnotu atributu placeholder?*.

Hledat

Obrézek 10: Vykresleny formular

3.11.1 Vlastni validatory

Nette Framework obsahuje fadu zédkladnich uzite¢nych validatora vstupnich dat.
Ty po uzivateli mohou naptiklad vyzadovat splnéni urc¢ité miniméalni délky vstupu
nebo uvedeni celociselné hodnoty. Pro kontrolu slozitéjsich podminek bylo nutno
vytvorit sadu pravidel, jenz se nachazi ve tfidé BaseForm. S jejich pomoci na-
priklad zajistime, ze vstupni pole nedovoli zadani uzivatelského jména, které by
nebylo v rdmci IS unikatni.

<?php
abstract class BaseForm extends \Nettel\Application\UI\Form
{

//konstanta pro identifikaci validétoru
const UNIQUE_USERNAME = "BP\BaseForm::validateUniqueUsername";

public static function validateUniqueUsername ($item)

{

//ziskdme repozitd¥ pro praci s uzivateli
Srepository = \Helper::getUserRepository();
//najdeme zdznam podle uzZzivatelského jména
Srow = Srepository->getByUsername ($Sitem—>value) ;

//porovname navratovou hodnotu
return S$Srow === FALSE;

}
Zdrojovy koéd 16: Definice vlastniho validatoru, zde konkrétné kontrola
unikatnosti uzivatelského jména

34Placeholder je atribut pro pouziti v rameci formuldfového vstupniho pole v prostiedi HTML.
Jde o ukdzkovou hodnotu, kterd uzivateli udava, jaky typ tdaje formuldr ocekava.
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<?php

class UserModifyForm extends BaseForm

{

protected function buildForm/()
{
//vytvoreni vstupniho textového pole,
//které dovoluje zadani pouze unikatniho
//uzivatelského jména
Sthis->addText ("username", "USERS/USERNAME")
—>addRule (self: :UNIQUE_USERNAME, "USERS/USERNAME_NOT_UNIQUE");
}

Zdrojovy kod 17: Pouziti validatoru na kontrolu uzivatelského jména

3.11.2 Zpracovani formulare

Trida formulare popisuje jeho obsah a valida¢ni pravidla, nefika vSak nic o samot-
ném zpracovani zadanych dat. K této ¢innosti dochazi v ramci presenteru. Zde
vytvorime novou komponentu (3.4) vracejici instanci tfidy ndmi vytvoreného
formulédfe. S pomoci callbackii® definujeme, jak se ma IS zachovat v piipadé
chybného a korektniho zadani dat. V prvni zminéné situaci proto uzivateli s po-
moci informacnich zprav (3.10) vysvétlime, jaka pole vyzaduji tpravu. Po jejich
provedeni a tuspésném odeslani formulére jiz dochazi k samotnému zpracovani.

35Callback je oznaceni pro kéd, ktery je preddvan jako argument jiné metodé & funkei s tim,
Ze pozdéji dojde k jeho spusténi.
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<?php
/*Trida ExamplePresenterx/

public function createComponentModifyForm() {

// vytvorime novou instanci formulédre
$f = new \BP\UserModifyForm{() ;

// po uspésném odeslani formulare zavoladme metodu doUserModify
$f->onSuccess[] = callback($this, ’'doUserModify’);

// neuspésné odesladni formuladre vyvold metodu doFormError,
// kterd uZivateli zobrazi divody chybného vstupu
Sf->onError[] = callback ($this, ’'doFormError’);

return S$f;

}

?>

Zdrojovy kod 18: Vytvoreni instance formulare

4 Uzivatelska prirucka

Vyvinuty IS slouzi ke spravé a organizaci zédkladnich vnitrofiremnich procesi
IT spolecnosti. Namisto prostého popisu jednotlivych funkci aplikace néasleduje
popis nejcastéjsich ikont, které budou chtit uzivatelé v ramci IS vykonévat.

4.1 Administrator

Uzivatelsky ucet s administratorskymi pravy v praxi zastupuje vedeni spolec-
nosti nebo vrcholovy management. Administrator disponuje pristupem ke vsem
internim informacim a statistikam. Mezi zakladni tikoly administratora patii vy-
tvareni novych uzivatelskych uctu, a to bud s roli klienta nebo zaméstnance.
Administrator sleduje stav praci na jednotlivych projektech a zajiméa se o pred-
pokladany zisk. Dale ziskava podklady pro provedeni zakladnich financénich ope-
raci firmy (vytvoreni nové faktury s pomoci integrovaného fakturacniho systému,
vyplata mezd zaméstnancum).

4.2 Zaméstnanec

Uzivatel s pravy zaméstnance vyuziva v ramci IS modul, ktery udrzuje a orga-
nizuje tkoly ¢ekajici na zpracovani.
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4.3 Klient

Klient na IS spoléha ve chvilich organizace a efektivniho vedeni zadanych poza-
davkii. Déle pracuje s vystavenymi fakturami.

4.4 Jak upravim fakturu?

V ramci zachovani konzistentnich podklada pro vedeni tcetnictvi neni mozné
editovat jiz vystavenou fakturu. Nicméné tuto fakturu lze stornovat, ¢imz je
umoznéno zpétné editovat libovolnou polozku zahrnutou v piivodni fakture. Po
upravé dat stac¢i s pomoci integrovaného pruvodce vystavit novou fakturu.

4.5 Jak pridam zameéstnance nebo klienta?

Kazdy uzivatel musi mit v systému vytvoreny svij zakladni ucet. Ten vytvori
administrator v sekci Administrace — Uzivatelé. Po zadani uzivatelského jména,
emailové adresy, jména i prijmeni dané osoby a vybéru role je na udanou adresu
odesldna zprava s potvrzovacim odkazem, s jehoz pomoci si uzivatel nastavi své
heslo. V tuto chvili se jiz uzivatel mize do systému prihlésit, prakticky vsSak
nemuze provést zadnou operaci, protoze IS v tuto chvili nevede o uzivateli jeho
zaméstnanecké nebo klientské informace.

4.5.1 Zaméstnanec

V sekci Administrace — Zameéstnanci ¢eka na administratora tkon v pridani no-
vého zaméstnance. Béhem vyplnovani pozadovanych informaci je nutno vybrat
zakladni uzivatelsky ucet, ¢imz dojde ke sparovani se zaméstnaneckymi informa-
cemi.

4.5.2 Klient

Zavedeni klienta do systému vyzaduje navstévu sekce Administrace — Klienti.
Béhem vytvareni nového klienta je tieba vybrat alespon jeden zédkladni uzivatel-
sky ucet, ke kterému budou klientské informace prirazeny. Néasledné je vhodné
ulozit do IS vsechny projekty, které budou pro klienta zpracovavany. To se déje
v Casti Administrace — Projekty.

4.6 Jak priradim zameéstnance k projektu?

Cheme-li priradit zaméstnance k vybranému projektu, je nutné, aby v systému
jiz byl evidovan dany zaméstnanec a vybrany projekt. Nasledné v sekci Adminis-
trace — Projekty postaci zobrazit detail zvoleného projektu. Administratorovi
je nasledné umoznéno priradit k projektu nového zameéstnance. Béhem tohoto
ukonu dochézi k vymezeni hodinové odmeény a fakturované castky:.
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4.7 Jak zapisu odvedenou praci?

Nasledujici ikon byva mezi zaméstnanci provadén nejcastéji. V sekci Vyvoj —
Prace je potteba vybrat projekt, kterého se prace tykala a uvést, v jaké ¢asti kon-
krétniho dne byla provadéna. Nedilnou soucast vytvareného zapisu symbolizuje
i struény ale vystizny popis zpracovaného pozadavku. Pokud se vynalozeny cas
tykal jednoho konkrétniho tkolu vedeného v ramci IS, je mozno jej k zdznamu
pritadit, ¢imz dojde ke vzajemnému provazani.

4.8 Jak zobrazim statisticky prehled?

Veskeré dostupné prehledy jsou situovany v sekci Statistiky. Nejbohatsi moznosti
zde pritom ma uzivatel s pravy administratora, ostatni typy ucta jsou v této
oblasti limitovany. Statistiky odrazi nejen aktudlni déni v obchodni spolec¢nosti,
ale pamatuji i na moznost zobrazeni informaci z minulosti.

4.9 Kde naleznu informace o vyplatach?

Nérok na vyplatu vznika automaticky béhem generovani faktury. Podle mnozstvi
odvedené prace a specifikované hodinové mzdy daného zaméstnance je vypoctena
suma, na kterou ma dany pracovnik narok. Toto ¢islo 1ze vnimat jako podklad
pro vypocet ¢isté mzdy, kdy pochopitelné zavisi [2] na konkrétnich sjednanych
podminkach pracovniho poméru. Po samotné tthradé vyplaty lze zaznam v IS
oznacit jako vyteSeny.

4.10 Kde nastavim zakladni chovani IS?

Pristup do sekce s nastavenim je umoznén pouze uzivateli s pravy administra-
tora. Ten zde muze snadno ovlivnit zakladni parametry, s nimiz IS operuje. Praxe
ukazala, ze klicovou se stava potieba bezproblémové zmény vyse DPH, a to po-
chopitelné kdykoliv béhem doby pouzivani IS. Dalsi polozky v nastaveni s nejvétsi
pravdépodobnosti vedeni spole¢nosti specifikuje ve fazi prvotniho nasazeni IS a
nasledné k jejich zménam nijak ¢asto dochézet nebude. Jde o uvedeni obchod-
nich informaci o dané firmeé, které se zobrazuji na vygenerovanych fakturach.
IS umoznuje specifikovat prefix, jenz se objevi pred ¢islem faktury, diky ¢emuz
vznika unikatni ¢iselné rada, kterd nezasahuje do faktur vydanych ve spolecnosti
pred zavedenim IS.

4.11 Jak vytvorim novou fakturu?

Vygenerovani nové faktury je nezbytny tikon pro vytvofeni nové pohledavky *° a
potazmo i zavazkl vicéi zaméstnancim. V sekci Finance — Faktury se nachazi

36Pod pojmem pohledévka [2] si Ize pfedstavit pravo na zaplaceni penéz. Pokud napi. firma
A ma pohledavku za firmou B, znamena to, ze firma B dluzi firmé A penize, a tedy firma
A pozaduje od firmy B vyrovnani dluhu.
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privodce vytvorenim nové faktury. Béhem jejiho generovani je tteba zvolit pro-
jekt a urcit konec fakturacniho obdobi. Néasledné se zobrazi zdznamy o odvedené
praci, které odpovidaji aplikovanym filtrim. Z dostupnych moznosti néasledné
administrator vybira ty polozky, které se stanou soucasti budouci faktury. Po
findlnim potvrzeni lze fakturu mimo jiné stdhnout ve formatu PDF.

4.12 Jak zjistim podrobnosti o zadaném pozadavku?

Klienta i vedeni spolec¢nosti bude castokrat zajimat aktualni stav prace na dil¢im
ukolu. Kazdému pozadavku je béhem jeho vytvoreni pritazen unikatni ¢iselny
identifikator, ktery jej jednoznacné reprezentuje a usnadnuje odkazovani na dany
pozadavek béhem komunikace. Kazdy tkol ma v IS vytvorenou vlastni stranku
obsahujici detaily tykajici se pozadavku. Kromé samotného zadani se zde nachéazi
komentare od ostatnich uzivateli IS, které mohou pozadavek dale upresnovat.

4.13 Jak se rychle seznamim s aktualnim stavem a zjis-
tim, co vyzaduje moji pozornost?

Kazdy uzivatel spatii bezprostiedné po svém prihlaseni do systému personalizo-
vanou nasténku, ktera obsahuje informace vztahujici se k aktualnimu uzivateli.
Kategorie dostupnych zprav se lisi podle uzivatelské role. IS vzdy do vypisu
zahrne jen ty kategorie, které aktualné chtéji uzivateli sdélit relevantni infor-
maci. Vybrané kategorie jsou nésledné nahodné promichany, diky cemuz na-
sténka ztraci na své jednotvarnosti a muze uzivatele vice motivovat k precteni
jednotlivych zprav.

4.13.1 Zaméstnanec

Praxe ukazala, ze zaméstnanec z pochopitelnych divodi vyzaduje rychly pristup
k 1ikoltim, které aktudlné zpracovava. Pravé proto nasténka zobrazuje vybrany
pocet pozadavki pritazenych danému pracovnikovi. Jakmile je v systému zaevi-
dovana nova dosud nevyplacena vyplata, je tato informace rovnéz na nasténce
reflektovana.

4.13.2 Klient

Zékaznik spolecnosti vyuzivajici IS podobné jako jeji zaméstnanec oceni rychly
pristup k aktualnim tkoltiim. Oproti zaméstnanci vSak motivace vychazi z prani
rychle se seznamit s aktudlnim stavem praci a zodpovédét pripadné dotazy. Ne-
dilnou soucasti obchodniho vztahu s dodavatelskou firmou je evidence vystave-
nych faktur. Na né IS rovnéz upozornuje prostrednictvim zminované nasténky.
Ze ziejmych duvodu je zvlastni péce vénovana dosud neproplacenym fakturam.
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4.13.3 Administrator

Vedeni spolec¢nosti vyzaduje rychly pristup k nékolika druhtim informaci. Po-
dobné jako klient, i administrator vyhledava podrobnosti o dosud nezaplacenych
fakturach, aby ze strany firmy nebyla v ohrozeni schopnost dostat svym zavaz-
kiim. U zaméstnanct, u nichz je vedena doba jejich smluvniho zavazku nebo ob-
dobi, kdy vystupuji v roli studenta, provadi IS kontrolu blizké expirace zminéné
doby. Administrator je na nutnost prodlouzeni smluvniho zavazku nebo vyza-
dani potvrzeni o studiu informovan s dostate¢nym c¢asovym predstihem. Vedeni
spolecnosti je dale upozornovano na dosud neproplacené mzdy. Efektivni fizeni
firmy vyzaduje dokoncovani zadanych tikoli v dohodnutém c¢ase. Proto nasténka
zobrazuje vybrané nedokoncené pozadavky, na kterych se aktualné pracuje. Ad-
ministrator se tak rychle seznami s aktualnim stavem a pokud to situace vyza-
duje, provede opatfeni s cilem minimalizovat prodluzovani doby pro zpracovani
ukolu.

4.14 Jak jsem informovan o déni v ramci IS, i kdyz nejsem
prihlasen?

Po prihlaseni do IS uzivatel rychlé ziskava prehled o aktudlni situaci a nachézi
zde odpovédi na své otazky. O nékterych udalostech by vsak mél byt uziva-
tel informovan i v dobé, kdy neni do systému aktualné ptihlasen. Pravé proto
IS rozesila informacni email pti kazdé podstatné operaci tykajici se pracovniho
tkolu. V praxi se totiz ukéazalo, ze pravé efektivni komunikace mezi zadavatelem
a osobou zpracovavajici dany tukol dokaze zkratit dobu potfebnou pro splnéni
pozadavku. Typicky scénaf se nese v duchu odpovédi na otdzku tykajici se kon-
krétniho tkolu. Zminény dotaz mize pochéazet jak od klienta, tak i pracovnika.
Zucastnéna strana je pritom bezprostfedné informovana pravé prostrednictvim
emailové zpravy. Po prihlaseni do IS a zaznamenani odpovédi se o ni shodné
pomoci emailu dozvida puvodni tazatel.

4.15 Co mohu délat, kdyz zapomenu heslo?

Paklize uzivatel zapomene své prihlasovaci heslo, existuje jednoduchy postup,
jak nastalou situaci vytesit. Na dvodni strance IS je pripraven formulair pro
opétovné nastaveni zapomenutého hesla. Po uzivateli je vyzadovano zadani re-
gistrované emailové adresy, na kterou dorazi zprava s unikatnim odkazem. Po
jeho navstiveni je uzivateli prezentovan formulaf, ve kterém specifikuje své nové
heslo, s nimz se nésledné miize prihlasit.
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Zavér

Vyvinuty informacni systém nabizi dostatek nastroji pro nasazeni v prostredi
obchodni spole¢nosti podnikajici v oblasti IT. Spojuje vedeni spolecnosti, za-
méstnance i zakazniky, pricemz mysli na specifické potteby uzivatell jednotlivych
skupin.

Aplikace uchovava udaje o jednotlivych pozadavcich zakaznikt. Na nich né-
sledné pracuji zaméstnanci a eviduji stravenou dobu. V pfipadé nutnosti mohou
jednoduse kontaktovat samotného klienta, ktery osvétli pripadné nejasnosti tyka-
jici se dil¢iho pozadavku. Na zakladé odpracované doby systém vytvari podklady
pro faktury a vyplaceni mezd.

Povaha vedenych informaci dovoluje generovani rtiznorodych statistickych
prehledti. S jejich pomoci se vedeni spolecnosti snadnéji seznamuje s aktudl-
nim stavem prace na jednotlivych projektech a s vétsi jistotou planuje budouci
aktivity firmy:.

Oproti puvodnim predstavam nabizi informacni systém i nékteré funkce navic,
jejichz uzitecnost vyvstala béhem vyvoje aplikace. Jedna se o spravu zaméstna-
neckych pomért s jednotlivymi pracovniky, s cilem zpiehlednit nezbytnou admi-
nistrativu. Systém eviduje jednotlivé smluvni zavazky a s dostatecnym casovym
predstihem upozornuje na jejich pripadné vyprseni.

Budouci vyvoj informacniho systému se ponese v duchu zakomponovani no-
vych funkei, jejichz potfebu ukaze dlouhodobéjsi nasazeni v praxi. Aktualné se
jmenovité jednd o modul schopny vytvaret nové pozadavky na zakladé doruce-
nych emailovych zprav od zakaznik. Aplikace bude v pravidelnych intervalech
kontrolovat pridélenou emailovu schranku a kazdou novou zpravu zaeviduje do
systému, kde se ji nésledné bude zabyvat povéreny pracovnik.
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A Priloha: Navod ke spusténi aplikace

Minimalni pozadavky vyvinutého IS jsou dany predevsim pouzitymi knihovnami.
Pro sviij bezproblémovy béh proto aplikace ocekava splnéni nasledujicich pod-
minek.

Na strané serveru vyzadujeme:

e webovy server (napf. Apache ve verzi 2)

e podporu PHP 5, konkrétné minimalné verzi 5.4

e databazovy server MySQL, a to ve verzi 5.5 nebo vyssi

e splnéni nutnych podminek, které s sebou nese pouziti Nette Frameworku

— k ovéfeni této zavislosti je mozno vyuzit specializovany nastroj ozna-
covany jako ,,Requirements checker®. Ten se na prilozeném CD nachazi
ve sloZzce install/checker/. Obsah této slozky postaci nakopiro-
vat do vybraného umisténi webového serveru a nasledné obsah slozky
zobrazit ve webovém prohlizeci. Zobrazi se prehledna tabulka informu-
jici o splnéni jednotlivych zavislosti. Blizsi informace o tomto nastroji
lze nalézt na http://doc.nette.org/cs/2.2 /requirements.

e korektni konfiguraci postovniho serveru, ktery spolupracuje s PHP 5. K ode-
silani zprav je vyuzivana funkce mail (http://php.net /manual /en/function.mail.php)

Pro pouziti IS na strané klienta vyzadujeme:

e moderni webovy prohlize¢ (tedy webovy prohlize¢ ve verzi, kterou jeho
vydavatel neoznadil za zastaralou)

— povoleny JavaScript

— povolené HTTP cookies

A.1 Instalace aplikace
A.1.1 Databaze

IS uklada data, s nimiz pracuje, do relacni databaze. Na prilozeném CD je ve
slozce install/dump/ pripraven SQL dump databéaze, ktery je nutno nahrat
(naimportovat) v prostfedi databazového serveru MySQL.

A.1.2 Webovy server

1. Do zvolené slozky webového serveru je treba prekopirovat veskery obsah
archivu, ktery se na prilozeném CD nachazi ve slozce bin/

2. Webovému serveru je tieba povolit zapisovani do slozek temp/ a Log/ (ty
vznikly prekopirovanim soubort v predchazejicim kroku).

37


http://doc.nette.org/cs/2.2/requirements
http://php.net/manual/en/function.mail.php

3. Nasleduje nezbytna konfigurace aplikace. Je treba specifikovat tidaje po-
tfebné pro pripojeni k databazovému serveru. V textovém editoru je nutno
otevtit soubor app/config/config.production.neon, jehoz jed-
notlivé radky v komentarich uvadi oc¢ekavané hodnoty. Minimélné je tfeba
uvést pojmenovani databaze v kombinaci s prihlasovacim jménem a heslem
uzivatele, pod nimz bude aplikace do databaze pristupovat.

Aplikace je po provedeni vyse zminénych krokt pripravena k pouziti. Ve webo-
vém prohlizeci postaci otevrit platné umisténi, v némz se nachézi slozka www/.
Paklize napriklad pro soubory aplikace byla v kofenovém umisténi lokalniho
webového serveru vytvorena slozka example, zobrazi se ivodni stranka po za-
déni http://127.0.0.1 /example/www/. K prvnimu pfihlaseni je pfipraven uziva-
telsky ucet s pravy administratora.

e uzivatelské jméno: admin
e heslo: admin.admin

Prihlasovaci tdaje k dalsim uzivatelskym dc¢tim se nachazi na CD v souboru
readme.txt. Vefejnd testovaci verze IS je dostupnd na http://bpcrm.eu/.

A.2 ReSeni moZnych potizi
A.2.1 Problémy se spusténim aplikace

Paklize se prvni spusténi aplikace nezdari, je pravdépodobné, ze pri¢inu chyby
framework zapsal do umisténi log/. V této slozce jsou vytvareny samostatné
soubory s koncovkou .html, které po otevieni ve webovém prohlizeci prehledné
seznamuji s nastalou chybou.

A.2.2 Potize s doruc¢ovanim emailovych zprav na uvedenou adresu

Doruceni emailové zpravy z prostredi aplikace do emailové schranky prijemce
vyzaduje korektni konfiguraci postovniho serveru, ktery bude v procesu doruco-
vani zpravy vyhodnocen jako duvéryhodny. Popularni bezplatné emailové sluzby
v ramci boje proti prijmu nevyzadané posty posuzuji zaslanou zpravu sadou
pravidel, po jejichz vyhodnoceni mtze dojit k presunu do slozky s nevyzadanou
postou (tzv. spam) nebo naopak k doruceni do schranky piijemce dojit nemusi a
zprava bude zahozena. Volitelné lze aplikaci zakazat odesilani emailovych zprav.
V konfigura¢nim souboru app/config/config.neon postaci nastavit para-
metr sendMails na hodnotu false.

38


http://127.0.0.1/example/www/
http://bpcrm.eu/

B Obsah prilozeného CD

bin/
Slozka obsahujici archiv s kompletni adresarovou strukturou webové apli-

kace. Tyto soubory aplikace vyzaduje pro sviij provoz na webovém serveru
(A.1.2).

doc/
Nasledujici slozka obsahuje text prace ve formatu PDF. Déle se v tomto
umisténi nachazi archiv obsahujici veskeré soubory nezbytné pro vygene-
rovani PDF dokumentu.

src/
Kompletni zdrojové kédy webové aplikace. Zde umisténa adresarova struk-
tura je nezbytna pro béh na webovém serveru.

readme. txt
Tento soubor popisuje minimalni pozadavky nezbytné pro spusténi apli-
kace. Dale obsahuje instrukce pro nasazeni aplikace do prostredi webového
serveru.

Navic CD obsahuje:

install/
Tato slozka obsahuje dump SQL databaze, ktery je nezbytny pro spus-
téni aplikace (A.1.1). Déle se zde nachdzi nastroj pro interaktivni ovéreni
minimalnich pozadavki pouzitého Nette Frameworku.
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