Pfiloha I - Navrhové diagramy
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Sekvencni diagramy k Use case diagramu ¢. 1

System DB DB zprav Mail server
uzivatelu

Navstévnik 1: pozadavekRegistrovat()

T

|

|

2: zobrazRegistracniFormular(jmeno: string, |
prijmeni:string, heslo: string, email: string): _
_

|

|

|

|

|

boolean
<

3: zaslatPozadovaneUdaje(jmeno: string,
prijmeni:string, heslo: string, email: string):
void

4: overValidituZadanychDat(jmeno:
string, prijmeni:string, heslo:

6: vytvorUzivatele(jmeno:string
prijmeni: string, heslo: string, em,
string): void Uzivatel

7: ulozUzivatele(jmeno: string,
heslo: string, email: string): void |

9: vyberZpravultyp: int): void
10: vytvorZpravu(predmet: 'ﬂ
string, zprava: text): void o> Zprava

11: potvrdVytvoreni(potvrzeni: text): boolean 12: vratZpravu(text: text,
predmet: string): void I
< <

13: zas
odesilatel:st

|

|

|

|

|

mail(prijemce: string, |
g, predmet:string, text: _
text): boolean |
|

|

|

|

|

|

|

|

14: validujUcet(url: string):boolean

> 15: nastavjakoValidni(id_uzivatele:
int): void

Use case UCO1 — Registrovat se



NavStéwnik

<

—_————— e e

DB Banka DB zprav
uzivatelu
| |
1: pozadavekZakoupitKurz() “ “ “ " _
g | | | |
1.1: zobrazRegistracniFormular(jmeno: | | | |
string, prijmeni:string, heslo: string, | | | |
email: string): boolean “ “ “ “
2: zaslatPozadovaneUdaje(jmeno: 2.1: “ “ " “
string, prijmeni:string, heslo: string, | ituZadanychDat(jmeno: | | | |
string): void “ string, prijmeni:string, heslo: string, “ “ “ “
email: string): boolean | | | |
g | | | |
| | | |
| | | |
2.2: overExistenci(email:string): boolean ! “ " “
| | |
2.3: vytvorUzivatele(jmeno:string, | | |
prijmeni: string, heslo: string, | | |
email: string): void | “ " “
||||||||||||||||||||||| fommmm == 2 | | |
| | | |
5: zobrazFormularPlatby(jmeno: | 4 ulozUzivatele(jmeno: string, " “ " “
string, prijmeni: string, cisloKarty: . in. heslo: string, email: string): void |
int, cw2: int, expirace: date): boolean ‘ 3: potvrdUlozeni0:boolean | _ " “
0 [ E 6.1 1 “ |
6: zaslatPozadovaneUdaje(jmeno: | " | |
string, prijmeni:string, cisloKarty: “ (- N = i " “
int, expirace: string, cvv2:int): void | | int, mxv__dnm. m_:‘:,_@ cwziint): | |
| | oolean | |
g f + > | |
L | | | |
| | | | |
“ “ 6.1.1: potvrdPlatbu():boolean “ “ “
M | | | |
¢ - — t | |
6.1.1.1: nastavUcetPlaceny(typ: int): void | | T | |
| | | |
T 'D 7: vyberZpravul(typ: int): void | | | |
| I 1 I »l |
| | | |
| 8:wytvorZpravu(predmet: | | |
“. string, zprava: text): void | “ “
T T T T T T T T T T T T T T T T T T Bvazpravutext: text, L 7 ! !
< predmet: string): void | string, odesilatel:string, |
11: | predmet:string, text: text): |
potvrdRegistraciAPlatbu():boolean “ _ boolean !
" |
|
|
|
|

.y

tévnik

v

- navs

— Zaplatit kurz

Use case UC02



Uzivatel

1: pozadavekDoporucitZnamemu()

|
|
|
-

<

2.1: zobrazDoporucujiciFormular(prijemce:
string, odesilatel:string, predmet:string, text:

text ): boolean

1.1: vyberZpravu(typ: int): void

2: vratPozadovanouZpravu(text:text,

predmet: string)

1.2: vytvorZpravu(predmet:

string, zprava: text): void
e e e e e = D

3: zasliDoporucujiciFormular(prijemce:
string, odesilatel:string, predmet:string,

text: text)

-——-1

<

3.3: potvrzeniOdeslani(): boolean

]

3.1: overVyplneni(prijemce: string,
odesilatel:string, predmet:string,
text: text):boolean

3.2: zasliEmail(prijemce: string,
odesilatel:string,
predmet:string, text: text):
boolean

Use case UC03 — Doporucit zndmému

Uzivatel

1: pozadavekZakoupitKurz()

1.1: zobrazFormularPlatby(jmeno:
string, prijmeni: string, cisloKarty: int,
cw2: int, expirace: date): boolean

2: zaslatPozadovaneUdaje(jmeno:
string, prijmeni:string, cisloKarty:
int, expirace: string, cvv2:int): void

5: zobrazPotvrzeni(potvrzeni:
string):boolean

.

2.1: overValidituZadanychDat(jme no:
| string, prijmeni:string cisloKarty: int,
expirace: string, cvv2:int): boolean

DB
uzivatel

2.2: zkontrolujPlatebniUdaje(jmeno:
string, prijmeni:string, cisloKarty:
int, expirace: string, cvv2:int)

Banka

2.2.1: potvrdPlatbu(:boolean

2.2.1.1: nastavUcetPlaceny(typ:

string): void

int): void |
ol
|
:ZAZ,I.Z: vyberZpravu(typ: int): void
T T3 vytvorZpravu(predmet: string,
! ! zprava: text): void

4: vratZpravu(text: text, predmet:

e e =

DB zprav

6: zasliEmail(prijemce: string,
odesilatel:string, predmet:string,
text: text): boolean

]
>l;_|

Mail server

==

Use case UC04 — Zakoupit kurz - uZivatel
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|
|
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|
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|
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|
|
|
|
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|
|
|
|
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vatel 0 11

1: pozadavekStudovatKurz()

4.1.1: zobrazCastLekce(): boolean

nactiAktualniCastLekce(id
_uzivatele: int): void

5.2.1.1: zobrazVysledek(vysledek:

——

- mm e

1.1.1:
vratAktualniCastLekce(id_casti:
nt): void

1.1.1.1: vytvorCastLekce(id_casti):
void

4.1: vypisCastLekce(): void

CastLekce

2: nactiObsah(id_cast:
| int), id_cviceni: int: void

DB DB historie
studium

3: vytvorCviceni(id_cas!

4: vratCviceni(: v

<

5.1: zkontrolujVypIneni(): boolean

4

5.2:
overSpravnostOdpovedi():
boolean

string): boolean
¢

5.2.1: whodnot(vysledek:
string): void

5.2.1.2:
ulozVysledek(vysledek:
string): void

PSR S ! R —

Use case UCO05 — Studovat kurz



5.1: nactiTypProcvicovaniltyp: int): void

DB
studium

5.1.1: vratMoznostiProcvicovani(typ: int): void

System

Uzivatel I

§< 5: pozadavekProcvicovat() |

’L

5.1.1.1:
zobrazMoznostiProcvicovani(typ:
int): boolean
<

6: vyberProcvicovani(typ: int,
pocetOtazek: int): void

7.1: zobrazProcvicovani(id_otazky: int,
otazka: string, moznosti: array()): void T '

g/

6.1: vytvorProcvicovani(typ: int,
pocetOtazek: int): void

_________________ >

7: zasliProcvicovani(id_otaz ky

Cviceni

int, otazka: string, moznosti:
array(): void

8: odesliTest(id_otazky: int,
id_odpovedi: int): void

g

vysvetleniReseni: string): void

<

9.1: zobrazVysledek(vysledek: string,

8.1: kontrolaVyplneni(id_otazky:int):
boolean)

8.2: vyhodnotTest(id_otazky: int,
id_odpovedi: int): void

il
i
H

9: zasliVysledky(vysledek: string,
vysvetleniReseni:string): void

10:

ulozVysledek(vysledek:

string): void

DB historie

Use case UC06 — Procvicovat
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System DB zprav Mail server DB
uzivatelu

Uzivatel I

B 1: pozadavekZrusitUcet() |
1.1:

zobrazFormularZruseniUctu(podminky

< : text, souhlas: boolean): boolean

2: odesliZadost(souhlas: boolean): void

2.1: vyberZpravu(typ: int): void

3: vytvorZpravu(typ: int):
void Zprava

llllllllllllllll >

—q——lﬂ

4: vratZpravu(text: text,

predmet: string): void 4.1: zasliEmail(prijemce:

string, odesilatel:string,
predmet:string, text: text):
boolean

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
< I
|
42.1:
smazPoNeaktivite(id_uzivatele:
int, posledni_prihlaseni: date):
void

4.2: zobrazPotvrzeni(potvrzeni:

text):boolean ele: int): void

<

- — — ] — — — —

| 4.2:
v_._|._ presunKeSmazani(id_uzivat
|
1
|
|
|
|

. uzivatel bude
smazan, pokud se

14 dni nepfihlasi

Use case UC07 — Zrusit Gcet



System

Cviceni

1: odesliTest(id_otazky: int, T

Uzivatel ; i :
M id_odpovedi: int): void IL
g 1.1: vyhodnotTest(id_otazky: int,
id_odpovedi: int): void
2: zasliVysledky(vysledek: string,
2.1: zobrazVysledky(odpoved: string, vysvetleniReseni:string): void
vysvetleniReseni: string): void o}
<

3: vyberOdpoved(id_odpovedi: int): void

F———

3.1: vysvetliRese ni(vysvetleniReseni:
string): void

<

Use case UC08 — Prohlizet vysledky

1.1: vyberZpravu(typ:

Uzivatel 1: pozadavekSdiletVysledky(

int): void :
.
1.2: vytvorZpravul(typ:
int): void Zpravy
1.3: zobrazNahled(zprava: string):
boolean

2: vratZpravu(text: text,
predmet: string): void

N —

A

3: zadejUdajeSocial niSite(login:string,
heslo: string): void

3.1: overPrihlasovaciUdaje(login:
string, heslo: string): boolean

N S 2N

5: potvrdSdileni(potvrzeni: " X
4: sdilejZpravu(predmet: string,

text: text): void

text): boolean

—-C:I—‘Iﬂ

——te =

Use case UC09 - Sdilet vysledky



UZivatel

1: pozadavekNastaveni()

DB uzivatelu

1.1:
zobrazNastaveniFormular(zasilatEmail:
boolean, heslo: string, fontVelikost: int,...

2: odesliCoNastavit(zasilatEmail: boolean,
heslo: string, fontVelikost: int, fontTyp:
int, pocet_slovicek: int): void

2.1: ulozNastaveni(zasilatEmail:

2.2: potvrdZmenu(potvrzeni: text):
boolean

g

boolean, heslo: string, fontVelikost:
int, fontTyp: int, pocet_slovicek: int)...

<

=
|
|
|

Use case UC10 — Nastavit vlastnosti kurzu




System

DB uzivatelu

DB zprav

Mail server

| T
| — |
1: pozadavekResetovatHeslo() | Znamena pozadavek |
| resetu nebo 3x |
. ot __ _|chybné zadani “
1.1: zobrazFormularResetu(email: “
string): boolean |
< |
| |
2: zasliPozadovaneUdaje(email: | |
string): void _ “
> string): boolean i
|
|
|
|
2.2: overExistenci(email:string): boolean |
L
2.3: vyberZpravu(typ: int): void
2.4: vytvorZpravu(predmet: string,
zprava: text): void ) Zprava
3: vratZ text: text t
v uEMMM:m%. <M_M‘ predme T 3.1: zasliEmail(prijemce: string,
o : | odesilatel:string, predmet:string,
_._|_ text: text): boolean
L
1
4: resetujHeslo(url: string): void " L
P I I
| |
4.1: zobrazFormularZmenyHesla(e mai | |
string, heslo: string): boolean | |
< I I
| |
5: odesliNoveHeslo(em: string, heslo: T | |
string): void '_ 5.1: overHeslo(heslo: string): boolea “
| |
| |
| |
.2: ulozHeslo(email: string, heslo: string):| “
void
5.3: potvrdZmenu(potvrzeni: |
text): boolean i “
< I I
| |
! ! !

&

Use case UC11 — Resetovat heslo



Administrator

1: pozadavekOdeslatEmail() : 1.1: nacfiUzivaFgIe(efnaiI:.string,;meno: :
string, prijmeni: string): void

1.1.1.1:
zobrazFormularEmailu(seznam_prijemcu:
array(), tf,x[: string,

1.1.1: vratSeznamUzivatelu(e mail: string
jmeno, prijmeni: string): array

vyplnPozadovanaData(seznam_prijemcu:
array(), predmet: string, text: text ): void :

|
|
2.1: vytvorZpravu(predmet: |
|

string, zprava: text): void H
""""""""""" 3: vratZpravu(text: text,”

|
L ! predmet: string): void
3.1 i
zkontrolujZadaneUdaje(seznam_prijemcu:
array(), text: string, predmet: string): :
boolean |
3.2: zobrazNahled(seznam_prijemcu: | |
array(), predmet: string, text: text): void :
|
| | 5: odesliEmail(prijemce: string, text: :
4: potvrdOdeslani(): boolean ILI : string: predmet: string): void :
5 T |
| | |
U | | |
Use case UC12 — Odeslat email
System DB clanky
Administrator . T
M 1: pozadavekVytvoritClanek( |
LI ’
zobrazFormularVytvoreniClanku(nadpis:
string, klicova_slova: string, titulek:
string, popis: string, text: string): boolean
2: vypInPozadovanaData(nadpis: string,
klicova_slova: string, titulek: string, 2.1: kontrolaVyplneni(nadpis: string,
popis: string, text: string): void | klicova_slova: string, titulek: string,
’ popis: string, text: string): boolean

2.2: zobrazNahled(nadpis: string,
klicova_slova: string, titulek: string,
popis: string, text: string): boolean

3: ulozClanek(nadpis: string,
klicova_slova: string, titulek: string,

X > ‘ 3.1: vytvorClanek(nadpis: string,
popis: string, text: string)

klicova_slova: string, titulek: string,

A 4
————1

popis: string, text: string): void

Clanek

3.2: potvrdVytvoreni(potvrzeni: text): boolean

T
I
|
|
|

Use case UC13 — Vytvorit ¢lanek

4: ulozClanek(nadpis: string,
klicova_slova: string, titulek: string,
popis: string, text: string): void

I
|
|
|
]
|
|
|
|



Aplikace

Administrator

1: pozadavekSpravovatUzivatele()

<

1.2: zobrazUzivatele(jmeno: string,
prijmeni: string, typ: string, adminPrava:
boolean): boolean

DB
uzivatele

1.1: nactiUzivatele (email: string, jmeno:

string, prijmeni: string, typ: string,
adminPrava: boolean): void

2: vyberUzivatele(jmeno: string,
prijmeni: string, typ: string, adminPrava:
boolean): void

<

2.1: zobrazMoznostiSpravy(smazat:
boolean, cena: int, placeny: boolean,
adminPrava: boolean): boolean

3: odesliNastaveni(jmeno: string,
prijmeni: string, typ: string,
adminPrava: boolean, cena: int): void

<

3.2.1.1: zobrazPotvrzeni(potvrzeni:
text):boolean

3.1: overProveditelnostZmeny(jmeno:
string, prijmeni: string, typ: string,
adminPrava: boolean, cena: int): boolean

3.2: provedZmenu(email: string, jmeno:

string, prijmeni: string, typ: string,
adminPrava: boolean, cena: int): void

3.2.1: informujOProvedeni(): boolean

g

Use case UC14 — Spravovat uZzivatele

Sekvencni diagramy k Use case diagramu ¢. 2

UzZivatel

1: studovatOpakovani(id_lekce: int): void:

System

1.3: zobrazOpakovani(id_lekce): boolean

1.1: nactiDataOpakovani(id_lekce): void

DB kurzu

2: vypInPozadovanaData():void

string, vysvetleniReseni: string):

1.2: vytvorOpakovani(id_lekce:int): void _:

2.1: vyhodnotOpakovani(id_lekce):void

DB
uzivatel

cast_lekce

"l

3.1: zobrazVysledek(vysledek:

3: zasliVysledky(vysledek: string,

void

4: zapisVysledek(id_lekce: int,

vysledek: string): void

r
,u

Use case UC01 — Opakovani

|
|
|
:
t
|
|
vysvetleniReseni:string): void :
1
|
|
1
|
|
|
|

"
:




System

UzZivatel

1: studovaUvod(id_lekce: int): void |

DB kurzu

2.1: zobrazUvod(id_lekce): void

1.2: vytvorUvod(id_lekce: int): void

1.1: nactiDataUvod(id_lekce: int): void

|
|
|

Ao >

cast_lekce

2: vypisUvod(id_lekce: int): void

Use case UC02 - Uvod

System

DB kurzu

Uzivatel I

|
1: studovatSlovicka(id_lekce: int):void |

|
|
1.1: nactiDataSlovicka(id_lekce): void :

|

DB
uzivateli

<

|
|
|
I
1.3: zobrazSlovickalid_lekce): void 1.-2:-v-yt_vgr§|gvi_cl_(a_(ic_!__lel(c_e:_in_t):_v_oi_d_: _________ > cast_lekce :
| |
2: vypInPozadovanaData():void | 2.1: vyhodnotSlovickafid_lekce):void : : :
+ |
" | g |
1 3: zasliViysledky(vysledek: string, : | :
3.1: zobrazVysledek(vysledek: | VvysvetleniReseni:string): void | : |
string, vysvetleniReseni: string): | L 4: zapisVysledek(id_lekce: int, |
void : lTl vysledek: string): void :

1 1
|_| I i g0
| | |
| | | |
| | 1 |

P
Use case UC03 - Slovicka
System DB kurzu DB
uzivateld
Uzivatel : : —
1: studovatGram(id_lekce: int):void | X . . |
1.1: nactiDataGram(id_lekce): void >[!‘]
1.3: zobrazGram(id_lekce): void 1_2_ l/ytv"oic-ra_m_(ii!_-le-kie:_in-t)-:v_oi_d _____________ > cast_lekce

2: vypInPozadovanaData():void

2.1: vyhodnotGram(id_lekce):void

Ij
3.1: zobrazVysledek(vysledek: :
string, vysvetleniReseni: string):

3:

zasliVysledky(vysledek: string,
vysvetleniReseni:string): void

I

4: zapisVysledek(id_lekce: int,
vysledek: string): void

void
<
!

Use case UC04 — Gramatika

"
:



System

UzZivatel

|
1: studovatPoslech(id_lekce: int):void |

1.3: zobrazPoslech(id_lekce): void

DB kurzu

L.1: nactiDataPoslech(id_lekce): void |

1.2: vytvorPoslech(id_lekce:int): void

2: vyplnPozadovanaData():void

2.1: vyhodnotPoslech(id_lekce):void

3.1: zobrazVysledek(vysledek:
string, vysvetleniReseni: string):
void

DB
uzivateld

cast_lekce

|
bﬂ 3: zasliVysledky(vysledek: string,

vysvetleniReseni:string): void

4: zapisVysledek(id_lekce: int,

vysledek: string): void

<

r
,u

Use case UC05 — Poslech

System

UzZivatel
1: studovatTest(id_lekce: int):void

1.3: zobrazTest(id_lekce): void

DB kurzu

2: vyplnPozadovanData():void

3.1: zobrazVysledek(vysledek:
string, vysvetleniReseni: string)

2.1: vyhodnotTest(id_lekce):void

~ s
¢ s
i g

DB studia
uzivateli

3: zasliViysledky(vysledek: string,

vysvetleniReseni:string): void

|
| 3.2: zapisVysledek(id_lekce

<

I
i
i
i
i
i
i
i
i
i |
| i
i
i
i
i
i
i
i

|
i

Use case UC06 — Zavérecny test

LJ int, vysledek: string): void
|
|
|
|
|

"



Sekvencni diagramy k Use case diagram ¢. 3

System DB kurzu

Uzivatel

1: pozadavekProcvicovat()

|

|

|

|

|

1.1: |
formularNastaveniProcvicovani(nahodne: |
boolean, typ: int, rozsah: array(), pocet: :
|

|

|

|

|

|

int, id_odpovedi: int): void

int): boolean
2: vypInPozadovanaData(nahodne: T 2.1
boolean, typ: int, rozsah: array(), | vyberDataProcvicovani(nahodne:
pocet: int): void : boolean, typ: int, rozsah: array(),
. pocet: int): void |
’[:] 2.2: vytvorProcvicovani(typ: int,
[ pocetOtazek: int): void GUEET]
) - B 1 |-ttt T Tt
3.1: zobrazProcvicovani(id_otazky: int, . . PR |
otazka: string, moznosti: array()): void L 3t wrtroovicovani(e vaki | |
|
« | |
T | |
| | |
[ [ ,
| | I
| | |
| | |
L | | i
Use case UC01 — Nastavit procvi¢ovani
System Cviceni
UZivatel 1: I T
vyplnPozadovanaData(id_otazky: : 1.1 :
int, id_odpovedi: int):void | vyhodnotProcvicovani(id_otazky: I
] |
|

1.1.1: zasliVysledky(vysledek: string,
vysvetleniReseni:string): void

2: zobrazVysledek(vysledek: <
string, vysvetleniReseni: string)

Use case UC02 — Absolvovat procvicovani



Sekvencni diagramy k Use case diagram ¢. 4

System DB uzivatelu

Administrator :

| 1.1: nactiUzivatele (email: string, jmeno:
’L string, prijmeni: string, typ: string,
adminPrava: boolean, cenaKurzu: int)

1: pozadavekSpravovatUzivatele(): void

f———— ]

>
2: vratSeznamUzivatele(jmeno:
™ string, prijmeni: string, typ:
X . X | string, adminPrava: boolean, N
3: zo.!?razU.zwat.ele(Jmeno: string, Jl_ cenaKurzu: int) I
prijmeni: string, typ: string, 4
‘ adminPrava: boolean, cenaKurzu: int)
L T

Use case UC01 — Spravovat uZivatele

Systém

Administrator

1: zasliNastaveni(id_uzivatele:
array, adminPrava: boolean,
cenaKurzu: int): void

"

Use case UC02 — Vybrat uzivatele a nastaveni

System DB uzivatelu

1: Administrator

zobrazNahledNastaveni(id_uzivatele
: array(), typ: string, adminPrava:
boolean, cenaKurzu: int): void >

2: potwrdZmenuf(id_uzivatele:
array(), typ: string, adminPrava:
boolean, cenaKurzu: int): boolean
2.1: ulozNastaveni(id_uzivatele:
array(), typ: string, adminPrava:
boolean, cenaKurzu: int): void

.

Use case UC03 — Potvrdit nastaveni



Diagramy aktivity

Navstévnik

System

Pozadavek

Zobrazeni

registrace

Vyplnéni
registracniho

registracniho
formulare

Kontrola

formulare

Oprava chyb

zadanych adaju +
existence uzivatele

ANO Obsahuje

Validace uctu

formular chyby?

NE

Existuje
uzivatel

Odeslani
validacniho

emailu /

{ Vytvoreni )

T

zaznamu o
uzivateli

Ucet

nastaven
jako validni

Aktivity diagram ¢. 1 — Registrovat se



Navstévnik System Banka 2
Pozadavek Zobrazeni
zaplatit kurz jako registracniho
novy uzivatel formulare
Vyplnéni Kontrola
registracniho zadanych adaji
formulare + + existence
platebnich adaju
NE Kontn!h
- zadanych
Obsahuje platebnich adaji
formular
chyby?
Oprava chyb
Jsou platebni
udaje v
ANO poradku?
Existuje
uzivatel? Uzivatel je
pozadan o
prihlaseni
Realizace platby
Vytvoreni
zaznamu o
uzivateli
Odeslani
validacniho
emailu
Nastaveni uctu
Jjako validni,
placeny
o

Aktivity diagram ¢. 2 — Zaplatit kurz



UzZivatel System DB kurzu

::m’k Nacteni obsahu lekce

Zobrazeni
obsahu lekce

Splnéni

pozadavku

Vyplnéni
cviceni

o

Zobrazeni
vysledku )\
Uspésné

absolvované?

\e

NE

ANO |V pfipadé aspésného
absolvovani, uzivatel
pokracuje v dalsi casti,
v pfipadé neaspésného
musi ¢ast opakovat

Aktivity diagram ¢. 3 — Studovat kurz



Vyhodnoceni
cviceni

Zobrazeni

Vyplnéni
cviceni
\
Kontrola
procvicovani
—

Uzivatel System DB kurzu DB uzivatelu
Pozadavek S
procvicovat Nacteni
vybranych

Zobrazeni i

obsahu lekce
Splnéni
pozadavku

Zapsani
vysledku do
databaze

vysledku

Aktivity diagram ¢. 4 — Procvicovat




Navstévnik

System

Banka

!

Pozadavek
zaplatit kurz jako
novy uzivatel

Vyplnéni

registracniho

Zobrazeni
registracniho

formulare

Kontrola
zadanych adaju

formulare +
platebnich adaju,

+ existence

NE

Kontrola
o A h

Obsahuje
formular
chyby?

platebnich adaju

Jsou platebni

!

udaje v

ANO pofadku?

Existuje
uzivatel? Uzivatel je
pozadan o
prihlaseni

Realizace platby

Odeslani
validacniho
emailu

Nastaveni uctu
Jjako validni,
placeny

Aktivity diagram ¢. 5 — Zaplatit kurz - ndvstévnik




Administrator System DB Uzivatelu

Pozadvek
sp !'avovat Nacteni
uzivatele uzivatelu
Gobrazeni
formulare
\nasnveni

—( Zobrazeni
nahledu

Potvrzeni
nahledu

Zobrazeni
potvrzeni o
zZméneé

Aktivity diagram ¢. 6 — Spravovat uZivatele



Pfiloha II — scénaie USE CASE diagramii

Scénatr UCO1 - Registrovat se

Use Case UCO01 - Registrovat se
Popis Registrace nového uzivatele — z navstévnika se stane uzivatel
Aktéri Navstévnik, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

e-mail zadany uZivatelem jesté neexistuje v DB registrovanych uZivatell

1) uzivatel klikne na tlacitko Registrace

2) systém zobrazi registraéni formulaf

3) uzivatel vyplni pfihlasovaci jméno, e-mail a heslo

4) systém ovéfi vyplnéna data a existenci uzivatele (podle mailu)

5) pokud neexistuje, vytvofi novy Ucet, vygeneruje e-mail s potvrzovacim
odkazem (ulozi se do tabulky jako nevalidovany)

6) uzivatel obdrzi e-mail s valida¢nim odkazem + potvrzeni o vytvoreni

7) uzivatel otevienim odkazu v e-mailu validuje Ucet (UCet se pfesune do
tabulky validovanych uétd)

8) Ucet je vytvoren jako validni

5a) pokud Ucet existuje nebo nejsou vyplnéna vSechna pozadovana pole,

systém upozorni, Ze pro zadany e-mail uz ucet existuje nebo upozorni na

chyby, navrat ke 3

8a) pokud ucet nevaliduje, otevie se stranka s upozornénim, ze Gc€et nebyl
validovan s moznosti zaslani a vygenerovani nového validaéniho e-mailu,

navrat k 7

opusténi sekce (v pfipade existence uzivatele) nebo potvrzeni vytvoreni
nového uzivatele



Scénar UCO02 — Zaplatit kurz — ndvstévnik

Use Case UCO02 — Zaplatit kurz — navstévnik
Popis Navstévnik webu se rozhodne zakoupit kurz rovnou (nebo darovat)
Aktéri Navstévnik, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Navstévnik navstivil stranky aplikace a zobrazil si stranku cenik

1) navstévnik zvolil platbu, kterou chce realizovat (plna cena, studentska
nebo darovat)

2) Systém pfesmeéruje uzivatele na stranky, kde zada Udaje o platbé

3) navstévnik vyplni pozadované Udaje = vytvofi registraci a da odeslat

4) systém zkontroluje platnost zadanych dat (+ zda existuje U¢et pod
stejnym e-mailem — v pfipadé daru musi znat zadavatel e-mail
obdarovaného a pod tim e-mailem se vytvofi ucet)

5) pokud jsou data spravné zadana, odeSle Udaje k realizaci

6) po pfipsani penéz na Ucet se UCet aktivuje jak placeny

3a) pro studentskou platbu zad4 data + ISIC = vytvofi registraci

3b) pro dar vyplni Udaje o platbé + zvoli formu darkového certifikatu (kdy se
ma odeslat, jestli elektronicky nebo tisténou formou

5a) data nejsou zadana dobfe, systém upozorni na chybéjici a navrat ke 4
6a) u darovaného Uctu je aktivovan tehdy, az se pfihlasi obdarovany

a validuje pomoci vygenerovaného linku v e-mailu, ktery si odesle po prvnim
prihlageni

realizovana platba a vytvoreny aktivni ucet

Scénat UCO3 — Doporucit zndmému

Use Case UCO03 — Doporuéit znamému
Popis Ugastnik kurzu (i demo) se rozhodne pozvat znamého
Aktéri Uzivatel, Uzivatel — Demo, Administrator Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

nutna znalost znamého e-mailové adresy nebo vlastni ucet na socialni siti

1) ucastnik zmackne na tlacitko pozvat do kurzu znamého (pfes mail,
twitter, fb)

2) systém uzivatele pfesméruje na stranky s formulafem, kde mize upravit
predgenerovanou zpravu (pozor: twitter ma omezeni 140 znaktl —
kontrola)

3) uzivatel vyplni kontaktni e-mail a stiskne tlacitko pozvat pro odeslani

4) systém zkontroluje vSechny nalezitosti

5) pokud je v poradku, systém odesle zpravu

5a) pokud neni v pofadku, oznaci Spatné vyplnéna pole a navrat na 2

Uspésné odeslana pozvanka



Scéndr UC04 — Zaplatit kurz — uZivatel

Use Case UCO04 - Zaplatit kurz — uzivatel
Popis Uzivatel — Demo chce ziskat plnohodnotnou verzi kurzu
Aktéri Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

uzivatel ma vytvoreny validni U¢et, nezaplaceny a je pfihlaSeny do aplikace

1) uzivatel zvoli pozadavek zaplatit kurz

2) systém zobrazi formular platby

3) uzivatel vyplni pozadované Udaje pro platbu (jméno, adresu, udaje
o platebni karté)

4) systém zkontroluje platnost zadanych dat

5) systém pomoci platebniho portalu provede platbu

6) po uspesné realizované platbé je vygenerovan e-mail, Ze platba probéha
Uspésné a uzivatel si mize uzit plnohodnotnou verzi. (zméni se v tabulce
status z U¢tu demo na full nebo podobné)

4a) systém oznaci chybné zadana data a oznadi je k opravé, navrat ke 4

Uzivatel — demo uhradil platbu a ta byla pfipsana na ucet, plna verze kurzu
byla aktivovana (z Uzivatele — demo se stava Uzivatel)

Scénar UCO05 — Studovat kurz

Use Case UCO05 - Studovat kurz
Popis UZivatel prochazi jednotlivé cvi€eni, lekce a kapitoly
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Prihlaseny uzivatel ma vytvoreny validni a zaplaceny ucet, uzivatel — demo
ma validni ucet

1) uzivatel zvoli moznost studovat kurz

2) systém podle aktualniho studia vytvofi ¢ast lekce a odpovidajici cviceni,
kterou méa student studovat

3) uzivatel absolvuje konkrétni ¢ast, vypini cvi¢eni a potvrdi kliknutim na
tlacitko

4) systém vyhodnoti absolvovany test

5) systém vypiSe vysledky a opravené chyby (viz prohlizet vysledky) a ulozi
vysledek do historie

3a) pokud uzivatel nevyplnil vSechny poZadované pole, systém ohlasi, ze
vSechna pozadovana pole nebyly vyplnéna, navrat ke 3

uzivatel odesle test k vyhodnoceni a ten zobrazi vysledky



Scénar UCO06 — Procvicova

t

Use Case UCO06 — Procvicovat
Popis UZivatel prochazi jednotlivé cvi€eni z jiz odstudovanych kapitol a lekci
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

Scénar UCO07 — Zrusit tcet

Use Case

2)
3)
4)

UZivatel ma vytvofeny validni a zaplaceny ucet, UZivatel — demo ma validni
Ucet a je pfihlaSeny.

uzivatel vybere typ cvi¢eni ze sekce procvi¢ovani, které chce absolvovat
absolvuje cviceni a potvrdi kliknutim na tladitko

systém vyhodnoti absolvovany test

systém vypiSe vysledky a opravené chyby (viz prohlizet vysledky)

1)

3a) pokud uzivatel nevyplnil vSechny pozadované pole, systém ohlasi, ze
v§echna pozadovana pole nebyly vyplnéna, navrat ke 3

uzivatel odesle test k vyhodnoceni a ten zobrazi vysledky

UCO07 — Zrusit ucet

Popis
Aktéri

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

Uzivatel nebo Uzivatel — Demo chce zrusit svuj ucet

Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

uzivatel ma vytvoreny validni Ucet, zaplaceny nebo nezaplaceny a je
pfihlaseny do aplikace (Pozn: zaplaceny u¢et — rozmyslet, jak pofesit, pokud

by nékdo chtél vrtatit penize — obchodni podminky)

1)
2)

uzivatel zada pozadavek zruSit ucet

uzivatel odsouhlasi podminky — akceptuje, Zze ucet bude ukonéen bez
ohledu jestli je demo nebo placeny a bude smazana cela jeho historie
a vysledky

odsouhlasenim a zméacknutim tlacitka zrusit ucet je odeslan
vygenerovany e-mail, s potvrzovacim URL

uzivatel potvrdi link v e-mailu a zobrazi se mu stranka s informaci, ze
k Uplnému zru$eni uzivatele dojde po 14 dnech, pokud se nepfihlasi
uzivatel se 14 dni nepfihlasi (nastaveni v tabulce atribut “Smazat”)
zruSeni UCtu (pFfesun do jiné tabulky + * mozna se smaze historie jeho
vysledkd — kvuli velikosti databaze? (ale kontakty a udaje je vhodné
uchovat))

3)
4)

5)
6)

3a) uzivatel nesouhlasi s podminkami zruSeni, objevi se upozornéni, ze
pokud chce Uc&et zrusit, musi odsouhlasit podminky — navrat na 2

5a) uzivatel se v obdobi 14 dni od kliknuti na potrvzovaci link pfihlasi, status
se zméni na “Aktivni” a pokud chce Uc¢et zrusit, navrat k 1

Uzivatel, Uzivatel — Demo potvrdil se po dobu 14 dni se k U¢tu nepfihlasil
a Ucet je smazany (uzivatelské udaje jsou mimo tabulku uzivatel()



Scénaf UCO08 — ProhliZet vysledky
Use Case UCO08 — Prohlizet vysledky

Popis Uzivatel absolvoval cvi¢eni a odeslal své vysledky k hodnoceni, zobrazi se
mu tedy jeho dobré a $patné odpovédi

Aktéri Administrator, Uzivatel, UzZivatel — Demo, Systém
Podminky pro spusténi Uzivatel absolvoval cviéeni odeslal ho k vyhodnoceni
Zakladni scénar 1) uzivatel dokongil cvi€eni a zméackl tlacitko kontroly testu

2) systém pfesméruje uzivatele na stranky, kde jsou zobrazeny otazky
a odpoveédi — ty, které zadal uzivatel a ty, které jsou spravné (pokud to
nejsou ty, co zadal uziv.)

3) u kazdé chyby je vysvétleno, co vyraz (véta, slovicko) znamena a pro¢€ je
spravny ten ktery Ukaz

Podminky ukonéeni uzivatel opusti sekci

Scénar UCQ9 — Sdilet vysledky

Use Case UCO09 — Sdilet vysledky

Popis Uzivatel se chce o své studijni vysledky podélit na mailem nebo na socialnich
sitich

Aktéri Administrator, Uzivatel, UZivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi uzivatel ma vytvoreny validni Gc¢et, a je pfihlaSeny do aplikace a absolvoval

cvigeni (prohlizi vysledky)

Zakladni scénar 1) uzivatel zvoli po absolvovaném cviéeni moznost sdilet vysledky

2) systém vygeneruje spravu s vysledky uzivatel pfipadné edituje
vygenerovanou zpravu

3) uzivatel vybere zpusob sdileni a zada ptihlaSovaci (daje na socialni sit
a zada odeslat

4) systém ovéfi zadané Udaje a zpravu se odesle na (mail, twitter, facebook)

Alternativni scénar 4a) nespravné zadani pfihlaSovacich udajd, neprobéhne odeslani, ale navrat
na 3

Podminky ukonéeni UZivatel ma Gcet na socialni siti, pfes kterou chce sdilet vysledky



Scénar UC10 — Nastavit vlastnosti kurzu

Use Case UC10 — Nastavit vlastnosti kurzu
Popis UZivatel chce upravit nastaveni kurzu
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

PrihlaSeny uzivatel, uzivatel — demo (pfipadné administrator)

1) uzivatel zvoli moznost nastaveni

2) systém pfesméruje uZivatele na stranky, kde jsou zobrazeny moznosti
nastaveni kurzu (napfiklad objem latky, zasilani e-mailovych sdéleni
apod.)

3) svij vybér potvrdi stiskem tladitka ulozit

3a) pokud uzivatel nechce zmény potvrdit, sekci opusti a nastaveni zlstane
pavodni

uzivatel opusti sekci nebo stiskne tlacitko uloZzit nebo opusti sekci

Scénaf UC11 — Resetovat heslo

Use Case UC11 — Resetovat heslo
Popis Uzivatel potfebuje zmeénit heslo aby se mohl pfihlasit do systému
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

Uzivatel se tfikrat netspésné pokusil pfihlasit (zadal Spatné heslo) nebo stiskl
tla¢itko zapomenuté heslo

1) uzivatel 3x zada Spatné heslo nebo stiskne tlagitko “zapomenuté heslo”

2) systém pfesméruje uzivatele na stranky, kde je zobrazen formular pro
reset hesla, ktery ho vyzve, aby zadal své uzvatelské jmnén nebo e-mail

3) uzivatel klikne na tlacitko odeslat

4) systém zkontroluje validitu zadanych dat, pokud jsou v pofadku, odesle
odkaz pro reset na zadany e-mail

5) uzivatel postupuje podle pokynl v doru¢eném e-mailu — klikne na odkaz
ve zpravé

6) systém zobrazi stranku pro reset hesla, uzivatel vypini nové heslo
a stiskne tlacitko reset hesla

7) systém zkontroluje, jestli heslo odpovida bezpecnostni politice aplikace,
pokud ano, heslo ulozi

8) uzivatel se pfihlasi s novym heslem

4a) zadana data nejsou v pofadku (chbyné zadana nebo uziv. heslo/e-mail
neexistuje v databéazi) — navrat ke 2

5a) uzivatel pfichozi e-mail ignoruje, odkaz pfestane platit — navrat k 1

7a) pokud neodpovida bezpecnostni politice nebo druhé zadani hesla bylo
rozdilné je uzivatel upozornén — navrat k 6

uzivatel opusti sekci



Scénar UC12 — Odeslat e-mail

Use Case UC12 — Odeslat e-mail

Popis Administrator odesila hromadné e-maily (napfiklad o nedostupnosti,
obchodni nabidky, novinky)

Aktéri Administrator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Administrator je pfihlaseny do aplikace

1)
2)
3)
4)

5)
6)

administrator zvoli moznost odeslat e-mail (nabidku atp)

systém zobrazi rozhrani pro odesilani e-mailu

administrator vytvofi e-malil

administrator vybere pfijemce poptipadé skupinu pfijemcl (+ moznosti
zvolit Cas odeslani, interval po kolika e-mailech a po jakém ¢ase —je li to
zadouci)

administrator klikne na tlacitko odeslat

systém zkontroluje, zda jsou zadané spravné udaje (pocet vyplnénych
pfijemct > 0, prazdna zprava atp) a je-li vSe v pofadku, e-mail odesle

6a) nékteré Udaje jsou chybné — upozornéni, doplnéni chybéjiciho + navrat

k5

E-mail byl uspésné odeslan

Scénat UC13 - Vytvofit ¢clanek

Use Case UC13 — Vytvorit €lanek
Popis Administrator vytvafi novy pfispévek na blog
Aktéri Administrator Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

prihlaseni v aplikaci pod administratorskym Gétem

1)
2)

3)
4)

5)

administrator zméackne na tlacitko vytvofit clanek

systém administratora pfesméruje na strdnky wysiwyg editorem, vloZi

a naformatuje ¢lanek

administrator stiskne tlaitko nahled pro kontrolu stavu — systém zobrazi
nahled

administrator zkontroluje vSechny nalezitosti, je-li v pofadku, stiskne
publikovat

pokud je v pofadku, systém publikuje ¢lanek na blog

4a) pokud neni v pofadku, stiskne editovat, navrat na 2

Uspésné vytvoreny ¢lanek nebo opusténi sekce



Scéndt UC14 - Spravovat uZivatele

Use Case UC14 - Spravovat uzivatele
Popis Administrator nastavuje jednoho nebo vice uzivatell
Aktéri Administrator Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

pfihlaSeni v aplikaci pod administratorskym uctem

1) administrator vybere volbu spravovat uzivatele

2) systém administratora pfesméruje na stranky se seznamem uzivatel(

3) administrator oznaci uzivatele a vybere volbu, kterou chce provést (zadat
cenu, pfevést Ucet z uzivatel — demo na uzivatel, dat administratorska
prava, odstranit )

4) administrator zkontroluje vSechny nalezitosti, je—li v pofadku, stiskne
ulozit

5) pokud je v pofadku, systém ulozi nastavené volby

3a) administrator vybere uzivatele, systém pfesméruje administratora na
stranky pro individualni nastaveni, admibustrator nastavi potfebné(zadat
cenu, prevést ucet z uzivatel — demo na uzivatel, dat administratorska prava,
odstranit ), pokracuje na 4)

4a) pokud neni v pofadku, stiskne upravi co je tfeba, navrat na 3

Uspésné provedené zmény nebo opusténi sekce

UseCase diagram ¢. 2 — Studovat kurz

Scénat UCO1 — Opakovani

Use Case UCO01 — Opakovani
Popis UzZivatel studuje kurz — ¢ast opakovani
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

PrihlaSeny uzivatel zvoli moznost studovat kurz (opakovani neni nastaveno
pro Gvodni lekci)

1) Uzivatel zvoli moznost studovat kurz

2) Systém presméruje uzivatele na stranky, s aktualné studovanou lekci
a vygeneruje otazky pro opakovani.

3) Uzivatel pfecte (shlédne) obsah zobrazeny v sekci opakovani a odpovi
na zadané otazky, Vyplnéné odpovédi odesle.

4) Systém vyhodnoti zaslané odpovédi a vypiSe vysledek a zaznamena
absolvovani do databaze.

3a) pokud uzivatel neodpovi na poZzadované otazky, je zapoc¢teno 0 bodu

Uspésné absolvovany test



Scénatr UC02 — Uvod

Use Case

uco2 - Uvod

Popis
Aktéri

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Podminky ukonéeni

Scéndar UCO03 — Slovicka

Use Case

UZivatel sleduje uvodni pokyny a motivaci pro studium lekce
Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

UZivatel Uspésné absolvoval opakovani a chce studovat lekci (popf. je
v Gvodni lekci)

1) po UspéSném absolvovani opakovani uzivatel zada pozadavek prejit
k Gvodu

2) systém vygeneruje tUvod lekce

3) uzivatel shlédne nebo precte obsah Gvodni strany lekce

4) po akceptovani tlaCitkem systém pfesméruje na nasledujici ¢ast lekce

Uzivatel stiskne tlagitko “Dale”, ktera ho pfesune do nasledujici ¢asti

UCO03 - Slovicka

Popis
Aktéri
Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonceni

Uzivatel absolvuje ¢ast s tématikou slovni zasoby
Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém
Uzivatel ispésné absolvoval uvod a chce pokracovat

1) po Uspésném absolvovani Gvodu systém vygeneruje popis slovni zasoby
pro danou lekci

2) uzivatel pfecte zadana slovicka a popisy (poslechne vyslovnost)

3) kdyz uzivatel slovi¢ka prostuduje, klikne na odkaz cvi¢eni

4) systém vygeneruje nékolik otazek se zadanym cvi€enim

5) uzivatel odpovi na otazky a odesle ke zpracovani

6) systém vyhodnoti odpovédi, vypiSe vysledek a zaznamena absolvovani
do databaze

7) uzivatel pokraduje na dalSi ¢ast lekce tlacitkem “Déle"

2a) uzivatel muze také vyslovit a nahrat si svou vyslovnost + srovnat
s poskytnutou nahravkou vyslovnosti
7b) uzivatel nebyl Uspésny a cvi¢eni neabsolvoval — navrat na 4

UZivatel Uspésné absolvuje cvi¢eni



Scénar UC04 — Gramatika

Use Case UC04 - Gramatika
Popis UZivatel absolvuje ¢ast s tématikou gramatiky
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Scénai UC05 — Poslech

Use Case

UZivatel Uspésné absolvoval slovicka a chce pokracovat

1) po UspéSném absolvovani sloviéek systém vygeneruje popis gramatiky
pro danou lekci

2) uzivatel pfeCte zadané gramatické jevy a vysvétlivky

3) kdyz uzivatel gramatiku prostuduje, klikne na odkaz cvi€eni

4) systém vygeneruje nékolik otazek se zadanym cvi¢enim

5) uzivatel odpovi na otazky a odeSle ke zpracovani

6) systém vyhodnoti odpovédi, vypiSe vysledek a zaznamena absolvovani
do databaze

7) uzivatel pokracuje na dalSi ¢ast lekce tladitkem “Dale"

2a) uzivatel mdze také vyslovit a nahrat si svou vyslovnost + srovnat
s poskytnutou nahravkou vyslovnosti
7b) uzivatel nebyl Uspésny a cvi€eni neabsolvoval — navrat na 4

Uzivatel ispésné absolvuje cviceni

UCO05 — Poslech

Popis
AKktéri
Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

UZivatel absolvuje ¢ast s tématikou gramatiky
Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém
Uzivatel ispésdné absolvoval gramatiku a chce pokra¢ovat

1) po UspéSném absolvovani gramatiky systém vygeneruje popis poslechu
pro danou lekci

2) uzivatel poslechne zadany text a precte popisky

3) kdyz uzivatel poslechu porozumi klikne na odkaz cvi€eni

4) systém vygeneruje nékolik otazek se zadanym cvi€enim

5) uzivatel odpovi na otazky a odesle ke zpracovani

6) systém vyhodnoti odpovédi, vypiSe vysledek a zaznamena absolvovani
do databaze

7) uzivatel pokrauje na dalSi ¢ast lekce tlacitkem “Dale"

2a) uzivatel muze také vyslovit a nahrat si svou vyslovnost + srovnat
s poskytnutou nahravkou vyslovnosti
7b) uzivatel nebyl Uspésny a cvi¢eni neabsolvoval — navrat na 4

Uzivatel ispésné absolvuje cviceni



Scénar UC06 — Zavéredny test

Use Case UCO06 — Zavérecny test
Popis Uzivatel absolvuje zavére¢nou ¢ast — postupovy test
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

UZivatel Uspésné absolvoval poslech a chce pokraCovat

1) po Uspésném absolvovani poslechu systém vygeneruje zavérecny test

2) uzivatel pfecte zadani a vyplni otazky

3) uzivatel odeSle test

4) systém vyhodnoti odpovédi, vypiSe vysledek a zaznamena absolvovani
do databaze

5) uzivatel pokrauje na dalSi ¢ast lekce tlacitkem “Dale"

2a) uzivatel muze také vyslovit a nahrat si svou vyslovnost + srovnat
s poskytnutou nahravkou vyslovnosti
5b) uzivatel nebyl Uspésny a cvi¢eni neabsolvoval — navrat na 4

Uzivatel ispésné absolvuje zavérecny test

UseCase diagram ¢. 3 — Procvicovat

Scéndar UCO1 — Vybrat typ procvicovani

Use Case UCO01 — Nastavit procvicovani
Popis Uzivatel studuje kurz — a chce procvi¢ovat probranou litku
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Pfihlageny uzivatel zvoli moznost procvi¢ovat

1) uzivatel zvoli moznost procviovat

2) systém pfesméruje uzivatele na stranky, s aktualnimi moznostmi
procvi¢ovani.

3) uzivatel vybere ze zadanych moznosti (ndhodné procvicovani,
procviCovani gramatiky, slovi¢ek nebo poslechu, vybere také rozsah
lekci, z kterych chce procviovat a pocet otazek) + potvrdi svij vybér

4) systém vygeneruje a zobrazi pozadovany typ procvi¢ovani

3a) pokud uzivatel nevyplni vSechny moznosti, jsou pouzity pfednastavené

volby (nahodny test, 10 otazek ze vSech doposud odstudovanych lekci)

Vygenerovany test



Scénar UCO02 — Absolvovat procvicovani

Use Case UCO02 - Absolvovat procvi¢ovani
Popis UZivatel chce procvi¢ovat odstudovanou latku
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Podminky ukonceni

UZivatel nastavil vygenerovani procviCovaciho testu

1) uzivatel vypIni systémem zobrazené otazky dle zadani a svou volbu
potvrdi tlacitkem vyhodnotit.

2) systém vyhodnoti zadané odpovédi a zobrazi vysledek procvi¢ovani

3) uzivatel zkontroluje své vysledky a ma moznost opakovat procvi€ovani
nebo pokracovat ve studiu

Absolvovany procvi¢ovaci test

UseCase diagram ¢. 4 — Spravovat uzivatele

Scénat UCO1 - Spravovat uZivatele

Use Case UCO01 — Spravovat uzivatele
Popis Vygenerovani operaci s uzivateli + volba uzivateld
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Administrator je pfihlasen

1) pro spravu uzivatell prejde administrator do sekce spravy uzivatel(
2) systém nacte moznosti, které administrator maze provést

3) systém nacte seznam uzivatell

4) systém nactené zobrazi

2a) chyba pfi nac¢itani — moznost obnovit nebo znovu nacist — navrat na 2

Administrator vidi moznosti spravy + seznam uzivateld



Tabulka ¢&. Scénar UC02 —

Vybrat uZivatele a nastaven{

Use Case UCO02 - Vybrat uzivatele a nastaveni

Popis Administrator vybere moznosti nastaveni a uzivatele, pro které nastaveni
méni

Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Podminky ukonceni

Tabulka ¢&. Scénar UC03 -

Systém zobrazil moznosti nastaveni + seznam uzivatell

1) administrator zvoli uzivatele ze seznamu, pro které ma byt provedena
zména
2) administrator vybere moznosti nastaveni a potvrdi svou volbu

Uzivatel odeslal volbu nastaveni

Potvrdit nastaveni

Use Case UCO03 — Potvrdit nastaveni
Popis Administrator potvrdi zmény nastaveni provedené u uZivatel(
Aktéri Administrator, Uzivatel, Uzivatel — Demo, Systémator, Systém

Podminky pro spusténi

Zakladni scénar

Alternativni scénar

Podminky ukonéeni

Administrator provedl zmény a nastaveni odeslal

1) systém zobrazi ndhled provadénych zmén s nabidkou potvrzeni nebo
navratu k predchozim moznostem

2) administrator potvrdi chystané zmény

3) systém ulozi zmény do databaze

2a) administrator zvoli navrat do pfedchozi sekce nebo opusti sekci
nastaveni, dojde k ukoncéeni pfipadu uziti

Administrator ulozi zmény nebo opusti sekci



Piiloha IIT — Dotaznik

Dotaznik ke zpracovani diplomové prace

Dotaznik slouzi ke zpracovani ¢asti diplomové prace zabyvajici se sou¢asnymi e-learningovymi
jazykovymi kurzy. Prosim Vas o vyplnéni kratkého dotazniku. Jeho vyplnéni Vam nezabere vice
nez 7 minut.

Pro dotaznikové Setfeni je nutné odpovédét na vSechny odpovédi oznacené hvézdi¢kou. Deékuji

* Required

1) Setkali jste se nékdy s online vyukovymi jazykovymi kurzy? *

' ANO
I NE

2) Absolvovali jste néktery kurz az do konce? *

“) ANO

'NE

3) Pokud ne, jaké dlvody vas vedly k tomu, Ze jste kurz nedokongili?
Pfipadné napiste svij dvod nedokonceni kurzu do volby "Other".

(") Ztrata motivace pokracovat

(") Spatna volba obtiznosti kurzu

() Odligné ocekavani od naplné kurzu
[ Nekvalitné zpracovany kurz

("] Other:

4) Znate néktery ze zminénych kurza? *
Vyberte jeden nebo vice jazykovych kurz(, s kterymi jste se nékdy setkali (z doslechu, reklamy, internetu
nebo z vlastni zku$enosti)

) Langmaster
(") Easy English

(") Vyuka angli¢tiny online
(") Help for English

("] Tea - learning

(") E-academy

("] English - university

("] Angligtina v testech
(") Online jazyky

[_I Neznam Zadny ze zminénych

5) Jak vysoka cena za online jazykovy kurz je pro vas akceptovatelna? (mysleno kurz od
zakladd po zakladni jazykovou certifikaci nebo absolutorium) *



' do 2 500 K&
712501-5000K&
15001 -10 000 K&
) vice nez 10 000 K&

6) Jakou roli pro vas hraje vzhled prostredi pFi vybéru jazykového kurzu? *
Velmi ddlezité Dalezité Jemitojedno Nepodstatné Zbyte¢né

Design - pouzité

barvy, font pisma,

velikost pisma, e C 0
viditelnost texty,

prehlednost

aplikace

Rozlozeni

navigacnich prvkd ~ Ia) e C @)
(= tladitek a

odkazu)

Intuitivita ovladani

(jednoduchost

ovladani a

samoziejmost

ovladani)

7) Povazujete za dulezité aby kurz umoznoval nékteré z nasledujicich moznosti? *

Dalezité Vhodné Jemitojedno Nepodstatné Zbytec¢né

Upravit prostredi

kurzu (barvy, ~ —~ —~ ~ =
velikost textu, typ
pisma)

Nastavit objem
probirané latky
(pocet slovitek za
lekci, gramatiku
atp)

Prochazeni
historie svého
studia

Sdileni vysledkl s
prateli (jako jeden ~ —~ ~ ~ -
z motivacénich

faktor)

Ziva komunikace s = — — - .
lektorem

Seznam odpovédi

Casto kladenych

otdzek

8) Které aspekty jsou pro vas rozhodujici pfi vybéru jazykového
kurzu?

nepodstatné, neovlivni vas pfi vybéru kurzu



Obsah kurzu (dostate¢na slovni zasoba, dostateéné rozmanité prvky cvi€eni a test, jasné
vysvétlené uéivo,...) *

1T 2 3 45

Podstatné () () () (7) () Nepodstatné

Intuitivni ovladani (na prvni pohled jsou jasna v§echna tla¢itka, odkazy a chovani aplikace,
celkova jednoduchost) *

1T 2 3 45

Podstatné () () () () (7) Nepodstatné

Design (pouzité barvy, font pisma, velikost pisma, viditelnost textu, prehlednost aplikace) *

12 3 45

Podstatné () () () (7) () Nepodstatné

Navigace v aplikaci (je mozné se dostat "odkudkoliv kamkoliv", nejste ztraceni v jakékoliv ¢asti
kurzu) *

12 3 45

Podstatné () () () () (7) Nepodstatné

Doporuceni nebo dobré reference *

1T 2 3 45

Podstatné () () () (7) () Nepodstatné

Vyuziti médii (prace se zvukem, videem, s nahravkami, obrazky atp.)

1 2 3 45
Podstatné () () () (7) () Nepodstatné
Cena *

1 2 3 4 5
Podstatné () () () (7) () Nepodstatné

Moznosti komunikace s lektorem *

12 3 45



Podstatné Nepodstatné

Moznost procvicovat

12 3 45

Podstatné () () () () (7)) Nepodstatné

Moznost prohlizet historii kurzu *

1T 2 3 45

Podstatné () () () () (7)) Nepodstatné

Celkova uzivatelska privétivost (radi s kurzem pracujete, nemate problém s jeho ovladanim,
rozumite, co se od vas zada) *

1T 2 3 45

Podstatné () () () () (7)) Nepodstatné



