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1 Uvod

V posledni dob¢ svétem otfasa trend, ktery se zcela jist¢ mize dotknout kohokoli
z nas. Re¢ je o elektronickém sportu, takzvaném esportu, ktery v posledni dobé zazivé

doslova vrchol své popularity, ktera neustéle roste.

Velika c¢ast odpiirca tvrdi, Ze se jedna pouze o kratkodobou zalezitost a vzhledem
k povaze této discipliny hrani pocitacovych her, jsou tito lidé schopni predikovat
brzky konec tohoto velice mladého odvétvi kompetitivniho zépoleni. Ptesto 1 za svou
kratkou dobu uz na téma elektronického sportu vzniklo n¢kolik velice zajimavych
odbornych praci, které se trendem elektronickych sporti zabyvaji a jednim z odvétvi,
které miize trochu vice poodhalit urcité fungovani tohoto fenoménu, je urcité

geografickd disciplina geografie sportu.

V prvni fadé je vSak dilezité stanovit si, jakym smérem se tato prace vyda a na jaké
otazky se pokusi odpoveédét. Da se viibec povazovat elektronicky sport jako klasicky,
naptiklad kolektivni sporty? Do jaké miry miZeme o esportech hovofit v souvislosti
s geografii sportu? Kde se takové esporty hraji a maji tyto mista mezi sebou

souvislost? da se uplatnit migrace klubti a hra¢t i v ramci esportu?

V této zavérecné praci se pokusime analyzovat trend esportu z pohledu geografie
sportu na tzemi Ceské republiky a odpovédét tak na otazky, které v tomto uvodu

zaznéli.

2 Cile prace

Cilem prace bude sledovat vzestupny trend esportu v Ceské republice ve vztahu ke
geografii sportu. V kapitolach nize se zamétime na vybrané esportové tituly, které
v ramci Ceské republiky fadime mezi ty nejpopularngjsi. V prvni fadé uréime, do jaké
miry vidime podobnosti mezi klasickymi a elektronickymi sporty, zapracujeme jejich
definici a ur¢ime dispozice, které v ramci geografie sportu budeme v této praci

pozorovat.



Na nékolika ptikladech si ukazeme casoprostorovou distribuci nejvyssSich lig danych
titulti a analyzujeme lokaci sidel esportovych organizaci. Analyzujeme migraci hraca
nami vybranych tituld na ceském uzemi v ¢asovém obdobi 2014 — 2022. Zaroveil bude
soucasti prace 1 zkoumani dalSich jevl geografie sportu, jako je napiiklad geograficka
migrace klubii, ¢i naturalizace hract elektronickych sportl a na zaklad¢ analyzy vyse
zminénych bodii se pokusime predikovat budouci vyvoj zminovanych esportovych

titulu.



3 Definice pojmi

3.1 Sport

Asi kazdy z nas se se sportem potkal v jakékoli mife, at’ uz jako divak televizniho
utkani, fanousek na stadionu, nebo jako rekreac¢ni sportovec. Sport vSak za svoji
existenci uSel nemalou cestu, to jak v postaveni lidské spolecnosti, tak urceni presné
definice vyrazu sport. Naprosta vétSina z nds vnima sport jako jakykoli druh pohybové
aktivity, ktery lze provozovat za celem rekreacnim, pro ocistu téla, udrzovani fyzické

kondice, ¢i vydélavanim penéz jakozto profesionalni sportovec.

Pti pohledu do historie zjistime, Ze ne vzdycky byl sport bran jako pozitivni, nebo
prospeSny pro lidskou ¢innost. UZ Aristoteless, Buddha, ¢i dalsi filozofové véftili, ze
nejvys$im stavem byti je ,nepohybujici se pohyb*. Nicméné tento pristup ke sportu se
postupem ¢asu méni a my ho dneska mizeme vidét jako soucast kulturniho, socialniho

¢i ekonomického zptisobu Zivota.

Podle Schulkina (2016) je nase velka ¢ast kategorizace Sportu spojena s akci, pricemz
sport je klicovym momentem akce. Nicméné klicovym prvkem pro jakoukoli akci neni
nic jin¢ho nez myslenka. Tato definice pro nas v ramci prace bude hrat dilezitou roli

pozdéji.
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3.3 Esport

Podle Ceské asociace esportu (2021) je esport zkratkou pro elektronicky sport.
Spolecné s pojmem esport mizeme ¢asto vidét 1 pojem gaming. Nicméné jak se dale
muzeme dozvédét gaming je spiSe obecny vyraz pro hrani her, zpravidla nejde o
organizovanou soutéz, hrac¢i hraji sami, na svém zafizeni. Jednu z dalSich definic
elektronického sportu nalezneme u Cambridge Dictionary (2021), podle které
povazujeme elektronicky sport za hrani pocitacovych her proti jinym lidem bud’to za
penize, nebo za piizné divaki, ktefi pro sledovani téchto zapast vyuzivaji internet, Ci

jinak specializované nastroje pro sledovani elektronickych sporti.

Nez ale zasadime esport do geografie sportu, je dulezité si uvédomit, zda elektronicky
sport zapada do koncepce a definice tradi¢niho sportu jako takového. Podle zakonu o
podpote sportu (2001) je v Ceské republice sport definovan jako kazdd forma télesné
cinnosti, ktera si prostrednictvim organizované i neorganizované ucasti klade za cil
harmonicky rozvoj télesné i psychické kondice, rozvoj spolecenskych vztahu,
upeviiovani zdravi a dosahovani sportovnich vykonii rekreacné nebo v soutézich vsech
urovni, a to individudlné nebo spolecné. (Zakon o podpoie sportu, 2001, str. 1).
Znacnd cast odbornikti stale nepfipousti elektronicky sport jako formu sportovni
¢innosti, jelikoz se nejedna o fyzickou aktivitu. Podle Hamari a Sjoblom (2017)
muzeme esport chapat jako formu sportu, kde jsou primarni aspekty usnadiiovany
elektronickymi systémy — jako jsou pocitace, ¢i herni konzole. Esport mé tedy vstup a

vystup zalozeny na systému ¢lovék — pocitac.

I ptesto, ze se nejedna o fyzickou aktivitu, je lidské tclo, a tedy fyzickéd interakce
nezbytné nutnd k prfedvedeni daného vykonu v elektronickém sportu. Stejné jako
v klasickych sportech, plati i u esportu urcitd vazba s ndmi vybranou definici pro sport
a to ta, Ze jakoukoli provedenou akci tidi mySlenka. I kdyZz pohyb neni jedinou
podstatou sportu, je jednou z jeho nedilnych soucasti. At uz machnuti baseballovou
palkou, spinani a rozpinani svalii na lytkach bézZce, napéti pred tim, nez golfista posle
micek do jamky, ¢i nastaveni téla lukostielce do jedné roviny, kdyz napme tetivu.
(Schulkin, 20186, str. 2). Stejné jako u téchto sportd, mizeme podobny pohybovy rys

zaznamenat i u elektronickych sportoved — i kdyz nemluvime o zapojeni svalstva
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celého téla, ale pouze o pohybu rukou, piedlokti, ¢i jednotlivych prsti. Stejné tak, jako
atlet trénuje tytéz pohyby a snazi se o co nejvétsi efektivitu pohybu, esportovec
provadi to stejné u pocitacovych her, kde je jeho ucelem co nejlépe a nejefektivnéji

reagovat na podnéty daného herniho titulu.

Mezi dalsi podobnosti elektronickych a tradi¢nich sportl patii naptiklad rozdéleni
individudlnich a kolektivnich sportt, ¢i riznych odvétvi. Stejné jako zname rozdéleni
tradi¢nich sportli na letni, zimni, micové, atletické, ¢i gymnastické discipliny, stejné
tak mizeme mluvit i o rozdéleni esportl, at’ uz na hry z prvni osoby — FPS (CSGO),
karetni hry (hearthstone), online battle arena hry (League of Legends), ¢i sportovni
simulatory zalozené na zakladech tradi¢nich sportti (FIFA, NHL). Kazdy herni titul,
kazda esportova disciplina vyzaduje jiny druh strategického mysleni, svalové paméti,
¢1 vyuziti danych pohybovych vzorct, které si sportovec péstuje trénovanim dané¢ho
titulu, stejné jak je tomu u tradi¢nich sportd. Tyto, a i dal§i divody jsou pro nas
rozhodujici pro zapojeni esportu do definice sportu, pro nasledné vyuziti v ramci

geografie sportu.

3.4 Struktura Esportu

34.1

Jako kazdé sportovni odvétvi ma 1 esport svou urcitou strukturu, kterd se do urcité

miry velice podobna struktufe tradi¢nich sporti.

Organizatofti

Mezi organizatory fadime ty, kteti dané soutéze, ligy, ¢i turnaje sami organizuji.
Organizatory nami vybranych esportti jsou HITPOINT.CZ, organizujici ¢eskou ligu ve

hie League of Legends, trojice organizatort FORTUNA, SAZKA a televizni stanice
PRIMA COOL ve hie Counter-Strike: Global Offensive.
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34.2

3.4.3

34.4

Herni tymy

Aby ligy mohli fungovat, je tiecba aby v kazdém esportu figuroval tym, ktery sdruzuje
hrage dané poéitadové, & konzolové hry. V Ceské republice mame nékolik
vyznamnych tymu, které mimo jiné ptisobi Vv ligach nékolika hernich titult zaroven.
Jako prvni musime zminit eSubu, ktera historicky patii mezi nejstar$i a zaroven
Ve hie CSGO svoji dominanci potvrzuje napiiklad tym SINNERS, Prazska
organizace, kterd za posledni roky dokazala jako jedna z mala Ceskych tymu uspét i na

mezinarodnich turnajich ESEA League (Esports Entertainment Association League).

Hraci

vvvvvv

esportu, ktery hraji za dany tym profesionalné. Hraci pak také mohou odejit na
zahraniéni angazma v dané hie, za zminku stoji naptiklad trojice ceskych hraca
pusobici v nejvyssi Evropské lize titulu League of Legends (LEC) Humanoid, Carzzy
a Patrik. Dale miizeme zminit také Tomase ,,Oscara“ Stastného, ktery patii mezi
uznavané hrace titulu CSGO, nebo Jonase ,,SibeRLingTa* Volka, ktery v roce 2020
ovladl evropsky zebticek v titulu DOTA 2.

Divaci

Divécky fadime celosvétove esporty mezi jedny z nejsledovanéjsi sportovnich eventl
na celém svété. Divaci nejcastéji esportové klani sleduji pies tzv. streamovaci kanaly,
mezi které patii hlavné youtube.com a Twitch.tv. podle escharts.com (2021) sledovalo
letni split LEC 2021 pies 842 tisic divakda.
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4 Esport v Cesku

Tato kapitola bude pojednavat o esportech, které podle oficidlnich statistik Ceské
asociace esportu dosahuji nejvétsi popularity v Ceské republice. Aby prace zachovala
urcitou objektivnost a Vv ramci praktické prace jsme mohli pracovat s co nejvetSim
vzorkem dat, rozhodli jsme se pro porovndni a podrobnéj$i analyzu vybrat dva
nejhrangjsi tituly a to konkrétné tituly League of Legend a Counter Strike: Global
Offensive, které dle vysledku studii ¢eské asociace esportu (2021) patii nejenom mezi

nehrangjsi, ale taky mezi nejsledovanéjsi esportové tituly u nas.

4.1 Herni tituly

41.1

4.1.2

League of Legends

Jednim z nejpopularnéjsich esportovych titulti na svété je MOBA (Multiplayer Online
Battle Arena) hra League of Legends. Historie této hry saha do roku 2005, kdy podle
Redbull.com (2020) vznikla tato kompetitivni esportova hra na zakladé modu do hry
Warcraft 3 zvana Defence of the Ancients, neboli DOTA. 4 roky vyvoje znamenal, ze

oficialni vydani LoL prob¢hlo v dubnu roku 20009.

Counter-Strike: Global Offensive

Podobné jako League of Legends, vznikl samotny koncept hry na zakladé zcela jiného
titulu a to jako mod pro hru Half-Life. Postupné se pies beta verze dostal ke své prvni
oficidlni verzi a to Counter-Strike 1.6, ktera stala za naslednym ristem této online hry.
Dnes se turnaje a zapasy odehravaji na nejnovéjsi verzi hry, tedy Couter-Strike: Global
Offensive, kterou fadime spole¢né s League of Legends mezi nejhranéjsi esportové

tituly jak u nas, tak ve svété (gamopo.com, 2021).
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4.2 Jeden tym, vice tituli

Jelikoz esportovych titull, kterym se da bud poloprofesionaln€, nebo profesionalné
v Ceské republice vénovat je nespodet, jednotlivé esportové herni tymy (zndmé jako
organizace) spravuji n€kolik tymu, ¢i jednotlivedl hrajici n¢kolik esportovych titult.
Pro pfedstavu mizeme u tradic¢nich sporti zdiraznit ve svété naptiklad Francouzské
PSG, které ma jak hazenkaisky a fotbalovy tym, ke kterému se ptfed nedavnem ptidala
1 sekce esportu, kterd mimo jiné v esportovém titulu League of Legends spolupracuje
s tradi¢nim ucastnikem regionalni PCS — PSG.Talon. Podobny pifipad mtizeme vidét
také ve Spanédlsku u katalanského obra Barcelony (fotbal, hazena, futsal, LoL).
V Ceské republice miizeme tuto kuriozitu vidét velmi sporadicky, jednim z piikladt
muze byt Prazska Sparta Praha (fotbal, futsal, hokej, FIFA), nebo Slavia Praha (fotbal,
hokej, hazena, FIFA).

V elektronickém sportu, je tento ukaz velice Casty. Esportové organizace byvaji
zalozeny na zdklad¢ vytvofeni tymu jednoho herniho titulu, nicméné béhem
pokracovani se $kala titulli rozsituje, ¢imz vznika ptibyvani hraca, tak i konkurence

V daném hernim titulu.

Diky tomuto vyvoji mizeme vyzdvihnout nékolik esportovych organizaci, které
fadime v Ceské republice mezi nejkomplexnéjsi a zaroveni velice Usp&$né na poli
nékolika hernich tituld. Mezi eSubu muzeme uréité zafadit také Sinners, Sampi, nebo

Entropiq,

4.3 Ceské Esportové ligy

Kazdy ze zminénych esportovych tituld ma v ¢eské lize svoji ligu. Kazda z nich ma

sve specifické fungovani, a proto si kazdou ligu jednotlivych titull vice ptibliZime.

4.3.1 Hitpoint Masters

Od roku 2014 probiha ve hie League of Legends Ceskoslovesnka liga s nazvem

Hitpoint Masters. A¢ se podle nazvu jedna o ¢eskoslovenskou ligu, v letosnim ro¢niku
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4.3.2

kromé jednotlivych hrac¢t Slovenska Vv lize nalezneme pouze tymy s registrovanou
zékladnou v Ceské republice. Liga je rozdélena do dvou jednotlivych &asti, které se
odehraji v jednom roce. Podle lol.fandom.com (2023) byly ro¢niky pojmenovany
jednotlivé az do sezony 14 (odehrana v roce 2020), kdy Hitpoint Masters po vzoru
nejvyssi evropské ligy LEC (League of Legends European Championship) zvolil

pojmenovani dvou ¢asti jako jarni (Spring split) a letni (Summer split).

COOL LIGA a Sazka Eleague

Jedn4 se 0 Ceskoslovenskou ligu tentokrat v hernim titulu Counter - Strike: Global

Offensive.

Podle liquipedia.com (2023) se jedna o prvni ligu na tizemi Ceské republiky, kterou
medialné podporovala televize Prima Cool. Prvni ro¢nik této ligy miizeme sledovat do
roku 2016, které¢ho se zucastnilo celkem sedm ¢eskych tymi nasledovanych jednim
ucastnikem ze Slovenska. V pribéhu let se na sponzorstvi a potadatelstvi vystiidali i

dv¢ sazkové kancelare a to Fortuna (2017 — 2019) a Tipsport (2010 — 2021).

Nasledné vsak vroce 2021 Cool liga ukoncila svoji plisobnost a vznikla nova
Ceskoslovenské liga Sazka Eleague, ktera pievzala roli nejvyssi ligy v titulu CSGO.
Stejn€ jako Hitpoint Masters, je Sazka Eleague rozdélena na dvé casti odehravané

Vv pritbéhu roku.
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5 Esport v geografii sportu

Geografie sportu 1 pies svou dostatecné rozsahlou historii nepatii mezi nejrozvinutéjsi
geografické discipliny a ve spojeni s esportem nalezneme pouze minimalni pocet

odbornych publikaci.

Vétsina odbornych praci vénovanych sportu se zabyva jeho spolecenskymi,
zdravotnimi a ekonomickymi aspekty (Tomes J., 2012). Nicméné stejné rychle, jak se
sport zacina stavat soucasti kulturniho zivota, se rozviji i subdisciplina — geografie
sportu. V Historii geografie sportu vzniklo nékolik stézejnich publikaci, které urcuji
smér tohoto odvétvi. Za zakladatele moderni sportovni geografie je povazovan John
Rooney (University of Oklahoma), ktery byl také Séfredaktorem jediného periodika
vénovaného vyhradné geografii sportu (An International Journal of Sports Geography
— posledni ¢islo vSak vyslo v roce 2000) (Tomes J., 2012). Za prikopnickou muzeme
povazovat publikaci ,Sports Geography* od britského geografa Johna Balea, jez vysla
roku 1989 (druhé vydani vyslo v roce 2003). V této publikaci se setkavame mimo jiné
I s pfesnymi definicemi a predméty zkoumani geografie sportu, jeji struénou historii a
prvotnich zminkach o spojeni geografie a sportu. Bale (2003) uvadi, Zze sportovni

geografie se zabyva:

a) sportovnimi aktivitami v izemi a proménami jejich prostorového rozmistént,
b) proménlivym charakterem sportu v interakci s prosttedim (v némz se
sportovni aktivity odehravaji) a s jeho ucastniky,

C) analyzou prostorovych, ekonomickych a environmentalnich souvislosti

sportovnich aktivit.

Tyto body nam pomohou k lepsimu pochopeni lokalizace esportu v Ceské republice a
jeho vlivu na prostiedi, které v praci analyzujeme, a to i v souvislosti s dal$imi trendy,
které jsou s geografii sportu spojeny, jako je napiiklad migrace hract, tymu, nebo

naturalizace, tak samotna lokalizace hract v Ceské republice.
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5.1 Esport v prostoru

5.1.1

Stejné jako fotbalovy stadion, ¢i atleticky oval, maji 1 esportové organizace své sidlo.
A¢ se samotné zdpaseni odehrava ve virtualnim prostiedi, stejné jak je tomu i u
nejlepsi sportovni vykon komunikace. Z toho divodu se dané esportové tymy
sjednocuji na jednotném misté, kde spolecné celi ostatnim tymim a organizacim

danych sportovnich tituld.

Charakter umisténi do prostoru esportového sidla je vSak diametraln¢ odlisny oproti
tradi¢nim sportim. Esport se mtize odehravat jak v off-linové, tak on-linové podobé¢.
Urcitou vyhodou je pak oproti tradi¢nim sportim pravé moznost potfadat turnajové
akce na dalku, tim padem dokaZe esport mnohem rychleji a efektivnéji reagovat na
problémy spojené s pfesuny tymul na urcité lokace turnajii. To umoziiuje zahrani¢nim
tymim Ucastnit se 1 ¢eskych turnaji, jako tomu bylo napiiklad ve hie League of
Legend, kdy tym s Belgickou zékladnou Absolute Legend odehral celou zakladni ¢ast
Winter Hitpoint Master ligy. Oba nami vybrané esporty turnaje pofadaji vyhradné
Vv on-line podobé — tymy pomoci pfipojenim k internetu odehrévali zédkladni casti lig,
¢1 turnaji ze svych sidel, ¢i Gaming Housii (misto pro dany esportovy tym, kde
spolecné trénuje, prirovnat se da naptiklad k fotbalovému stadionu), a finalni Cast
daného turnaje, ¢i ligy byla odehravana off-line podobou, jako je tomu napiiklad u

finale sezon v Hitpoint Masters.

Gaming house (sidlo)

Prostor pro trénink mize byt v esportu velice individualni. Jelikoz dva nami vybrané
esportové tituly spliuji format kompetitivnich her, je tedy na misté, aby i dané tymy
trénovaly spolecné. Témto tréninkovym mistim, popf. plochdm fikdme Gaming
housy, které se u vétSich esportovnich tymu stavaji centrem tréninku, popft. i on-line

prostiedi pro hrani daného esportu.

Podle portalu Lupa.cz (2020) jako prvni myslenku spole¢ného trénovani esportového

tymu v Ceské Republice pfinesl podnikatel Daniel MikSovsky. Ten umoznil svému
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tymu vyuzivat prostory bytu v Praze. Nicmén¢ jednalo se o kratkodoby projekt a cely

esportovy tym se nakonec rozpadl hned z nékolika divodii.

Cela koncepce gaming housu miize byt pro ne zcela profesionalni tymy cCeské
esportové scény piili§ nakladna, nicmén¢ i zde mizeme najit nékolik vyjimek. Na Obr.
1 vidime Gaming house esportového tymu Sampi, ktery v Ceské republice zalozil
fotbalovy zéloznik italského UC Sampdoria Jakub Jankto. Tato stavba nachdzejici se
Vv obci Tuchoméfice s vymérou pies S00m2 stala kolem 30 miliont korun a umoziuje

celému tymu Sampi spolecné trénovat.
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Obr. 1 Gaming house tymu Sampi Esport, Tuchoméfice.
Zdroj: Lupa.cz, 2020.

V ptipadé gaming houst vSak nemusi platit, Ze organizace rovnéz sidli v daném mésté,
kde se gaming house nachazi. V ¢eské republice muZzeme najit i tymy, jejichZ ,vedeni
klubu® sidli v jiném mésté, nez je gaming house, za zminku stoji naptiklad organizace
SINNERS Esports, jejiz sidlo klubu nalezneme v Praze, jejich esportové sekce ale

navstévuji gaming house v Liberci.

5.1.2 Bootcampy

Z divodu nakladovosti a organizace se tedy esportové tymy v Ceské republice uchyluji
k tzv. Bootcampim. Jedna se o jakési stietnuti hra¢i v gaming housech, kde hraci
jednotlivych sekci spole¢né trénuji, socialng interaguji, nicméné poté se vraci do svych
rodnych lokaci a turnaje, ¢i zdpasy odehravaji online. Tyto bootcampy si kazda
organizace stanovuje sama, jak jejich délku, tak cetnost, s jakou se budou tymy ro¢né
setkavat. Napft. organizace SINNERS Esport, kterd zastupuje oba nami vybrané herni
tituly, pofada bootcampy pro své hrace LoL i CSGO tiikrat do roka, kdy hraci spole¢né
projednavaji novou taktiku, trénuji herni situace, ¢i odehravaji urcité zapasy on-line

turnaji dohromady.

Bootcampy patii v ¢eské republice mezi oblibenou alternativu pro vétSinu tymi u nas.

Velkou vyhodu pak vidime v ptipadé, Ze se tym rozhodne angazovat zahrani¢ni posilu
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(import), ktery po cely rok hraje ze svého bydlisté a nasledné ptijede na Bootcamp, kde

dochazi k bliz§im sezndmenim se s tymem.

5.2 Geografické zmény tymu a klubu
Z historie kazdého sportu vime, Ze tymy v prubéhu let vznikaji, tak zanikaji. Jednim
z ptikladi muze byt napiiklad jev pozorovany v Portugalsku geografem Jorge
Honériem (1982), kdy spole¢né s kolegy mapoval geografii fotbalovych klubu a
zjistil, Ze podil ligovych klubti u Lisabonu klesl v letech 1970 — 1983 o Sest procent,
naopak ve zbytku statu byl v nasledujicich deseti letech zaznamenan rast o vice jak 10

procent, nejvétsi naptiklad na Madeite, nebo Azorech.
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Obr. 2 Priklad migrace tymi.
Zdroj: Geography of Sport, bale, 2003,str. 96)
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Na Obr. 2 mizeme vidét, jakym zptisobem probihala v Letech 1953-1977 migrace
klubt amerického baseballu. Divodu pro tak masivni migraci klubd mize byt hned
nékolik. Mimo ekonomické faktory (snizena navstévnost v ptivodnim misté klubu a
tim spojend ztrata piijmi -> vyhledavani efektivnéjSich mist pro rozvoj klubu) mohou
migraci klubli zpasobit napiiklad pieskupeni ligy, resp. Piesunuti celku do

konkurenceschopnéjsiho prostiedi.

V esportu byla v minulosti migrace klubtu sledovana ¢astéji, nez je tomu napiiklad
v tradi¢nich sportech. Tento pfesun mize z Casti pramenit napiiklad ze spolupraci
S jinym esportovym tymem, popiipadé¢ slouenim dvou celkli v jeden. Jednim
Z ptipadii mtze byt spoluprace esportovych organizaci s fotbalovymi kluby v ramci
Datart e:LIGY (FIFA) jako spoluprace esportové organizace z Karlovych Vari eKoVy
s moravskym celkem Sigma Olomouc. VétSina spolupraci organizaci a klubovych
fotbalovych klubti pak po vétSinou byva v rdmci regionu — Team Brute ve spolupraci

s SK Slavia Praha, Inaequalis ve spolupraci v FK Viktoria Plzen.

Organizace stejné jako u tradicnich sportli z ekonomickych ¢i socidlnich divoda
ukoncuji své pusobeni na ceské scéné. Dulezité je si uvédomit, Zze za rozpad
nepovazujeme to, ze dand organizace rozpusti tym v daném esportovém titulu.
Naptiklad jiz zminéna eSuba byla nucena z ekonomickych diivodi ukoncit pisobeni
své herni sekce tymu CS:GO, ktery patfil mezi ceskou Spicku poslednich let. Za
posledni tii roky na ¢eské scéné svou plisobnost ukon¢ili organizace Inaequalis, Cyber

Gaming, Vikingekrig, ¢i Gunrunners.

5.3 Spojeni lig

V tradi¢nim sportu miizeme pozorovat jev, kdy nékolik statd spoji své sily a vytvari
tak spole¢nou ligu (BENE — League, WHIL), stejné tak mizeme tyto geografické
trendy sledovat i v esportu. Nas zajiméa konkrétné izemi Ceské republiky a ve dvou
vybranych hernich titulech (LoL, CSGO) dochazi zde se spojeni, kdy jsou ob¢ nejvétsi
ligy téchto hernich titulid oznatovany jako Ceskoslovenské. Tento trend spojovani
statd k vétsi konkurenceschopnosti miizeme pozorovat i jinde po svété, naptiklad liga

NLC (Northen League of Legends Championsship), kdy ze stejného divodu byla
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vytvofena liga spojujici tymy narodnosti z Velké Britanie, Islandu, Irska, Finska,
Norska, Svédska a Danka (nlc.gg, 2023).

JelikoZ uZ vnazvu této prace mame mluvime o geografické lokalizaci v Ceské
republice, miizeme v esportu a vybranymi tituly pozorovat jasnou dominanci ze strany
ceskych organizaci a hract. V hernim titulu League of Legends jsou az na vyjimky
viechny tymy registrované v Ceské republice a pomér Gesky hraca zde &ini vice nez
dv¢ tietiny oproti slovenskym sousedim. V celé historii ligy se v HITPOINT Masters
objevili pouze tymy AS Trenéin esport (season 11,12) a NecroRaisers (season 6).
Vibec poslednim tymem, ktery zde plsobil zjinych statd byl tym Flayn eSports
(season 13), ktery pravné nalezi mezi rakouské organizace, nicméné tuto jednu sezéonu

odehral v nasi ¢eskoslovenské lize.

Duvod, pro¢ je HITPOINT Masters nazyvana pravé jako ¢esko-slovenskou ligou, i
ptesto, Zze zde panuje jasny nepomér mezi ceskymi a slovenskymi tymy je ze stejného
diivodu, jako naptiklad v hazené u Zen. Samostatn Ceské a Slovenska liga by zvlast
nebyla konkurenceschopna a hra¢i by byli velice Casto nuceni hledat alternativni
feSeni, jak obstat v mezinarodni Urovni, proto spojeni téchto dvou jednotlivych

subjektl a nasledného sjednoceni dava nejenom z geografického hlediska smysl.

5.4 Lokalizace organizaci League of Legends

Jiz dfive bylo zminéno, ze v Ceské republice najdeme 27 esportovych organizaci
majici pravni normu. Z analyzy organizaci, které¢ se od roku 2014 — 2022 ucastnily
nejvyssi Ceskoslovenské ligy Hitpoint Masters mizeme urcit pfesnou ¢asoprostorou
distribuci téchto tymu. Pro lepsi zhodnoceni dat jsme rozdglili hodnoceni do dvou

obdobi, a to od roku 2014 — 2018 a obdobi 2019 — 2022.
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5.4.2 Lokalizace organizaci v letech 2014 — 2018

Lokalizace tymU0 HITPOINT Masters v letech 2014 -2018

B Ceska Republika
[ Lokace tym0 (okresy)

9
&

Pocet tym{ v letech 2014 - 2018

Obr. 3 Lokalizace tymu Hitpoint Masters v letech 2014 — 2018.

Pozn. Team NecroRaisers, Gcastnik Season 6 (2016), byl zalozen jako ceska organizace,
nicméné v daném ro¢niku vystupoval jako slovenska organizace.

Zdroje: ArcCR 500, Vlastni zpracovani v ArcGIS, lol.fandom.com, 2020, Vlastni zpracovani.

Jak mizeme vidét na Obr. 3, drtiva vétSina organizaci je situovana do hlavniho mésta
Prahy (9), Dale jsou pak zastoupeny okresy Brno (1), Karlovy Vary (1), Ceska Lipa
(1), D&in (1), Chrudim (1), Kolin (1) s také organizace ze Slovenska (1). Celkem se
béhem prvnich péti let fungovani Hitpoint Masters objevilo 16 organizaci, s lokaci od
Viso¢iny smérem na zapad Ceské republiky. Vyjimkou je v tomto obdobi pouze

organizace eXtatus (Brno), ktera byla ucastnikem nejvyssi soutéze az do roku 2018.
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5.4.3 Lokalizace organizaci v letech 2019 — 2022

Lokalizace tym& HITPOINT Masters v letech 2019 - 2022

I Ceskd Republika
[ Lokace tymu (okresy)

.}Ii Pocet tymu v letech 2019 - 2022

Foas

0 S0 100 150 200 km

Obr. 4 Lokalizace tymi Hitpont Masters v letech 2019 — 2022.

Pozn. V roce 2019 se obou sezén (S11, S12) ucastnil i tym AS Trencin Esport, v sezoné 13
pak rakousky tym Flayn CZSK Edition.

Zdroje: ArcCR 500, Vlastni zpracovani v ArcGIS, lol.fandom.com, 2020, Vlastni zpracovani.

V druhém nami sledovaném obdobi miizeme vidét dva hlavni faktory, jeden staly,
druhy mirné proménlivy. Podle Obr. 4 Muzeme vidét, ze situace ohledné lokalizace
vétSiny organizaci do hl. mésta Prahy se nezménila (8), nové nam pftibyli organizace
ze severovychodni Moravy (Ostrava, Karvina), na zapadé Cech poté v okrese Praha-
Zapad, Plzen a Chomutov. Doslo také k zaniku organizaci v n€kolika okresech (Brno,

Ceska Lipa, Dé&&in, Kolin, Chrudim).
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5.5 Lokalizace organizaci CSGO

Stejny postup jsme zvolili i v pfipad€ nejvyssi ligy v hernim titulu CSGO. Zde dochazi
kmensi upravé vaci titulu LoL, kdy musime vzhledem k odlisné historii
ceskoslovenskych lig urcit sledované ¢asové obdobi na roky 2017 — 2019 a 2020 —
2022.

5.5.1 Lokalizace organizaci v letech 2017 — 2019

Lokalizace tym& CSGO TISPORT COOL Ligy v letech 2017 - 2019

I Ceska Republika
[ Lokace tymd (okresy)

5
2
1

Pocet tymd v letech 2017 - 2019
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Obr. 5 Lokalizace tyma CSGO Cool Ligy v letech 2017 — 2019

Pozn. V daném obdobi se ligy Gcastnilo celkem Sest zahrani¢nich organizaci. Pét ptivodem ze
Slovenska a jedna z Portugalska.

Zdroje: ArcCR 500, Vlastni zpracovani v ArcGIS, liquipedia.net, 2020, Vlastni zpracovani.

U herniho titulu CSGO mtzeme hned na uvod pozorovat mensi odchylku oproti Lol
Na Obr. 5 Stale vidime znac¢nou lokalizaci organizaci v Praze (5), nicméné uz zde
muzeme pozorovat vétsi diverzitu mezi dal§imi organizacemi, at’ uz jde o slovenské
tymy (5), tak dokonce i Portugalskou organizaci (1). Dale zde mame organizace
z okresu Brno-Mgsto (2), Brno-Venkov (1), Kolin (1), Karlovy Vary (1), Chomutov
(1), Dé¢in (1), Louny (1) a Chrudim (1).
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5.5.2 Lokalizace organizaci v letech 2020 — 2022

Lokalizace tym{ CSGO TIPSPORT COOL Ligy/ SAZKA Eleague v letech
2020 - 2022
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Obr. 6 Lokalizace tymi CSGO Cool Ligy v letech 2020 — 2022
Pozn. V letech 2020 a 2021 byli soucasti ligy také dva slovenské celky — Team Gravity a
DEFEATERS.

Zdroje: ArcCR 500, Vlastni zpracovani v ArcGIS, liquipedia.net, 2020, Vlastni zpracovani.

Na Obr. 6 vidime v dal$i zménu lokaci organizaci, pouze s jednim ustadlenym trendem,
pozorovanym i U LoL a to je nadale vétSinové puisobeni organizaci v hlavnim mésté
Praha (8). V tomto obdobi nové vznikly tymy také na severovychodé Moravy (2), za

zminku pak stoji také vznik organizaci v okresu Praha-Zapad a Zd’ar nad Sazavou.
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5.7 Porovnani Casoprostorové distribuce organizaci LoL a CSGO

V obou nami porovnavanych obdobich je vidé€t jasny trend, a to je naprosta dominance
organizaci sidlicich v hlavnim mésté Praha. U obou tituld také muizeme vidét
podobnost v postupném presouvani organizaci ze zapadnich Cech na severovychod
Moravy. Slovenské tymy jsou u obou titulii v jasném nepoméru viici ceskym, nicméné
v titulu CSGO zde vidime alespon v prvnim obdobi urcité silné zastoupeni, kdy se
Vv pribéhu tii let objevilo v nejvyssi lize celkem pét slovenskych organizaci. Kazdy
herni titul ma taky aspon v jednom obdobi zkuSenost i s mezinarodnim soupeiem,
v piipadé LoL se jedna o rakouskou organizace, u CSGO hovoifime o organizace

puvodem z Portugalska.

29



7 W O

6 Migrace esportovych hracu

Kromé velkého mnozstvi slovenskych hraca se v pribéhu let objevovali v nejvétsich
ligach obou hernich titulti fady cizinct, kteti zde nechali svou stopu, at’ uz pozitivni, ¢i
negativni. Nicmén¢ zde mizeme pozorovat jedny z nejvétSich rozdili mezi hernimi
tituly, a to pravé na migraci cizinci do esportovych organizaci na uzemi Ceské

republiky.

Narodnosti cizincl HITPOINT Masters v letech
2014 - 2018
1 1

1
1

= Slovensko
m Ukrajina
m [talie

m Bulharsko

Vietham
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Obr. 7 Néarodnosti cizinct Hitpoint Masters v letech 2014 — 2018.
Zdroj: lol.fandom.com, 2020, Vlastni zpracovani v MS Excel.

HITPOINT Masters se za svoji existenci muze pys$nit uz sluSnym poctem cizincu, kteti
prosli Geskymi tymy. Uplné prvnim hradem pochazejici mimo Cesko-Slovensko se
v roce 2015 stal italsky Jungler/Support MIDAS, ktery zde odehral jeden split za tym
Majestic lions. Na Obr. 7 mizeme vidét, Ze v prvnim pozorovaném obdobi byla
migrace cizincl v nejvyssi lize teprve na zacatku, kdy jasné dominuji hraci ze

Slovenska.
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V desetileté historii Cesko-slovenské ligy se za ¢eské organizace predstavilo 81
cizincii (bez hracia Slovenska), pficemz trend cizinct v dal$im sledovaném obdobi
umérné stoupal, jak mizeme vidét na Obr. 8. V poslednich letech pak angazovani
zahrani¢nich hract Ceskymi organizacemi nabralo nebyvalych rozmért, kdy nejvice
zahrani¢nich hrac¢i jsme mohli vidét v Summer splitu vroce 2022, kdy bez
slovenskych hraci Hitpoint Masters zaznamenala 21 cizinct, cozZ v piipadé osmi tymi
v lize dosahuje priméru vice nez 2,6 cizinci na jeden tym. Nejvétsi zastoupeni cizinct
drzi hraci Polska (16), nasledovani Némeckymi a Danskymi hraci (7). Celkem jsme
v ¢eské lize vidéli cizince celkem z22 zemi Evropy, 6 hract Asie, a jednoho

pochazejiciho z Afriky (Egypt).

Narodnosti cizincl HITPOINT Masters v letech 2019 -
2022

= Slovensko

= Polsko

= Némecko
Dansko

= Spanélsko

= Nizozemsko

m Ukrajina

= Rumunsko

m [tdlie

= Bulharsko

m Portugalsko

= Rusko

= Svédsko

= Francie

Vietnam

Obr. 8 Narodnosti cizinct Hitpoint Masters v letech 2019 — 2022

Zdroje: lol.fandom.com, 2020, vlastni zpracovani v MS Excel

Vzestupny trend migrace Cizinc smérem do Ceské republiky muze znacit i zvySujici
se uroven ligy, ktera postupné smetfuje k vétsi profesionalizaci, coz mulzeme

zaznamenat i na pozici trenéri. I zde miZzeme pozorovat uréity stoupajici trend za
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posledni roky, kdy dlouho byl jediny trenér ze zahranic¢i slovinsky trenér Nalu (season
9). od té doby jsme v Hitpoint Masters mohli vidét dal$ich 19 trenérd, pochazejicich ze
zahraniCi, pficemz nejvetsi zastoupeni maji trenéfi z Polska, ndsledovany trenéry

z Ukrajiny, Jizni Korei, Slovinska, Ruska a Portugalska.

Narodnosti cizinct v COOL Lize v letech
2017 - 2019

= Slovensko

Obr. 9 Narodnosti cizincti Cool Ligy v letech 2017 — 2019
Zdroje: liquipedia.net, 2020, Vlastni zpracovani v MS Excel.

Podobnou situaci bohuzel nemtizeme pozorovat u titulu CSGO. Nutno podotknout, ze
historie Cesko-slovenské ligy je o tii roky kratsi, nedochézi zde tolik k migraci hragu,
jako v HITPOINT Masters lize. Na Obr. 9 mizeme vidét, ze v prvnim sledovaném
obdobi se v nejvyssi lize kromé slovenskych hraci neobjevil zaddny jiny cizinec.
Prvnimi cizinci v lize byl az v roce 2021 tfi hraci, Ruskd dvojice hract nasledovana
svédskym. Mnohem dfive jsme vSak mohli pozorovat zapojeni zahrani¢nich trenéri do
¢eskych tymt, kdy uz v Season 6 jsme mohli vidét némeckého trenéra trénujici tym
(dopli), ktery je doposud jedinym zahrani¢nim trenérem, ktery se v nasi lize objevil.
Na Obr. 10 pak mizeme vidét, ze se v dalsim sledovaném obdobi ptedstavilo béhem
angazma v Ceskych tymech celkem 34 hraca Slovenska, dale pak 7 hraca

pochazejicich z Ruska, Svédska, Némecka, Bulharska, Rakouska a Rumunska.
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6.1.1

Narodnosti cizincli v COOL Lize/ SAZKA Eleague v letech
2020 - 2022

1 = Slovensko
= Rusko
= Svédsko
‘ Némecko

= Rakousko
= Rumunsko

m Bulharsko

Obr. 10 Narodnosti cizincti v Cool lize/Sazka Eleague v letech 2020 — 2022
Zdroje: liquipedia.net, 2020, Vlastni zpracovani v MS Excel.

Naturalizace esportovych hract

Nejprve je tieba vysvétlit, co to naturalizace sportovcu vlastné znamena. Naturalizace
je pravni postup, pti kterém pristéhovalec ziskava statni prislusnost. Pokud ma dana
osoba zajem ziskat statni prislusnost, musi ale splnit urcita kritéria, ktera jsou
stanovena jednotlivymi staty, které shodné pozaduji napiiklad ¢isty trestni rejstiik,
minimalni znalost tfedniho jazyka, minimalni délku pobytu a dalsi. Co se tyce
minimalni délky pobytu, ma kazda zemé své specifické pozadavky (Kraler, 2006). Je
nutné uvést, ze v mnohych ptipadech naturalizovani sportovci nemaji zadny predchozi

vztah se zemi, kterou chtéji v budoucnu reprezentovat (Reiche, Tinaz, 2018).

V tuzemském esportu miizeme naturalizaci vidét v hned na dvou ptikladech, kdy hraci
LoL Eren a Welkom ve svych prvnich zapasech nastupovali za narodnost Vietnamu,
nicméné v poslednich letech je muZeme vidét vystupovat pod vlajkou Ceské

republiky.
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V klasickém sportu Casto viddme naturalizaci jako jedinou moznost, jak mohou tymy
s nedostatkem hract dosahovat konkurenceschopnosti v mezindrodnim méfitku.
Naptiklad fotbalové tymy Turecka, ¢i Kataru nemaji dostatek kvalitnich hracu, proto
je jednou z variant pravé naturalizace, kterd pomize jejich reprezentace vytvofit
silngjsi a tudiz konkurenceschopnéjsi. V prikladu, ktery jsme si uvedli diive je vSak
dalezité tict, ze v ptipad¢ League of Legends naturalizace hra¢th v momentélni fazi
nehraje zase tak vyznamnou roli, protoze momentilné¢ na svété nenalezneme
mezinarodni turnaj, ktery by srovnaval reprezentace danych zemi v tomto hernim

titulu.

Opacny piiklad nalezneme v hernim titulu CSGO. V roce 2022 jsme mohli na
mistrovstvi svéta v esportech zaznamenat i ucast Ceského reprezenta¢niho vybéru,
ktery se zpravidla musi sklddat z hrac majici ¢eskou narodnost. Dle deniku Refresher
(2018) bychom méli uz v roce 2024 na olympijskych hrach vidét i elektronicky sport,
Jehoz soucasti by mélo byt i mezinarodni klani v ndmi vybranych titulech LoL a
CSGO. D4 se tedy predpokladat, Zze naturalizace bude mit v budoucich letech i dopad

prave na reprezentace v elektronickych sportech.

6.2 Casoprostorova distribuce hra¢a League of Legends

V této kapitole se zam&fime na Casoprostorovou distribuci vybranych organizaci, které
jsou soucasti Cesko-slovenské nejvyssi ligy v hernim titulu League of Legends.
V predeslych kapitolach jsme si vysvétlili, ze velkd vétSina tyma se uchyluje
K vyuzivani on-line formy hrani a tim padem muzeme vidét, zda poloha a lokace

nékterych hraca ptimo souvisi s danou organizaci, ¢i nikoli.
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Casoprostorova distribuce hract League of Legends
Zacatek Preferovany
Mésto Narodnost Organizace
Esportu titul
Hrac ¢. 1 | Rousinov CZE 2019 LoL Dynamo Eclot
Hrac ¢. 2 | Malhostovice CZE 2020 LoL Dynamo Eclot
Hrac ¢. 3 | Praha CZE 2020 LoL Dynamo Eclot
Hrac ¢. 4 | Votice CZE 2017 LoL Dynamo Eclot
Hrac €. 5 | Zatec CZE 2020 LoL Dynamo Eclot

Obr. 11 Casoprostorova distribuce hra¢t LoL organizace Dynamo Eclot
Zdroj: Vlastni analyza dat, 2021, Vlastni zpracovani MS Excel

Na Obr. 11 muzeme vidét hrace organizace Dynamo Eclot, jehoZ oficialni sidlo
nalezneme v Praze. Nami vybrana sestava z roku 2021 nam ukazuje, ze v§ichni hraci
se esportu vénuji velice kratkou dobu a to od 6 — 3 let od zacatku v kompetitivnim
esportovém prostiedi ¢eské ligy. Zaroven miizeme pozorovat i minimalni vazbu mezi

jednotlivymi lokacemi, odkud hraci pochazeji a ze kterych mist dany esport hraji.

svo

Casoprostorova distribuce hract League of Legends

Mésto Ndarodnost | Zacatek Esportu | Preferovany titul | Organizace
Hracc¢. 1 Opava CZE 2017 LoL Sinners
Hrac ¢. 2 Chomutov CZE 2016 LoL Sinners
Hrac ¢. 3 Praha 8 CZE 2020 LoL Sinners
Hrac €. 4 | Hradec Kralové CZE 2015 LoL Sinners
Hrac €. 5 Jihlava CZE 2012 LoL Sinners
Hrac ¢. 6 - RUM - LoL Sinners

Obr. 12 Casoprostorova distribuce hrac LoL organizace Sinners Esports
Zdroj: Vlastni analyza dat, 2023, Vlastni zpracovani MS Excel

Obr. 12 nam ukazuje dal$i organizaci pochazejici z Prahy, a to Sinners esports,
Vv jejichz sestavé nalezneme i hrace pochazejiciho z Rumunska, jedna se tedy tzv. o
Import (hrd¢ ze zahrani¢i). Jelikoz Gaming house této orgnaizace nalezneme
Vv libereckém kraji, vyuzivaji ho hrace pouze na bootcampy, Opét mizeme pozorovat
ruznorodost lokalit, odkud se dani hraci do kompetitivniho prostiedi zapojuji. Zde taky
mizeme pozorovat i delSi plisobeni na ¢eské scéné, které se pohybuje od jedenacti do

tfi let.
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Casoprostorova distribuce hract League of Legends
Mésto | Narodnost | Zacatek Esportu Preferovany titul | Organizace
Hrac¢¢. 1 | Praha 5 CZE - LoL Entropiq
Hrac¢. 2 | Praha 5 CZE - LoL Entropiq
Hrac¢. 3 | Praha 5 CZE - LoL Entropiq
Hrac¢. 4 | Praha 5 TUR - LoL Entropiq
Hrac¢¢. 5 | Praha 5 CZE - LoL Entropiq
Hrac¢. 6 | Praha 5 RUM - LoL Entropiq

Obr. 13 Casoprostorova distribuce hraét LoL organizace Entropiq
Zdroj: Vlastni analyza dat, 2022, Vlastni zpracovani MS Excel

V casoprostorové distribuci ur¢it€¢ nesmime opomenout organizaci Entropiq, ktera jako
jedna z mala v ¢eské republice vyuziva Gaming house celosezoné a jejich hraci, v¢.
Importh tak hraji spole¢né na jednom misté, konkrétné na Praze 5, cozZ mizeme vidét
na Obr. 13. Danou sestavu, kterou vidime je se spring/summer splitu 2022, kdy
bohuZel jeden hraé nedostal povoleni k pobytu v Ceské republice a byl nucen
spolupracovat se zbytkem tymu na dalku — z Turecka. Nemohl se tak tcastnit ani
grandfinale Hitpoint Masters summer splitu.

Jednim z dilezitych faktort, ktery v ramci ¢asoprostorové distribuce hraca v League
of Legends muzeme pozorovat, je obecné velké zastoupeni hracti ve vétsich méstech,

vzhledem Kk vétsimu postu hraci, eventt, turnaji apod.
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6.3 Casoprostorova distribuce hraéi Counter Strike: Global

Offensive

V této kapitole se zaméfime na ¢asoprostorovou distribuci vybranych organizaci, které
jsou soucasti Cesko-slovenské nejvyssi ligy v hernim titulu Counter Strike: Global
Offensive. Zde mizeme pozorovat totoznou volbu on-line pfistupu k hrani mezi tymy,
kdy se organizace rozhodnout vyuzivat bootcampy vV pribéhu roku, a ne jako

celosezonni tréninkové sidlo.

Casoprostorova distribuce hraca Counter Strike: Global Offensive
Preferovany
Mésto Narodnost | Zacatek Esportu Organizace
titul
Klasterec nad
Hrac¢. 1 Ohfi CZE 2004 CSGO Sinners
Hrac¢. 2 Brno CZE 2010 CSGO Sinners
Hra¢&. 3 | Siroké Trebtice CZE 2008 CSGO Sinners
Hracc¢. 4 Tehovec CZE 2017 CSGO Sinners
Hrac ¢. 5 Praha 13 CZE - CSGO Sinners
Hrac¢. 6 Liberec CZE 2015 CSGO Sinners
Hrac¢. 7 Bratislava SVK 2014 CSGO Sinners
Hrac¢. 8 Trnava SVK 2017 CSGO Sinners
Hrac¢. 9 Slatinany CZE 2010 CSGO Sinners
Hrac¢ ¢. 10 KoSice SVK 2009 CSGO Sinners
Hrac¢. 11 Sebranice CZE 2017 CSGO Sinners
Hrac¢ ¢. 12 Rdztocno SVK 2008 CSGO Sinners

Obr. 14 Casoprostorova distribuce hraéti CSGO organizace Sinners
Zdroj: Vlastni analyza dat, 2023, Vlastni zpracovani MS Excel
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Uz zde, u sestavy tymu SINNERS muizeme na Obr. 14 pozorovat hlavni rozdily mezi

hernimi tituly a to je samotny pocatek v kompetitivnim esportu. Jelikoz samotna

historie CSGO (1.6) saha do vétsi minulosti, mizeme zde pozorovat celkové delsi

zapojeni do profesiondlniho esportu. Jasnou dominanci ¢eskych hrac¢t pak dopliuji

hraci ze slovenska (3), ktefi jsou soucasti academy tymu Sinners, hrajici nové vzniklou

ligu academy tymu v ¢eské republice.

Casoprostorova distribuce hraca Counter Strike: Global Offensive
Zacatek Preferovany
Mésto Narodnost Organizace
esportu titul
Hrag ¢. 1 | Zabokreky nad nitrou SVK 2016 CSGO Cryptova
Hrac ¢. 2 Malacky SVK 2015 CSGO Cryptova
Hracc¢. 3 Michalovce SVK 2015 CSGO Cryptova
Hracc. 4 Poprad SVK 2015 CSGO Cryptova
Hracc¢. 5 Strachotice CZE 2018 CSGO Cryptova

Obr. 15 Casoprostorova distribuce hragti CSGO organizace Cryptova

Zdroj: Vlastni analyza dat, 2022, Vlastni zpracovani MS Excel

Mensi odchylku od stadartu mizeme pozorovat na Obr. 15 v sestavé Cryptovy

v ro¢niku 2022, kterd se vyhradné skladala ze slovenskych hrach a potvrzuje tak

provazanost téchto dvou regiond. Pocatek esportu pak pozorujeme od roku 2015 do

roku 2018, jedna se tedy ve srovnani o razantn¢ mladsi generaci hracd, nez tomu bylo

u organizace Sinners.
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Casoprostorova distribuce hraca Counter Strike: Global Offensive
Zacatek | Preferovany
Mésto Narodnost Organizace
Esportu titul
Hracc. 1 Teplice CZE - CSGO Entropiq
Hrac ¢. 2 Okrouhla CZE - CSGO Entropiq
Hrac¢. 3 Bratislava SVK - CSGO Entropiq
Hracc. 4 Praha 5 CZE - CSGO Entropiq
Hrac¢¢. 5 Limbach SVK - CSGO Entropiq
Hracc. 6 Brno CZE - CSGO Entropiq
Hracc. 7 Tehovec CZE - CSGO Entropiq
Hra¢ ¢. 8 | Kostelec nad Cernymi lesy CZE - CSGO Entropiq
Hracc. 9 Brno CZE - CSGO Entropiq
Hrac ¢. 10 Kaplice CZE - CSGO Entropiq

Obr. 16 Casoprostorova distribuce hra¢i CSGO organizace Entropiq

Zdroj: Vlastni analyza dat, 2022, Vlastni zpracovani MS Excel

Jelikoz organizace Entropiq v poslednich letech patii mezi nejvétsi ¢eské organizace,

7w o

odpovida tomu i soupiska pro ro¢nik 2021, ktera dle Obr. 16 celkové ¢inila 11 hracu,

rozdéleny do hlavniho a academy tymu, ktery byl zaroven doplnén o dva slovenskeé

hrage. Souvislost mezi lokacemi stale zlstava diverzifikovana na celou Ceskou

republiku, bez znamky jasného zaméteni napiiklad na ur€ity kraj, ¢i obec.
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7 Budoucnost esportu v Ceské republice

Esport v Ceské republice v poslednich letech zaZivd nemalé uspéchy a pomalu se
dostava do podvédomi i Siroké vetejnosti. Dle vysledkii nasi prace miizeme pozorovat
zvySujici se trend v migraci hrdcl ze zahrani¢i u obou ndmi vybranych titult, kdy
odchdzi krazantnimu ndrGstu v poslednich dvou letech. Ta mulze zplsobit
Vv nasledujicich letech i zvySujici se konkurence schopnost na mezinarodnich turnajich,
kde se Ceské tymy jak LoL, tak CSGO snazi o co nejlepsi mezindrodni vysledky.
Ceské League of Legends méa do budoucna veliky potencial ve spolupraci s hradi
okolnich statt, jako je naptiklad Polsko, které patii mezi nejprogresivnéji importované
hrace do naSeho regionu a muzeme ocekavat, Ze tuto pozici si i nadale udrzi. V titulu
Counter Strike: Global Offensive, mizeme pozorovat pozvolny trend migrace hraci
do nejvyssi ligy, ktery dle vysledkd nasi prace nevypada na pfilisSnou zménu. Veliky
potencial dle vysledki mizeme pozorovat hlavné v oblasti gaming housti danych
organizaci. Svétovy trend hernich sidel se neustale rozsifuje a do n¢kolika let budeme
mit na v Ceském regionu hned né&kolik plné profesionalnich organizaci, které budou
vSechny své zapasy hrat pravé ze svych sidel. Tim podpoii svou tymovou souhru a

budou schopny piedvadét lepsi vykony na mezinarodni kompetitivni scéné.
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8 Zavér

Diky této zavérecné prace se nam podafilo urcit jasnou definici diky které¢ mizeme
elektronické sporty zatradit vedle klasickych sporti a poukazali jsme na znacnou Cast

velice podobnych jevi, které miizeme pozorovat naptiklad u kolektivnich sportt.

Z vysledki vime, Zze Casoprostorova distribuce organizaci v nami dvou vybranych
casovych obdobich nese podobné rysy v obou titulech, a to je jasna dominance
organizaci sidlici v Praze. Celkem jsme v nejvyssi lize LoL mohli vidét 27
jednotlivych organizaci, z ¢ehoz historicky 13 tymt bylo lokalizovano prave
v hlavnim mésté¢ Ceské republiky. Dale jsme také analyzovali migraci cizinci
v danych obdobich, ktera se vyrazné liSila u obou hernich titult. V titulu LoL jsme
Vv celé historii Hitpoint Masters mohli vidét cizince zcelkem 26 zemi s jasnou
dominanci slovenskych hraéti (49). V pribéhu let se pomér hraci v Ceské republice
ménil, nicméné v poslednich letech doslo k jasnému narastu, ktery mizeme pozorovat
v sezon€ Summer 2022, kdy primér cizincl na jeden tym doséhl hodnoty 2,6 (v tymt
péti hrach). V titulu CSGO se na Ceské scéné objevili v obou sledovanych obdobich
cizinci 7 narodnosti, pti¢emz podobné¢ jako u titulu LoL pozorujeme jasnou dominanci
ze strany slovenskych hracd. (73). I zde jsme mohli pozorovat zvysujici se trend
migrace zahrani¢nich hraci, kdy v poslednich dvou letech je v nejvyssi lize nartist o

hrace celkem $esti narodnosti.

Byli jsme schopni poukdzat i na naturalizaci hract, kdy dva hraci vietnamské
narodnosti postupné ziskali 1 ¢eskou narodnost. Déale se pak podatilo presnéji urcit
casoprostorovou distribuci samotnych hract, kde z velké vétSiny nejsou vidét Zadné
spojitosti a organizace nepovazuji geografickou lokalizaci jako dilezitou soucast pii

tvorb€ tymu na danou sezénu.

Pii psani této prdce m& piekvapilo hned nékolik véci. Bylo velice slozité najit
vhodnou odbornou literaturu k tomuto fenoménu, se kterou by se dalo pracovat,
protoze obor elektronickych sportl je doopravdy teprve na zacatku, co ukazuje prave
mnozstvi odborné literatury. Zarovenl bych chtél do urcité miry uvést i moznou

subjektivitu v ramci prace, kdy jako veliky fanousek tohoto fenoménu a zejména tak
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herniho titulu League of Legends mohly byt urcit¢ myslenky brany vice subjektivné,

nez jak by byly prezentovany nezaujatym pohledem.

Jednou zvéci, ktera m¢ v praci mrzela, byla relativné mala spoluprace mezi
samotnymi organizacemi, chtél bych vSak poukazat na velice kvalitni vzorek dat, ktery
byl pro tuto praci vyuzit, nebot’ se podafilo ziskat potfebné informace od ¢ty tyma
nejvyssich ¢eskych lig (LoL i CSGO), a taky vzorky dalSich esporti, které vzhledem

k obsahu prace nemohly byt zuzitkovany.
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9 Summary

Thanks to this thesis, we established a clear definition that enables us to classify
esports alongside traditional sports. We identified several similarities, particularly in

team sports.

The results revealed similar spatial and temporal distribution patterns of organizations
in both titles, with a predominant presence in Prague. In the highest League of
Legends league, there were 27 different organizations, with 13 located in the Czech
Republic's capital. Examining player migration, we noticed differences between the
two games. In the history of Hitpoint Masters in LoL, players from 26 countries
participated, with dominating Slovak players (49). The number of foreign players in
Czech teams fluctuated over time, but there was a noticeable increase, especially in the
Summer 2022 season, where the average reached 2.6 foreigners per team of five. For
the CSGO, we observed players from 7 nationalities, with Slovak players again
dominating (73). We also observed a growing trend of foreign player migration, with
an increase in players from six nationalities in the highest league over the past two

years.

We discovered instances of player naturalization, as two Vietnamese players obtained
Czech nationality. We provided a better understanding of player distribution, finding
no significant correlations. Esports organizations do not prioritize geographical

localization when forming teams for a season.

While conducting this thesis, | encountered challenges in finding relevant academic
literature due to the limited availability in the new field of esports. | acknowledge the
potential subjectivity in my work, as my personal enthusiasm for League of Legends
may have influenced certain thoughts.

One disappointing aspect was the limited cooperation among organizations. However,
I emphasize the high quality of data sample, obtained from four teams in the top Czech
leagues (both LoL and CSGO), as well as other esports, although not utilized in this

thesis due to its focus.
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