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Anotace

Bakalarska prace se zabyva pohledem na fenomén Walta Disneyho, at’
uz jako clove€ka, nebo celé korporace. Priblizuje ndm pocatky animovaného
filmu, zivot Walta Disneyho a jeho zacatky podnikéni, seznamuje nas se
zalozenim spole¢nosti a vytvofeni prvnich slavnych postavicek. Popisuje
pirechod od animovanych filma k filmim hranym az po vytvoieni obrovského
zabavniho primyslu a vybudovani silného obchodniho a marketingového
impéria. Na zavér jsou strucné prozkoumdny metody animace, které predal
dal$im generacim animatorl, kratce je zde také zminéna hodnota a hloubka

animovanych film z dilny tohoto umélce.

Kli¢ové pojmy

Animace, animovany film, Disneyland, film, charakter, Mickey Mouse,
média, postavy, Sné¢hurka a sedm trpaslikii, spolecnosti, Walt Disney, zabavni

prumysl,



Annotation

This thesis deals with looking at the phenomenon of Walt Disney, whether as a
person or an entire corporation. It shows us the beginnings of an animated film,
Walt Disney's life and his business beginnings, acquaints us with the
foundation of society and the creation of the first famous characters. It
describes the transition from animation to feature films after a huge
entertainment industry and building a strong business and marketing empire.
At the end, are briefly explored methods of animation, which gave the next
generation of animators, there is also shortly mentioned the value and depth of

animated films from the workshop of artist.
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UvVOD

Bakalaiska prace je zamétena jak na celou Walt Disney Company, od
jejich zacatkt az po dnes$ni dobu s popsanim vsech jejich ¢innosti, tak na Walta
Disneyho jako ¢lovéka. Zahrnuje i hlubsi pohled do animovanych filmu ¢i
svéta animace.

Ackoli byla animace Disneyho studia pfevratnd a dalezitd, animovany
film se zacal vyvijet uZ mnohem dfive. JiZ na zacatku devatenactého stoleti se
zacali objevovat nad&ni animatofi, ktefi postupné vytvareli zalatky
animovaného filmu az do ptichodu Walta Disneyho. Ten nastolil animaci, ze
které vychazela dalsi studia a viceméné je kli€ova dodnes. Walt Disney, jeho
zivot, rodina, dospivani a dal$i okolnosti ptispély k tomu, ¢im byl a v jeho
détstvi se odrazi spousta skuteCnosti, které pozdéji uplatiioval jako animator,
rezisér, producent i vadci hlava celé spolecnosti. Vytvofenim populdrni
postavicky Mickeyho Mouse a jeho pratel, prvniho celove¢erniho
animovaného filmu Snéhurka a sedm trpasliki a dalSich postav
se nezapomenutelné¢ a nepochybné zapsal do d¢jin animovaného filmu.
Sristem popularity, financi a moznosti se pustil i do nataCeni hranych,
piirodovédnych nebo propagacnich filmi. V padesatych letech si splnil sviij
sen a oteviel prvni zabavni Disney park v Kalifornii, nasledujic plany pro dalsi,
tentokrat na Floridé. Mezitim zacala spoluprace s médii, vznikly popularnich
televiznich potadii a podobné. KdyZ v roce 1966 velikan zemfel, zanechal za
sebou velmi kvalitni zdkladnu pro natdCeni dalSich filmi a pokracovani
v odkazu pro plnéni snu.

Po smrti Walta Disneyho uz spolecnost neméla tak stabilni zaklad
a postupné se vytvarely dalsi pfidruZzené spolecnosti a odvéetvi, kterymi
se korporace zabyva dodnes, dal rozSifuje onen odkaz Disneyho, a jeji
plsobeni se odviji v oblasti médii, zdbavy, investic a samoziejmé také stalé
a tak se zavér prace zabyva prave témito filmy, jejich rozboru, prozkoumani

postav a animace, to vSe na bazi teoretické, nikoli védecké.



Walt Disney je 1 v soucasnosti pro svétovou kinematografii
nezpochybnitelny pojem, dodnes z jeho piinosu Cerpa nejenom jedinec, ale
1 masové impérium se vSemi moznymi odveétvimi. Ve spojeni s jeho osobnosti
lze pouzit slova jako fenomén, impérium, korporace nebo tieba ,tovarna na

penize*, mozna ale stale také na sny.
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1. Zaéatky animovaného filmu

Co se ty¢e animovaného filmu, jsou tu pro zacatek nejdulezitéjsi dva
zakladni pojmy - animace a animator. Slovo animace vzniklo z latinského
pojmu anima, coz znamena duse, a princip spociva v tom, Ze se nakresli za
sebou nékolik témét totoznych snimku, kazdy se ale né¢im drobné lisi a pfi
rychlém zobrazovani snimkl za sebou vznika diky setrvacnosti lidského oka
dojem pohybu. A ten kdo se timto zabyv4, je animator. Nutno fict, Ze prace
animatora je nesmirné¢ naroc¢na, musi to byt nejenom vyborny kreslit, ale
zapottebi je také cit a schopnost zanalyzovat jakykoliv pohyb, ktery dany
objekt nejlépe charakterizuji a pak to kousek po kousku pienést na papir. Kdyz
se iluze, at’ uz pouze staticka, na papite, nebo jiz zachycena kamerou povede,
je to animace. Podivejme se na jeden ptiklad. Kdysi davno, zhruba pied
14 000, lety kdy nasi zemi vladla mlad$i doba kamenna, n&jaky neznamy
umeélec pomaloval Spanélskou jeskyni uhlem a barevnymi hlinkami. Byli to
bizoni, zachyceni v raznych fazich béhu. O mnoho let pozdéji se tito bizoni
natoCili na pookénkovou kameru a vroce 1962 se tisice let staré nakresy
rozbéhly po platné na filmovém festivalu v Annecy. Z obrazk se stala
animace, z neznamého umélce animator a dohromady to po tisici letech dalo
takovy maly animovany film.

Na konci devatenactého stoleti dochazi jiz k promyslenéj$i animaci.
Francouz Emile Reynaud promital ve svém Optickém divadle svételnych
pantomim skrze platno diapozitivy a na né lepil sviij animovany pohyblivy
ptibéh na desetimetrovych papirovych pasech. Ptibéh mohl byt také opakovan,
nebo zastaven, jako dnes. Ze zacatku se kratké piibéhy dostaly az na délku
deseti Ci tficeti minut a kromé zvukového doprovodu byly také barevné, coz se
vV budoucnu filmové animaci podafilo az za tficet let. Pfibehy jako Ubohy
Pierot, nebo Klaun a jeho pes vidélo az pal milionu divaki. S nastupem
Hredlného” filmu a kinematografu bratii Lumiérd se vSak vySe zminény
animator nedokazal udrzet a v roce 1900 zkrachoval. Nez v bidé zemfel, skoro

vSechny své vynalezy znicil.
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V prosinci roku 1885 Bratii Lumiérové poprvé piedvedli filmovym
divakim prvni filmovou kameru. Této udalosti se zOcastnil také mlady
iluzionista Georges M¢éliés, ktery okamzité chtél od bratri kameru koupit. Ti
v8ak odmitli, a tak si Méliés nechal za velké penize vyrobit svou vlastni
kameru a natocil né€kolik blaznivych hranych filmi se spousta novych triku,
které obohatily filmovou budoucnost.

V roce 1906 ale Zurnalista James Stuart Blackton nakreslil sérii legra¢nich
kreseb a natodil ji na fazovaci kameru. Tak vznikl viibec prvni kresleny film
Humorné faze smésnych tvari, ktery zaznamenal tspéch. Blackton byl posedly
zlepSovanim filmové techniky, pokousel se také o barevny film a animoval
trojrozmérné predméty a kresby.

O rok pozdgji nez Blackton uvedl Humorné faze si Francouz Emile
Cohl osvojil v Americe kreslenou animaci a vytvofiil vlastni kresleny serial.
Cely si ho animoval sdm a tak 1 pfesto, ze byl vyborny kreslit si obrazky
znacn¢ zjednodusil jen na bilé obrysy postav na C¢erném pozadi. Na tvorbé
tohoto animatora je vSak nejvyznamnéjSi jeho dramaturgie a vykresleni
charakterti postav, coz se jinak objevilo az ve tficatych letech u Disneyho.
Ke konci zivota zil Cohl v bid¢, bez elektiiny, a kdyz jeho plnovous vzplanul
od svicky, velky animator uhotel.

Gerticka, animovany brontosaurus, pfinesl slavu a uctu Wintrovi
McCayovi, ktery s ni vystupoval a nadSené a netinavné vypravél vsem divakiim
o tom, jak kresleny film vznikd a jakou ma budoucnost. Pro animaci ziskal
mnoho slavnych karikaturistii. Za sviij zivot udé€lal asi jen deset filmi, ale
vzhledem k tomu, Ze na vét$iné pracoval tplné sam a jaky tspéch mu piinesla
Gerti¢ka je to zcela nepodstatné.

Earl Hurd byl ¢lovek, jehoz filmy zaujaly Walta Disneyho jiz v raném
détstvi. Hurd si v roce 1914 zjednodusil praci tim, ze oddélil pozadi od piedni
vrstvy, ¢imZ se mohl soustfedit pouze na animovani. Spolupracoval
s Randholphem Bayem, ktery mél velky uspéch se satirami na téma loveckych
vyprav prezidenta Theodora Roosevelta, s nazvem Plukovnik Prasil v Africe.
Hurd nékolik let natacel piibéhy chlapce a jeho psa Fida, které nesly nazev

Bobby Bums. Také kombinoval kreslenou a hranou akci.
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V tom ho napodobil i Pat Sullivan se svym Kocourem Felixem, kterého
natacel spole¢né s Ottou Messmerem. Ve filmu predvedl scénu boxerského
utkani mezi kocourem a hercem, a kocour se stal na dlouhd 1éta nejzdatilejsi
a nejpopularnéjsi figurkou animovaného svéta.

Dalsi zajimavi animatofi byli bratti Max a Dave Fleischerové, kteti zalozili
vlastni studio a byli jedini, ktefi mohli soupefit s Disneyho tvorbu. Vytvofili
panacka Koko, ktery vyskoci z kalamafe a nez se vrati zpét, stihne natropit
spoustu neplechy. Tento film byl uveden do kin jiz v roce 1917. Pro oba bratry
bylo dualezité zachovat plynulost a lehkost pohybu ale také rychlost pohybu.
Tu doséahli pomoci rotoskopu, ktery fungoval na systému zadni projekce zivé
filmové akce na sklenénou desku s ultrafanovou folii, na niz se figury
prekreslovaly a kontury se piizpiisobovaly kreslené figurce.® Fleisher studio
v piistich letech vyprodukovalo takové filmové skvosty jakymi byly napf.
Pepka namornika, film Gulliverovy cesty nebo Betty Boopovou. V posledné
jmenovaném snimku se do centra pozornosti dostava prostoieka a nestydata
Betty, jakozto prvni vamp v d¢jinach animace.

Nez se v8ak toto stalo a nez nastoupil sam velky Walt Disney, byla v New
Yorku uspotadana slavna velefe vSech animatoru, pii které jeden nadSenec
a propagator animovaného filmu tekl: ,, Vid¢€l jsem a vidim velkou budoucnost
animace jako uméni, ale kdyz se divdm na vaSe filmy, zjiStuji, Ze jste

z animace udélali zboZi... jenom zboZi... §koda.*?

! BENESOVA, Marie — URC, Robert. Déjiny animovaného filmu 1. 1. Vyd. Bratislava: VSMU,
1993. ISBN 80-85182-39-4, str. 30
2 DUTKA, Emil. Minimum z déjin svétové animace, AMU Praha 2004, ISBN 80-7331-012-0
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1. Walt Disney Company

2.1 Zivot a za¢atky Walta Disneyho

Walt Disney, celym jménem Walter Elias Disney, se narodil 5. prosince
1901 v Chicagu jako jedno z péti déti Eliasovi a Flofe Disneyovym. M¢I tii
bratry a jednu sestru. Nejdialezitéjsi vztah mél asi se star§im bratrem Royem,
ktery stal Waltovi po jeho boku po celou dobu podnikéni jako spolec¢nik Walt
Disney Company. Uz ve Waltové détstvi se zacala projevovat jeho laska ke
kresleni, pfirodé a mozna, ze diky tvrdé vychoveé svého otce, dokazal pozdéji
vybudovat tak pevnou a stabilni spole¢nost.

Jejich otec pochdzel z jedenacti déti, vyrtstal na farmé a od raného
détstvi pracoval v Zeleznicni diln€. To se nejspiSe promitlo 1 do jeho dospélého
zivota, kdy s rodinou zili a pracovali na své vlastni farm¢ a vSechny déti byly
od détstvi vystavovany tézké diin€. Kazdopadné Walt byl Zivotem na farmeé
okouzlen. Uz tam se zacala projevovat jeho laska ke kresleni. Kreslil farmu,
stromy, zvifata i okolni pfirodu a napodoboval kresby v novinach. Jeho stryc
Ed ho braval do lest a ucil ho znat hlasy ptaku a druhy rostlin a s bratrem
Royem podnikali dlouh¢ projizd’ky do okoli na koni, kde sledovali voIn¢ zijici
zvifata. KdyZ vSak starsi bratti Herbert a Raymond odesli z domu a zbytek
rodiny piestal praci na farm¢ zvladat, prest€hovali se do Kansas City. Tam otec
koupil rozndskovou trasu pro dva deniky, ranik Times a veCernik Star, coz pro
Walta i jeho bratra Roye opét znamenalo spoustu prace a celodenni diiny.
Protoze nedostavali od otce tolik penéz, kolik by méli, ptfibrali si k roznasce
kazdy jeSté¢ boc¢ni ptivydélek, coz znamenalo, Ze Walt chodil do S$koly
nevyspaly a styskalo se mu po Zivoté¢ na farm&. V osmnacti letech odeSel
z domu i Roy, a tak Walt zGstal jen s mladsi sestrou Ruth.

Spole¢né navstévovali zakladni skolu Benton, kde se Walt seznamil
s Walterem Pffeifertem. V némecké rodiné vSichni milovali divadlo a Zzili

uménim. Oba kamaradi sestavili uspe€sné komické dueto Dva Waltove. Walt
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miloval byt na jevisti, ovSem jeho otec nesmél nic védet. Podatilo se mu ho ale
pfemluvit, aby mohl navstévovat vecerni kurzy kresleni v Art Institute. Poté
se otec rozhodl prodat trasy a koupil v Chicagu tovarnu na zpracovani ovoce.
Vsichni se tedy zase stéhovali, Walt zacal chodit na McKinleyovu High School
a vydaval ve skole casopis Hlasek. Kdyz jeho bratr narukoval do armady, cht¢l
taky, ale bylo mu teprve Sestnact, takze ho vyhodili. O rok pozd¢ji se mu
ovSem podafilo zfalSovat datum narozeni na ptihlasce, a tak byl zaskolen jako
fidi¢ sanitky a odvezen do Pafize. Krom¢ stalého platu si pfivydélaval
i kreslenim plakati nebo valeénych kiizi na bundy vojaka. V roce 1919 se
Walt vratil z valky zpét do Chicaga. Odmitl praci v otcoveé tovarng€, Roy byl
zpét v Kansas City a tak se ocitl sim uprostted mésta, bez vzdélani, bez
znamosti, 1 bez prace. Chtél byt umélcem. A tak z Chicaga odesel.

Vratil se do Kansasu, ale nemél nic. Bydlel proto u svého bratra Roye
a diky nému se mu podatilo dostat misto v jedné reklamni agentuie kreslici
inzeraty. Walt se dal do kresleni a seznamil se s Ubem Iwerksem, ktery mu
V nové praci hodné pomohl. A¢koli se mu dafilo dobte, byli s Ubem propusténi
a tak se rozhodli pracovat ve vlastnim ateliéru pro agentury. Po né¢jaké dobé
odesel Disney pracovat do Kansas City Film Ad Compeny, kde se k nému
pozdéji pripojil 1 Ub, ktery nezvladl sam fizeni jejich podniku. Tam se Walt
zaCal zajimat o animaci, pravé kdyz kreslil reklamy pomoci vystiizkové
animace. Zacal vytvafet vlastni takzvané Laugh-O-Grams (Smichogramy),
které promitali v mistnim kin¢ Franka L. Newmana o pirestavkach nebo pted
zacatkem promitani. Diky uspéchu si zalozili vlastni studio Laugh-O-Gram
Studio a najali dal$i animatory. Pozd&ji s Ubem se studia odesli a zaloZili si
vlastni, Laugh-O-Gram Films Inc. Zaméstnali kolem sebe n¢kolik lidi a béhem
let 1922 a 1923 nato&ili nékolik dilek jako Popelka nebo Cervena Karkulka.
Poté zadali natacet trikovy film Alice v zemi kreseb. Sestiletd divenka Virginia
Davisova hrala pfed prazdnym pozadim, na které se pak trikem doplhovala
kreslend zvitatka. Walt byl timto dilem nadSeny, a tak zacal hledat distributora.
Napsal dopis Margaret J. Winklerové, ktera distribuovala filmy bratri

Fleischerovych. Winklerovou animace velice zaujaly a byla nadSena. Walt
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Disney se rozhodl dokonceny film vzit a po tfech letech odjet z Kansasu. Do
Hollywoodu.

Spole¢né s bratrem Royem se mu podafrilo naSettit dostatek financi, aby
mohli zalozit studio. Také se mu podaftilo presvédéit rodinu malé Virginie, aby
se presté¢hovali do Hollywoodu a hol¢icka tak mohla dale u¢inkovat v Alici.
Spolu s ni ve filmech hraly i déti ze sousedstvi a némecky ov¢ak jeho stryce
Roberta. Dv¢€ tifetiny filmu byly hrané, jedna tietina byla kreslena a do té
vstupovala redlna 1 malovanad Alenka. Seridl se jmenoval Alice in Cartoonland
a nem¢l s Alenkou v fi8i divi od Lewise Carrolla nic vic spole¢ného, nez jen
hlavni hrdinku, kter4 proZivala ve své bujné fantazii riizné ptihody. Na zacatku
byl Walt animatorem i scénaristou, reZisérem a kameramanem, a to bylo velice
narocné, proto pfemluvil Uba Iwerkse, aby se pifest¢hoval z Kansasu do LA
a pracoval s nim. Dale natéceli a vylepSovali filmy o Alence, v roce 1926 jich
bylo uz 26. Malou Virginii Davisovou vystiidala Magie Gayeova a roku 1925
se Roy 1 Walt ozenili. Waltovou Zenou se stala pisarka Liliana Boundsova,
kterou ptijal Roy na vypomoc do studia. 3

Ke konci roku 1926 se zac¢al Walt poohlizet po jiném napadu, ktery by
vystiidal uz tak okoukanou a méné uspésnou Alenku. Charles Mintz, ktery po
svatb¢ s Margareth Winklerovou ptevzal spolupraci se studiem, sdélil
Waltrovi, ze podle Carla Laemmleho z Universalu by bylo dobré vytvoftit
postavu kralika. A tak vznikl Oswald, stastny krdlik, piedchtidce Mickey
Mouse. Oswalda vytvoril Iwkers, a stal se tak uspésnym, ze si studio bratrd
Disneyit mohlo najmout dalsi lidi, pfedevs$im své spolupracovniky z Kansasu.
V tnoru roku 1928 vSak nastal pro Disneyho Sok, a to kdyZ mu Mintz na
schiizi ozndmil, ze chce snizit cenu za snimek a Ze si podpisy sjednal skoro
vSechny jeho animdatory. Pokud by tedy Disney odmitl snizit naklady na
rozpocet, otevie si vlastni studio a mize tocit Oswalda 1 bez n&ho, protoze
prava na n&j ma spole¢nost Universal. Velmi zklamany a znechuceny Disney

se z Mintzem rozesel, piisel o vétsinu svych zaméstnanci a také o Oswalda.*

¥ JACHNIN, Boris. Walt Disney, 1990
* BALDWIN, Louise: Historické pddy a vzestupy. 1997, str. 109-110

16



Od té¢ doby zacal Walt peclivé dbat na autorskd prava a vSechny
myslenky svych spolupracovniki bral jako majetek studia, proto za kazdym
napadem stalo jméno Walt Disney.

,Zpasob jak zagit je prestat mluvit a zadit délat*®

Walter Elias Disney

2.2 Mickey Mouse

Kdyz Walt Disney piemyslel, jakou postavickou nahradi kralika
Oswalda, napadla ho mys. Jednu totiz mél kdysi v Kansasu, fikal ji Mortimer a
ucil se podle ni kreslit. Takové jméno se ale zdalo nevhodné a tak vznikl
Mickey Mouse, postavicka, které fyzickou podobu dal Ub, ale dusi Walt. Prvni
film, ktery vznikl, se jmenoval Plane Crazy (Létanim posedly) a byl némy.
Mickey v ném jesté vypadal jinak, nez jak ho povétSinou zndme, a to
piedevsim tim, Ze mél vlasy. Piedlohou pro n¢j se stal odvazny americky pilot
rekordman Charles Lindbergh-m¢l nad ¢elem pravé onu ¢upiinu. Druhy film,
taktéz némy, se jmenoval Gallopin® Gaucho (Cvalajici gauco), ale s obéma
filmy méli problém najit distributora, ktery by jim vé&fil. Zvrat nastal az
s nastupem Parnika Willieho. Ten uz byl mluveny a stejn¢ jako vSechny ostatni
Mickeymousové az do roku 1946 samotnym Waltem Disneym. Ten pochopil
souvislost mezi pohybovym rytmem kreslenych figur a rytmickou hudbou a
zéroveti dbal o co nejpiesvédéivéjsi synchronizaci zvuku a obrazu.’ Az
vpoloviné 40. let ho vdabovani, kvali Waltovi zaneprazdnénosti a
ochraptélému hlasu z kouteni, nahradil Jimmy MacDonald.

Kromé vlasii, které mél Mickey jen v prvnim dile, chybély také

zezacatku Mickeymu klasické bilé rukavice, velké boty a mél plné¢ malované

> Just Disney. Disney Quotes: [online] [cit. 28. 11. 2012]. Dostupné na WWW:
<http://mww.justdisney.com/walt_disney/quotes/quotesOl.html>

® BENESOVA, Marie — URC, Robert. Déjiny animovaného filmu I. 1. Vyd. Bratislava: VSMU,
1993. ISBN 80-85182-39-4, str. 50
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cerné oci. Ve tretim filmu se také vice zakulatil, a to nejen jeho Spiaty mysi
nos, ale 1 celd postava. V podstaté byl cely vytvofeny se samych krouzkd, této
animaci se zacalo fikat ,,O“ Animace a postupné z ni vychdzeli vSechny
Disneyovské postavicky. Usnadiiovala plynulost pohybu, Mickey nemél zadné
zbytecné kudrlinky ani zviteci chlupy, prosté nic, co by komplikovalo animaci.
Mickey se vSak neménil jen svym vzhledem, ale i charakterem. V Parniku
Willie si Mickey déla ze zvitatek hudebni nastroje a za tim ucelem je natahuje
¢1 jim jinym zpusobem deformuje télo. Surovy humor byl vSak postupné
zjemnovan a tvirci postavdm piidavali na sympatiCnosti a roztomilosti.
Pozdgjsi filmy s Mickeym tak piisobi uhlazengji a sofistikovangji.’

A kdo byl viitbec Mickey Mouse? Uz na prvni pohled zcela obycejna
myS, dokonce natolik obycejnd, Ze mohla byt kymkoli z nas. MySadk je tim
nejvSednéjSim hrdinou, jehoz obzvlastiuji praveé jeho lidské potize, MySak ma
lidské jméno, lidské chovani a starosti — stavi, vaii, uklizi, koncertuje — ale jeho
maléry jsou neobycejné, gigantické: neptatelé neusiluji o nic mensiho, nez je
jeho zivot, jeho divka, vysledky jeho prace. MySka Minnie je pro myséaka
venkovskou mtzou: Mickey, ktery se pted ni pfedvadi, je schopen zazraki
udatnosti.?

Mickey byl uspésny, ale mozna pravé diky tomu mél Walt stale veétsi
chut’ zkouset néco jiného a nového. Tak vznikly Smésné symfonie. Kazda méla
svij vlastni nazev a byly to grotesky. Prvni - Tanec kostlivcii se odehrava na
hibitové, kde v noci vylézaji kostlivei z hrobu a tan¢i. Z kosti si vytvaieji
hudebni néstroje a do rytmu jim k tomu miloukaji na hibitovnich zdech kocky.
Jakmile kohout zakokrha, vSichni se vraci zpatky do hrobii a hudba uticha. K
Tanci kostlivet pfibylo jesté nékolik SméSnych symfonii, které se sttidaly
s novymi dily mySaka. Ve stejném obdobi vSak zacinaji také problémy uvnitf
firmy. Distributor jejich filmi Powers mél s uvadénim symfonii problémy,
a tak od né&j odesli. Naopak od Walta odesel Ub Iwerks. Tyto komplikace ve

spojeni s obrovskym navalem prace, feSenim financni situace a nevyspanim

" HAIN, Milan. Parnik Willie: Jazzovy zp&vak ve svété animace. 25fps [online] 2011 [cit.
23.2.2012] Dostupny z: <http://25fps.cz/2011/parnik-willie-jazzovy-zpevak-ve-svete-
animace/>

8 JACHNIN, Boris. Walt Disney. 1. vyd. Praha: CSFU, 1990. ISBN 80-7004-037-8, str. 47
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skoncily Waltovym zhroucenim. Bylo mu tficet let a doktor mu natidil dlouhou
dovolenou bez mysaka a ostatni ,,prace®.

V roce 1933 vznikla 77 mala prasdtka, jako soucast Smésnych
symfonii. Hlavni animace byla svéfena teprve osmnactiletému Fredu
Mooreovi, ktery se poté stal také hlavnim animatorem mySaka. Waltovi se
nelibila pfilisSnd drastickd strdnka pivodniho piibéhu, v némz prvni dvé
prasatka sezere vlk, kterého nakonec tteti, nejchytiejSi prasatko hodi do varici
vody. Rozhodl se natocit ji jako vitézstvi kolektivu. Ti1 mala prasatka ziskala
také Oscara. Walt zacal pro své animatory potadat ve Skole Chouinard Art
Institute v Los Angeles vecerni kurzy kresleni a do filmt ptisla barva.

Ale zpét k Mickeymu. Do jeho filml pfibyla nova postava nevrlého
Kacera Donalda. Ve filmu Mickeyho kapela, vystupuje mysak v roli dirigenta
odpoledniho koncertu v parku a Donald ho rusi svym hlasitym prodavanim
zmrzliny. Pozdéji mél i Kacer Donald jen své vlastni filmy, stejné tak jako
dalsi Mickeyho kamaradi, roztomile pfihlouplé §téné Pluto anebo pes Goofy.
(Pluto se poprvé objevil ve filmu The Chain Gang (1930) a pes Goofy o dva
roky pozdéji v Mickey's Revue (1932). Waltovou nejoblibené;jsi postavou vsak
stale ztstaval mysak Mickey, dokonce se s nim obcas 1 ztotozioval. Ten se
mezitim stal slavnou az vetejnou instituci. Chodily stovky dopist od déti i od
rodi¢t, a skoro to vypadalo, ze studio vytvofilo spiSe zivé dité, nez kreslenou
postavicku. Mickey pry mél 98% miru podvédomi déti ve v€ku 3 — 11 let po
celém svété. Jako svétoznama figurka nezlistala jen ve filmu. Zacali vznikat
plySovi mysaci, nafukovaci mice, mydla a spousta dalSich véci s jeho
tématikou. V té dobé byl Mysak Mickey uz témét fenomén a z Walta Disneyho
se stal svétovy pojem. A to by se pfitom dalo fict, Ze je jeho kariéra teprve na
zacatku. Mickey Mouse je prvni animovana hrdina, ktery méla hvézdu na

chodniku slavy. ®

® SUDDATH, Claire. Time Entertaiment.[online], 2008 [cit. 3. 4. 2012]Dostupné na WWW:
<http://www.time.com/time/arts/article/0,8599,1859935,00.htmI>
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"Doufam, ze nikdy nezapomeneme na jednu véc — Ze to vSechno zacalo
w7 10
mysi.“

Walter Elias Disney

2.3 Prvni celovecerni filmy

2.3.1 Snéhurka a sedm trpaslikia

Uz dlouho pfi praci na mySakovych piibézich anebo Smésnych
symfoniich mél Walt Disney v hlavé mnohem vétsi a naro¢néjsi projekt. Citil
se pifipraven na celoveCerni film, a tak v roce 1933 zacaly pfipravy na
Snéhurku a sedm trpasliku. Cely Hollywood ho vSak povazoval za blazna.
Nikdo nechapal, pro¢ tolik riskuje, pro¢, kdyz uz se pousti do hraného filmu
nezkusi néco, co dobie zna. Pro¢ nenatoci celovecerak s Mysakem. Ten by mu
jisté€ zajistil jak finan¢ni tak 1 komer¢ni uspéch. Bylo to ozkouSené a divaci ho
milovali. Nebo pro¢ alespoii nenato¢i vlastni pifibéh s vlastni novou
postavickou, nejlépe zvitatkem, s kterym mél nejvice zkuSenosti. On si ale
vybral klasickou pohadku bratii Grimmi, v hlavni roli s lidskymi postavami.
Ono Slo ale o cely tym. Kratké kreslené filmy sice byli uspésné, ale nemohli
uzivit chod studia, kde ptibyvalo stile vice zaméstnancli, zdokonalovala se
technika a bylo potieba vétSich prostorti. Kromé toho, kdyby se natocil uspésny
celovecerni film, nebylo by uz jen v podvédomi vSech jméno Walt Disney, ale
mluvilo by se o vSech, kdo se na ném podileli. Nehledé¢ na to se studio
povazovalo za pielomové a prikopnické ve svété animovaného filmu, tak proc¢
v tomto pohledu nepokracovat i nadale. Kdyz Walt vypravél animatoriim své
pojeti pohadky, vZzdy z n¢j srSelo nadSeni a optimismus. Hlavni tfi rysy celého
filmu byly: néZnost Sné¢hurky, Spatnost kralovny a humor trpaslikd. Chtél, aby
kazdy trpaslik mél sviij vlastni charakter a styl, na kterém by se pak rozvijely

jeho gagy. Pravé humor trpasliki mé¢l déti rozptylovat od roviny piibéhu

19 Just Disney. Disney Quotes. [online] [cit. 6. 12. 2011] Dostupné na WWW:
<http://mww.justdisney.com/walt_disney/quotes/quotesOl.html>
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Snéhurky a zI¢ macechy, a byt takovym veselym a diilezitym pozadim. D¢&j se
mél odehravat predevSim v lese at’ uz veselém a barevném nebo temném
a hrozivém, se spoustou zvifatek. Pfedloha od bratii Grimmu byla dosti
chmurna, a tak se Walt rozhodl ud¢€lat ptibéh jako muzikal a mnohem vic ho
priblizit détem. Snazil se tedy ptibeéh vypravét co nejvice srozumitelné, bez
zbyte¢nych dialogli, aby se nemohlo stat, ze dit€ na chvili znepozorni, nebude
najednou veédét, o co jde, a film ho v pilce prestane bavit.

Co se ty¢e samotné animace, byly pro film vytvofeny dva vytvarné
(technologické) postupy. Tim prvnim byl klasicky Disneyovsky postup
karikaturovani, ten byl uplatnén na trpasliky a Slo zde pouze o kreativitu
animatord. Druhy postup byl tajny a nazyval se Rotoskop a vychazel uz z dob
film o Alence. Slo o pfeménu Zivého herce v kreslenou postavu, a tak nastal
problém s hledanim hercti pro role Snéhurky a prince. Pivodné mel Walt
pozadavek, aby predstavitelka Snéhurky zvladla jak hrat, tak i tancit a zpivat.
Ale nakonec hrala a tancila Margery Belcherova a na playback ji hlas
propijcila Italka Adrianna Caselottiova, ktera Walta okouzlila svym trylkem.
Pfi nataceni se objevily jisté komplikace a Hollywood stéle pokladal Walta za
blazna, predevSim kvili navySovani rozpoctu a zadosti o tii tveéry. Premiéra
filmu byla stanovena na obdobi vanoc roku 1937 a tésné pied za¢atkem Walt
zménil jméno filmu z pouhé Sn¢hurky na Snéhurku a sedm trpasliki. Od toho
ho mnozi odrazovali, ale trval si na svém. Nakonec byl vSak cely film shledan
ne UpIné vhodnym pro déti, pro jeho nékteré hriizné scény, a to i piestoze se
Walt co nejvice snazil film pfizplsobit mladSimu publiku oproti désivé
predloze. V nékterych kinech byl i dokonce pro nejmensi vékovou kategorii
nepfistupny. Pfesto vSak byl cely film velmi Gspé&$ny, o tom i svéd¢i i jeho
ocenéni. Ziskal osm Oscarti, respektive jednoho velkého, hlavniho za nejlepsi
animovany film a sedm malych bylo jen takovou pozornosti podniku. Film
Snéhurka a sedm trpasliki byl nejuzasngj$i umélecky a pracovni pocin své
doby. S obezietnou jednoduchosti je déj rozdélen do délky 2 700 metrt
a efekty jsou peclivé rozvrhnuté, aby neunavovaly a nepiehluSovaly se. Na

filmu pracovalo 25 maliiG pozadi, 300 kreslicli oZivovalo figurky a nakreslili
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se 2 miliony folii, z nichZ vybrali a nasnimali &tvrtinu. ** V dalsich letech byla
Snehurka a sedm trpaslikii byla nasazovana do kin vzdy po sedmi letech, pro
novou generaci détskych divaki.

Snéhurka a sedm trpaslikd byla uvadéna i u nds, poprvé 16. zaii 1938 v
prazském kin¢ Ales. Ptes uspéch k nému byl dokonce potizen Cesky dabing
a vSechny trpaslici dostali ceské jména, ktera se dostala do vSeobecného
podvédomi. Jsou to Profa, Kejchal, Stydlin, Stisko, Rejpal, Diimal

a samoziejm¢& Smudla.

2.3.2. Pinocchio

Diky Snéhuréiné tspéchu si studio mohlo dovolit nové prostory, a tak
zaCali budovat ateliéry v Burbanku a pracovat na dalSich celoveCernich
filmech. Walt mél v hlavé dva projekty, pti¢emz prvni byl ptibéh Pinocchia,
loutky ve svété lidi. Celou latku samoziejmé pievedl jen do animovaného
svéta. Puvodni ptibéh pochazi z knih od Carla Collodiho a tviirci se nechali
inspirovat pribéhy, které vychdzely v détské ptiloze novin na pokracovani.
Z nezbedného a neukaznéného panacka Pinocchia se pod viadéi taktovkou
Walta Disneye stala sympaticka postava, se kterou se muzou déti mnohem vice
ztotoznit. Jeho sekundantem je chytry cvréek mentor Jiminy. Také ptibyly
postavy jako zaletny kocour Figaro, nebo akvarijni rybka Cleo. V Pinocchiovi
je pry ze vSech Disneyovskych filmi nejvice citu, ale zarovenn i smutku.
Kritika, v€etné italské populace, od nichz ptedloha pochazi, byla nadSena.

U nés v kinech vSak nebyl uveden, coz je jisté Skoda.

2.3.3 Fantazie

Ten druhy projekt, ktery mél Disney v hlave, byl doslova umélecky

pocin. Podle slov Borise Jachnina, jde o nejambiciéznéjsi, nejrozporuplné;si

1 BENESOVA, Marie — URC, Robert. Déjiny animovaného filmu I. 1. Vyd. Bratislava:
VSMU, 1993. ISBN 80-85182-39-4, str. 53
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a nejkritizovangjsi dilo.*® Fantazie m&l byt audiovizualni koncert klasické
hudby s kreslenymi pfibéhy. Film se sklada ze sedmi samostatnych ,,ptibéhi*,
ze sedmi hudebnich veledél vazné hudby, které jsou podbarveny kreslenymi
akcemi, jez by se nam tieba pti poslechu takové pisné mohly promitat v hlave.
Nékteré pasaze byla ptijata celkem kladné€, nékterd povétSinou zaporné a jako
celek plisobil dosti rozporuplné. Nektefi celé dilo povazovali za
amerikanizovany kyc¢, jini zase za mistrovské dilo. Jedni to povazuji za
vizualni orgie a jini za pieslazeny nevkus. TéZko fict jak mohl takovy film
zaujmout déti. UdrZet dvé hodiny pozornost a snazit se pochopit co symbolizuji
vSechny obrazy a vyjevy, spojené s vaznou hudbou bylo pro déti jisté narocné.
Co se tyce dospélych, celkové byly nazory velmi rozporuplné. V dnesni dobé
je vSak Fantazie povazovana za ohromujici dilo, na svou dobu odvazné spojeni
hudby s perfektni animaci. I pfes vSechna hodnoceni, jaka si v té dobé
vyslouzil, ziskal film Oscara a cCestné uznani akademie se slovy ,Za
mimotadny ptinos v rozvoji vyuzivani zvuku ve filmové produkci Fantazie®.

»Nesnazime se bavit kritiky. Ja to risknu s Vefejnosti.“13

Walter Elias Disney

2.4. Predvalecné, valecné a povaleéné obdobi

Na zacatku ¢tyticatych let nastaly pro Disneyho studio krusnéjsi Casy.

V roce 1940 zacalo sté¢hovani z Hypern Avenue, pivodniho sidla Walt
Disney Company, do novych, velkych prostorti v Burbanku. Ov§em finan¢ni
situace nebyla tak pfizniva, jak by se na prvni pohled mohlo zdat, a tak
stéhovani provazelo mnoho komplikaci. Prvni film, ktery byl v novych
ateliérech natocen, byl Vahavy drak, ktery mél slouzit jako pozvéanka divéka do

novych prostorti a ukazka toho jak se tam pracuje a vie funguje, jak ma. Slo

12 JACHNIN, Boris. Walt Disney, 1990
13 Disney Dreamer. Disney Quotes. [online] [cit. 10. 12. 2011]. Dostupné na WWW:
<http://www.disneydreamer.com/walt/quotes2.htm>
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0 hrané sekvence, kdy zndmy herec Robert Benchley zada po Waltovi
zfilmovani knihy Vahavy drak a tak ho Disney vezme do studii, kde mu
ukazuje dokoncovani né€kolika jejich filmid. Ty jsou pak praveé do déje vlozeny

jako kratké animované piibchy.

2.4.1 Stavka a valka

I kdyZ se toto obdobi oznaCuje jako zlatd éra animace, tak financ¢ni
stranka studia zacinala byt stale hor$i, mzdy se zmenSovaly a tak zacali
odborati v Disneyho studiu stavkovat. Byla to asi polovina zaméstnancii, diky
tomu se vyroba nemusela UpIn¢ zastavit. Stavkovali pfedev§im mladi, novi
zaméstnanci, ktefi neméli zadny blizky vztah ke spole¢nosti, a pak také lidé
z obchodni sféry. Ke konci kvétna stavka vypukla naplno, pracovat ziistalo na
60% lidi, zbytek se shromazdoval s velkymi transparenty pied studiem. Kdyz
ani dalsi dny nepokoje nepolevovali, rozhodl se Walt opustit studio a odjet do
Jizni Ameriky. Cela stavka vyvrcholila odchodem nékolika nadéjnych mladych
animatort, ktefi nesouhlasili pravé s Waltovymi pravidly drzet se piresné
vyzadované déjové i vytvarné Sablony. Na konci druhé valky zalozila Cast
stavkujicich animatoru vlastni, umélecky revolu¢ni spole¢nost UPA — United
Production of America.

Spolu s dalsimi animatory odjel Walt na Sest tydnu propagovat
politickou linii Spojenych statd v Misi dobré vile. Od $¢fa Utadu pro
koordinaci mezinarodnich obchodnich a kulturnich vztahd, Nelsona
Rockeffelera, ziskal ptispévek na natoceni n€kolika kratkych filmi. V té dobé
naplno propukla vélka a studio mélo tvofit instruktazni filmy a dila zvySujici
bojové odhodlani divaka. V roce 1943 tak naptiklad vznikl film Viidcova tvar,
v Cele s kaCerem Donaldem - film byl vyznamenidn Oscarem. Dale pak

napiiklad dokument o letectvi, Vitézstvi leteckych sil anebo T7i kabalerové.
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2.4.2 Dumbo a Bambi, konkurence a dalsi projekty

Nez se naplno vyhrotila stavka, pracovalo studio na kratkych filmech
s myS$akem, Goofym i Plutem a také na celovecernim filmu Dumbo. Pfedloha
pochazi z knihy Heleny Ambersonové a ptivodné se mélo jednat jen o kratky
film. Kdyz se vSak vse dafilo a délka doséhla padesati minut, rozhodl se Walt
pfidat jesté deset, aby byl film zafazen mezi celovecerni. Pfibéh pojednava
o malém cirkusovém slinéti, kterému se vSichni vysmivaji, protoZze ma
abnormalné veliké usi. Dumbo ma jediného kamarada, mysku Tima, ale kdyZz
zjisti, Ze pomoci svych usi dokaze I¢tat, stane se hvézdou cirkusu a medialni
senzaci. Film byl jednoduchy a laciny, ale mél aspéch, kritika pochvalovala
Disneyho navrat ke zvifatim. Tésné pfed vanoci zaplnily obchody plySovi
sloni 1 knizka Dumbo, a to vSe zmizelo z pultii doslova hned. Film se hral
dlouho, byl velmi GspéSny a moznd k tomu i dopomohla zacinajici valecna
situace, v niz byl slon naprosto nevinny a ni¢im nepfipominajici nastavajici zI¢
casy.

Bambi, v potadi paty celoveéerni film, vypravi ptibéh malého kolouska,
ktery se svymi prateli roztomilym zajickem Dupikem a ostychavym skunkem
Kvitkem zazivaji v lese spoustu dobrodruzstvi a poznavaji svét kolem sebe.
Namét na film podle knizky Felixe Saltena mél Disney v hlavé uz od roku
1937, ale realizace se mu povedla az ted’, v roce 1942. Chtél v ném co nejvice
uplatnit spojeni reality s poezii pfirody. Dobie to shrnul Boris Jachnin, autor
biografie o Waltu Disneym: ,,Animace byla perfektni, skvélé zabéry piirody
a lesa dopliuji koketné mrkajici o¢i kolouska. Pravda je, Ze timto filmem
dospél Disney velmi daleko na své cesté za oslazenym naturalismem, v némz
se snoubila pohotova kresebna manyra a sentiment. “**

Ke konci valky zacala opadat popularita Mickeyho Mouse. Postupné se
zacal objevovat uz jen jako vedlejsi postava ve filmech kacera Donalda, Pluta
a Goofyho. Definitivn€ uz také skoncilo nataceni SméSnych symfonii. Walt
mél v hlavé opét nekolik celovecernich filmu, ale po vélce nebyla finan¢ni

situace moc piiznivd, se zatim natacelo, n€kolik kratkych filmt, jako naptiklad

14 JACHNIN, Boris. Walt Disney. 1. vyd. Praha: CSFU, 1990. ISBN 80-7004-037-8, str. 133
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Cas melodii. V roce 1946 ohlisilo studio prvni hrany film s kreslenymi
sekvencemi, s nazvem Pisen jihu. Technicky to byl film velmi naroc¢ny
a vyuzival v sobé americky folklor. Za zminku jesté stoji celoveCerni program
Dobrodruzstvi Ichaboda a pana Toada, ktery je slozen ze dvou povidek.

Diky Disneymu se celovecerni kreslené filmy staly v Kkinech
rovnocennym partnerem filmim hranym. V kreslené animaci je nasledovalo
studio Bratii Fleischerovych pod patronaci Paramountu. Z jejich produkce jsou
celoveCerni Gulliverovy cesty a Pan Brouk jde do mésta. Dalsi studia
a kreslené pociny, které stoji za zminku, jsou naptiklad Warner Brother, kde je
dilezity zejména protiely kralik Bugs Bunny, Famous Studios Cartoons se
svym Pepkem ndmornikem, Universal s potrhlym Datlem Woodym, nebo
William Hanna a Joseph Barbera ktefi vytvofili popularni dvojici Toma a
Jerryho nebo také Médu Bédu. U nas se animovany film vyvijel predevsim
pod vedenim Jititho Trnky, jednoho ze zakladatelii studia Bratti v triku. Jifi
Trnka (1912 — 1969) byl jeden z prikopnikt ¢eského animovaného filmu.
Casto pouzival ve svych filmech loutky, napt. Staré povésti ceské, Dobry vojdik
Svejk nebo Sen noci svatojanské podle piedlohy W. Shakespeara. Trnka byl
také n¢kdy oznacovan za Walta Disneyho vychodu.

Na konci ¢tyficatych let se naskytla piilezitost natoCit americké filmy
na uzemi Velké Britanie. Studio natocilo filmy Ostrov pokladii, Pribéh Robina
Hooda, Mec a Riize a Rob Roye, butice ze skotskych vrchii. Od roku 1949 se
natacelo Dobrodruzstvi skutecného zZivota, coz byl cyklus ptirodnich
dokumentarnich snimku. Natocil sedm stfedometraznich snimkd, z nichZ se
vSechny setkaly s nepochopenim distributorti. Obecenstvo v kinech se vSak
bavilo. Kdyz ani to distributory neptesvédcilo, rozhodl se Walt s Royem
zalozit vlastni spole¢nost pro distribuci ptirodovédnych snimkt, Buena Vista.
Po uspéchu i celovecernich filmd, z nichz nékolik bylo ocenéno i cenou

akademie, ptejmenovali cyklus na Fantazii skutecného Zivota.
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2.4.3 Popelka, Alenka v FiSi divii, Petr Pan

V roce 1950 byla po Sesti letech pfiprav koneéné uvedena Popelka.
Dlouho trvaly ptedevs§im dohady nad ndimétem. Vybiralo se ze dvou ptivodnich
piedloh. Prvni byla od francouzského spisovatele Charlese Perraulta a objevuje
se zde jako zachrankyné kouzelnd kmotticka, diky niz se dyné promeéni
v koc¢ar, mySky v kon¢ a krysa v ko¢iho a odvezou Popelku na ples, kde se do
ni zamiluje princ. Druha verze byla od bratii Grimmii, v té se objevuji nam asi
znaméj$i holoubci pomocnici, tfi plesy a schody pomazané lepidlem. Ale jak
jisté vime, Walt si vybral prvni verzi. Neni se ani moc ¢emu divit, jednak se
zde objevuje jemu hodné blizka zvifatka, a pak, poté co kritika uznala
Sné¢hurku za hriizostrasnou, se nechtél poustét do néceho podobného. Vzdyt
Grimmové tam piSi o usekavani palctu, aby se vesli do stfevicki, holoubci
zpivaji o krvi a nakonec jsou poslany na svatbu, aby vyklovali zlym sestram
oCi. Ne, studio se radé¢ji pustilo do milejsi verze, 1 kdyz si ji samoziejmée trochu
upravilo po svém a néjaké motivy pievzalo i od Grimmu. Tak jako tak se
Popelka stala usp&snou a upevnila Disneyho post v &ele animovanych filmi.*

Alenka v 7isi divii je film podle predlohy Lewise Carrolla. Hlavni
hrdinka nésleduje vé¢né spéchajiciho Bilého kralika s hodinkami, az spadne do
diry a ocitne se v fi8i divi. Tam se setkava se spoustou divnych postav, jako s
dvojici Tweedlede a Tweedledum, Srdcovou kralovnou nebo kodkou Sklibou.
Film je plny gagii a zvlastnosti. Fantazie Carolla nebrala meze a Disney ji na
platno 0Zzasné€ pienesl. Jak fik4d sama Alenka na zac¢atku filmu: ,,Kdybych méla
svij vlastni svét, byl by samy nesmysl. VSe by bylo tim, co neni. Nic by nebylo
tim, co je a naopak. To co je, by nebylo, a co kdysi nebyvalo by bylo.*
Zajimavosti je, ze Alenka v fisi divli ma vice postav 1 pisni nez jakykoliv jiny
Disneyho film.

Petr Pan, vécné dité ze Zemé Nezemé, ktery odmité vyrist. Spolecné se
svou vérnou vilou Zvonénkou, pifivede Wendy, Johna a Michaela, tii
londynské déti do mist plné fantazie, dobrodruZstvi a svobody. I kdyzZ je takovy

zivot lakavy, déti védi, Ze se musi vratit k mamince, kterd nechala oteviené

Disney vs. Grimms Brothers [online] [cit. 4. 3. 2012] Dostupné na WWW:
<http://disneyvsgrimms.blogspot.com/>
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okno a ¢eka na n¢. Petr Pan se vSak s nimi nechce zlstat. Nechce vyrist, a tak
se sam znovu vraci do Zemé Nezemé. Podle slov Borise Jachnina je tento film
Waltovi rozhodné blizs§i nez napiiklad film o Alence a jeho podil na ném je
také intimnéj$i. AC se v Petru Panovi také setkavaji déti, skutecné déti
s postavami své fantazie, nejde tu o zdbavné cviceni v logice, nybrz o vroucnou

M1z 12 rvos v ;o 1z venr 1
metaforu mateiské lasky, bez niZ je détsky Zivot ochuzen o to nejkrasngjsi.*®

2.5 Nova éra: Disneyland a televize

Uz nékolik let m¢l Walt v hlavé napad na postaveni zabavniho centra.
A tak jako tomu byvalo uz tolikrat diiv, opét si vSichni tukali na ¢elo a obavali
se pruSvihu, zatimco Walt objizdél vSechny mozné zoologické zahrady,
zabavné parky, obhlizel atrakce, a zkoumal vSechny mali¢kosti. Pivodni nacrt
zébavniho parku, ktery vytvofil, mél mit funkci mista, kde by zaméstnanci
studia mohli travit ¢as se svymi détmi. Pozdé&ji se ale jeho projekt rozrostl,
a tak bylo potieba najit vhodné misto. Stejné tak jako najit finance. Nakonec se
naskytla moznost spoluprace s televizi. Roy nabidl televizi ABC pravidelny
hodinovy potrad, coz by jim zaplatilo vydaje za park. Jako idedlni misto se
ukazaly pomeran¢ové plantaZze v Anaheimu. Lezely blizko Los Angeles a se
160 akry tam bylo dost mista i na parkovisté, hotely a silnice. Park totiz nemé¢l
byt jen obchodni zalezitosti, tohle mélo byt obrovsky turisticky areal.

Disneyland byl otevien 17. 7. 1955. Pfimo se ho zucastnilo ptes 28 tisic
lidi, v televizi vSak ptenos, kde fe¢nil naptiklad i Ronald Regan, sledovalo na
90 milion®i divaki. Park mél v té dob¢ 30 atrakci, pét hoteli a dva motely. Do
dvaceti let se pocat atrakci zdvojnasobil a pifibylo témét 170 hoteld a 450
restauraci. Pracovnici byli vybirani peclivé, v noci se pracovalo na uklidu jak
parku se navstévnik ocitl v dzungli, mezi indiany, veSel do Zemé fantazie, i fiSe
divi, potkal Snéhurku, Mickeyho Mouse 1 dal§i postavy z Disneyho filmu.

Genialita Disneylandu tkvéla v tom, ze byl vybudovan jako zivy, stale se

16 JACHNIN, Boris. Walt Disney. 1. vyd. Praha: CSFU, 1990. ISBN 80-7004-037-8, str. 183
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inovujici organismus. Kazdy z jeho né€kolika aredli ma vlastni koncepci.
Disneyland je pravé tak velky, aby poskytl navstévnikim dost atrakci pro
celodenni navstévu i tehdy, kdyz je jeden z jeho areali uzavien. V dobé
zahdjeni bylo areald pét: Zemé dobrodruzstvi, Zemé fantazie, pohrani¢ni zemé,

Zemn§ zitika a hlavni t¥ida.t’

"Disneyland nikdy nebude hotovy. Bude pokracovat a rast tak dlouho,

dokud na svét& ziistane predstavivost.«'®

Walter Elias Disney

Rozhodnuti, ze Walt Disney bude spolupracovat s televizi, bylo opét
pfijato s udivem. Nestavalo se, Ze by nékterd spolecnost davala televizi své
filmy. Ale jak uz tomu bylo u Walta zvykem, piekazky a rozhodnuti, kterym
ostatni nevérili a divali se na né skrz prsty, vétSinou dopadaly dobie. A tak v
roce 1954 zacala stanice ABC kazdou stfedu vecer vysilat pod Waltovym
moderatorskym vedenim potad Walt Disney Presents (Walt Disney uvadi),
ktery byl slozen z ukazek z rGznych Disneyovskych filma, ptredstavoval
animatory, herce, zvitatka a také ukazoval novinky z vystavby parku. O rok
pozdéji, presnéji v fijnu 1955, se zacal vysilat serial pro déti, Klub Mickeyho
Mouse. Takovy poiad nemél obdoby, vysilal se denné€ a byl zaméfeny pouze na
déti, které tam také vystupovaly. Bylo jich 24, a fikalo se jim Mysketyii. Tyhle
déti se staly nesmirné populdrni. Vychovné potfady pak napiiklad uvadél
cvréek Jiminy z Pinocchia. Diky pofadu samoziejmé stoupl i pocet prodanych
pfedméti spjatych s Disneyho svétem, véetné klubovych magazinli, nebo
cepicek, které Mysketyfi nosili na hlavach. Dalsi skutecnosti byla obnovena
popularita Disneyho film. KdyZ se do televize vratilo opakovani starych
Mickey Moust, ptivedlo to k obrazovkam i spoustu déti nové generace. Dalsi

pofad, ktery televize ABC uvedla, byl cely o parku. Nesl jeho nazev a

7 JACHNIN, Boris. Walt Disney, 1990. str. 220
'8 Disney Dreamer. Disney Quotes. [online] [cit. 10. 12. 2012.] Dostupné na WWW:
<http://mww.disneydreamer.com/walt/quotes.htm>
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predstavoval v ném jednotlivé oblasti, atrakce, novinky a fungovani parku, a v
potadu bézely také nékteré Disneyho filmy rozdélené vzdy na nékolik Casti.
Nakonec pfisla nabidka od televize NBC, ktera by umoznovala vysilat jejich
potad barevné. A vSechny Disneyovské filmy v t€ dobé uz barevné byly. Od
24. zari 1961 se tedy zacal v nedéIni podvecery vysilat potad Bdjecny svet
Walta Disneyho v barvé. Privodcem se stala nova postava, stryc kacera
Donalda Ludwig von Drake, ktery vypravél divakam, jak se z jejich némych

filma staly zvukové a jak z Cernobilych barevné.

2.5.1 Soubézné projekty

Vratme se jeSt€é na okamzik pred boom Disneylandu 1 novinky
v televizi, a podivejme se na dalsi dulezité filmy. Pfedevs§im v roce 1954 piisel
do kin dvouhodinovy hrany film, podle knihy Julesa Verna, 20 tisic mil pod
morem. Hlavni role kapitdna Nema se zhostil James Mason a harpunaie Neda
Landa Kirk Douglas, hvézdy tehdejsi doby pod vedenim reziséra Richarda
Fleischera. Byl to doposud nejrozséahlejsi hrany film spolecnosti a také prvni
Sirokouhly film spole¢nosti Walt Disney (WD). Pro zajimavost mizeme
piipomenout, Ze o pouhé Ctyfi roky pozdé€ji se 1 u nas nékdo ujal obtizné
natoCitelného materidlu z ptedlohy Julese Verna. Byl to Karel Zeman a jeho
Vynalez zkazy, ve kterém se kloubi hrané sekce s ru¢né malovanymi kulisami,
se stal populdrnim a oceflovanym po celém svété. V té dobé studio WD
natacelo televizni filmy o legendarnich americkych hrdinech, jakymi byli
Daniel Boone, Davy Crockett nebo Paul Bunyan.

Co se ty¢e animovanych filmi, ptiSly do kin v padesatych letech jesté
dva. Prvni z nich, byl roku 1955 film Lady a Tramp. Lady, roztomila
kokrSpanélka zijici u milovanych pani¢kd v pfepychu se zacne citit znacné
odstrkovand, kdyz se jim narodi dét'atko. V té dobé pozna Trampa, chudého
toulavého psa, ktery si uziva Zivot plny svobody a rozhodne se ho ukdzat
1 Lady. Po rtiznych peripetiich se do sebe samoziejmé zamiluji a spole¢né i se

svymi nékolika Sténaty se vrati k Ladinym péanickim. O Etyfi roky pozdéji
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ptisla Sipkovd RiiZenka, ktera se ptidala do trojice princezen k Popelce
a Sné¢hurce. V ptibéhu dominuji kromé prince a spici Rlzenky ¢tyfi sudicky, tfi
hodné, které obstaravaji uvolnénou zabavu, a opét skvéle vykreslend zaporna
postava ctvrté, zahotklé sudiCky, kterou nepozvali na kitiny a ona se tak
rozhodla mstit. Pfesto mél mit tento film néco jiného nez predchozi a to, ze byl
jako prvni animovany film nato¢eny na extrémné Sirokouhly Super Technirama
70 mm o poméru stran 2,55:1 (bé€zné uzivany Cinemascope ma 2,35:1). Diky
tomu vétsina divakti nemohla nikdy vidét film ve spravném poméru stran, kina
na to nebyla zafizena, 1 kdyZ se v tomto formatu jiz natacelo nékolik hranych

filma.

2.5.2 Rodinné filmy

Sipkova Riizenka byla posledni pohadka, na které spolupracoval Walt
Disney. Ke konci zivota se uz dale vénoval jen nataceni rodinnych filmi. Co se
tyce kreslenych, byly to tfi posledni dlouhometrazni filmy. 101 dalmatini, Me¢
v kovadlin¢ a Kniha dzungli. /01 dalmatinu vypravi o Pongovi a Perdité, dvou
dalmatinskych psech, ktefi se do sebe zamiluji stejné jako jejich panové Roger
a Anita. Po Case se psiim narodi krasna $ténatka, o ktera zac¢ne jevit zajem také
Anitina spoluzacka Cruella. Jak psi ale vyciti, jeji zamér neni vibec kladny,
ona touzi jen po puntikatém kozichu. Kdyz vSechna S$ténata jeji kumpani
ukradnou, rozhodnou se Pongo s Perditou vyrazit za pomoci dalSich psii na
zachrannou akci. V tomto filmu byl poprvé pouZzit rozmnozovaci systém xerox,
diky némuz se dali animace zvétSit, zmenSit a piekopirovat az 500 folii za
sménu. Byla to prvni automatizace v animovaném filmu.

Dalsi film Me¢ v kovadling, neboli Mec¢ v kameni, neni u nas tolik
zndmy. Do kin pfiSel v roce 1963 a vystupuje v ném kouzelnik Merlin, ktery
uci malého Artuse hodnotdm Zivota. Posledni film, na kterém se podilel Walt
Disney, byla Kniha Dzungli. Pfibéh o tom, jak opusténého chlapce vychovavaji

zvitata z dZzungle, byl bohuzel uveden aZ rok po jeho smrti.

19 Super Technirama 70, [online] [cit. 27. 2. 2012]. Dostupné na WWW:
<http://imww.widescreenmuseum.com/widescreen/wingtr3.htm>
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Béhem nasledujicich let studio natacelo pfevazné hrané rodinné filmy,
at’ uz se zvifaty nebo s oblibenou hereckou Disneyovskych filmi, Hayley
Millsovou, ktera se naptiklad objevila v popularni Pollyané, nebo v dvojroli
filmu Past na rodice. Ovsem az v roce 1964 ptisel nejvétsi uspéch studia, co se
ty¢e hraného filmu. Byla to Mary Poppins, kouzelna chiva, ktera zavede déti
do svéta dobrodruzstvi a fantazie. Do hlavni role byla vybrana mlada
muzikdlovd herecka Julia Andrews, kterd pivodné stala o roli Lizy
v piipravovaném filmu West Side Story studia Warner Bros. Nakonec to v§ak
nebyla Audrey Hepburn, kdo si odnesl Oscara, ale pravé Julia za roli Marry
Poppins. Kromé ni film ziskal jesté dalSi ctyfi Oscary a to za stfih, hudbu,
pisen a specialni efekty. Studio opét bylo na Spicce, uspéch Marry Poppins se

vSak jiz nepodatilo ptekonat.

2.6 Posledni plany a projekty

V poslednich letech pied svou smrti mél Walt Disney jesté dvé vize,
dva projekty, které chtél uskute¢nit. Tim prvnim byl dalS$i zdbavny park,
tentokrat na jiném konci zem¢, Na Florid€. Projekt Mésto zittka mél spojovat
zébavu, ubytovani, sport a mél byt velkolepé€jsi a komplikovanéjsi nez
Disneyland. Pro porovnani, Disneyland v Kalifornii byl vystavén na 160 akri
pudy, na Floridé Walt zakoupil bezmala 30 tisic akrii. Druhym projektem byla
umélecka Skola. V Kalifornii byl Chouinardiv institut a Walt se rozhodl, ze ho
proméni na uméleckou $kolu, kde budou studenti sviij talent moci uplatiiovat
v n¢€kolika oborech. Vyhradil pudu ve Valencii, kde chtél, aby Skola vznikla a
dal si podminku, aby nenesla jeho jméno. Na CalArts se tedy mohou studenti
dodnes zabyvat nejenom malifstvim, ale i hudbou, tancem nebo literaturou. V
letech 1964 a 1965 se také W. D. ztcastnil v New Yorku svétové vystavy, kde
vystavoval velké mnozZstvi svych exponatl. Ty pozdé&ji zdobily Disneyland
i park na Florid¢.

V roce 1966 se zacal rapidné zhorSovat stav Walta Disneyho. Mohl za

to jeho hekticky zivot, nezdrava strava a predev$im celozivotni koufeni.
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V listopadu I€kaii objevili nddor na levé plici. Po odstranéni plice mu lékari
sdélili, ze mu zbyva uz jen nékolik mésict zivota. Presto se jeho stav jeste na
okamzik zlepsil, mohl tak zkontrolovat v§echny ptipravné prace jak na velkych
projektech, tak na rozdélanych filmech. Nemohl bez prace fungovat. Rano 15.
listopadu 1966 vsak zemiel na akutni selhani ob&hu. Jeho 74 — lety bratr Roy
tehdy prohlasil: ,Budeme i nadadle pokracovat a pracovat ve Waltove
spolecnosti tak, jak on ji zalozil a vedl. VSechny plany do budoucna, které¢ Walt
zacal, budou pokracovat na cesté¢ foed."20

Park na Floridé¢ byl otevien 1. fijna 1971 pod jménem Walt Disney
Word, které prosadil bratr Roy, jako ¢est jeho pamatce. O pouhé dva mésice
pozdé&ji zemiel 1 Roy Disney. Dalo by se fici, ze tim skoncila jedna velka éra
velké spoleCnosti Walt Disney Company. Dilezité ale je, ze tim neskoncila

uplné.

,»Era, ve které dnes zZijeme, se stava splnénym snem“?

Walter Elias Disney

20 Walt Disney, 65, Dies on Coast; Founded an Empire on a Mouse. The New York Times.
[Online]. 16. prosince 1966. [cit. 13. ledna 2012] Dostupny z:
<http://mww.nytimes.com/learning/general/onthisday/bday/1205.html>

2! Disney Dreamer. Disney quotes: [online] [cit. 2. 1. 2012] Dostupny na WWW:
<http://mww.disneydreamer.com/walt/quotes.htm>
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2. Druha éra spolecnosti — masové impérium

Po smrti obou bratrti, dvou hlavnich pilifa, nastaly ve studiu obavy, zda
mohou bez nich pokracovat. Diky uspéchu Knihy dzungli, na které jesté Walt
spolupracoval, ackoli do kin pfiSla az po jeho smrti, mohlo studio dale pracovat
na dalSich filmech. Zatimco hranym rodinnym filmim se na tspéch piedchozi
tvorby nedatilo tolik navazat, animované na tom byly o néco 1épe. Nejvétsino
uspéchu a navratu na vysluni se studiu vsak dostalo az v devadesatych letech
s filmy jako Mald morska vila, Krdska a zvire, Aladin a predevsim Lvi kral.

Vroce 1968 se spolecnosti ujal Don B. Tatum, prvni neclen
Disneyovské rodiny. Od roku 1971 do roku 1984 byl pfedsedou a do roku 1992
feditelem. Vyznamnou roli mél pfi budovani Disneylandli, nebo CalArts.
V roce 1984 se stava piedsedou piedstavenstva a generalnim feditelem Michael
D. Eisner a Frank G. Wells presidentem a provoznim feditelem. Dalsiho vedeni
se ujali zkuSeni Clenové Disneyovského stabu Card Walker, Ron Miller a Donn
Tatum. Jedna z prvnich velkych véci, do které se pustili, byl projekt EPCOT,
neboli Experimental Prototype Community of Tomorrow (experimentalni
prototyp spoleCenstvi zitika). Plan vybudovat takovouto ¢ast parku na Floridé
mél Walt v hlavé i na papirech uz pied svou smrti. Vize budoucnosti, Epcot
Theme Park, m¢l byt tématicky zaméfeny na zajimavosti ze svéta védy,
techniky a inovaci a navrzen tak, aby dochazelo k interakci s navstévnikem.
Zaroven se zacala planovat vystavba dalSiho zbrusu nového zabavniho parku,
tentokrat ne v Americe, ale v Tokiu. Japonci byli vzdy velci fanousci celého
Disneyho svéta, a otevieni parku pravé v jejich zemi zaznamenalo obrovsky
ispéch. Do dalsich let je v planu otevieni zabavnich parkti v Evropé a v Cing.
Celkov¢ miliarda navstévnika zavitala do Disneyho parkli uz v roce 1994. Déle
se pracovalo na dalSich rozsifenich park.

Dulezitym krokem se v pfiStich letech stal rozvoj a spoluprace s dalSimi
spole¢nostmi. Napt. v roce 1984 vznikl filmovy kanal Touchstone Picture a do
vedeni se dostali Michael Eisner a Frank Wells. Byl to kanal pro dosp¢lé,
protoze studio zacalo natacet filmy, které vychazely s oznacenim PG, ¢ili ne

upIné vhodné pro détského divaka a jméno Disney vzdy bylo spojovano s filmy
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predev$im pro déti. Vznikla také odnoz, Touchstone television. Na konci
devadesatych let se spojenim sil vytvofila spole¢nost televizni stanici ABC.
V roce 1994 koupila spolec¢nost Miramax Film Corporation a dalsi velmi
dilezitou spolupraci bylo odkoupeni akeii spolecnosti Pixar a vytvofeni mnoha
uzasnych snimki. Jejich partnerstvi je povazovano za jedno z nejdulezitéjsich
v historii filmu.?

Kromé pokra¢ovani v nataceni filmi se spole¢nost rozrostla o spoustu
pfidruZenych a dcefinych spole¢nosti, at’ uz z filmového svéta, nebo zabavniho
primyslu, ktery nabizi Disneyho ptibéhy v divadle i na led€, spoustu
zabavnych parkd, vyletni lodé a mnoho dalsiho. V neposledni fad¢ je dulezité
1 pasobeni spole¢nosti v medidlni sféte, ktera zahrnuje celou fadu televiznich ¢i
radiovych stanic, ¢i ptisobeni na poli prodeje spotiebniho zbozi. Tak, jako se
spole¢nost zménila od dnt kralika Oswalda, tak také mnohé zlstalo stejné
a pokracuje zaméfeni na zajiSténi inovativni a kvalitni zabavy pro vSechny

&leny rodiny nap¥i¢ Amerikou i po celém svéte.?

3.1 Filmy a spole¢nosti

3.1.1 Animované filmy - Walt Disney Animation

Nez Walt Disney zemiel, pracoval jesté na dvou filmech, které byly
predstaveny az po jeho smrti. Prvni film, Kniha DzZungli, byl uveden rok po
jeho smrti. Walt Disney se podilel se na ptipravach, dohlizel na chod a nataceni
celého filmu. Film je inspirovany stejnojmennymi povidkami spisovatele
Rudyarda Kiplinga. Piibéh vypravi o opusténém détatku, kterého v dzungli
najde panter Baghira. Ten se o n¢j n¢kolik dalSich let stara, a kdyz nastane cas,
rozhodne se ho vratit k lidem a tim ho uchranit pfed zlym tygrem Sirkdnem,

ktery nendvidi lidskou rasu. Ale Maugli nechce a tak v dzungli poznava

22 The Walt Disney Company, Fact Book 2010 [online]. Dostupné na WWW:
<http://a.media.global.go.com/investorrelations/2010Factbook_FINAL.pdf>

%% The Walt Disney Comapany, Complete History. [online] [cit. 1. tnora 2011] dostupné
na WWW: <http://corporate.disney.go.com/corporate/complete_history 7.html>
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medvéda Balta a dalsi obyvatele, aby nakonec stejné podlehl lasce K hol¢ic¢ce
z vesnice. Druhym filmem jsou Aristokocky, 1 ty jesté Walt schvalil, ale
vznikly uz bez né¢ a do kin byly uvedeny vroce 1970. Jedna pafizska
milionarka vlastnila kocku a ta méla tfi kotata. Vzhledem k tomu, Ze to byly
kocky se skvélym rodokmenem, vSichni holdovaly uméleckému nadani.
Milionaika jim odkazala veskeré jméni. To se vSak nelibilo podlému sluhovi,
ktery se chtél aristokocek zbavit. Film byl Gspé€Sny a za rok 1970 obsadil
na praci kolem filma spole¢nosti.

Upln& prvnim samostatnym animovanym dilem spole¢nosti bez Walta
je film Robin Hood (1973). Ackoli m¢l byt pivodné natocen ve stylu Popelky,
nebo Snéhurky, Cili s lidskymi ptedstaviteli jako pfedlohou, nakonec studio
zvolilo pouze cestu se zvifecimi aktéry. Je to tedy pfibéh o boji zbojnika
v lis¢im podani, proti zlému vlku z Nottinghamu s kohoutim vypravé¢em. Film
si nestal upln¢ Spatné, ale podle kritiki postradal néco z predeslych
Disneyovskych dél. O ¢étyti roky pozdéji ptisel film Medvidek Pii: Nejlepsi
dobrodruzstvi. Pavodné tii 30ti minutové povidky podle knihy A.A.Milna:
Medvidek Pu a medovy strom, Medvidek Pu a vétrny den a Medvidek Pu a
Tygr Ty byly v roce 1977 spojeny do celovecerniho filmu. Od té doby patii P,
véetn¢ tygra, prasatka, oslika nebo Krystitka Robina, mezi neodmyslitelnou
soucast jak Disneyho kolekce, tak animovanych postavicek. Ve stejném roce
piiSel do kin také film Zdchrandari o dvou odvaznych myskach, které
zachranuji malé dévcatko.

V 80. letech vzniklo ve studiu Sest celoveCernich animovanych filmu.
Liska a pes (1981), vypravi s klasickou Disneyovskou laskavosti, ptibéh dvou
pratel, které ale spolu stanou pied tézkou zkouskou, kdyz zjisti, Ze jejich
pfirozenosti je naopak stat proti sobé. Dalsi filmy nejsou u nds tolik znamé,
Cerny kotel (1985), Uzasny mysi detektiv (1986), Maly toaster (1987) anebo
Oliver & pratelé (1988), inspirovany ptibéhy Olivera Twista. V roce 1989
ptiSla do kin Malda morska vila. Ariela, dcera vladce moii se zamilovala do
prince ze ztroskotané lodi. Ale otec nemd pro dcefinu néklonnost k ¢lovéku

pochopeni, a tak Ariela pozada zlou ¢arodéjnici UrSulu o pomoc. Ta ji vyhovi
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a na tfi dny ji pficaruje nohy, ale za podminky, Ze ji Ariela d4 vyménou svijj
hlas a princ ji navic do tfi dnd musi polibit. V tomto piipad¢ ptibch
samoziejmé neskonci Spatné a vila se neproméni v moiskou pénu. S pomoci
kraba Sebastidna, rybky Féabia a racka se miizeme téSit na happy end. Film se
stal uspeSnym a odstartoval novou éru Disneyovského studia. Také ziskal dva
Oscary, za hudbu a pisen a vroce 2007 byl zpracovan jako muzikal na
Brodwai. Je to posledni film, ktery byl vytvofen téméf cely za pomoci ruéni
animace. Kazd4a motska bublina musela byt nakreslend ruc¢né, stejné tak jako
boutfe — dvouminutova scéna se vytvarela az rok. I pfes to uz se zde v malé
mife objevila pomoc pocitatové techniky.

Diky Malé moiské vile byl vstup do devadesatych let otevien
S uspéchem a nadé€jemi. Chystalo se totiz né€kolik dalSich projektl a podle slov
Ondfeje Vosmika s ¢asopisu Cinema se jednalo o druhy Disneyho zlaty vék. 24
Roku 1990 zfilmovany serial My z Kacerova pod nazvem Kaceri pribehy:
Poklad ze ztracené lampy. A jesté téhoz roku prvni Disneyovské pokracovani,
jednalo se o navrat dvou mysek, tentokrat s nazvem Zdchrandri u protinozcii.
Pak ptisel do kin film Krdska a zvife a tim se naplno vratil lesk a uspéch
Disneyovek. Piibéh o zakletém sobeckém princi do podoby obludného zvitete
a krasné chytré divky, kterd se nezalekne zevnéjsku, ale zamiluje se do
napravené povahy kdysi pySného prince a tim ho vysvobodi ze zakleti, pfinesl
animovanému filmu pfedevS§im prvni hominaci na Oscara V kategorii nejlepsi
film. Hned rok poté ptisel Aladdin, ktery jako prvni piesahl americkou trzbu
200 milionti dolart. Ptibéh o chudém chlapci, ktery sni o lasce princezny
Jasminy a pomoci kouzelného koberce a predevS§im lampy s DZinem, se mu
podafi v§eho dosahnout. Film ziskal stejné jako Ariela, dva Oscary za nejlepsi
hudbu a pisent. Hlavni roli dzina namluvil zndmy herec Robin Williams, coz
byl velmi dobry tah. VsSeobecné pfijala kritika film hodné dobfe.
A ,krasojizda® pokracovala filmem, ktery v americkych kinech vyd¢lal 313
(1994) vypravi ptibéh z Afriky, kde vladne moudry a spravedlivy lvi kral

Mufasa. Se svou zenou Sarabi a synem Simbou proziva klidny zivot, dokud ho

2 VVOSMIK, Ondiej. Past na mysaka. Cinema: filmovy magazin, 2004, &. 9, ISSN 1210 - 132x,
str. 53
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jeho zly a zavistivy bratr, touzici po moci, Istivé nezabije a vinu shodi na
Simbu. Ten zdrcen utik4 a setkdva se bezstarostnym prasetem Pumbou a jeho
kamaradem Timonem. Ti ho nauci se bavit a zapomenout na staré zI¢ Casy.
JenZze nic nejde zapomenout a tak kdyz ho uz dospélého najde détska
kamaradka Nala a ukaze mu, co se s jejich zemi pod vladou zlé¢ho Scara stalo,
je nacase se vratit a ujmout se svych kralovskych povinnosti. Film ziskal dva
Oskary, za hudbu Hanse Zimmera a za titulni piseni Elthona Johna. Hudba je
dilezitym artiklem téméf v kazdém Disneyovském animovaném filmu, at’ uz
podkresova nebo pisné, které zpivaji hlavni pfedstavitelé a jsou neodmyslitelné
a chytlavé zasazeny do déje. O tom také svéd¢i pravé ocenéni cen akademie.
Pocahontas (1995) byl prvni film, jenz vychazi z historické skute¢nosti. Na
zacatku 17. stoleti pfiplouva z Anglie lod’ chamtivého guvernéra Radcliffa do
Nového svéta, aby zde hledala zlato. Tam se ale kapitan John Smith seznamuje
S Pocahontas, dcerou indianského nacelnika, kterd se rozhoduje, co udéla se
svym zivotem. Oba dva se pies rozdily a nepiejicnost okoli do sebe zamiluji,
ale poté co je John zranén, vraci se sam do Anglie. Ackoli se z filmu stal
kasovni trhak, kritici uz tolik chvaly nem¢li. Ziskal také dva Oskary, opét za
hudbu a titulni piseni. Nasledovaly filmy jako Zvonik u matky bozi (1996),
Hercules (1997), Mulan (1998) nebo Tarzan (1999). Dalo by se tedy fict, ze
studio chrlilo trhaky kazdy rok. Avsak filmy, které pfiSly po Lvim krali, uz
nebyly to, co diive. Z filmu se za¢inalo vytracet to, co d¢lalo pravé disneyovky
tim, co byly — srdce a gag. Animatofi prestali mit hlavni slovo a hravost
a pravy piibéh se ztracel. Ondiej Vosmik napsal, ,,do poptedi se dostala snaha
vychovavat pomoci sofistikovanych témat. Disneyovky se tak zacaly topit
Vv tézkopadnosti a didakti¢nosti. Silny pfibéh se zacalo rovnat zavazny piibéh,
rozpustilost byla vytlatena poselstvim. A nepochopeni skutecnosti, Ze na
détské vnimani je tfeba plisobit zevnitf, nikoli zvenci, vedlo k tomu, Ze détskeé
prvky (napf. potrhld zvifatka) zaCaly byt mezi déjova prediva kostrbaté
vpichovany jako lizatka, kterd& miZe drobotina cucat, zatimco vstifebava

poselstvi.«?

% \VOSMIK, Ondiej. Past na mysaka. Cinema: filmovy magazin, 2004, &. 9, ISSN 1210 - 132x.
str. 55
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A tak se stalo, ze se studio s novym tisiciletim dostalo do krize. Vznikla
totiz navic velkd konkurence v podobé 3D animovanych filmid. V roce 2000
vznika prvni film studia vytvofeny cely pomoci pocitacové animace
Dinosaurus, ale pfijeti neni pfili§ vielé. Vznikaji také pokracovani uz
osvédcenych hitt, jako Lvi kral 2: Simbuv pribeh, Mala morska vila 2: Navrat
do more, Pocahontas 2: Cesta domii nebo Kniha dzungli 2. Ty uz se ovSem
takovymi hity nestaly, jak to vétSinou u pokracovani byva zvykem. Studio se
dal drzelo své klasické animace a tak jesté vznikly snimky, jako Lilo & Stitch
(2002), Medvedi bratri (2003). U nds na farmé byl na dlouhou dobu poslednim
klasickym animovanym filmem. Podle ohlast bylo jasné, Ze doba jde kupiedu
a ze pokud se 1 Disneyho studio neposune a neda Sanci 3D animaci, mohlo by
zaniknout. A tak se pustili do ptipravy Straspytlika (2005), Divociny (2006)
anebo Robinsnovych (2007). Zadny z nich viak ani zdaleka nedokazal navazat
na to, co naposledy dokazal Lvi kral. A to uz je tiinact let zpatky. V roce 2008
uvedlo studio film Bolt — pes pro kazdy pripad. Bolt je pes, hrdina
Hollywoodského serialu, ktery si mysli, Ze jeho nadptirozené schopnosti jsou
skutecné. Piijeti uz bylo privetivejsi, predevsim diky ptibehu, a napsané latce,
vraci ke své klasické animaci. Neni uz tak klasické jako za dob Walta, pieci
jenom tam drobny zasah pocitacové techniky je, ale jde o kreslenou animaci.
Princezna a Zabdk, navrat ke klasické animované pohadce s princeznou
Vv hlavni roli. V roce 2010 byla uvedena 50. celoveéerni pohadka Na vidsku,
o princezné s neskutecné dlouhymi vlasy. Jen za prvni dva mésice dosahly
celosvétové trzby kolem Gtyf set miliond dolara® a cely film byl prijat velmi
dobte i1 u kritikli, jako, zdbavna a pfijemnd pohddka, ale ne tak revolu¢ni
a zapamatovatelna, jako byla Snéhurka nebo Popelka. Naposledy byl uveden
celovecerni film Medvidek Pu a i do budoucna, se chystaji dalsi projekty.

Dulezitym faktem je, Ze to neni jediné, co Disney vyprodukoval. Ze
slouceni s riznymi spolecnostmi mu v poslednich letech nejvétsi zisk pfinase;ji

pfedevS§im filmy Pixaru, kteryzto je spolecnost spoluvlastnikem. Filmy jako

26 SMITALOVA, Petra. Walt Disney: Za viim hledej mys. Instinkt. [online] 2011, [cit.
26.2.2012] Dostupné na WWW: <http://instinkt.tyden.cz/rubriky/ostatni/fenomen/walt-disney-
za-vsim-hledej-mys_25922.htmI|>
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Toy Story, Auta, Hleda se Nemo nebo WALL-E, byly obrovskymi trhaky. Ale
o tom az pozdéji. Muzeme se jesté podivat na zebricek 10 nejlepSich
animovanych filmi v historii, ktery v roce 2008 stanovil Americky filmovy
institut.”” Krom¢ jediného viechny pochézi z dilny Walta Disneyho. (Shrek

ijeho tii pokraovani jsou ze studia Dream Works).

Snehurka a sedm trpaslikti
Pinocchio

Bambi

Lvi kral

Fantasia

Toy story

Kraska a zvite

Shrek

Popelka

10. Hled4 se Nemo

© 0 N o g bk~ w b PE

3.2.2 Hrané filmy

Jak vime, studio Walta Disneyho se nevénovalo jen tvorbé
animovanych filmi. UZ za zivota bratri hodné prosperovalo také z filmt
hranych, to pokracovalo 1 po jejich smrti spolecné s tvorbou filmi kreslenych.
Rodinnych filmG vzniklo pomérné hodné, ne vSechny jsou zapamatovani
hodné, ale pfedevSim v poslednich let zname dost popularnich titult. Ze
za¢atku obdobi miizeme zminit napiiklad Herbie a stard dama (1974), Uték na
horu carodéjnic (1975), Divoky ponik (1975), Podivny patek (1976), Voldni
vikii (1983). Vznikaly také filmy, kde hlavni, nebo i vSechny role ztvarnila Ziva
zvitata. Jako naptiklad Hleda se Benji (1987), Neuveritelna cesta (1993) ¢i
hrana verze 101 dalmatinii (1996). V 90. letech produkuje studio téméf jeden

v

rodinny film za druhym, tady uz nejspiS pijde o znaméjsi tituly, napt. Krdl

2" American Film Institute, Top 10 Animation [online]. 2008 [cit. 3. unora 2012]
<http://www.afi.com/10top10/animation.htm|>

40



dzungle (1997) s Brendlem Fraserem, Flubber (1997) s Robinem Williamsem,
remake filmu Past na rodice, v némz se tentokrat dvojrole zhostila Lindsay
Lohan. Po roce 2000 to byly napiiklad Denik princezny (2001) anebo

veletspésni Pirati z Karibiku.

3.3 Dceriné a pridruZené spolec¢nosti

V roce 1970 byl zaloZzen Archiv Walta Disneyho, kde byly uloZeny
vSechny historické dokumenty, pamétihodnosti, vybrané kulisy z film
a podobné. V roce 1984 vznika Touchstone picture, druha filmova spole¢nost,
tentokrat urcend k produkci film vaznéjSiho raZzeni — ne urcenych pro déti.
Walt Disney Studios Home Entertainment je domaci video, znacka pod kterou
Disney distribuuje své filmy.

Dalsi odnoZi je Disney Theatrical Production, zabyvajici se divadelnimi
piedstaveni, je to jeden s nejvétSich vyrobcli muzikali na Broadway. Ta také
zahrnuje Disney Live Family Entertainment a Disney on Ice. Co se tyce
Disneyho filmt na Brodwali, sehrané jsou jak ptivodni animované tituly, tak ty
hrané. Prvni adaptaci byl film Kraska a zvife, nasledoval Lvi kral, Zvonik
u matky bozi, Tarzan nebo Mala motské vila. Hranym titulim vévodi Mary
Poppins a popularni filmy pro mladé z Disney Channel, High School Musical.
Piedstaveni se neodehravaji jen na newyorské Broadwayi, ale soubory s nimi
cestuji po celém svété. Tak jako mizeme filmové postavy a piibéhy sledovat
pfevedené na prkna co znamenaji svét, stejné tak je mizeme vidat i na ledé.
Ledni Revue Disney on Ice, do roku 1998 pod jménem Walt Disney’s World
on lIce zahijila c¢innost uz vroce 1981. Krom& Ameriky navstévuji
krasobruslaii vSechny mozné kouty svéta, aby potésili, a piedev§im détem
ukdzali jiny pohled na Disneyho animovany svét. Zpracovany byly takové
pohadky jako Snehurka a sedm trpaslikti, Popelka, Petr Pan, Aladdin, Kraska a
zvite nebo tieba pixarovské Toy Story: Ptib&h hracek.

Disney Music Group distribuuje ptivodni hudbu a filmové soundtracky

pod Walt Disney Records a Hollywood Records. Studia spolupracuji také
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s Disney Channel a Radio Disney a vydavaji mimo jiné hudbu jejich
oschovanych mladych komer¢nich hvézd. Také ale soundtracky a filmovou
hudbu jak s Disneyho pohadek a filmu, tak i z filmi spole¢nosti Touchstone
Picture.

Dulezitym krokem bylo spojeni s Pixarem, filmovym studiem
zabyvajicim se pocitacovou animaci. Timto krokem zaznamenalo studio
pokrok ve své strategii rozvoje vynikajicitho tvlir¢iho obsahu. Spolupréace
S Pixarem zacala zhruba v dob¢, kdy od nich Disney Studios zacalo kupovat
ucinny hardware. V roce 1979 totiz Pixar zacinal jako pocitacova sekce
Lucasfilmu. (pozn. Filmovou spole¢nost Lucasfilm vytvofil v roce 1971 rezisér
George Lucas a je znama predevsim diky jeho filmové sérii Star Wars). Na
zacatku devadesatych let uzaviel Pixar s Disneym smlouvu na vytvofeni tii
animovanych celove€ernich filmf. Tak vznikl ptfedev§im prvni celovecerni
film Pixaru, Toy Story: Pribéh hracek. V roce 2006 pak spolecnost Disney
piiSla se zdmérem odkoupit vSechny akcie Pixaru a tim se ob¢ spolecnosti
sloucily. Dnes je tedy Pixar jednou z dcetinych spole¢nosti The Walt Disney
Company.?® Filmy, které studio vytvari, maji u divakd i kritikd obrovsky
uspéch. Dosud vytvoftily jedenact celovecernich filmt a skoro tticet kratkych
filma. Pfibéh hracek, které Pixar studio vySvihlo nahoru, se uz doc¢kal dalSich
dvou pokracovani, pricemz ten tteti dil z roku 2010 se stal nejvydéle¢néjSim
animovanym filmem vSech dob. V roce 2003 pfisel do kin film Hleda se Nemo,
piibéh z podmoiského svéta rybek vypravi o dobrodruzstvi piili§ starostlivého
a ochranafského otce, ktery se vydavd na zachranu svého nebojacného syna
Nema poté, co ho ulovi rybati. O pét let pozdé&ji piichazi dalsi tspéch s filmem
WALL-E. Jde 0 piibéh malého robotka, ktery na zpustosené zemi tiidi odpad
a touZzi po lasce a pratelstvi. Posledni film Pixaru, ktery ptiSel do kin, bylo
pokracovani filmu z roku 2006, Auta 2. Mimo to vzesly ze studia filmy jako
Zivot brouka (1998), Priserky s.r.o. (2001), Uzasidkovi (2004), Ratatouille
(2007) a Vzhiru do oblak (2009). Ten ziskal 5 Oscart z celkové sedmi
nominaci na nejlepsi animovany film. Cena v téhle kategorii se vSak ud€luje az

od roku 2001, takze se da fict, ze kazdy Pixarovsky film byl nominovan.

%8 pixar. Corporate Overview: Disney Relationship. [Online] [cit. 29. 2. 2012]. Dostupné na
WWW: <http://www.pixar.com/companyinfo/about_us/overview.htm>
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Pri¢emz Vzhiru do oblak, byl jako druhy animovany film v historii (po filmu
Kraska a zvife) nominovan v kategorii Nejlepsi film.

V roce 2007 spojilo Disneyho studio sily samerickym rezisérem
Robertem Zemeckisem, ktery je autorem filma jako Trosecnik nebo Forest
Gump. Spolecné s jeho partnery vytvofilo ImageMovers Digital, novy stav
uméleckého studia, vénujictho se vyhradné projektim tykajicich
se digitalizace. Mohlo tak vyrabét a fidit 3D animované filmy pomoci vykonné
technologie snimani. Tak vznikl naptiklad snimek Vinocni koleda, kde herci

jako Jima Carrey nebo Colin Firth mohli hrat n&kolik roli.”®
Pokud to shrneme, tak se nejdulezitéjsi kliCové firmy dnes dé€li na:

Theatrical Film

Walt Disney Pictures

Walt Disney Animation Studios

Pixar Animation Studios

Marvel

Touchstone Pictures

Disneynature

Home Entertainment
e Disney Blu-ray
e Disney Blu-ray 3D
e Disney DVD

Disney Music Group
e Walt Disney Records

e Hollywood Records

Disney Theatrical Group

%% The Walt Disney Comapany, Company Overwiew. [online]. Dostupné na WWW:
<http://corporate.disney.go.com/corporate/overview.html>
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e Disney Theatrical Productions
e Disney Live!
e Disneyon Ice

e Disney Musicals Licensin®

3.4 Zabavni a obchodni primysl

3.4.1. Parky

V dnesni dob¢ se zabavné parky a resorty nachéazeji na péti rekreacnich

mistech po celém svété. Jsou to:

e Disneyland Resort, California — Aneheim

e Walt Disney World Resort, Florida — Lake Buena Vista
e Tokyo Disney Resort, Chiba — Urayasu

e Disneyland Resort Paris, France — Marne La Valle

e Hong Kong Disneyland, Lantau Island — Penny’s Bay*!

KdyzZ se v roce 1955 oteviel prvni park, Disneyland v Kalifornii, tvrdil
Walt, ze je to misto, kde se plni sny. Jesté¢ na jednom projektu, Floridském
parku, mél ucast, ale od té doby vzniklo jesté¢ nékolik dalSich a stavajici se
rozrustali.

Walt Disney World Resort na Florid¢ byl otevien 1. fijna 1971 S prvnim
tematickym parkem Magic Kingdom. Ten vzddva hold klasickym
Disneyovskym ptibéhiim a postavam. V cele stoji velky hrad Popelky
a v celém parku se rozprostird sedm pohadkovych zemi. Pfesné o 11 let pozdéji

se oteviel druhy park, EPCOT. Byl zaméfeny na pokrok a inovaci. V jedné

% The Walt Disney Company. Fact Book 2010, Studio Entertaiment [online] [cit. 12. Unora
2010] Dostupné na WWW:
<http://a.media.global.go.com/investorrelations/2010Factbook_FINAL.pdf> str. 6

%1 The Walt Disney Comapany, Company Overwiew. [online] [cit. 6. nora 2011] dostupné
na WWW: <http://corporate.disney.go.com/corporate/overview.html>
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¢asti parku jsou atrakce ve stylu budoucnosti a ve druhé navstévnici poznavaji
kultury nékolika statt, konkrétné Mexiko, Norsko, Cina, Némecko, Italie,
Amerika, Japonsko, Moroko, Francie, Velka Britanie a Kanada. Dominantou
parku, ktera stoji u vchodu je gigantickd raketa v podobé golfového micku.
V kvétnu 1989 bylo otevieno Disney Hollywood Studios. Cely park i atrakce
jsou tematicky zaméfené na lesk a slavu Hollywoodu. Navstévnici si zde
mohou pfipadat jako slavné hvézdy, nebo mit pocit, Ze se ocitli uprostied
filmového svéta. Konaji se zde zivé pruvody, Brodwayské muzikaly
I ohnostroje. V dubnu 1998 byl otevien ¢tvrty, posledni tematicky park a to
Disney’s Animal Kingdom, neboli zviteci park, ktery se zabyva ptirodou a také
ochranou zvitat, kterou propagoval uz Walt Disney. Park se rozklada na
dvou kilometrech ¢tverecnich a je zde vice jak 250 druht zvifat. Jedna se tak
o nejveétsi zviteci park na svété. Je rozdélen na sedm oblasti: O4za, Discovery
Island, Camp Minnie — Mickey, Afrika, Rafiki Planet Watch, Asie a Dinoland.
Kromé toho se v aredlu také nachazi dva vodni parky, spousta restauraci,
nakupu, prohlidek a 26 hotelq, které jsou rozdéleny podle cenové kategorie.

Prvni Disney park, ktery byl vystavén a otevien mimo tizemi spojenych
statti byl Tokio Disneyland v Japonsku. Park se nese v podobném stylu jako
park v Kalifornii, nebo Magic Kingdom na Florid¢ a ma sedm tematickych
oblasti. Lezi na rozloze 450 000 m? rozhodné je prostorn€jsi a vétsi, nez
americké Disneylandy a to pfedevsim ve velikosti ulicek a pohodlnosti. Dalsi
rozdil je v kultufe. Japonci jsou nadseni, Disneyho svét miluji a je to vidét.
Park je naprosto pro vSechny vékové kategorie, déti, dospivajici i dospéli,
vSichni dadvaji najevo své nadSeni, ¢imz se pfeci jenom trochu li§i od jinych
zemi. Tam jsou Disneylandy stale brané spiSe jako parky pro déti. Kona se zde
také hodné zivych pfedstaveni, pficemz vétSinou jsou vSechny v jejich rodném
jazyce, ale neni problém si zapujéit sluchatka s prekladem. Ale pieci jenom,
podstata piib&hu piekonava jazykové bariéry.*

Roku 1992 byl otevien prvni park v Evropé, Disneyland Resort Paris,

ve Francii. Prvni dva roky se jmenoval Euro Disney Resort, poté byl

%2 OWEN, Rob. Japan’s Disneyland a little different. Pitsburg Post — Gazete. [online]. 2011
[cit. 5.2.2012] Dostupny z WWW: <http://www.post-gazette.com/pg/11282/1180329-37-
0.stm>
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pfejmenovan na Disneyland Paris, aby vroce 2002 ziskal jméno, jaké ma
dodnes. Sklada se ze dvou hlavnich tematickych ¢asti a to: Disneyland park a
Walt Disney Studios Park. Symbolem prvniho parku je zamek Sipkové
Rizenky, kolem kterého se rozklada pét tematickych ¢asti parku. Ve druhém
parku mohou navstévnici nahlédnout do zékulisi nataceni filmi. V Disney
Village se pak nachazi mnozstvi restauraci, sport bari, kin, konaji se zde
koncerty a je tam spousta zabavy. Nejvice navs§tévnikd navstivi Disneyland
Park, potom Studia a na konec Disneyho vesnici. Ro¢né navstivi patizsky
Disneyland néco mezi deseti az patnacti miliony navstévniku.

Zatim posledni Disneyland byl otevien vroce 2005 v Cing, pod
jménem Hong Kong Disneyland. Sklada se z péti tematickych oblasti a zaujima
plochu 55 akri. Do dalSich let jsou vSak v planu dal§i vystavby a rozsiteni
parku.

,,Pokud dokazete snit, miiZete to uskutecnit >

Walter Elias Disney

3.4.2 Produkty

Uz vroce 1929 oslovil Walta Disneyho podnikatel s nabidkou, zdali
muze umistit postavicku Mickey Mouse na tabule pro déti. Disney souhlasil a
tak se postupem casu zacaly postavicky objevovat nejen na filmovych
platnech, ale i jako spotiebni zbozi. V dnesni dobé se zahrnuje pod nazvem
Disney Costumer Products (DCP) vSe od hracek, obleCeni, her, knih a
Casopistl, az po elektroniku nebo vytvarné uméni. To vSe pod riznymi liniemi
DCP, jako: Disney hracky, Disney obleceni, obuv a dopliiky, Disney
potravinaistvi, zdravotnictvi a krasa, Disney papirnictvi nebo Disney Home.

Filmy, které jsou nejprve promitané v kinech a pozdé&ji vydavané na

videokazetach a DVD, také vychazeji jako knihy. Na to ma Disney dalsi vlastni

% Disney Space. Disney Quotes. [online] [cit. 20. 1. 2012] Dostupné na WWW:
<http://disneyspace.tripod.com/id1.html>
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odnoz, Disney Publishing Worldwide, neboli nejvétsi svétové vydavatelstvi
détskych knih a ¢asopisti vychazejicich v 75 zemich s az 100 miliony ¢tenari
mesicné.

Na oficialnich strankach http://www.disneystore.co.uk se daji objednat
jakékoli véci s motivem Disneyovskych postavicek a jeho svéta. Od déti po
dospélé, od obleceni po hodinky, v kategoriich hracek, domacich potteb, her,

filmi, hudby apod. si kazdy ptiznivec a fanousek vybere ptesné to, co chce.

3.5 Televize a média

Jak uz zazn€lo vySe, pii pripravach prvniho Disneylandu v Anehiemu
zacalo studio v padesatych letech spolupracovat s televizi ABC, kde vzniklo
nékolik jejich potfadl. V dneSni dobé patii tato spolec¢nost do vlastnictvi
spole¢nosti Walt Disney. The Disney-ABC Television Group zahrnuje sité
televize ABC, TV Disney Channel, TV Business, ABC Family a SOAPnet.
Také tidi sit’ Disney radii. Televize ABC uvadi takové serialy, jako Zoufalé
manzelky, Ztraceni nebo Chirurgové. V détském programu spolupracuje
se sesterskou televizi, Disney Channel.** Ta je jednou s nejsledovangjsich
détskych televizi, diive znamou jako Jetix. Dfive stanice zaméfena piredevsim
a jenom na déti se v poslednich letech hodné€ rozrista i do fad teenagerd. Neni
divu, oblibené pofady jako Hanna Montana, Kouzelnici z \Waverly, Sladky Zivot
Zaca a Codyho nebo Jonas jsou o teenagerech a zaméfené piedev$im na
mladé. Z téchto serialt také vychazeji takzvané hvézdicky, které bud'to navzdy
zlstanou pod Skatulkou Disneyho, anebo jim to pomize jako odrazovy mistek
za slibnou kariérou. Hezké tvaticky, trocha talentu a také vétSinou dobré hlasy
je ptredurCuji jak pro filmovou, tak pro péveckou kariéru. Timto smerem
se vydavaji napiiklad Selena Gomez (1992) ze serialt Kouzelnici s Waverly.
Uz od détstvi se objevovala v riznych filmech i seridlech, pfedevs§im ve

vedlejsich rolich, az se v roce 2004 dostala do Disneyho rodiny. Vydala uz tii

3 Disney. Disney Channel. [online] [cit. 6. 3. 2012] Dostupné na WWW:
<http://mww.disney.cz/DisneyChannel/subscribe.html>
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hudebni alba. Podobnou postavou je Miley Cyrus (1992), hlavni ptedstavitelka
Hanny Montany, divky zijici dvoji zivot — dospivajici holky a popularni
zpévacky. Serial se na Disney Channelu vysilal od roku 2006 a v roce 2009
prisel do kin dokonce samostatny film. Natocila také Ctyfi studiova alba, plus
nékolik dalsich vyslo v rdmci Hanny Montany. Dalsi GspéSny serial proslavil
tfi bratry. Kevin (1987), Joe (1989) a Nick (1992) Jonas dnes tvoii bratrskou
hudebni kapelu, vydali Sest alb. Také se objevili ve filmu Camp Rock, opét
z dilny Disney Channelu o hudebnim tabofe. V hlavni roli vystupuje dalsi
hvézdicka, nyni 1 s6lova zpévacka, Demi Lovato (1992). V tomto sméru mozna
nejslavnéjsi, byl film High School Musical, neboli Muzikal ze stfedni, coz
piesné vysvétluje 1 to, o cem film pojednava. Respektive filmy. Prvni dil byl na
stanici Disney Channel odvysilan v roce 2006, nasledoval o rok pozdé dil
druhy a v roce 2008 byl tieti dil uveden jako prvni i v kinech. Hlavni role si
zde zahrali a zazpivali Zac Efron (1987) a Vanessa Hudgens (1988), dalsi
produkty z Disneyho dilny. Nutno fict, ze napiiklad pravé Zac Efron se dal na
sluSnou drahu herce a ma za sebou uz nékolik lepSich snimkt zcela bez pomoci
Disneyl. V dneSni dobé by si bez slova Disney v ndzvu televizni sité, uz
moznd malokdo spojil tuto tvorbu s animovanym svétem popularnich filmt.
Martin Srajer z magazinu Cinema o produktech Disney Channelu napsal, Ze
jsou to ,,vyrobky femesln¢ uchdzejici, ale stézi ndpadité a sotva rozsifujici
milionim svych fanynek a fanouskt obzory. Perfektné promysleny marketing
v tomto ohledu prebyl jakoukoli invenci.“®* Ale uz v dobg, kdy v padesatych
letech vznikl Mickey Mouse Club, se z déti ucinkujicich v potadech stavaly
hvézdy, které si jiné déti doma lepily nad postele a snily o jejich Zivoté. Dnes,
s vét§im medialnim boomem, ktery na nas uto¢i se vSech stran, je to jen o to
silngj$i. V devadesatych letech vzesly z Mickey Mouse Clubu dnes takové
hvézdy, jako zpévaci Justin Timberlake, Christina Aguilera, Britney Spears,
nebo herci Ryan Gosling ¢i Keri Russel.

Daéle jesté mizeme zminit ESPN, Inc., coz je celosvétovy lidr v oblasti
sportu a predni nadnarodni, sportovni a zabavni spolecnost. Je z 80% vlastnéna

spolec¢nosti ABC. V neposledni fadé¢ Disney Media Group je odnoZ odpovédna

% SRAJER Martin, Od myséka k zabakovi. Cinema, filmovy magazin. 2010, &. 2. ISSN 1210 -
132x. str. 51
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za tvorbu a dodavky interaktivni zabavy a informa¢niho obsahu pro on-line
mobilni a video konzole, a rizné platformy po celém svété. Patfi tam
interaktivni zabava, hry, webové stranky, multiplatformni videohry atd. Od
roku 1996 zacala spole¢nost také podnikat ve sféie vyletnich lodi, pod nazvem
Disney Cruise Line po Karibiku, se zastavkami na vlastnim Disneyho ostrove.
Walt Disney Company dnes vlastni nékolik desitek nakladatelstvi,
Casopist, kabelovych televiznich stanic, rozhlasovych stanic, internetovych
serverl, hudebnich vydavatelstvi a zdbavnich parki. K tomu také jedno divadlo
a jednu televizni sit’. Podle oficidlnich slov spolecnosti zlstala Walt Disney
Company 1 jeho piidruzené spolecnosti od svého zalozeni v roce 1923 vérna
svému zavazku vyrabét jedinecné zazitky a pobaveni na zakladé odkazu
kvalitniho tviir¢iho obsahu a vyjimecnému vypraveéni piibéht. Cela spolecnost
je spolu se svymi pfidruzenymi a dcefinymi spolecnostmi piedni
diverzifikovana mezinarodni rodinna zébava a medialni podnik.*®
Disneyovsky svét se uz davno netoci jen kolem vytvaieni animovanych
filma. S postupem casu, zdokonalovanim se a vySlapem za vysSimi cily, pfiSly
filmy hrané, dokumentarni, poucné. PiiSly Mickey Mousové jako plySaci
a kacefi Donaldové na trickach. S nastupem zdbavnych parkti a resortii se
oteviel nekonecny a nikdy nedokonCeny svét zabavy a her. Duleziti lidé
umirali a pfichazeli jini. I spolecnost se musela piizptisobit dob¢. Tak klasicka
animace ustoupila té pocitacové a do poptedi se dostala média, televize a radia,
vedle hvézd animovanych se zacalo tadit 1 spousta hvézd ze svéta redlnych
postav, lidi z masa a kuze. Kdo vi, kam Disneyho svét bude pokracovat dal, a
¢im novym nds je§t¢ piekvapi. Doufejme jen, Ze se ve vSech téch
spole¢nostech, médiich, honbou za ziskem a za Gspéchem neztrati poselstvi, se

kterym tohle vSechno zacal a vybudoval sam Walt Disney.

,,Je to docela zabavné délat nemozné.«*’

Walter Elias Disney

% The Walt Disney Comapany, Company Overwiew. [online]. Dostupné na WWW:
<http://corporate.disney.go.com/corporate/overview.html>

%" Disney Dreamer. Disneyland History. [online] [cit. 12. tinora 2011]. Dostupné na WWW:
<http://mww.disneydreamer.com/history/disneyland.htm>
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3. Hlubsi pohled do animovanych filmu, tzv.

klasickych disneyovek

I pfesto, Ze je v dnesni dobé studio rozrostlé a zainteresované snad do vSech
moznych odvétvi, filmy jsou to hlavni, co d¢la spole¢nost tim co je a také tim
prvnim, co si pod znakou Disney kdo pfedstavi. A piedev§im animovanymi
filmy to vSechno zacalo pfed 74 lety Sn¢hurkou a pokracuje dodnes. V roce
2011 byl do kin uveden v potadi uz 50ty animovany film studia, Na vlasku. Do
oficialni kinodistribuce byla uvedena zhruba polovina snimka a ty jsou také
velmi dobfe identifikovatelné s praci disneyho studia.

Pro Walta Disneyho nebyly animované postavicky jen jakékoliv kresby
pienesené zZ papiru na platno. Nebyla to pro néj jen neosobni prace. Pro n¢j
byla kazda postavicka svou vlastni osobnosti. Nikdy nehledal velkou techniku,
aby jeho postavicky byly vice uvéfitelné a nikdy se pfili§ nestaral o to, jak je
zaClenit do ptibéhu — oni totiz byly ten piibéh. Vidél animaci jako iluzi
skutecného zivota. Od zacatku nechtél byt jen vypravéCem situaCnich gagu,
chtél vypravét skutecny piibéh a vyuzit moznost spoluprozivani. Potadal kurzy
malovani pro své animatory, kde je presné ucil nejenom perfektni animaci, ale
i dokonalé vypracovani vlastni psychologie postav. Aby kazdé zvife mohlo byt
lidsky vérohodné, aby postavy a ptibéh vtahly divaka do déje a mohly se do
animovaného piibéhu vcitovat jako do piibéhu hraného a aby jeho filmy
vyvolavaly siln€ pozitivni zazitky, tak jak to ma u pohadek byt. Jeho dokonala
animace umoziovala, aby uz v prvnich filmech dokéazaly postavy zménit
béhem par vtefin vyraz obliceje tolikrat, Ze se s nimi mohl divdk naprosto
identifikovat, porozumét jim, poznat jejich zdméry i1 pocity a podle toho jim
pak drzet palce, nebo naopak rozpoznat zlo. Pro Disneyho bylo dulezité, aby
jeho postavy nikdy nezaSly za mez uvéfitelnosti, stejné tak aby neskoncily
Spatné, zlo bylo vzdy potrestano, laska zvitézila a nikomu nebylo ubliZeno.
Walt Disney byl velky inovator. Byl to on, kdo prvni natocil zvukovy film, kdo
vytvofil prvni celovecerni animovany film, kdo dal kreslenému filmu poprvé

barvy, kdo jako prvni vytvofil Sirokothly animovany film i kdo vytvofil
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storyboard neboli obrazkovy scénaft. Byl to také velky perfekcionista, touzil po
naprosté dokonalosti animovaného filmu a dokazal ptivést kreslenou animaci
k nevidanému mistrovstvi. Kdyz se ve tficatych letech zafaly vymezovat dva
zakladni zanry — groteska a klasické¢ drama, Walt vsadil pravé na psychologii
postav a drama. Snazil se animovany svét tak moc ptiblizit skute¢nému, dat
vSem zvitatkiim lidsky nadech, dovoloval nakouknout divakiim tak hluboko do
jejich psychy, ze se s nimi mohli témé&f ztotoznit. Nechtél jen vytvaret kreslené
grotesky pro pobaveni, chtél, aby to bylo co nejvice skute¢né. A to se mu

povedlo.*®

,»,Snazim se vybudovat plny charakter kazdé nasi animované postavicky — tak,

aby byla osobnosti.«**

Walter Elias Disney

4.1 Animace

Disneyho studio zanechalo svétu vyznamny odkaz. Téméf polovina
principtl jejich animace je nyni obecnym zékladem soucasné animace, ze které
se vychazi. Pro jejich animaci se pouziva termin ,,plnd animace*, coz znamena,
ze se kazdy obrazek kresli jen jednou, aby se co nejlépe vyjadrily jeho emoce
a reakce. Pouziva také kontinualniho pohybu s minimem smycek a postavy
se pohybuji smérem ke kamefe a od ni. PIna animace je zaméfena pfedevsim
na vizudlni stranku, na dobré znazornéni vSech aspekt postav, na vybornou
vérohodnost a dobré vyjadieni vSech animacnich i1 psychickych aspektt.
Animatofti sledovali nato¢ené kinogramy lidi 1 zvifat, na kterych si nacvicovali
jednotlivé faze pohybu. Pro to, aby byla kazd4 postavicka tak vérohodné
zndzornéna, bylo zhruba na sedmiminutovy film nakresleno deset az patnact

tisic kreseb.

® DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace, 2004, str. 23 - 28
% Just Disney. Disney Quotes. [online] [cit. 15. 2. 2012] Dostupné na WWW:
<http://mww.justdisney.com/walt_disney/quotes/quotes02.htmi>
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Styl disneyovské animace charakterizuje 12 postupt, které se staly pro
jejich praci vychozi. Jednim z nejdulezitéjSich je Zplostovani a natahovani
(Squash and Stretch). Tento styl se uplatiuje v kazdé animaci a jde o to, ze se
télo napt. ptfi vyskoku natahuje a pfi sedani zplostuje, stejné tak v obliceji pii
jakékoli mimické nebo mluvené akci oblicej vypada jako zivy. Druhy princip
je Priprava (Anticipation), kdy se na kazdou akci musi postava jakoby
piipravit. Jedna se tedy o jakysi pohyb vzad pted tim, nez nasleduje vybéhnuti,
diep nebo cokoli co se doty¢ny chysta ud¢€lat. I tento princip se povazoval za
velmi dulezity, stejné jako Scéni¢nost (Staging), ta kontroluje obraz, aby byl
vzdy dobie rozpoznatelny, aby veskeré animované i zvukové akce byli
piehledné a cCitelné a aby nikdy divakovi neuniklo nic dileZitého. Hlavni faze
a fazovani je typické pro velka studia, kde je tento postup nezbytny. Nejdiive
se vytvofi ty hlavni, nejdilezitéjsi faze a pak se dodélavaji druhotné. Priabézny
pohyb a presah akce (Follow Through and Overlapping Action) se
pouZivaji pro dosazeni vétsi ptirozenosti, tvarnosti a plynulosti pohybu. Sestym
principem je Zmék¢eni za¢atku a konce pohybu (Slow in and Slow down),
kdy se vlozené faze seskupuji kolem hlavni fdze, zmékcuji se a zpomaluji
pohyb tak, aby divakovi nic neuniklo. Pfevrat v animaci zpiisobil princip
Oblouku (Arcs), diky némuz se postavicky mohou pohybovat pfirozené tim,
ze opisuji oblouk v moment¢, kdy je jejich noha pfi chlizi nejvice dole a kdy
nahoie. Nemusi tak hloupé poskakovat nahoru a dolti jako tomu bylo predtim.
Osmym principem je Vyrazny detail nebo Dopliikova akce (Secondary
Action). Je to ¢innost, kterou postavy délaji jako doplitkovou s hlavni akci.
Napft. smutnd osoba se odvrati a smrka. Nikdy by neméla zastinit akci hlavni.
Spravné nacasovani vSech fazi zapticini, aby obraz utekl diive, nez si ho divak
stihne prohlédnout, nebo pochopit situaci. Naopak by nemél trvat tak dlouho,
aby nas zac¢al nudit. Casovéani prost& uréuje ten spravny ¢as, jak ma byt dana
akce dlouho na projekéni ploSe. Nadsazka (Exaggeration) je posileni
emocidlniho U¢inku, tudiz pokud ma byt postava smutnd, at’ je doopravdy
smutna, pokud ma byt §tastna, at’ zafi a pokud rozhnévana, tak at' z ni vztek

sala vSemi sméry. Predposledni princip je tzv. Pevna kresba, ta dbala na to,
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aby z kresby byla citit hloubka i rovnovaha. Tim poslednim je PFitaZlivost
(Appeal), podle Disneyho méla byt kazda postava, at’ kladna ¢i zaporna,
ptitazliva, protoze jinak nikoho nezaujme a nikdo se na ni nebude chtit divat.
Tento postup je Disneymu vytykan a kritizovan, pfitahuje tak masového divaka
a libuje si v kyc¢i.

Z kreslené animace ud€lal Walt Disney veliky pramysl. Jeho principy
se dodnes tidi pfi vytvareni animaci mnoho studii. Jejich styl je mimofadné
zivotaschopny a také dovoluje sjednotit rukopisy vice kresliit, které mél Walt

. !
dobfte vycvicené. 0

4.2 Postavy

V klasickych disneyovkach se objevuji v hlavnich 1 vedlejSich rolich
lidské bytosti, postavy ze svéta zvifeciho, nadpfirozené a fantasy bytosti, nebo
I naptiklad ozivené véci a predméty. Jsou filmy jen se zvifaty, ale v nékterych
titulech se kategorie i prolinaji, lidé i zvitata se dokazi dorozumét, v jinych je
zanechan realny stav a jedny postavy tém druhym jen sekunduji.

Lukas Gregor to ve své knize o typologii postav z animovanych filmu
Walta Disneyho tvrdi nasledovné: ,,Pi1 zdkladni kategorizaci postav se jako
prvni nabizi druhové roz¢lenéni. Animovany film mnohem castéji, a vlastné
diky svym moznostem i pfirozenéji, voli mezi lidskou postavou nebo
charakterem ztvarnénym zvifetem. Hlavni ¢i vedlejSi postavu dokonce miize
odehrat 1 — tu vice, tu mén¢ — personifikovana rostlina nebo véc. Celovecerni
snimky z Disney Company davaji pfednost lidskym hrdinim. V piipadé
serialové tvorby vSak naopak Disney prednostné vybiral zastupce fauny. Tento
format byl ostatné velmi blizky klasickym animovanym groteskam, v jejichz

Cele stila zvifata. Grotesky od jinych studii pfedstavovaly pro divaky

0 KUBICEK, Jifi. Uvod do estetiky animace, 2004, str. 76 — 88
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alternativu. At uz typické disneyovské vychovnosti a libivosti, nebo prave

. ’ vy ’ . ’ N v 41
1 svym zaméefenim na personifikovany zvifeci svét.*

4.2.1 Hlavni lidské postavy

Pokud se v hlavnich tlohach objevuji lidé, jedna se ve vice pfipadech
o zenské hrdinky. At se jedna o divky ze vzneSeného rodu jako je Sné€hurka,
Rizenka, Ariela ¢i Pocahontas, nebo o puvodné prosté divky, ale budouci
princezny jako je Popelka, Bella, nebo i naptiklad Mulan, vzdy se jedna
o velmi silné povahy s chuti néco zménit, vzeptit se osudu, jit za svym snem
a Stéstim. Jsou to vétSinou divky ve ve€ku dospivani, proto zde velkou roli hraje
1 laska. Muzi v téchto filmech byvaji vétSinou jen jako vedlejSi postavy,
napiiklad ve Sn€hurce se princ takika nevyskytuje, na zacatku se do ni sice
zamiluje, ale vyhleda ji teprve, az kdyZ je Sne¢hurka v ohrozeni. Podobné je na
tom 1 Ariela, ktera si svého prince musi za urcitych obéti vyhledat sama, jejich
role jsou tedy dosti pasivni. Naopak v Pocahontas nebo Na vidsku maji muzsti
oponenti velky vliv na déni celého ptibehu. Jako dité se zenska predstavitelka
ukazuje v Alence v isi divi.

To pravé muzské postavy maji hlavni role spise jako déti nez dospéli
muzi, nebo je alespon casto vykreslen jejich ptechod z détstvi do dospivani.
Petr Pan, Pinocchio, Maugli jsou vSechno viceméné déti. V dospélém, nebo
dospivajicim v€ku je to Aladdin, Hercules nebo Tarzan. Muzské postavy
vétSinou jednaji vice na zdkladé emoci neZ rozumu a jsou usmériovany
zenskymi hrdinkami. Ty jim také casto pomahaji dospét, dalo by se fici prestat

blbnout a usadit se.

,»Andel, ha! Je to zenska! A VSechny Zeny jsou jako jed! Jsou plné zlych

nastrah!*

Brumla, Sn¢hurka a sedm trpasliki

*! GREGOR, Lukas. Typologie a chovéni postav v animovanych filmech Walt Disney Company
- I. dil — Klasicka éra a soucasna 2D produkce. 1.vyd. Zlin: VeRBuM,2011. ISBN 978-80-
87500-06-4 str. 10
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4.2.2 Zvireci a vedlejsi postavy

Co se tyce zvitat, jsou to velmi oblibené postavy do animovanych
filma, protoZe se s nimi dobie pracuje a jsou tvarné. Filmy, jako Lvi kral nebo
Bambi, jsou vyhradné celé jen se zvifecimi rolemi. V Bambim se sice objevuji
zminky o lidech, dokonce tam vystupuje i lovec, ale jen jako postrach, neni
vidét jako fyzicka osoba. V dalsich filmech funguji lidské postavy jako
doplnujici, naptiklad v Lady a Tramp, Aristokockiach nebo 101 dalmatinii.
Jsou to panicci na trovni klasického modelu — nekomunikuji spoleéné. Naopak
pravé v Tarzanovi nebo Knize dzungli se objevuji lidské i zvifeci postavy na
pratelském nebo alesponi sobé rovném, dorozumivacim stupni. Dalsi kategorii
vystupovani zvitat vidime ve filmu Robin Hood, kde jsou de facto zviteci
postavy stylizovany jako lidské.

Velmi dilezitou roli v kazdém filmu hraji také vedlejSi postavy,
V tomto piipad¢ jim mizeme fikat sekundanti. Jsou to postavy, které cely film
doprovazeji hlavni hrdiny, jsou jim pomocniky, radci i hlida¢i a usmériiovateli.
VétSinou se spolecné slovné nedorozumivaji a vytvareji pro film i roli
vedlejSich postav, které maji svymi gegy funkci bavici. Uz ve Snéhurce ve
svétnicce s uklidem pomahal takika cely les zviratek, ti sami pak bézeli pro
pomoc K trpaslikim, kdyz citili nebezpe¢i a i oni oplakavali Snéhurku ve
sklenéné rakvi. Popelka méla ptacky a mysSky, které ji pomahali usit Saty,
a poté poslouzili jako pfeménény koci a koné do kocaru na ples. Ariela ma
kraba Sebastiana a rybku Fébia, Pocahontas kolibfika Flipa a myvala Meeka
a Lacika chameleona Pascala. Jen v pohadce Kraska a zvife se na zamku
neobjevuji zvifata, ale jako pomocnici zde vystupuji zacarované predméty
vV podobé svice, $alkli, nebo hodin. VSichni tito tzv. sekundanti vy¢nivaji
vyraznou mimikou a gestikulaci, jejich ukolem neni jen doprovazet, radit
a usmérnovat hlavni postavy, ale také bavit publikum. MuZsti hrdinové Casto
mivaji koné&, coZ patii predev§im k princiim a velitelim. Petr Pan ma vilu
Zvonilku, Aladdin Dzina, a Vv pfipadé Maugliho nebo Tarzana jsou jejich

sekundanti zvitata — ty ale uZ nejsou jen pasivni a doplilujici, ale jsou pitimou
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a dulezitou soucasti ptibéhu, s lidskou postavou se i dorozumi a normaln¢ S ni
komunikuyji.

Charaktery sekundantti spojuje jejich pratelstvi s hlavni postavou
a jejich vérnost. Ne vzdy jsou to vSak mili nad$enci, napiiklad krab Sebastian
V Malé morské vile byl donucen hlidat Arielu a viibec ho to netési, protoze si
ptipada mnohem dulezitéjsi. Ale prave ta jeho nevrazivost je pro divaky
vtipem. Podobny charakter ma tukan Zazu z Lviho krdle, toho jeho svérenci
neposlouchaji a tropi mu neplechu, 1 Cink, vila z Petra Pana, ktera Zarli na
Wendy, kterou si Petr ptivedl do Zemé nezemé. Myval Meeko z Pocahontas je
blaznivy a neuvazlivy a nejvice jde po dobrotach. Pocahontasin druhy
sekundant, kolibiik Flip, mnohokrat musi usmérnovat spiSe myvala nez hlavni
postavu a chameleon Pascal z Na vidsku je klasicky a vérny pruvodce Laciky
behem celého piibehu. Zajimava je také dvojice Timona a Pumby ze Lviho
krdle. Ta spiSe nez sekundantskou tvoii roli vedlejSich postav, které se ale staly
tak popularni, Ze dostaly pozdéji misto ve vlastnim serialu 1 filmu.

Kromé zvirat a lidi ve filmech vystupuji i nadptirozené nebo vymyslené
bytosti. Takovy Pinocchio neni chlapec, ale ozivena loutka, Zvife neni klasické
zvife, ale ani ¢lovék, Dzin je duch, Zvonénka vila a v Alence se v fisi diva
objevuje tolik nadpfirozenych a zvlastnich postav, jako nikde jinde. Ozivlé
karty, zpivajici kvétiny a housendk s dymkou plisobi az halucinogené¢, podobné

jako blaznivy klobouénik a jeho ¢ajové seance nebo mizejici kocka Skliba.

»Zelenina je pro velké chlapy, rostou z ni usi a velké tlapy! ...Jenom ta strasna

chut’ m& trosku trapi — ten posledni kousek jsem si ale vymyslel sam.“*?

Dupik, Bambi

#2 Scéna z filmu Bambi (1942), kde se kralickovi Dupikovi pii asi 14ti vtefinové scéné zméni
nékolikanasobné vyraz tvare. Od chytractvi a legrace po provinéni, rozpacitost, nevédomost,
snazivost, stydlivost, Sibalstvi a dal$i. V tom je uméni disneyho animace.
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4.2.3 Zaporné postavy

V neposledni fadé ve filmech vystupuji také zdporné postavy. Ty jsou
z velké casti obdafeni kouzelnymi schopnostmi nebo jen intrikami a zlosti.
V nekterych piipadech jde o touhu po moci, nékde po bohatstvi, krase, ale také
PO uznani.

Vice zapornych postav zastavaji Zeny. Jsou to zI¢ macechy v Popelce,
Snéhurce, zla sudi¢ka v Rlizence. Tyto zeny jsou uraZené a jeSitné, touzi byt
nepiehlizené a na prvnim misté a jsou odhodlany si toto misto vydobyt
jakymkoli zptisobem na tkor kladnych postav. Cruela je ochotna zabit stovku
psi jen proto, aby méla krasny kozich a UrSula pomize Ariele jen za
podminky, ze ziska jeji hlas. Tyto Zeny uz jsou naopak na vrcholu a své misto
maji jisté, presto vSak touzi stale po nécem vice. Jejich potieby jsou povrchni.
Muzsky zaporny hrdina se objevuje naptiklad ve Lvim krali, kde Scar zarli na
svého bratra, krale vSech zvitat. On si uvédomuje, ze je Mufasa na svém mist¢,
ze je spravedlivy a moudry, ale nezvladne pocit, Ze je v jeho stinu a tak ho
zabije. Je to néco jako urazena jeSitnost, na ovladnuti fiSe si navic pfivolad na
pomoc hyeny, které se nakonec postavi proti nému. Muzska zaporna postava je
také v Pocahontas, guvernér touzici po zlatu je schopen klidn¢ zni¢eni zemé
1 lidskych osudt jen pro dosazeni svého vlastniho chamtivého planu. Kapitan
Hook v Petru Panovi se snazi nad chlapcem vyhrat mozna jen z principu,
mozna proto, aby on byl ten nejlepsi. Mizeme tedy fici, ze muzsti zaporaci
jsou vétSinou hnani svou jeSitnosti, touhou byt nejlepsi, neptehlizeni anebo
vini penéz. Zato Zeny casto pohanéji mnohem povrchnéjsi divody, jako byt

vvvvvv

kiivd, pomsta a touha po moci.
,,NO dobfe, nech si ty maly bestie, pro mé za mé! Délejte s nimi, co chcete!
Utopte je! Ale varuji t&, Anito, skonéily jsme. Kon¢im s vami se v§emi! Ja se

vratim! Jen pockejte! Budete litovat vy hlupaci! Vy...vy idioti!*

Cruella de Vil, 101 dalmatina
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4.3 Animace

Co se ty¢e animace, vSechny postavy vychdzeji z dilezit¢ého bodu
Ptitazlivosti, coZ znamend, ze vSechny Zenské postavy, jsou krasné, §tihlé,
S dokonalymi zuby a dlouhymi vlasy, at uz pochazeji ze zdmku nebo
z chaloupky v lese. Stejné tak muzské postavy jsou povétSinou tvoieny podle
stejného vzoru, krasny, statny, silny s bujarymi vlasy a padnoucim oblekem.
I zvifata se tohohle modelu drzi, je jedno jestli je to vzneSena Lady nebo
uSmudlany Tramp, stary opi¢ak nebo maly kralicek, vSechny vypadaji k svétu.
O mlad’atech ani nemluve, jejich animace a vSechny vyrazy a pohyby jsou tak
dokonalé, ze se pti jejich sledovani aZz dojimadme. Moznd, Ze to je ten kyc,
o kterém Se Casto ve spojeni s disneyovskymi filmy mluvi, kazdopadné je to
véc, kterd na sto procent funguje.

wIsou tak trochu kycovité, vSechny ty jeho kiiklavé barevné
a rozdovadéné postavicky s velkyma ocCima a karikovanymi rysy. Piesto v sobé
maji kouzlo a navic punc originality 1 dobré femesIné prétce.“43

Animace postav je prizplisobena stylu vypravéni, ndrodnosti, kultute
a dobé, ve které se film vypravi. U Sn€hurky vidime jasnou podobu
v hereckach z 20. a 30. let a Sipkova Rizenka je zase nepatrné stylizovana jako
tehdejsi idal krasy Marylin Monroe. Za to vSak mlize doba nataceni, ale takova
Pocahontas a vSichni z jejiho kmenu jsou indidni, oproti tomu je znat kontrast
bélochi, kteii piipluji do jejich kraje. Legenda o Mulan se odehrava v Cing a
tak se jeji vytvofeni inspirovalo v €inskych perokresbach, stejné tak jako
Herkules v antickych malbach. V pribéhu let se ménila i animace
a Vv nékterych filmech je vidét odlisSné pojeti malovani postav. Z kulatych
zaoblenych ryst se stavaly rysy ostfe fezané a pak zase naopak. Zaporné
postavy jsou Casto vykreslovany mnohem hrubéji nez jemné princezny. Mohou
byt také az obézni, S tmavymi stiny kolem o¢i a vyraznym zvednutym obo¢im.

Charakteristické jsou také Spicaté brady, vyrazné nosy a dlouhé prsty.

3 SMITALOVA, Petra. Walt Disney: Za viim hledej mys. Instinkt. [online] 2011, [cit.
26.2.2012] Dostupné na WWW: <http://instinkt.tyden.cz/rubriky/ostatni/fenomen/walt-disney-
za-vsim-hledej-mys_25922.htmI|>
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4.4 Shrnuti

Podle psychologa Rudolfa Kohoutka byva lidska osobnost casto
definovana jako: to, co ¢lovek chce (pudy, potieby, zajmy, hodnoty), co ¢lovek
MiiZe (schopnosti, vlohy, nadani), co &lovk je (temperament, charakter).**
Stejné vzory miizeme najit i v disneyovskych postavach. Kazdad ma néjaky svij
vytvofeny charakter, diky kterému mizeme rozeznat, zda je postava dobra ¢i
zIla, 1 vrozeny temperament, ktery se od toho muize odvijet. To, co postavy
cht&ji, se méni kazdym typem osobnosti, ale piedev§im kladné postavy
vétSinou touzi po lasce, klidu, spravedlnosti a miru. Naopak ty zaporné si jdou
jen sobecky za svymi vitézstvimi na ukor vSech ostatnich. To vSe se ale také
odviji na jejich schopnostech a nadanich, zda jsou toho schopné nebo ne. Fakt,
ze vétSinou vitézi dobro nad zlem, ndm poukazuje, ze kladné postavy nemayji
jen vice schopnosti a nadéni, ale predevsim jsou chyttejsi. Zenské postavy jsou
ve filmech vice aktivni a také vice sni. Muzsti hrdinové jednaji vice zbrkle a
bez rozmysleni. Dilezité ale také je, ze Zadny hrdina na to neni sam. Zaporné
postavy vét§inou vyuzivaji nékoho pro spInéni svého cile, mnohdy se jim to ale
nakonec vymsti a oto¢i proti nim. To kladné postavy maji na pomoc bud’ své
vérné malé pratele, které je doprovazi a naslouchaji jejich pfanim, nebo
spoustu dalSich hrdind, ktefi se povétsinou dobrovolné ptipoji na jejich stranu a
bojuji spole¢né proti zlu. Kazdym animovanym filmem se tak détskému
divakovi ptfedavd model Cloveka, ktery touzi po uznani okoli. Dité poznava
dulezitost mezilidskych vztaht, ale nejen kvili pfatelstvi — a jeho vyhodam — a
lasce, ale také proto, ze podle filmi spole¢nosti Disney je dilezité, aby vas
spole¢nost akceptovala.*®

Animované filmy byly, jsou a budou vzdy velmi dilezité. Jakozto
filmy urcené pro déti nesou jakousi dulezitost a poselstvi. Jejich neptimym

ukolem je vychovavat a ukazovat détem spravnou cestu. UZ v utlém veku si

* KOHOUTEK, Rudolf. Zdklady psychologie osobnosti. Brno: CERM, 2000. ISBN 80-7204-
156-8 str. 60

4 GREGOR, Lukas. Typologie a chovani postav v animovanych filmech Walt Disney
Company - I. dil — Klasicka éra a soucasna 2D produkce. 1.vyd. Zlin: VeRBuM,2011. ISBN
978-80-87500-06-4 str. 81
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déti vytvareji své hrdiny a postavy ze svych oblibenych filmi si berou za svij
vzor. Je dulezité, aby rozpoznaly piesné hranice mezi dobrem a zlem a poznaly
hodnoty pratelstvi, lasky a vzajemné pomoci. Rlizna pouceni a pochopeni jsou
nedilnou soucasti pohadek. James Monaco ve své publikaci Jak cist film pise,
ze kdokoli s minimdlni inteligenci a star$i Ctyf let mize pochopit zakladni
obsah filmu pravé proto, Ze média tak blizce napodobuji realitu, daleko
snadngji je vnimame, neZ jim rozumime.*® Ano, ale v dne$ni dobg&, kdy doma
témet kazdy vlastni svlij videopiehravac a rodice odkladaji déti na pohadku uz
od raného veku, je fakt, Ze 1 kdyz malé dit¢ nemusi ptesnéji pochopit d&j, nebo
Si zn€ho vzit konkrétni ponauceni, postavy a animace na n¢j pusobi
a nechavaji v ném uz jakési podvédomé skryté poznatky.

I kdyz se v posledni dobé z animovanych filmi stale vice vytraci to
kouzlo, laska i1 romanticky sentiment, jaky je citit s disneyovské staré Skoly
a na povrch dilezitosti se dostava predevSim co nejvétsi vtip a legrace za
kazdou cenu, doufejme, Ze se to kouzlo nevytrati docela. Ze si jesté nékdy
zajdeme do kina na animovany film, ktery nas ptekvapi, oslni a budeme na n¢j

koukat s izasem a piihlouplym usmévem na tvari.

,,Filmy mohou mit a maji obrovsky vliv na utvafeni mladych zivott v oblasti

, 0wt 1 r10 1o i1, v . (AT
zébavy vici idedltim a cilim normalni dospé€losti.

Walter Elias Disney

46 MONACO, James. Jak cist film. 1. vyd. Praha: Albatros, 2004. ISBN 80-00-01410-6 str. 12

' Just Disney. Disney Quotes. [online] [cit. 20. 2. 2012] Dostupné na WWW:
<http://mww.justdisney.com/walt_disney/quotes/quotesOl.html>
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ZAVER

Vyznam tvorby Walta Disneyho je nezpochybnitelny v celosvétovém
meétitku. Za nejdalezitéjsi se bude navzdy povazovat jeho piinos svétové
kinematografii, jeho revolu¢ni pokroky v animaci, ale také rozsahlé dilo,
zejména charakteristické pohddkové piibéhy s oblibenymi nesmrtelnymi
postavickami. Za svij zivot ziskal Walt Disney 26 Oscarli, coz ho vtomto
ohledu stale drzi na vrcholu.*®

Disney jako ¢loveék byl velky inovator a perfekcionista, jeho uspéchy
byly vykoupeny tézkou diinou. Tvrdé pracoval nejen on sam, ale pod jeho
vedenim 1 vSichni animatofi, prace pro néj byla témét v§im. O tom sveédci 1
jeho slova: ,Nikdy se nemuzu zastavit. Musim zkoumat a experimentovat.
Nikdy nejsem spokojen se svou praci. Nesnd$im omezeni své vlastni
pfedstavivosti.“49 Na druhou stranu také vzdy tvrdil, ze by ¢lovék nikdy nemé¢l
zanedbavat svou rodinu pro podnikani. Snad mél opravdu tak velké srdce, jak
se fikd. Svou hravou dusi dokazal ud¢lat radost jak své vlastni roding,
manzelce a détem, tak détem a dospélym po celém svété. Vzdyt’ kazdy dospély
je pry pouze vyrostlé¢ dité. VSechny bez rozdilu vé€ku tak obohatil nejen o
kouzelné pohadkové ptibéhy a nesmrtelné postavicky jako Mysaka Mickeyho a
Kacera Donalda, ale i o sny a idealy, jez si mohli plnit v jeho zabavnich
parcich. Na druhou stranu se o ném fika, Ze byl romanticky staromilec, ktery
usnul ve svém svété fantazie a nebyl sto se pohnout dal. Hlubsi zkoumani jeho
Zivota a povahy by nam jisté dalo vétsi prostor pro pochopeni jeho povahy i
smyslu jeho prace. Blize jeho osobu charakterizuji slova Timothy S. Susanina,
autora knihy - Walt before Mickey: , Kniha mi pomohla uvédomit si, Ze mezi
lidmi o Waltovi koluji myty, které nejsou pravdivé. Nevéfim, ze byl
netalentovanym umélcem. Nevéfim, ze nebyl dobrym obchodnikem. Nevétim,
ze byl ke svym zaméstnanciim zly a necestny (ackoliv v§ichni mame své slabé

chvilky a obcas se dostavame do osobnich konfliktll). Naopak vétim — a prave

%8 Walt Disney Oscars: [online] 2008 [cit. 27. 2. 2012]. Dostupné na WWW:
<http://www.hollywoodgoldenguy.com/Walt-Disney-Oscars.html>

49 Disney Dreamer. Disney Quotes. [online] [cit. 8. 3. 2012]. Dostupné na WWW:
<http://mww.disneydreamer.com/walt/quotes.htm>
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z tohoto diivodu dosahl takového uspéchu — ze byl talentovanym showmanem
(umglcem, scenaristou, producentem a dokonce hercem, jak moje kniha
ukazuje), ktery mél skvély ¢ich na jiné talentované lidi. V honb¢ za svymi cili
byl netstupny a houzevnaty; jednoduSe feCeno se nikdy nevzdaval. Byl
optimista a mél smysl pro humor. Umélctim okolo sebe pomohl vzdy, kdyz to
bylo mozné. Walta, které¢ho jsem poznal, jsem si velmi oblibil a myslim, Ze to
byl stastny, ambicidozni mladik, ktery miloval, co délal, a mél silnou pracovni
moralku a vili uspé‘[.“50

Disneyho impérium dnes ovlada téméi cely svét a plisobi skoro na
vSechny elementy. Nékde ve vesmiru se rozprostiraji druzice k jeho televiznim
sitim, po mofti pluji vyletni lod€, na ledu 1 divadelnich prknech se prohanéji
herci v kostymech znamych hrdinii. Na nékolika kontinentech se rozprostiraji
zébavni parky, aquaparky, i hotelové resorty. Obchody jsou nabité tricky,
¢epicemi a Cetnymi suvenyry s kresbami Mickeyho Mouse ¢i Kacera Donalda,
motivy sedmi trpasliki a dalSich hrdini najdeme na ru¢nicich, sténach pokoju a
na mnohém dal$im. Kazdy nastup nového filmu do kin doprovazi prode;j
vedlejSich produktii propagujicich dany film. Trzby z prodeje vSech téchto
suvenyrt a produktti tvoii diilezitou soucast ekonomickych piijma Walt Disney
Company. Rozsdhla prace studia se ukryva také pod skrytymi nazvy jinych
filmovych spole¢nosti, stejné tak si studio vytvotilo své vlastni odnoze pro
hudebni ¢i vydavatelska odvétvi. Za Disneyho tspéchem stoji v mnohych
piipadech jeho n€kolikera prvenstvi: spolu se zaméstnanci vytvofil fadu
svétoveé znamych postavicek véetné Mickeyho Mouse, natocil prvni
celovecerni animovany film zalozil vlastni televizni spole¢nost, vybudoval
zabavni park jaky nemél obdoby apod. Tyto prvotni uspéchy se staly zékladnou
pro budouci rozvoj celé spole¢nosti. V neposledni fad¢ stoji za ispéchem Walt
Disney Company jeji vice neZ osmdesatileta tradice navazujici na fenomenalni

odkaz ¢lovéka, ktery kdysi davno dokézal realizovat své sny a idedly.

**HAIN, Milan. Walt pred Mickeym: Rozhovor s Timothym S. Susaninem [online] 2011 [cit.
28.2.2012] Dostupné na WWW: <http://25fps.cz/2011/walt-pred-mickeym-rozhovor-s-
timothym-s-susaninem/>
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,.Clovék vaha, zda si déti v soucasné dobé uvédomuji, Ze tu jednou byla
skute¢na osoba jménem Walt Disney, ktery skute¢né spInil mnoho snt, véetné
svych vlastnich. Jak kdysi tikaval, Ze to v§echno zacalo mysi. Ale my vSichni

; e y , y 1
vime Iépe: Ze to viechno zagalo muzem.®

,Nikdy jsem nenazyval svou praci uménim. Je to soucast Soubyznysu,

o & A 7 I 4 2
pramyslu vytvaiejiciho zabavu.«>

Walter Elias Disney

>1 MENICK, Jim. Walt Disney. Readers t digest [online]. 2011 cit. [27. 2. 2012] Dostupné
na WWW: <http://www.rd.com/books-entertainment/walt-disney/>

*2 Disney Space. Disney Quotes: [online] [cit. 30. 2. 2012]. Dostupné na WWW:
<http://disneyspace.tripod.com/id1.htm|>
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Obr. 1: Mlady Walt Disney v oblezeni Mickeymousa
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Obr. 2: Starsi Walt Disney v obleZeni tentokrat riznych ocenéni.
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Obr. 5: Plakat k filmu Snéhurka a sedm trpaslikt (1937)
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Obr. 7: Slavnostni otevieni prvniho Disney parku (1955)
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Obr. 9: Usp&sna Marry Poppins (1964)

JULIE ANDREWS
DICK VAN DV

-, =

DAVID TOMLINSON - GLYNIS JOHNS
1 TECHNIDLOR

Zdroj: Movie goods. Mary Poppins poster 1964. [online] [cit. 25. 2. 2012] Dostupné na
WWW: <http://mww.moviegoods.com/movie_poster/mary_poppins_1964.htm>
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Obr. 8: Club Mickey Mouse na zacatku svého piisobeni a na zacatku

devadesatych let.
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Obr. 10: Usp&sné filmy devadesatych let.
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Obr. 11: Spoluprace s Pixarem.

Zdroj: Proffesora Pricila blogspot. [online] [cit. 25. 2. 2012] Dostupné na WWW:
<http://professorapricila.blogspot.com/2010/09/coletanea-disney-pixar.html>

75



Obr. 12: Ukazka animace a dokonalého vykresleni vyrazli postav v podani

kralika Dupika z filmu Bambi (1942).
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Zdroj: Word Press. [online] [cit. 25. 2. 2012] Dostupné na WWW:

<http://onelmore2time3.wordpress.com/tag/bambi/>

Obr. 13: Animace k prozatim poslednimu Disneyovskému filmu Na vlasku
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Zdroj: Disney Animation. Careers. [online] [cit. 25. 2. 2012]. Dostupné na WWW:

<http://www.disneyanimation.com/careers/index.html|>
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Obr. 14: Ruzna Loga spole¢nosti Walt Disney
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