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ABSTRAKT

Cilem mé bakalarské prace bylo vytvofit model suterénu panelového domu

v programu Revit Architecture. V teoretické ¢asti bylo ukolem vyhotovit vybrané
kapitoly metodického navodu. V praci jsou zejména zminény kapitoly tykajici

se orientace v prostredi, pfipravnymi pracemi pro modelovani, tvorby stén,
zakladu a grafickych vystupU. Nastinéna je prace s mra¢nem bodU. Popséano je

i FeSeni nesrovnalosti mezi podklady zjisSténych pfi tvorbé bakalarské prace.

KLICOVA SLOVA

BIM, Revit Architecture, model budovy, orientace v prostredi, pfipravné prace pro
modelovani, stény, zaklady, vystupy, mracno bodU

ABSTRACT

The aim of my bachelor thesis is to make a model of basement of a slab block

in software Revit Architecture. In the theoretical part of my thesis my aim was

to make out chapters of methodical manual. The thesis mainly mentions chapters
concerning how to use the work environment, preparatory work for modelling,
creation of walls, building foundations and graphical outputs. Work with point
cloud is outlined in the thesis as well. Solution of discrepancies between bases
which was found out during work is also described.

KEYWORDS

BIM, Revit Architecture, how to use the work environment, preparatory work for
modelling, walls, building foundations, graphical output, point cloud
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1. Uvod

Bakalatska prace se zabyva moderni problematikou technologie BIM. V tvodni kapitole
prace je tato technologie ve zkratce popsédna. Praktickou ¢asti mé bakalaiské prace bylo
vytvorit BIM model suterénu panelového domu na adrese Herc¢ikova 2, Brno. Teoretickou

s M2z

¢asti bylo vytvoreni ¢asti metodického ndvodu pro préci se softwarem Revit Architecture.

Tvorba modelu i metodického ndvodu probihala ve spoluprdci s moji spoluzackou
Zuzanou Richterovou. Mou ¢asti bylo vytvoreni modelu suterénu. Praci Zuzany Richterové
bylo vytvofeni modelu ¢asti nadzemnich pater. Z diivodu existence snizeného ptizemi byla
dalezitd koordinace modelovani tak, aby nebyly né¢které ¢4sti modelovany dvakrat

(napftiklad strop suterénu je zaroven podlahou prvniho nadzemniho podlazi).

Podrobné zpracovani kapitol ndvodu bylo také rozd€leno na dvé ¢asti. U kapitol, které

jsem podrobné& nezpracovdval, je odkdzano na bakalédfskou praci mé kolegyn¢.

Modely obou ¢4sti 1ze referencné propojit, metodicky ndvod bude ve své ucelené podobé
vyuZivan v novém piedmétu Geodézie v BIM vyuovaném na Ustavu geodézie Fakulty

stavebni.



2. Co je BIM?

BIM (z anglického Building Information Modelling — Informacni model budovy) je
jednou z progresivnich metod v celém stavebnictvi. V soucasné dob¢ je vyuzivan hlavné
pro stavby s prostorovou skladbou, nicméné napiiklad ceské statni organizace jako Spriva
Zeleznic uz premysli, jak tuto metodu implementovat i na liniové stavby. Jeho tlohou je
vytvofit jeden pocitacovy soubor stavby, ktery bude vyuzitelny po celou dobu existence

stavby pro vSechny profese, které se stavbou mohou pfijit do styku.

Filozofii je, aby byl tento jeden soubor pouZzivdn uz od samotného navrhu budovy
architektem, dale upraven projektantem dle platnych zdkont a norem, poté byla pfipravena
stavebni dokumentace. Nasledné¢ muZze byt upraven geodetem dle jeho zaméieni
dokumentace skute¢ného provedeni stavby a na zavér upravovan spravcem objektu dle

provadénych zmén. Existence budovy se uzavie jeho demolici.

Zikladem je samoziejm¢ 3D model budovy, ke kterému ale miZeme piiddvat razné
informace o typu stavebniho materidlu, jeho vlastnostech (poZarni ochrana, teplotni
vodivost, ...). Kazdy vymodelovany prvek ma spoustu informac¢nich kolonek, je tedy
pouze na nds, jestli je vyplnime. Pokud tu informaci s jistotou nevime, rozhodné ji
nevyplilujeme. V neposledni fadé mizeme vyznacit rizné etapy vyvoje budovy. Aby tato

filozofie mohla byt funkéni, musi software fungovat na databdzovém principu.

V soucasné dob¢ existuje nékolik softwart, které technologii BIM umoznuji. Na trhu
jsou nejzndméjsi dva softwary, prvnim je Revit od cadovského giganta Autodesku, druhym
je ArchiCAD od konkurenéni firmy Graphisoft, ktery se hodi na pozemni stavby. Pro

liniové stavby je nejvhodnéjsi Autodesk Civil 3D.



3. Podklady pro tvorbu bakalai'ské prace

Zéakladnim podkladem pro tvorbu BP byla vektorovd vykresovd dokumentace
panelového domu vytvofena studenty naSeho ustavu v rdmci predmétu Komplexni projekt
(zimni semestr akademického roku 2018/2019) ve formatu DGN. Dopliujicim pokladem

byly rastrové skeny ptivodni vykresové dokumentace vyhotovené pro vystavbu domu.

Z vektorové vykresové dokumentace byl vyuZit nejvice pudorys suterénu a pozdé&ji
pudorys INP. K zjisténi vyskovych tdajia byl vyuZzit vykres fezu. Z ptivodni vykresové
dokumentace byl vyuZzit vykres fezli k zdkladim pro jejich tvorbu. Plvodni pldorys
suterénu obsahuje vice informaci (napfiklad okenni otvory nejsou ve vektorové

dokumentaci vlibec), takze byl pouZit pro ziskani dalSich chybéjicich informaci.

Bohuzel se vyskytly dva typy nesrovnalosti mezi obéma podklady. Prvnim jsou

nelogické vazby stén mezi suterénem a 1NP, druhym jsou rozdilné tloustky stén.

Pidorys suterénu z dokumentace z ptedmétu Komplexni projekt nenavazuje na ptidorys
INP. Jedna se predevsim o Sachty (vytahové, vétraci) a sté€ny, které nejsou nad sebou (az
do extrémnich piipadi, kdy sténa v suterénu konci a sténa v 1NP teprve zacind). Par stén

MoV,

vykazuje mensi odchylky, které 1ze pfi¢ist chybam vzniklym méfenim.

Nékteré stény navic maji oproti pivodni dokumentaci rozdilnou tloustku. V podstaté
vSechny nosné stény jsou z panelu tloustky 250 mm, nicméné v elektronické dokumentaci

je na tomto mist€ zakreslena i sténa s tloustkou 90 mm, coZ je nemozZné.

Tyto problémy bylo nutné vyftesit. JelikoZ vSechny ostatni plidorysy vyssich pater na
sebe navazuji, tak pro nejrychlejs$i odstranéni téchto problematickych mist bylo nutné
umistit sténu v suterénu na osu stény v 1INP, tak aby bylo vyhovéno vSem logickym
vazbam, a rozméry piekontrolovat s pivodni dokumentaci tak, aby nenastala situace, Ze
bude S§irSi panel nad uzsim. Nékterd problematickd mista byla ovéfena pifimo na misté.

Postup feseni problému je popsén v kapitole 11 Reseni problematickych mist.

Jednim z podkladli bylo i mra¢no bodl v suterénu, které bylo pouzito pro kontrolu

opraveného stavu. Postup prace s mracnem bodi je popsén v kapitole 10 Mra¢no boda.



4. Zakladni orientace v programu Revit

Pracovni obrazovku miZeme rozdélit na nékolik zdkladnich segmenti (Obr. 1)

* 1 —rychld nabidka

e 2 — Pds karet
e 3 _ Vlastnosti
* 4 — ProhliZec projektu

* 5 —otevieny pohled
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Obr. 1 Pracovni plocha
4.1 Rychla nabidka

Nalezneme zde klasické piikazy jako Otevrit, UloZit, Zpét a Znova (ve starSich verzich
Revitu vpted), tisk, ale také nejjednodussi aparét pro kétovani, pridani popisk, textu nebo

vychozi 3D pohled (Obr. 2).
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skrytych oknech. panelu

S - "

GHGL- Q- - =2-7OA G- B
/ N -

v

ey ot —
% Kota vzddienosti Novy fez Tenké &a
k otevieni. nezi referencnimi stav\;)ou. na obrazoze.
MéFeni ey
UloZit Zméfeni objektu
Ulo#i projekt. nebo vzdalenosti 3D pohled
mezi dvéma Pfepne do vychoziho 3D pohledu,
refenénimi body. nastaveni kamery nebo prochdzky.

Obr. 6 Rychld nabidka — prevzato z [1]



Pokud potiebujeme vertikdlni fez modelem, musime ho nejprve vytvoftit. Zvolime piikaz

Rez a v misté, kde ho chceme, nakreslime linii fezu.

Tenké cdry nastavi jednotnou (malou) tloustku pro vSechny ¢ary. Pro préci bylo toto
zobrazeni vhodné, kresba byla piehlednéjsi, bylo jasné, na kterou hranu se chytdm (na

obrdzku ma sténa omitku, pokud nejsou zapnuté tenké Cary, tak neni vidét, na kterou ¢aru

se chytdm). Tloustky se vSak tisknou v nastavené tloustce, pted tiskem je tedy vice nez

vhodné toto zobrazeni vypnout a zkontrolovat zobrazeni (Obr. 3).

Obr. 11 Aplikace prikazu Tenké Cdry
4.2 Pas karet

V Pdsu karet nalezneme vSechny potiebné piikazy pro modelovéni. Je uspotfddan
podobnym stylem jako v AutoCADu nebo Microsoft Office, proto je prace i uplnému
zaCateCniku sympatickd a zndmad. Nejzakladnéjsi konstrukéni prvky nalezneme na karté
Architektura. Ptes kartu VioZit ptipojime k souboru jiné (vétSinou podkladové) soubory
(Revit, CAD, rastr). Na kart€¢ Pozndmky nalezneme vSe, co potiebujeme pro vkladani

popisti.

Posledni karta Upravit se otevie vzdy, kdyZz klikneme na jakoukoliv jiZ existujici
vymodelovanou ¢ést, kterou jsme se rozhodli upravit. Tato karta vypada pro kazdy typ

prvku jinak.

4.3 Vlastnosti

Pokud nemdme nic vybrano, jsou to Vlastnosti pohledu. Jedna se o obdobu Informaci
v Microstationu. Nastavujeme zde atributy vybranym prvkim. Jak vybirat prvky? Jeden
prvek vybereme kliknutim. Pokud chceme vybrat vice prvkl, musime drZet kldvesu Ctrl.
Pokud jsme vybrali néco jiného, co jsme nechtéli, odvybrani provedeme stisknutim klavesy

Shift a kliknutim na dany prvek.



4.3.1 Jak orezat 3D pohled

Pfi modelovani bylo potieba nesCetnékrat ofezat 3D pohled. Vybér prvka se déla
nejjednoduseji pravé ve 3D pohledu (jsou zde viditelné vSechny elementy). Nicméné je
vidét pouze obvod modelu. K dostani dovnitf slouzi ofezovy kvéadr. Musime jit do
vlastnosti pohledu (tzn. mit otevieny pohled a nic v ném vybrano). Ve Viastnostech
nalezneme nabidku Rozsah. Uplné na konci je zaskrtavaci politko OFezovy kvddr. Po jeho
zaskrtnuti se objevi kvadr pies cely model, ktery je nutné vybrat a u kazdé hrany se objevi

tdhlo, kterym upravime zobrazeni na poZadovany rozsah (Obr. 4).

YU Sy £ (LoUnG

Trajektorie <lu... [ ]

Rozsah
Orezat pohled []
Zobrazit ofez.. []

H Ofezani pozna...

Zadni ofezani .

[ Orientovany k. Zadna
Ofezovy kvadr [/
3 Kamera

Obr. 12 Aplikace orezového kvddru na 3D pohled

4.3.2 Rovina fezu v pidorysném pohledu

V jakémkoliv 2D horizontdlnim pohledu (hlavné v ptidorysech) je nutné umét nastavit
vysku roviny fezu. V bakalarské praci to bylo nutné zejména proto, ze defaultné je
nastavena vySka roviny fezu na 1000 mm od roviny ptidorysu. V suterénu vSak maji okna
parapety ve vySce 1900 ¢i 1850 mm. Okna by tedy nebyla vidét. Nastaveni provedeme pies
nabidku Rozsah ve vlastnostech pohledu. Nastavime pozadovanou vysSku a potvrdime

(Obr. 5).
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Obr. 5 Nastaveni rozsahu pohledu

Takto nastavime vySku fezu pro cely
pohled. Pokud ale potfebujeme mit pouze
v urcité ¢asti pohledu jinou vysku (napiiklad
pro schodist¢), musime nastavit zalomenou
vysSku pohledu. Tento piikaz nalezneme na
kart€¢ Pohled, ptikaz Pudorysné pohledy ->

Zalomend vyska pohledy (Obr. 6).

Musime nakreslit uzavienou oblast,

ve které md dojit k zalomeni vySky pohledu. Je nutné

vZzdy kreslit maly ptfesah. Ve vlastnostech nastavime

domek_R2019_desky.rvt - Plid la2i: 01 INP - kopie 1 b | Zade
Objemy apozemek  Spolupracovat\ Pohled J Sprava Dopifky  Upravit
\ ( ~@ | B B- B (6] = ] |

oD a: 5 B
“Y 3 Rez D Pohied % - LI piepnout_ 2
anl  pohled” | & N, e

Kompozice vkresu

1NP - kopie 1 X na strop |

© )

fﬁr o

Obr. 13 Prlkaz zalomena vyska pohledu

%

vySku odsazeni fezu (je nutné, aby vysky postupné e =
klesaly ve Ctyfech polickach) (Obr. 7). | = e i
s e

4.4 Prohlizec projektu

Obr. 14 Nastaveni parametrii
Zalomené vysky pohledu

BIM projekt je komplexni zdleZitost. Revit je zaloZen na databézi. ProhliZe¢ projektu je

organizator celého projektu. UmoZiiuje ndm ndhled na jednotlivé ¢4sti projektu. Je zde

seznam pohledi (pidoryst, fezli, 3D pohledy,

..), vykazii, vykrest (tiskovd forma —

obdoba v Microstationu Model Arch). Obrovskou vyhodou je, Ze zména provedena

v pudorysu 1NP se zobrazi ve vSech ostatnich pohledech, vykazech, vykresech. Neni tedy

NP

nutné napiiklad Spatnou

pojmenovdvat, aby nenastal zmatek.

Sitku stény opravovat vSude. DiileZité je vSak pohledy spravné



4.4.1 Tvorba nového pohledu

V z4sad¢ mame tfi moZnosti tvorby nového pohledu. V bo¢nim pohledu nakreslime
novou ¢aru podlazi a automaticky se vytvoii ptidorysny pohled. Tato varianta je vhodna

pro tvorbu pudoryst jednotlivych podlazi, protoZe se ndm tvoii ve vysce, kterou chceme.

Dalsi moznosti je zvolit na karté Pohled piikaz Pudorysné pohledy a vybrat Pudorys.

Posledni moznosti je duplikace jiz existujiciho Otevitt
pohledu. Tato varianta je vhodnd, kdyZ potfebujeme e N
ajit odkazujici pohledy..
7z L A ~ © £ Xy ‘ PouZit viastnosti $ablony...
mit trochu jiny vzhled téhoZ plidorysu. V prohlizeci s e

Duplikovat Duplikovat pohied
Duplikovat s detaily Prevést na neza
Duplikovat jako zavisly Poudit z4vislé p

projektu najdeme vychozi pohled, klikneme na néj

pohled

pravym tla¢itkem a zvolime moZnost duplikovat T st pmiatjaio b
= Vymazat
pohled. Obr. 15 MoZnosti duplikace pohledu

Na Obr. 8 madme moznost vidét tfi moZnosti duplikace pohledu. Pokud zvolime
duplikovat, oba piidorysy se stanou na sob€ nezdvislé. Detaily jsou mysleny poznamky
(popisy). Pokud mame v planu jesté délat néjaké dpravy na pudorysu, je vice nezZ vhodné
udélat duplikat zavisly. Prevést na nezdvisly 1ze kdykoliv, zpétky to vSak jiZ nelze (Obr. 9).
Na Obr. 10 je vidét hierarchie ptidorysnych pohledi.

A | E-10. Pohledy (véechny)

R T ¥ Prohlize€ projektu - domek _R2019_desky.rvt
e RO .
& ﬁ?i‘.‘JS’é“ ~ B0, Pohledy (viechny)
Oteviit 2 i E! ! P&dowsy
Oteviit vykres > i i e 00 suterén

Zavfit 1 i : R

Najit odkazujici pohledy... *0 ; £ 01 1NP
' T R A 01 1NP — zavisly 1

_ N o | 1NP — kopie 1

Duplikovat pohled > . [}2 sz

Prevést na nezavisly pohled

Pouzit vlastnosti sablony...
Vytvofit Sablonu pohledu z pohledu...

PouZit zavislé pohledy...

Obr. 16 Prevod na nezdvisly pohled Obr. 17 Hierarchie pohledii



4.5 Otevi‘eny pohled

Na spodnim fadku pracovni plochy mame nékolik ikon, které souvisi se zobrazenim

(Obr. 11). Dulezité je si uvédomit, Ze nastaveni se tyka pouze otevieného pohledu.

1:50 [ GEFHD 0 @AE <
pro alternativy, CTRL pro pfidani, SHIFT pro odebrani prvki

Obr. 18 Spodni lista pracovni plochy s ikonami pro nastaveni zobrazeni

Meéritko nastavujeme takové, které chceme, aby bylo vytisténé. Pokud potiebujeme
vytisknout tentyZ pudorys v jinych méfitcich, je vhodné udélat zavisly duplikat (viz vySe)

a pouze nastavit kazdému jiné méfitko.

Uroveii detailu — existujf tfi rtizné stupné zobrazen{ detailu: hruby, stfedni, jemny (Obr. 12)

= [=] (-]
[+] Q <
/ o o
o2
[= [=3 [+]
[+] o [+]
. | 2 POI-‘

Obr. 19 Urovné detailu — prevzato 7 [1]

Styly zobrazeni — existuje Sest styli zobrazent:
* Dréatovy model — v§echny hrany jsou zobrazené, muze byt lehce nepfehledné
e Skrytd hrana — vidime pouze viditelné hrany, idedlni pro 2D pohledy
* Stinovany — prvni s barevnych styli
* Konzistentni barvy — plochy jsou jednobarevné
» Realistické — md i materidly, ndrocné na ptekreslovani
» Sledovéni paprsku — nejpropracovanéjsi

Dale zde najdeme dvé¢ vizualizacni nastaveni Trajektorie Slunce —ma vliv na smér stind,

v 3D se da upravovat pfimo v modelu a Stiny.

Orezat pohled a zobrazit orezovou oblast — pro 2D pohledy, obdobné jak ofezovy kvadr
pro 3D. Nejprve je nutné zobrazit ofezovy obdélnik, poté nastavit a pak zapnout ofezat

pohled

Poslednimi ikonami jsou Docasné skryt/izolovat a Zobrazit skryté prvky (detailné

popsano v nasledujici kapitole 4.5.1)



4.5.1 Skryvani prvki v modelu

V Revitu neexistuji vrstvy (hladiny), takze postup, na ktery jsme zvykli z Microstationu
nelze pouzit. Také je potfeba si uvédomit, zZe skryvat objekty lze pouze pro dany pohled.

Existuji dvé moZnosti skryti objektu v pohledu — docasné a trvalé.

Docasné skryti je platné pouze po dobu zapnuti Revitu, jakmile jej zavieme a znovu
otevieme, skryté prvky budou opét zobrazené. Pro docasné skryti pouzijeme tlaitko

modrych bryli (na spodnim okraji otevieného pohledu).

Na Obr. 13 vidime, Ze mame na vybér ze Ctyf

permutaci. Skryt znamena, Ze vSe oznacené skryjeme.

|zolovat kategorii

Izolovat znamend, Ze se skryje vSe ostatni. Tyto Skiyt kategorii
lzolovat objekt
operace muzeme provést bud’to s prvkem (to, co je Skift objekt

Obnovit docasné skryte/izolovane

REER 0 mAL G la <

skutecné vybrané) nebo kategorii (skryje nebo izoluje
vSechny prvky dané kategorie (mySleno sténa, Obr. 20 Moznosti docasného skryit
sloup, ...). prvku

Jestlize doCasné skryti chceme zrusit, staci zvolit o
posledni moZnost v nabidce — obnovit docasné
skryté/izolované. Skryvat miZeme postupné, ale
obnovit Ize jen vSe nardz. Nelze napiiklad odkryt

pouze sloupy, kdyz jsou skryté stény i sloupy. Jestlize

pohled obsahuje docCasné skryté prvky, ma modry

L] - 53

rame&ek (Obr. 14). Obr. 21 Obnova docasné skryt)fch prvki

Tuto variantu nepouzivame pro skryti prvka k tisku. K tomu dcelu slouZi trvalé skryti —

vybereme objekt, ktery chceme skryt a klikneme na pravé tlacitko mySi. Znovu mame na

vybér, jestli chceme skryt prvek nebo celou e e e
. Nl s 2 v v Vybi fipojené nalyticky Upravit
kategorii. Pfibyvd tu vSak moZnost podle e b
Skryt v pohledu > Prvky
Prepsat zobrazeni v pohledu > Kategorie '

filtru, kde jiZz médme moZnost dokonce =~ , it
Vytvofit podobné

Upravit rodinu {

filtrovat dle atributd  (typ, funkce,
materidl, ...) (Obr. 15). Obr. 22 Trvalé skryti

Neni vSak absolutné poznat, Ze je néco skryto. Proto musime kliknout na Zirovku (na

spodnim okraji otevieného pohledu), ktera dokdze skryté prvky zobrazit. Nyni ma pohled

10



cerveny rdmecek. Pokud chceme skryty prvek vratit zpét do pohledu, musime ho vybrat
a znovu stisknout pravé tlacitko mysi. Nelze obnovit pouze jeden prvek, ale musime celou

kategorii, pfipadné podle filtru (Obr. 16).

f{'}_} x | T
e e

Stomo

Opakovat [Sknit podie filinu]

3':.'_‘;:: Historie piikazi 38 =
Zménit orientac stény
Cbnowit wychozl analyticky mods! L
Wybrat pfipojené prviy -
Skryt v pohledu w4 T
Zobrazit v pahledu ? Prky
Prepsat robrazeni v pohledu > Kategone

Vytvorit podobné Podle fittru..
Uprawit rodinu M
Vhdnreat mfadrhoosi o

Obr. 23 Obnova trvalého skryti
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5. Zacéiname modelovat

Pfed samotnym zahdjenim modelovani bylo nutné ud¢lat nékolik zdkladnich krokii,
nastaveni. Prvnim je zaloZeni projektu. Software Revit vyuziva svlij vlastni formét, ktery
ma koncovku RVT. Pti zaklddédni projektu je nutné vybrat Sablonu, kterou bych pfirovnal
k slouceni zakladaciho vykresu, knihovny bunék, knihovny uzivatelskych car, ... které
jsou geodetiim znamé ze softwaru Microstation. Pro tvorbu modelu byla vyuzita Sablona,
kterou vytvofili pracovnici Ustavu automatizace inzenyrskych tloh a informatiky Fakulty

stavebni VUT.
5.1 Vertikalni ¢lenéni objektu

Druhym zdkladnim krokem je vertikdlni cClenéni objektu. Z ptavodni stavebni
dokumentace (fezu) byly zjiStény vysky jednotlivych drovni, které se v panelovém domu
nachdzi. Prace s podlazimi se nejlépe dcla v bo¢nim pohledu (vychodni, severni, ...)

Pavodni dvé podlazi v Sablon¢ byla pfejmenovéna a nastavena jim spravna vyska. Dalsi tii

POdlail' ble nutné VytVOfit. acovat  Pohled Snrwz
Nové podlazi vytvoiime bud kopil JiZ e wnoe

\Jytvnm padnbne

vytvofeného pomoci piikazu Vytvorit podobné na

karté Upravit | Vice podlazi (Obr. 17), nebo na karté

Architektura, pane] Srovndvaci rovina, pf‘ﬂ(az Daltf npovisdu zobrazite stisknutim Kidvesy F1.
Obr. 25 Tvorba podlaZi prikazem Vytvorit
Podlazi (Obr. 18). podobné
RedoG-&- 22 OA B Q s OV projektvt - Pohled: Jiéni pohled .% 5 ¢ Qriblsstee - % @+ _ 0O X
Architektura  Konstrukce  Ocel  Systémy  Viefit Pomémky Anshzovat Objemyaporemek Spolupracovat Pohled Spriva  Dopldky Upravit o
[ Okn: [ stiecha - ) Obvodovy plast i Zébradli ~  £Y Text modely K- 9 ale 5 £ 26}
Ifreaen g gt ] Kompanenta ~ -i Podhled [ Osnova obvadového plésté ¢ Rampa It Géra modelu :u;s )::[h: By NEi’E‘ 7
[ Stoup - ) Padiaha - BB Piicel & Schodiité @ Skupina modelu - [i Vio#it popisek mistnosti ~ [ - plochy &
Vybrat ~ Stavet Komunikace Model Mistnost a plocha ~ Otvor Sri 2 Pracovni rovina
Obr. 24 Tvorba podlaZi prikazem Podlazi
. . N 24 Z, . Z
Ukazuje se jako vhodngjsi mit v modelu definovéany f_
_ Jotine

vSechny vyskové tdrovné (Obr. 19), nebot k nim

vztahujeme vSechny objekty. Kazdému objektu miizeme
-2800

nastavit odsazeni, kterym lze docilit stejného efektu, ale _ ifg‘%‘é Suterén

- 4150
Jje jednodussi pouze vybrat jiZz nadefinovan€ podlazi. Je — >« % snzensueen | e ——
tak menSi prostor pro piipadné pochybeni. Ke kazdému 5550

/00 UloZeni nakladniho vytahu

podlazi se automaticky vytvofi pudorysny pohled,

Obr. 26 Vyskové tirovné v BP
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v prohliZeci projektu ho mtiZeme lehce vymazat. Nebylo potfeba mit naptiklad pro sniZeny

suterén a suterén dva pidorysné pohledy.

Pii kresbé podlazi je mozné najet do pozadované vzdalenosti od sousedici trovné
(Obr. 21), rychlejsi je vSak nakreslit ¢aru podlazi v libovolné vySce a poté pouze prepsat

vysku podlazi na spravnou (Obr. 20).

O . 5
ul | Rozsiteni |
[1040 [ 5
4510
R - Lo . 01 1NP

Obr. 27 Prepsdni hodnoty vyskového odsazeni od Obr. 28 Peclivy ndjezd z hlediska vyskového
podlaZi odsazeni podlaZi

Pokud pfejmenoviavame podlazi, je

Potvrdit prejmenovani podiazi %

Chcete pfejmenovat souvisejici pohledy?

nezbytné piejmenovat i souvisejici pohledy.

Tento postup splituje BIM filozofii (Obr. 22). [ = &

—Obr. 29 Hldska o prejmenovdni pohledii

Pokud pottebujeme dodatecné k n¢jakému podlazi dovytvofit ptidorysny pohled je

Vv

nejjednodussi na karté Pohled zvolit ptikaz Pidorysné pohledy

Novy pldorys podlazi X
a zvolit moznost Plidorys (Obr. 23). Program ndm nabidne v

podlaZi, ke kterym neni vytvoten piidorysny pohled (Obr. 24). e n—

Vyberte jedno nebo vice podlaZi, pro kterd chcete

ReHG-&- -8 2-L 08 -0 E LR Autodesk Revit 2019'— Viukové verze - HALENKOV.rvi - Pohled: Jiznipc vytvorit nové pohledy.
Aechitsktws  Konstrukce  Okel  Systemy  Viozt  Poznamky  Anabzovat  Objemyapozemek  Spolupracovat Pohied | Sprava  Dopifky ] I
5 ‘FI E B- 00 ZvySené prizemi
s 5 M.
Upravit|  Sabiony Fidorysna &
pohiedd pohiedy = B-
Vyorat ~ Grafika u Prezentace ST K
1) Padorys
Upravit | Vice podiazi ~ B 5
Viastost X | M Jiznipohled X | OO Phizemi 01 1P rrop Pidor,
Vit
Poataz

Obr. 31 Vybeér podlaZi, ke kterym

Obr. 30 Dodatecnd tvorba piidorysu
Ize vytvorit pudorys

5.2 Horizontalni ¢lenéni objektu — osnova

Osnovu tvofi ¢ary, které predstavuji pomysiné vertikdlni roviny objektem na osich
nosnych konstrukci. Slouzi k jednodu$§imu umistovani zdkladnich nosnych stén budovy,

protoZe jsou rozmistény v pravidelnych intervalech.

Osnovu jsem ve své praci nepouzil, protoze pifi modelovani nad vektorovym podkladem

neni potieba.
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5.3 Jednotky projektu

Program Revit ma v defaultnim nastaveni milimetry. Vykresy se v téchto jednotkich
kétuji. Jiné jednotky lze nastavit tak, Ze navStivime kartu Sprdva a v nabidce Nastaveni
mame ptikaz Jednotky projektu (Obr. 25).

ReBE - R-2-8=2-FO0A @-0 R Autodesk Revit 2019 ~ Vjukovs verze - HALENKOV.vt - Pidorys podiatt 01 INP ) [zaaee ricore siovo revo wiraz |

Architektura  Konstrukce Ocel  Systémy VioZit Pozndmky Analyzovat Objemya pozemek Spolupracovat  Pohled Dcpiﬂky Upravit

l\y @ D styly objekta I8 Parametry projextu @8 Prenos projetovych standardd 8 ~ UE’ e — ': & E}i
Upravit] Materialy I} Uchapovdal > Safler = S8 popiakova S Varianty Spravovat & Faze
0F informace o projektu. B Globalni parametry B Jednoty projektu B2 - nastaveni - ndvrhu  Hiavni model ~ piipojent soubory Tl
Vybrat Ini projektu Varianty navrhu Sprava projektu Fazovan
Jednotky projektu (UN;
Urluje format zobrazeni pro mémé jednotky.
Viastnost X 4 Jitni pohled
Dal#i napovédu zobrazite stisknutim kiavesy F1 ‘
’—’:l Phdorys o )
L T — o
Pldorys: 01 INP 5 Upravit typ Distiplina: Obocnd Format X
e = Jednotky Format ~ Foutit rasta
Méfitko Délka 1234.568 [m] )
Efitl pohle. 1 | iy 123457 nF Jednotky: Metry
Objem _J23a5im’ = Zeokrouhleni:
2 s A . Uinel 1235° - 0L
Obr. 32 Vyvoldni prikazu Jednotky projektu 2 [sidon o ’ P
L e T smbol ooty
Ghjemova hmotrost 123457 kymt el
. ’ . ’ 2z Cas. 123465 [CIratiazit koncové nuly
Po kliknuti se objevi tabulka, ve které — rees s i i
dabrat ko
, - . . .,
mame prehled jednotek a jak se zobrazuji. , 5

Dasetinny symbol/seshupevani Eisic:

Format upravime kliknutim na piislusné — ==== -
» ) ! oK Stoma. Hapovéde 7\ \:7\7/\_\% ‘ ‘
policko formatu. = v—rr W
Obr. 33 Jednotky v BP
Délkové jednotky byly v BP nastaveny na metry, zaokrouhlené na tii desetinnd mista
(tedy na mm), symbol jednotky zadny (Obr. 26). Metry byly zvoleny, protoZe jinak nelze

nacist mracno.

V textové Casti BP piSu rozméry v mm (zdpis vypada lépe nez v desetinném Cisle

v metrech), v obrdzcich z Revitu se vSak budou logicky zobrazovat v metrech.
5.4 Import/pripojeni podkladi

Nejprve je nutné pochopit rozdil mezi dvéma zplisoby, kterymi lze podklad do Revitu
dostat. Jsou jimi Importovat CAD a Pripojit CAD. Importem se stane obsah pfipojovaného
podkladu piimou soucésti naSeho projektu. Pfipojeni je pouze referencni. Da se daleko
sndze odebrat. Importovany podklad by se musel cely smazat prvek po prvku. Obé

moznosti nalezneme na karté VloZit (Obr. 27).
Re8 G-&- e =2-lOA GO o R Autodesk Revit 2019 - Vyukova verze - HALENKOV.1vt - Plidorys podiazi: 01 1NP » [:

EENEa@l Architektura  Konstrukee  Ocel  Systémy

C B®E O
,
Upravit| Pripojit Pripojit P -
Revit IFC AD

Poznamky  Analyzovat Objemyapozemek Spolupracovat FPohled Sprava Dopliky  Upravit

o N [ - Xy Y

Obtisk M " at Importovat Obréazek

gbXML
vybrat pripojent
Viastnosti [ o1 1NP X 4% Jizni pohled
| ﬁ Plidorys - 2}

Obr. 34 Prikazy Importovat a Pripojit
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Vyhodou pro geodety je, Ze Revit umi ¢astecné pracovat s DGN soubory, nemusime ho

tedy prevadét do DXF (vyménny CAD formét), ptipadné DWG (AutoCAD).

Kresba v DGN vykresu je v soufadnicich a rozhodné€ neni rovnobézné s obrazovkou. Pro
praci v Revitu, ktery nedisponuje moznosti otacet pohled, je tato skuteCnost problémem.
Revit bude pln¢ funkcni, nicméné je to nepohodIné. Proto bylo nutné nejprve udélat kopii
DGN vykresu, kterd byla otocena tak, aby byla kresba rovnobézn¢ s obrazovkou. Tim se
ztrati vazba na soufadnice, otoCeny objekt nebude logicky korespondovat s realitou.
Soutadnice byly do projektu v Revitu pfidany dodate¢n€. Vyhodou je, Ze pti tomto postupu
zustane model v Revitu otoceny rovnobézné s obrazovkou i po pfidani spravnych

soufadnic.
5.4.1 Postup pro piipojeni vektorového podkladu

Nejprve byl zvolen na karté Viozit piikaz Pripojit CAD. Nastaveni pfipojeni bylo
provedeno ve vyskakovacim okné Pripojit formdty CAD (Obr. 28).

R Piipojit formaty CAD

Hledat v; Ondra Bakaldfka v| ga r‘;] b 4 'D, Pohledy =
iz ~ = Nzhled
~| MNazev Stav Datum zmény
dotazy 06.05.2020 13:48

Hercikova_plvodni stavebni dokumentace

ﬂ Hercikova_plvodni stavebni dokumentace

4l (
E e

06.05.2020 15:30

KP 06.05.2020 13:48
= master 21.05.2020 9:24

402 Pudorys suterenu - v JTSK 29.04.2020 16:15

402 Pudorys suterenu 14.11.2019 21:47

28.04.2020 7:43

Nazev souboru: | 02 Pudorys suterenu.dgn

R
|

w Soubory typu:

Soubory DGN (*.dgn)

["IPouze aktudini pohled Zachovat ~

Barvy:
Hladiny/podlazi: \Vse ~
Importovat jednotky: | metr

Nastroje = [“] opravit Zary, které jsou mirn& mimo osu

Pozice: | Automaticky — pocatek k pocathu

Umistit v: |00 Sutereén 262,76

Orientovat k pohledu

Otevrit

Storno

>

Obr. 35 Nastaveni atributii pripojeni DGN
Byla vybrana moznost Soubory typu DGN. V nabidce Barvy mdme na vybér ze ti{

moznosti: Zachovat, Cernobilé, Obrdtit. Moznost Obritit volime, pokud mame podklad
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s ¢ernym pozadim a bilymi Carami. Revit ma bilé pozadi, takZe by nebylo vidét tyto Cary.
Microstation, i1 kdyZ mé bilé ¢ary na Cerném pozadi, tak se jednd pouze o nastaveni
zobrazeni v Microstationu. Program si je eviduje jako Cerné. Pro bakalafskou préci byla

zvolena moznost Zachovat.

U nabidky Importovat jednotky je lepsi byt obezietnéjsi a podivat se v Microstationu do

nastaveni hlavnich pracovnich jednotek vykresu nez volit moZnost automatické detekce

v Revitu.
V nabidce Hladiny/podlaZi lze Viybrat hladiny/podiaZi k importu/odkazu >
filtrovat, které vrstvy podkladu 2 e
T , v . [pefault
chceme pfipojit. Musime vSak znét [Eoefpoints Nevybrat #4dné
) PR . [ koty
ndzev vrstvy. Na vybér je bud’ Ve, Ewm R Obrétit
. Vrstva 4
nebo Urcit. wm I
[«]Vrstva 14
. L. [«]Vrstva 16
Takto vypadd tabulka vyb&ru | |[Jurstazz
. [vrstva 27
vrstev (Obr. 29). Tento vyber je | [Furstvaz
. . . [“vrstva 63
defaultni. Revit poznal, které vrstvy
jsou  zobrazené v Microstationu
a vybral je. Neoznacené vrstvy jsou
v Microstationu vypnuté pro
zobrazeni. Obr. 36 Tabulka vybéru hladin pro import
Nabidka Pozice bude hrat zasadnéjsi roli az Pozice: [AUREUEH = JOSeE ke =

fi piipojeni spravné natoCeného vykresu. S Eatamalichy st 60 ma i ad

Pt pripo) p y Umistit v: e e e
Automaticky — podle sdilenych soufadnic
Manualné — pocdtek

P . . . . Manudlné — stied
—podle sdilenych souradnic nefunguje. Volba oV Zeorm-

V zakladnim nastaveni moZnost Automaticky

Stred na stred nam zajisti v této fazi, ze se
. . Obr. 37 MoZnosti volby pozice podkladu
DGN soubor nepfipojuje mimo rozsah

kreslici plochy (Obr. 30)

Varianta Sted na stred funguje tak, Ze geometricky stfed podkladu se umisti do

geometrického stfedu ptidorysného pohledu, a proto podklad neutece z kreslici plochy.

U varianty Pocdtek k pocdtku se po&itek podkladu se piitadi k po¢atku Revitu. Uskalim

je, ze pocatek podkladu muze byt definovan vselijak.
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Varianta Podle sdilenych souradnic by byla asi nejlepsi volbou, ale modelovani je
vhodné dé€lat v rovnobéZném pohledu s obrazovkou, coz by s touto variantou neslo. Navic

stejné nefunguje.

Nabidkou Umistit v vybirame pudorysny pohled, do kterého chceme vektorovy podklad

pripojit.

Po pfipojeni je potieba zkontrolovat spravné naimportovani jednotek. V rychlé nabidce
zvolime moZznost Zarovnané koty (8. zleva), ptipadné Meéreni (7. zleva). Bylo ovéfeno,

jestli délka odpovida zakétovanému rozméru v podkladu.

Po pfipojeni byla poslednim krokem fixace podkladu, aby nedoslo k jeho pfesunuti. Po
pfipojeni najedeme na referenci a klikneme na ni. Zobrazi se modfe. Vénujeme pozornost

odkazové Care uprostied obrazku. Musi vypadat jako zapichnuty Spendlik, ne poloZeny

(Obr. 31).

Tk =

odemceno uzamceno

R S P T = |

Obr. 38 Uzamceni podkladu

Po skonceni prace je vhodné referenci odstranit. Nejjednodussi je referenci odemknout
(vybrat, zménit pripindcek) a poté na ni kliknout pravym tlacitkem a z nabidky vybrat

Vymazat (Obr. 32).

Opakavat [Odstranit] ho.-a[ Instanch
7 ~ o Histarie prikaz(
Pozn.: Ve vektorovém vykresu ptdorysu TV
—— Piepsat zobrazen( v pohledu
se vyskytuje Ceskd diakritika, kterou ale Wi
. , L v , “ .. Vybrat pledchoz(
Revit neumi spravné dekddovat, takZe ji it vt e > ,\{
Vymazat
v_ s Vo 1 . . v Najit referenéni pohled
zméni na sled Cislici. Popisy v Revitu uz e

Oddalit (2x)

Ceskou diakritiku zvlddaji. Pldorysny =g e

Dredchozi posun/piiblizen pohledu

biiZen pohledu

ProhllZede 3
E—=F ¥ Viastnosti
" .

" , P ——— -
se jedné pouze o doCasnou zdlezitost. Obr. 39 Odpojent podkladu

podklad byl na konci prace odpojen, takze
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6. Stény

Prvnimi prvky, které jsem umistil do modelu, byly stény. Piikaz, ktery vyvold jejich
tvorbu, najdeme hned na prvnim mozném misté. Nachdzi se na totiz na vychozi karté

Architektura, na panelu Stavét tplné na zacatku.

ReH  -&- 0 @ =.,» Jakvidime na Obr. 33, mame nékolik moZnosti, jak sténu

ek g“‘“‘“‘* S 5 vytvofit. Zéakladni mozZnost je Sténa: Architektonickd,
[:]_ Okno
= . [ xomporenta - £ kterou budeme volit. Sténu: Konstrukcni lze pouzit pro
Upravit Sténa | Dvefe U i
x Sloup ~ E , ° . . v
e konstrukce zdkladii (umistuje se do hloubky). Sténu na
Y Q Sténa: Architektonicka
plose voli architekti, ktefi modeluji nad hmotovou studii (je
Vlastnosti Q Sténa: Konstrukeni o) e
potfeba mit nejprve objem hmoty, na jehoZ plochu sténu
Eﬁ Sténa na plose
umistime). Zatim neaktivni moZnosti jsou Sténa: Pridavek
Pidorys: 0] Sténa: Pridavek . L .. . . . e
G a Sténa: Vybrdni. Témito dvéma piikazy miZeme do jiz
M&fitko p Sténa: Vybran . . . . . o "
“Hodnota e 50 existujici stény piidat napiiklad fimsu, nebo vytvofit
7ahrazeni ma INArmAlni i
Obr. 40 Druhy sten dutinu.

Po zvoleni piislusného piikazu pro tvorbu stény se ndm otevie nabidka vlastnosti

umistované stény a na pdsu karet se rozevie karta Upravit | Umistit sténu (Obr. 34).
ReBE-Q->-Q2-LO0A @-0 O BB+ 5  Autodesk Revit 2019 - Vyukevd verze - HALENKOV.t - Plidorys podiati: 00 Prizemi ,

B Achitektura Konstrukce  Ocel  Systémy  Viokit  Pozndmky  Analyzovat  Objemya pozemek  Spolupracoval Pohled  Sprva  Doplitky  Upravit | Umistit Sténa

il I prizptsobit = Y] ) AL DT en afo ¥ . — Aot &@ -
b He e e B DIPR 2 2 = rEREL)
Upravit h ! i * 00 == B0 DOJ L ~ I A~
[EU Uy @ ke PVOTaax I~ L
Vybrat » Viastnost Schranka Geometrie Upravit Pohled  Méfeni Vytvofit Kreslit
Upravit | Umistit Sténa Viyskat 01 INF 4 Céra umisténi: Plocha povich ~ | [Z]Retézec Odsazeni:| 0.0 [7] Polomér: | 1000 Pfipojen: Povalit
Vlastnosti X 01 1NP [} oo Prizemi X o (3D} Suterén
Obr. 41 Karta Upravit
Vlastnosti X | Jako prvni je potieba zvolit typ stény. Vybirdme

: e <« zrolovaci nabidky (Obr. 35). V Sabloné je
- Zakladni sténa 3
Nosna cihla 300mm pfipraveno nékolik stén. Volime tu nejpodobné;si,

kterou potifebujeme. I kdyZ se ndm sténa libi, tak

Nowvy 5tény ~ Upravit typ

Vazby A klikneme na Upravit typ, protoZe se zobrazuje
e, PIOdi pelte pouze nézev, ktery miize obsahovat cokoliv.
Dolni vazba 00 Prizemi

Obr. 42 Vyber typu sten . . . - .
yoer Y Po kliknuti na nds vysko¢i okno Vlastnosti

Vlastnosti typu X
typu, kde budeme tento typ stény upravovat.
Rodina: Systémova rodina: Zakladni sténa ~ Natict...
Nicmén¢ vzdy radsi udélame duplikat (nikdy
Typ: Mosnd cihla 300mm M Duplikovat.
5 " totiZ nevime, jestli se ndm v modelovani
Prejmenovat...

Ob;jr?;;’?e}menovdm’ typu steny tento typ bude hodit) (Obr. 36).

18



Musime piepsat nazev, defaultn¢ se pfipiSe za ! nazev X

stavajici ndzev dvojka (Obr. 37). Tloustka stény

4 Nazev: ‘ MHosna dihla 300mm 2|

uvedend vndazvu je pouze orientatni (proto

kontrolujeme vZdy typ). Obr. 44 Defaultni ndzev duplikdtu

Po stisknuti OK se automaticky Revit pfepne na tpravu nové, duplikované zdi. V typu

méme l’lékollk Oddﬂﬁ (Obr. 38). i Viastnosti typu x
da. Stavba Stény ' Rodina: Systémova rodina: Zakladni sténa P Nagist...
Typ: Obvodové sténa = Duplikovat...
Nejdulezitéjsi casti je Skladba, pouze v ni E—
o v V. W AN W ., , Parametry typu
muzeme meénit Sitku stény a materidlové |
Parametr Hodnota H s
v - . P Stavba 3
sloZeni (viz dale). R — e
. v . . o , Zalomeni u vioZenych objektd  Nezalamovat
Zalomeni u vloZenych objektii a na koncich Zaloment i koncich Zadna
Sitka 0.3000
miZeme také nastavit ve skladbé. Detailnéji se ;“”:; LIEH X
- 5
, , s, . , Vzor vyplIné hrubého méfitka <Pina wypli> i
timto nastavenim zabyvd Zuzana Richterovd. | | o mastro mertia Méoms. |
o . v s . v v v T Mmﬂﬂ!ﬂmdwvéﬂpravy &
Sirka je pevné dand jako soucet Sitek vrstev KinstrikErd materis Beton - Prefabiikovang
< |Rnalytické viastnosti ' 8
Skladby. = Soucinitel prostupu tepla (U)
= ¥ O )
. o v . . v Tepelna kapacita
Nastavit mazeme i Funkci stény (Obr. 39). bt g
Drsnost 1
Funkce < Identifikaéni data L
Grafika ini‘tfni & Typ obrazku
m . , ro Indexovana poznamka
Vzor Wpln_e hrubého méfitka 7 aklady ; i
Barevna vyplri hrubého méfitk Opsma Vi
Materialy a povrchové tpraviPodbitl LE Komentafe k typdm
Konstiukeni matenal Nosna éast — sachta URL
. s Popis
Obr. 46 Funkce stény Popis Sest vy
Kod sestavv 26
b' Graﬁka E K €emu tyto viastnosti slouzi?
. . . << Nahled orno DUZT
V tomto poli nastavujeme, jak se bude zed’ ; = E
zobrazovat v pohledech' Obr. 45 Vlastnosti typu stény

c. Materidl a povrchové tipravy

Tato Cast je opét dana skladbou, nelze ji tedy tady upravovat.

d. Analytické vlastnosti

Razné fyzikalni vlastnosti stény (tepelny odpor, kapacita, drsnost, ...)

e. Identifikacni data

Dalsi informace o typu stény.
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6.1 Skladba stény g |

Rodina: Zakladni sténa
Typ: Nosnd cihla 306mm HALENKOV

Celkova tloustka:  300.0 Vzorovd wika: | HIEEKD
Odpor (R): 0.0000 (m2K)W

Jestlize klikneme na tladitko Upravit, objevi se nové | Tt nan

Vrstyy ( "\‘ it
VNEIST STRANA

okno Upravit skladbu (Obr. 40). Vzdy ur¢itému puce | wterat | Vot |zsomen“esiSl|
1 |Hrani nadz 0.0

I 13000

[ Hranice nos Vrstvy pod z 0.0

materidlu o urcité funkci prifazujeme tloust’ku.

Nosnd cdst je konstrukéni prvek stény, tedy to, co

I

dava sténé jeji nosnou funkci. Z hlediska Revitu je

nosnou ¢asti to, co se nachazi mezi vrstvami nulové

T

tloustky nazvané Hranice nosné cdsti. U panelového
domu modelovaného v prici se jednd pouze o panelové | —
Viozit vazat Nahpr g
bloky. e o
Nezalamavat v| | Zadnd v

Upravit vertikaini skladbu (pouze nahled Fezu)

Novou vrstvu pfiddme pftes tlacitko VioZit. Vrstvy,

kterou nepotiebujeme, se zbavime stisknutim tlacitka _ ———

Vymazat.  Poli¢cka  Nahoru a Dolu  slouzi Obr. 47 Upravit skladbu

k rozposouvani vrstev do poZzadované ¢asti. Vrstvy jsou Cislovany od venkovni po vnitini.

vrsty =
VNEISI STRANA
Funkce [ Material Tioustka | Zalomenf [ Konstrukéni materi
Na Obr 41 méme VI‘StVy |1 |Dokoncovaci 2 [5] Povrchy - Exteriér - Cihelné  0.0050 =]
2 |Hranice nosné gasti Vrstvy nad zalomenim 0.0000
3 |Konstrukce m Beton - Prefabrikovany 01650 ‘7|
A -4 |4 |vrstva tepeine/vaduchove izol Izolace - Polystyren 0.0500 m
ObVOdOVe Steny 300 mm v BP [5 |pokonovacr 1 (4] Zdivo - Pind palend cila 0.0750 |
& |Hranice nosné gasti " Vrstvy pod zalomenim  0.0000 ’ - —
7 || Povrchy - Interiér - Omitka,  0.0050 =] 1
Konstrukee [1] mi
A X4 T T4 Substrat [2]
Do nosné c¢asti umist ujeme Vrstva tepelné/vzduchové izolace [3]
Dokoncovaci 1 [4]

. [Dokonéovaci 2 [5]
pouze funkci typu Konstrukce premorana -
Obr. 48 Skladba obvodové stény pouZitd v BP

[1]. Cislo v hranaté zdvorce
udava prioritu vrstev. Skladbu lze ud¢€lat pouze takto. Od nosné €asti na oba sméry mtize
¢islo pouze stoupat. Na obrazku xx mdme posloupnost [4] [3] [1] [5]. Nelze umistit vrstvy

naptiklad takto: [5] [2] [3] [1] [3] [1]. Tu¢né jsou vyznacené chybné vrstvy.

™ Pronlizet materiald - Astalt 7 x

V dalsi kolonce nastavujeme materidl (Casto - |
A 4 .\derﬂ.\(a Grafika Vz?v??d.\L 1
v e, ., « v v v v MaterislyprojelduVi. ¥ [0 = vstinovsni
dostacuji materidly v Sablon€ — otevie se ProhliZe¢ | .  ratvwoney |
il Astalt vme:::‘; RGB 177 183 W:U
materidlit) (Obr. 42) a tloustku vrstvy. i [po— o
¥ Popfedi
. Fan Vzor <ZAdné>

Beton - Lehceny

Sedé podbarvené kolonky (v piehledu vrstev)

Beton - Monoliticky

Beton - Frimyslova podiaha

Beton - Zelezobeton

-

o
nemizZeme menit. Konstrukce [I] je vidy =

|

konstruk¢ni materidl a nelze jej zalamovat.

i Beton, monoiiticky, sedy
B
e

Obr. 49 Pro vyménu materidlu pouZivame
ProhliZe¢ materidlii

Zalomeni ndm urcuje, zdali k zalomeni miiZe dojit.
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6.2 Vlastnosti stény

Po zvoleni typu musime nové umistované sténé nastavit vlastnosti. Zakladni moZnosti
mame v fadku pod Pdsem karet (Obr. 43). Obsdhlejsi nastaveni najdeme vlevo ve

Vlastnostech. VSe co najdeme pod Pdsem karet, nalezneme i ve Vlastnostech.

e R —————— . . . . .
Architekiura  Konsirukce  Ocel  Systémy  VloZit Pozndmky Analyzovat Objemya pozemek  Spolupracovat Pohled Sprava Dopliky  Upravit | Umistit Sténa
. R B ) . = 5
Iy LE% ¥ prizpisobit & I: o L’\ M win e — AooGe -
i 2 Slotezat + S By - e P e
Upravit > b t’# f‘\, O Hy + A {3 Getisliet -
& " B @ seo - e ¥ 02X W 78 :

Vybrat v Viastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled Méfen( Vytvorit Kreslit

Upravit | Umistit Sténa Vyska: v O1INE v 4570 Cara umisténi; Plocha povich ~ | [/ Retézec (Odsazeni:| 0.0 [ Polomér,  1000.0 Pripojeni: Povolit

Obr. 50 Umisteéni nové steny do modelu

Nejprve projdeme fadek: prvni vlastnosti je, jak se ma sténa modelovat. Na vybér mame
moznost Vyska a Hloubka. Konvencni postup je, Ze mame otevieny pidorysny pohled, ke

kterému sténa patii, a modelujeme do vySky. Do hloubky modelujeme zdkladové pasy.

V dalsi kolonce nastavujeme, po kterou droven se bude sténa modelovat. Defaultné je
nastaveno modelovani po podlazi nad pidorysem, v kterém pracujeme.

Upravit Pohled Mefe

Cdra umisténi je dileZitou kolonkou. . o -
Cara umisténi: Plocha povrch Retézec Odsaz

Jde o referen¢ni linii pro umisténi stény. ...  x |Osastény _
" . . ey . Osa nosne ¢asti
Jestlize zménime v typu u jiZ hotové Plocha povrchoveé tipravy: Vndjst
stény tloustku, sténa bude muset fiocha povichove dpta Narml i -
= = .{Plocha nosné &asti: Vné&jai S
zareagovat zvétSenim nebo zmenSenim ] I _|Plocha nosné casti: Vnitini =
CREC |1-f|-|‘| = [ r | m mallaf = |

Sitky. Linie &ary umisténi viak zistane ©OP” ST Moiné volby Cary umisténi

na svém misté a smérem na ob¢ strany dojde k piislusné korekci tloustky (Obr. 44).

Volba ¢ary umisténi zalezi na zplsobu, kterym modelujeme. Jestlize mame osnovu,
volime vzdy Osu nosné cdsti. Pokud méame vektorovy podklad, tak se nabizi dvé moznosti.
Prvni je Plocha povrchové ipravy, ktera je totiz zaméfend a podklad tak staci pouze
obtdhnout. Pokud je hrana stény zaméfena z vngjsi strany, volime moZnost Vnéjs7, pokud
z vnitini strany, pak analogicky Vnitrni. Druhou je Osa stény, kterd ma ale tu nevyhodu,
Ze Revit neumi najet na osu dvou Car z podkladu. Pokud tedy takto kreslime sténu, je ji
vzdy nutné posunout na spravné misto pomoci funkce Zarovndni. Umistovani na osu ¢i
plochu nosné ¢asti je vSak z geodetického hlediska nepfili§ praktické. Geodetické zaméteni

bude vzdy realizovano po povrchové tprave.

Tato polemika ohledné volby ¢ary umisténi ma vSak opodstatnéni pouze v piipadé, ze
bude v podkladu chyba, kterou odhalime, az bude st€éna nakreslend. Prakticky postup totiz
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je ten, Ze nejprve zmétime tloustku stény, vytvoiime si typ stény s piislusnou tloustkou,

sténu n¢jak nakreslime a pifipadné posuneme tak, aby padla pfesné¢ na podklad. D4 se

predpokladat, Ze uz s jeji tlouStkou hybat nebudeme, a tudiZ zlstane na svém miste.

Vlastnosti
Zakladni sténa
Obvodova sténa
Stény (1) « | B8 Upra
Vazby
Cara umisténf Osa stény

Dolni vazba

00 Suterén 262,76

Dolni odsazeni

0.0000

Zakladna je pfipojena.

Délka dolniho presahu

0.0000

Horni vazba AZ po podlazi: 01 1N.

Nepfipojena vyska 2.8000

Horni odsazeni D.DDDD\

Horni ¢ast je pfipoje... \

Délka horniho presahu:0.0000 \

Ohrani¢eni mistnosti \

VztaZené k objemu \
Konstrukce \

Obr. 52 Viastnosti umistené steny

Rozsitené moznosti nastaveni nalezneme v panelu
Viastnosti (Obr. 45). Sténa musi mi urenou vazbu od
podlazi do podlazi. Je to vyhodné, protoZe pokud
zménime vySku podlazi, dojde soucasné ke zméné vysky
stény. Vybérem z podlazi v kolonkdch Dolni a Horni
vazba nastavime potfebné rozsahy. Pokud potiebujeme
vySku odsadit od podlazi, ke kterému mame nastavenou

vazbu, nastavime ji v pfisluSné kolonce (Dolni/Horni

odsazeni).

Jestlize chceme udélat néjakou zidku na zahradé/bar v
kuchyni o vySce napf. 1 m tak je nutné v kolonce Horni

vazba zvolit moZnost nepfipojeny a nastavit

Nepripojenou vysku na 1000 mm.

Horni i dolni ¢ast stény mizeme piipojit k desce (podlaha dole nebo strop nahote), v tom

piipadé by svitila zaskrtdvaci policka.

6.3 Kresba stény

Nyni mame vSe pfipraveno pro kresbu (umisténi prvku). Na tplném konci Pdsu karet na

karté Upravit nalezneme nabidku Kreslit. Mdme na vybér z nékolika ndstrojui pro kresbu

(Obr. 46)

o (Cdra

*  Obdélnik

*  Vepsany polygon — nastavime pocet vrcholll a
sttedem a polomérem definujeme kruZnici,

do které se vepise n-uhelnik.

Jprava LAY A aVIL
! o -:.:u! .
S . B
.:l'I I 3 Eﬁ" =3 4

Kreslit
=

*  Opsany polygon — n-ihelnik bude opsanym definované kruZnici.

o KruzZnice

Obr. 53 MoZné ndstroje pro kresbu
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*  Oblouk (pocdtek-konec-polomér) — pozor po pocatku umist'ujeme konec

*  Oblouk (stred-konce) — tady nejprve definujeme stfed oblouku a poté dva konce
(pozor, pti umistovani prvniho konce se ukazuje celd kruznice, nelekejme se)

*  Koncovy oblouk tecny (Obr. 47) mizeme vyuzit pouze k jiz existujici sténé. Na
otevieném konci stény zaddme prvni bod oblouku, poté umistime druhy bod
oblouku.

*  Oblouk zaobleni (Obr. 48)— vybirame dv¢ jiz existujici zdi rovné, které spojime
obloukem. Postup tvorby je nésledujici. Nejprve klikneme na prvni zed’, poté na

druhou zed’ na zavér tak, kde chceme oblouk umistit.

W&

Obr. 55 Nastroj Koncovy bod tecny

.. L o . Obr. 54 Ndstroj Oblouk zaobleni
*  Vybrat ¢dru — primarn¢ slouzi pfi modelaci

nad vektorovym podkladem k chytani na ¢ary podkladu. Sta¢i kliknout na ¢aru
v podkladu (bude to ¢ara umisténi).

*  Vybrat plochu — pouzivame pii modelovani nad hmotovou studii, je nutny objem.

Skladba stény se da teoreticky dé¢lat i tak, Ze mame vytvoiené jednovrstvé stény:
konstruk¢éni materidl cihla, pak dal$i sténa je omitka, dalsi sténa izolace. I takto se d4 tvofit,
zobrazeni bude vypadat stejné, ale popird to BIM filozofii. Tento nastroj nalepi novou sténu

na vybranou sténu.

Samotnd kresba je pak jednoduchd. Umistujeme body, kterymi chceme, aby sténa
prochdzela. Zobrazuji se ndm koty od jiz existujicich stén (pokud kreslime na podkladu,

tak nds nezajimaji). Tento rozmér miZeme zamknout (viz tvorba osnovy).
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v . 2, . v P . . FULHaiiiRy AlaiyLuvatl WAETHY a puLg
Na karté Upravit mdme edita¢ni néstroje jako

—0 oo T

Zarovnat, Oriznout/ProdlouZit do rohu, nebo o
) Ba O] 49
Rozdeélit (vytvoii bud’ diru, nebo jen rozd¢€li na ‘1”T 1 2 3¢

dvé casti) (Obr. 49). Obr. 56 Editacni ndstroje na karté Upravit

Sténa md vnitini avn&jsi
<@ ooprzemi X G (D) = Pron

PERC]

stranu. Pokud kreslime po - - | I

sméru hodinovych rucicek, tak

je vnéjsi strana defaultné na

levé strané ve sméru kresby. .
Pokud pri umist'ovani o
zmackneme mezernik, tak se

zméni orientace. Pokud se

2
1w EE%GAE D BRI > atie

sténa kresli ”naopak“ NEZ oo i om s soerom st 2. G, v o (]

.. v Obr. 57 MoZnosti zmény orientace stén
chceme, staci jen zmacknout mezernik (Obr. 50). Y Y

Pokud ptece jen nakreslime sténu naopak, tak ji vybereme a uprostied se objevi symbol,

ktery ndm umoZni obratit sténu. Sténa m4 ve vlastnostech nastavenou ¢aru umisténi: Plocha

DEow Aot e 2059 Wk e - WG~ Bk el Pl

povrchové tpravy: Vngjsi. Jak vidime na Obr. 51, doslo - u e

k zrcadleni podle této hrany zdi.
6.4 Prichody do stén

V suterénu se vyskytuje nékolik mist, kde jsou v sténich
otvory bez dvefi. Je nutné zminit, Ze otvory (stejné jako pro

dvefe/okna) pii kresleni nevynechdvame.

Postup tvorby je velmi jednoduchy, sta¢i vybrat sténu, do
které chceme umistit otvor. Na oteviené karté Upravit | Stény

zvolime piikaz Otvor ve sténé (Obr. 52).

Obr. 58 Ukdzka opravy Spatné
orientace
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T R S T R S (e = et
BBl Achiskwra Konstukes  Qcel  Syssmy  Vioft  Pomsmky  Analzovat  Objemyapozemek  Spolupracovat  Pohled  Spriva Dopliky pfpravit ==
1

| He X Erae 29 B&Mbiees 2= BHE & =5
Uit D E‘Js;:cj ) & ‘3‘ ..)(:; O =—:"T i? e K % + /g @IIID:; Uprielt irafi o

ve sténd nahofe/dole. nahofe/dole
Mybrat * Viasmosti Schrinka Upfravit sténu

£
I__IEJ

Geometrie Upravit Pohled W Efeni Wyvofit Rafim
Vlastnost X | fig (30) X L[] 00 Suterén 252,76
.

Obr. 60 Prikaz Otvor ve stené je k dispozici aZ po zvoleni stény pro vpravu
Na poZadovaném misté nakreslime do stény otvor a ve Viastnostech nastavime

pozadované odsazeni. V BP jsem ménil pouze Horni odsazent, Dolni odsazent je defaultn

¢
/
0 mm. Vyska otvoru byla zjisténa z plivodni PD. Revit chdpe 7o -
. L. . . . Hornf odsazeni
horni odsazeni jako vzdalenost od horni vazby, tzn. v PD je  oonfdsszen o000
Nepfipojena vyska 2.3700
v I . v , Dolni vazba 00 Suterén 262,76
napiiklad vySka otvoru 2420 mm, do Revitu vSak musime omvea Az po podiatt 01 TNP ..
Fazovan( 3
doplnit vzdalenost od INP — tzn. 2420 — 2800 = — 380 mm. =7 e fonece

Kontroln¢ vidime Nep#ipojenou vysku v tieti kolonce (Obr. 0br. 59 Rozméry otvoru ve
°né v BP

53). Pokud udaj v PD chybi, bylo pouzito tdajl, které jsou sténé v

pobliz.

Revit bohuzel automaticky neud€la na okrajich

otvoru ¢arkovanou ¢dru. Je nutné ji dodé¢lat Cdrou

detailu (Obr. 54), kterou nalezneme na Kkarté

Pozndmky. Vysledek je patrny na Obr. 55.

Obr. 61 Cdra detailu byla pouZita
pro dokresleni otvoru do piidorysu

—T) . ‘ : -~ ® 3 3 =
Obr. 63 Ukdzka hotovych otvorit v BP

Podruhé byl Otvor ve sténé pouzit pro vytvoreni dvou priduchti ve vétracich Sachtich
(Obr. 56). Otvor ma rozméry 500 mm x 1000 mm (dolni odsazeni 500 mm, horni odsazeni
— 1300 mm). Do otvoru byla vloZena miiZka, kterd byla vloZena jako Komponenta. Timto

pitkazem umist'ujeme vSe, co jinak nelze vloZzit. Vhodny prvek hleddme v knihovné rodin.
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6.5 Spoje stén

MuzZe se ndm stit, Ze senapriniku RE=HO -G- -G « A OA @- 0 [F] W3-~
. Architektura ~ Konstrukce Ocel  Systémy  VioZit Poznamky Analyzovat Objem
vice stén kresba nekresli tak, jak [T [0y * Kruswow - L ? B & Dl By =

3 Ofezat ~ =i 88

Ve VN s ravi i oZi *. C =t B=
bychom cht&li (Obr. 58). Naswstt [* Bl "™ o 6. ma %2 O 702

mm

Vybrat = Vlastnosti Schranka Geometri e
. . , . . v , poje stén
eXlStuJe naStTOJ Spoje Sten’ ktery <l Zméni zplsob vzajemného pfipojovanf stén (tu
Vlastnosti | pravouhlé sefiznuti).
nalezneme na kart¢ Upravit (Obr. 57). = - I NS

Obr. 64 Prikaz Spoje stén
Ctverec¢kem klikneme na vybrany spoj (Obr. 59). Pod pisem karet mame tladitka

Ptedchozi a nasledujici, které proklikdme, dokud nenajdeme poZadovanou kombinaci

(Obr. 60).

/ TAT 7,

= \\\\\\\ AN

I

Obr. 66 Nezacisteny spoj sten Obr. 65 Aplikace pikazu

e Obr. 67 Zacisteny spoj stén
Spoje sten

Dal§fm problematickym 2 g3 |V a4 ‘
4 s
mistem bylo pfipojeni pficek na obvodové stény N
A KNI
(Obr. 61). Prikazem Spoje stén ozna¢ime misto i

kiiZzeni. V fddku pod pdsem karet vybereme

moznost Nezacistit spoje (Obr. 62).

Obr. 68 Problematicky spoj na styku
pricky a obvodové stény

Architelturs  Konstrugee-  Ocel  Spstémy. Viodit  Pomdmiy Amalyzovat  Oblemy o pozemek  Spolupn

s (i B pricpiiatan - ) Ly i e ais T = — N
ls H = N & &L Bl Bl - _ { 28 29
¢ Civzal = o = — BE M+ i 4
Upravit = T3 . ’E‘ (& ] O ey Y] ’ \| 4
: - B @ R Y @ i =% ¥ AN g
Wylorar *  Wlastnost Schranka ZEomETe Uprawit Pohlec &
Konfigurace | Frodesasi| [aki | @) Tupy os Fravodhle setiznuti | Zobrazenl |Puuzit nastaven v (®] Povslt pfipoji

flestrasti x4 300 [ 00 Suterén 262,76 *o

E‘ Piackatys -,

Poudt nastaven pohledu

Obr. 69 MoZnosti zacisténi spoje
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7. Zaklady

Existuje n€kolik typt zdkladl (zdkladové pasy, rosty, patky, desky, piloty, sondy nebo
kesony). Modelovani zdkladovych pdst provadime pomoci specidlniho typu stény.
Panelovy diim je ale zaloZen na zdkladové desce. Zakladova deska se v Revitu vytvéii jako

Podlaha. Tento ptikaz nalezneme na karté Architektura v panelu Stavet.

Detailn¢ popis tvorby podlahy zminuje ve své bakaldiské praci Zuzana Richterova.
Rozméry pro tvorbu byly pievzaty z ptivodni vykresové dokumentace — vykresu Rezii

zéklady.

Zékladové desce lze ptitadit skladbu. Jednd se

Upravit skladbu
Rading: Podiaha

o zaklady, proto jsem zvolil Podlahu: — D s

Gipor (R) 0.0000 (m? Ky
Tepelnia kepacka: 0,00 kIfK

Konstrukcni. Tim, ze je ve vSech pfistupnych -
Funkoe Material Thoustka
on - Primyslova podiaha 00800

nad

zolace - Hy

3 |

e

[ TKonstrukee (11 Betanova maranina 03500
Hranice nosné éasti Vrstvy pod zalomenim 0.0000

Substrdt [2] Stérkoplskovy podsyp 01000

¢astech sklepu jednotnd povrchova tprava, byla :

zékladova deska urcité vySkové trovné tvorena

1= PRL I
4]40‘

jednou deskou s touto skladbou, kterd byla = ua

zjisténa z pavodni projektové dokumentace i i
Obr. 70 Skladba zdkladové desky v BP
(Obr. 63).

Zakladova deska je rtizné tloustky, ve skladbé byla ménéna vSak pouze tloustka

konstrukéni betonové ¢asti.

NejtézSim ukolem bylo vytvofit zkosené cCasti zdkladové
desky (Obr. 64). Jako vcelku rychly se jevi postup vyuZiti
dutého tvaru. V prvni ¢asti vymodelujeme tu ¢ast desky, jako

kdyby byla kvadrova. Vytvoiime dva na sebe kolmé tezy

prochdzejici timto kvadrem.

Obr. 71 Zkosend cdst zdkladii

Nésledné na karté Architektura zvolime ptikaz Komponenta

B | Kategorie a parametry rodiny X

a vybereme Vytvorit na misté (Obr. 65). V nasledujici tabulce | ===

Seznam [ <zabrazit vee>
i b k¥ REcGHG -G-7-8 =2-F0A
musime vybrat, jaky typ e

r

KonstrukEni zaklady ~
\ Mechanické zafizeni

Konstrukce — Ocel  Systémy Nabytek
el

N ; | Nébytikovy systém
komponenty budeme tvorit | ks | [ [ Bowe P e ooms o
Upravit Sténa Dvefe g Kotipgficnt B il 8::;"‘
- POdlahy (ObI‘. 66). ; g Umistit komponentu laka gifgzcgc.mm

Parkovani

Vybrat =

Podhledy

.y

l{i‘) Vytvorit na misté Podish

- Pozemek

Vlastnosti ST DS Aem mimnlmohesedt snlmnt X

Obr. 73 Prikaz Vytvorit komponentu
na misté Obr. 72 Vybér typu komponenty
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Z modeladnich ndstroji  vybereme RE&H -5- & -s0 A @G- oENE-

=l Vworit  VioZit  Pozmamky Pohled Sprava  Dopliky  Upravit D)+

Duté tvary — Duty tvar Vybrdni (Obr. 67). -ﬁ% 0 0w IL O
Upravit, II

Dﬂ Vysunuti Prechod Rotace Tazenl Prechod | Duté | Cara Komponenta
= taZenim | tvary | modelu

7z , v . L Vybrat »  Viastnosti Tvary [j] Y —’e\
Poté musime urcit rovinu, ve které se L B vkl
Vlastnosti X [} 00 Suterén @ Duty tvar ur&m} s‘:w":vyh
Y 1 ytvolf 3D tvar
bude duty tvar vysouvat. Tuto rovinu 3 b o
volime vfezu, ve kterém nechceme Obr. 74 Vybér modelacniho ndstroje
kreslit prifez dutého tvaru. Bude se jednat i
0)/}6

pouze o jednu Caru — vybereme tedy hranu
desky. Nésledné¢ musime v tabulce zvolit, ve
kterém pohledu budeme tvofit priifez (volime

ten druhy fez). V tomto fezu nakreslime

pozadovany praiez (Obr. 68). Po nakresleni g

potvrdime zelenou fajfkou.
Obr. 75 Prirez vysunuti

Opét musime jit do prvniho fezu a zvolit rozsah vysunuti — pfes celou desku, kterou

chceme ofezat (Obr. 69 a 70).

31800

3.150C

=
z, \A
-

Obr. 76 Urceni rozsahu vysunuti 1 Obr. 77 Urcéeni rozsahu vysunuti 2

Poslednim krokem je ofiznuti geometrie, které provedeme opét v druhém fezu. Volime
piikaz Orezat geometrii na karté Upravit. Nejprve vybereme kvadr, poté nove vytvoreny

duty tvar. Potvrdime zelenou fajfkou.

BohuZel se ndm odebrala spodni vrstva desky. Jednu zkosenou vrstvu ale neni problém
dodé¢lat. Pti tvorbé podlahy pouZijeme Sipku sklonu a nastavime ve Vlastnostech dhel

a vySkové odsazeni tak, aby na sebe vrstva pékn¢ navazovala (Obr. 71 a 72).

’ S b 4 - -4 . N <

a

o<

A

O/br./79 i/)?siédek/ tvorby dutého tvaru v BP Obr. 78 Dodéland Sikmd deska

~
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Zéakladova deska neni v prostoru

u vytahti nasSlapnou vrstvou, proto

musela byt jedna deska tloustky
80 mm (z PD) dotvofena samostatné.
Aby tato deska nevisela ve vzduchu,
byly dotvotfeny podpérné stény. Dalsi

# Obr. 80 Veskeré podlahy v BP
dotvotfenou podlahou byla podesta u 4 eskere poadlahy v

REGHG - ®-7 -8 =2-FCA G-0fF

VicePOdlainiho SChOdlgté (Obr‘ 73)' Architektura  Konstrukce Ocel  Systémy Viofit  Poznami

b B \NPKcsFS

Posledni deskou vytvofenou v modelu byl ocelovy |"% 777 [ e s 2o e e
e (WY e IO i

Plech

kryt venkovniho nékladniho vytahu. Na kart¢ Ocel je e o

Dalsi napovédu zobrazite stisknutim kldvesy F1. I

moznost vytvoftit Plech (Obr. 74). -
Obr. 81 Tvorba krytu plechem

Sta¢i nacrtnout pudorysny tvar. Jak desku vySkov€é umistit jsem bohuzel nenaSel
(naptiklad odsazeni neni ve Viastnostech). Deska se umisti do vySkové drovng, ve které se

kresli ptidorysny tvar. Ve 3D pohledu 1ze vSak vybrat plochu, ke které se d4 deska Zarovnat.

Prepsani viditelnosti/zobrazeni pro 3D pohled: {30} X

Ocelova deska je viditelnd, pouze pokud je = e S

Kategorie modet) Kategorie poznamek Kategorie analytickych modeld importované kategorie

[#] Zobrazit kategorie modelll v tomto pohledu JestiiZe neni kategore zadkrinuta, nebude viditelna.

nastaveny jemny detail. DalSim mozZnym | s e -

uskalim je, Ze v primarnim nastaveni neni | - T

zapnutd viditelnost tohoto prvku. Proto

’; KM{:;}/hmmw i fasass

s % . . 2~ I ETTEE o | e el iFiepeat:
musime zmacknout kombinaci kldves VG :m’w ——
¥ Skiyte [:y i -
atim se nam otevie moznost Prepsdni

7] Symbol

Pohled/pavich | Viezu . Troveh | ~
PUIRGNY | detaity

Cary Vzary Prihiednost | Cary Vzory

viditelnosti. Najdeme piislusnou kategorii T e e |

Styly objeied...

(coZz muze byt docela ofiSek) a zatrhneme

(Obr. 75). Obr. 82 Prepsdni viditelnosti 7idi zobrazeni typi
prvkii v pohledu

Kvtli absenci zméteného terénu jsem vytvofil fiktivni desku (z materidlu zemina)

obtazenim vnéjSiho obvodu stén (vnitini hranice desky). Vné&jsi hrana desky byla pouze

nakreslena v dostatecné vzdalenosti (Obr. 76).

Obr. 83 Fiktivni deska zndzornujici uroven terénu v BP
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8. Okna a dvere

Dvefte a okna jsou, co se tyCe tvorby, velmi podobné komponenty. Nelze je vkladat jen
tak do vykresu, umist'ujeme je do hostitele, kterym je nejcastéji sténa (piipadné stiecha).
Jsou to komponenty, které funguji v Revitu v tzv. rodindch. Rodinou je naptiklad urcity
typ dvefii, ktery ndm definuje, jak vypada vypln, kovéani, zarubn¢ atd. Stejn¢ vypadajici

dvete se vSak vyrabi v urCité fad¢ rozméra. M EH EHi-=- 0 = em 0A

A pravé napiiklad dvefe dvou rozméri £ Irj ‘; q EI — wE
'- | il
700x1970 mm a 800x1970 mm nalezneme ﬁ_. = LJ
L'[JI—:I'".IIT.': '?-'.-fn.u Dwefe  Dkna

Komponenta  Sloup St

vjedné rodiné. Oba piikazy nalezneme na

. . Obr. 84 Prikazy Okna a Dvere
karté Architektura vedle sebe (Obr. 77).

8.1 Okna

V suterénu se nachazi okna standardizovaného rozméru 850 mm x 550 mm (hrubé
rozméry jsou 900 mm x 600 mm). Hruby rozmér byl pievzat z PD, svétly z méfeni v terénu.

Parapety se na delSich strandch budovy nachazi - -

ve vySce 1900 mm, na kratSich stranich ve T I b

vySce 1850 mm. V chodbickach mezi sklepnimi

boxy byla okna umisténa na osu mezery — pfi - )%

najiZdéni na hostitele je tato poloha programem 7/ | :

01900 ‘

preferovdna (Obr. 78). Pro umisténi je nutné T
7
Obr. 85 Umistovdni okna na osu mezery mezi prickami

najizdét zvenku, pak bude okno spravné.

Pro jednoduchost byl pouzit jeden typ okna, ktery byl ve Skolni Sablon¢. Bohuzel uz ne
v pozadovaném rozméru. Uprava rozméru byla provedena dle metodiky uvedené v BP
Zuzany Richterové. Nasledné¢ byly ve Viastnostech odebréany parapety a upravena

oteviravost tak, aby to odpovidalo skute¢nosti.

Pod vstupnim schodiSttm se
nachdzi tfi mald okénka. Pfi jejich
tvorbé byly prevzaty rozméry
z puvodni PD.

Na Obr. 79 jsou oba typy oken

v modelu.

Obr. 86 Dva typy oken v BP
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8.2 Dvere

Postup tvorby dveti byl shodny, jak uvadi ve své BP Zuzana Richterova. Nejprve byla

nactena vhodna rodina, kterd, pokud nevyhovovala, byla dle potieby upravena.

V suterénu budovy se nachdzi nékolik typti dvefi. Prvnim znich jsou klasické
jednokiidlé dvefe rozméru 800 x 1970 mm (1). Ty jsem umistil i tam, kde ve vektorovém
podkladu byl uveden rozmér 900 x 2400 mm (takové dvete v suterénu jsem pii ndvstéve
suterénu nezaznamenal). Tyto dvefe se nachdzi na vstupech do jednotlivych cCasti

(mistnosti) suterénu.

Diéle jsou zde dvoje dvoukiidlé bezpecnostni protikoufové dvefe u vétracich Sachet
rozméru 1500 x 2000 mm (2). Byla zvolena stejnd rodina jako v BP Zuzany Richterové,

aby m¢la podlaZzi stejny vzhled.

V suterénu se nachazi tii vytahové Sachty. Do kazdé z nich byly umistény jednokiidlé

kovové dvete (3), samotnd komponenta vytahu neni v BP feSena.

Nejve€tsi tpravy probihaly u ,,dvefi* pro jednotlive uercovat Fehled  spsa=Qopily  Upravit| Drere

sklepni boxy (4). Rodina byla vybrdna co nejstroZejsi, f s

N Vybrat
. . L =2 % rodinu  ngvého hostitele
pies ptikaz Upravit rodinu (Obr. 80) byly odebrany ween  wwont Hostite

zarubng, deska byla rozclenéna tak, aby vizudlné
Obr. 87 Prikaz Upravit rodinu

MW

vypadala jako z pfic¢li (Obr. 81).

Ve Vlastnostech pak byl nastaven Uhel preklopeni na 45°, aby do sebe

v pidorysu nezasahovaly grafické znacky dveti protéjSich koji (Obr. 82).

v 4 [
nokridié, panel = i
omm 1 ke
/|

Dvefe (1) ~ 5 Upravittyp g
Vazby ~

PodlaZi |00 Suterén 262,76 v

Vi3ka parapetu 0.0000 i
Stavba

™
5 2 5
% | 4
Uhel pfekiopeni g g N
Typ ramu L \
Materialy a povrchov@™NRg A — "
L/

Materiél rdmu
Povrch

Identifikaéni data
Obrazek

Komentafe
Oznatenl EEEE
Fazovan(

Obr. 88 Upravend
rodina dveri

Nowa konstaikee

Faze wivoien(
Obr. 89 Nastaveni oteviravosti dveri
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Poslednim typem dveti (5) byly prosklené bo¢ni vstupni
dvere (Obr. 83). Jedna se o kombinaci dveii a dvou oken.
Rozméry byly upraveny dle metodiky v BP Zuzany

Richterové.

Tvorba dvefi a oken miZze byt kvili existenci

komponenty v rodindch zna¢né¢ komplikovand, protoZe

tvurci rodin jsou velmi rtiznorodi.
Obr. 90 Prosklené bocni vstupni dvere

Na nésledujicim Obr. 84 jsou zobrazeny vSechny typy dveti v modelu.

Ofezoveé kvadry : C
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9. Schodisté a rampy

V suterénu se nachdzi dve oblasti, ve kterych tyto komponenty nalezneme. Jedno piimé

<

schodisté¢ se nachdzi vedle vytahli, druhou oblasti je vicepodlazni schodisté¢ u bo¢niho

[

vchodu.

Ptimé schodisté spojuje hlavni
Urovefi suterénu s mistnosti pro - o - : .' ;:,_ \ T
skladovani odpadkii (Obr. 85). 22 re
Jeho tvorba probéhla dle

metodiky, kterou popisuje ve své

BP Zuzana Richterova. :
Obr. 92 Primé schodisté mezi suterénem a mistnosti pro popelnice

9.1 Schodisté s rampami

Schodi$t¢ u boc¢niho vchodu bylo v mé prici vytvofeno také jako piimé schodisté
z trovn¢ suterénu do drovné bo¢niho vchodu hlavné z toho diivodu, Ze obsahuje na obou
strandch rampy, a tudiZ se nedd jednoduSe protdhnout celd schodistova véz vytvoiend
Zuzanou Richterovou az do suterénu. Zbylé rameno od bo¢niho vchodu do trovné INP
dotvofila ve své préci taktéZ Zuzana Richterova (s ohledem na shodny vzhled schodisté
i zébradli). Z podkladl bylo patrné, Ze se moje ¢ast schodisté sklada ze tii segmentli, dvou

ramp na okraji a schodi$tém uprostied.

R B = E |5'&;': O e oy E:] = - #ﬁ‘ @A 20 5= R E'av = Autodesk Revit 2020 - §
Architektura  Konstrukce. Ocel Systemy Vlozit Poznamky  Analyzovat Objemy a pozemek  Spolupracovai
R!’ @ [ okno EH strecha ~ [H) Obvodovy plast B Zabradii ~ AY Text modelu

Komponenta ~ = Podhled Osnova obvodového plasté (L Rampa Céra modelu
Upravit| Sténa Dvefe E] P ?il E:I e I
- U Sloup ~ |::;J Podlaha ~ % Pricel v hodisté Fb] Skupina modelu
Vybrat = Stavét Komunikace Model

Obr. 93 Prikaz pro tvorbu rampy
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Rampu vkladdme do modelu piikazem Rampa, ktery nalezneme na karté Architektura
v sekci Komunikace (Obr. 86). Ve Skolni Sabloné€ je jeden typ rampy pfipraven bohuzel
v8ak s pro m& naprosto nevhodnym sklonem. V dpravé typu mdme dva parametry, které

musime pienastavit (Obr. 87). Prvnim z nich je Maximdlni délka tiseku se sklonem, kterou

a

je vodorovn4 délka rampy, tu zjistime snadno | """ "
Rodina: Systémova rodina: Rampa o Nacist.
z podkladii — u mé to bylo 2160 mm. Druhym | . s ot s, s 2 e
parametrem je Max. sklon rampy (1/x), ktery | e
musime dopocitat jako vodorovnd délka | "= focners E
Tvar Deska
rampy deélend vySkou rampy. V mém piipade Tioustia 01500
Funkce Vnitini’

2160 / 1400 mm = 1543 mm. Pokud médme i

Velikost textu 12,5000 mm
Font textu Arial

nastavené tyto parametry, sta¢i rampu

Materialy a povrchové tpravy
X Material rampy ‘Beton
nakreslit. Pro spravné umisténi na lic stény Rozméry K \
Maximalni délka Useku se sklonem :2.1600
jsem pouzil pifkaz Zarovnat. e \@/j

. . vy v Obr. 94 D t 5 t
Prostfedni schodisté bylo vytvofeno dle " v MASIAVOYAne pardmetty rampy

rozméra zjisténych z ptdorysu suterénu z KP (7 x 175 mm x 285 mm, sitka 450 mm)
a metodiky uvedené v BP Zuzany Richterové pro piimé schodisté. Druhd rampa byla

vytvofena jako prostd kopie prvni.

Vysledné schodisté je zobrazeno na Obr. 88.
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9.2 Pristének pod schody

Nejniz8i ¢ast schodisté potfebuje mit vytvorené stény
tak, aby se jejich vySka postupné ménila. Na Obr. 89

vidime, jak vypadaly stény pfed vytvorenim.

Postup je nésledujici. Ve 3D pohledu vybereme sténu,

kterou chceme zkosit. Na karté Upravit | Stény zvolime

5

pitkaz Upravit profil (Obr. 90). Sténa se ndm zobrazi
. . ) . ., . . Obr. 97 Sténa pred tipravou
pouze fialovymi Carami, které reprezentuji obdélnikovy

prifez (Obr. xx).

REGHG-&-~-82-P0A G-0% -+ Autodesk Revit 2020 - STUDENTSKA VERZE - OV projekt - 3D pohled: (30}
Architektura Konstrukce  Ocel  Systémy  VioZit Poznamky Analyzovat Objemyapozemek  Spolupracovat  Pohled

DopXiky  Upravit | Stény =~

b B g ST e BEMWEE = B & R - TS
B B " 5 850 e PBOTaaxs P \reersfumn oo oo o

Viybrat » Vlastnosti Schranka Geometrie Upravit Pohled ~ Méfeni’ Vytvorit ReZim Upravit sténu
Upravit | Stény
Obr. 96 Prikaz Upravit profil
Déle posuneme carou, kterou chceme sniZit do
pozadované urovné€ (Obr. 91). Nakreslime Sikmou ¢éaru b
(Obr. 92) a smaZeme piebyteCnou vodorovnou Ccdru.
Kfivka opét musi byt uzaviend (Obr. 93). Vysledek je na

Obr. 94.

Tk

Obr. 98 Zobrazeny pivodni profil

B

Obr. 101 Uprav;l cdry profilu

‘Obr, 100 Upravend &dra profilu 10br. 99 Hotovd zkosend stena
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10. Mrac¢no bodu

Mrac¢no bodl naskenované v rdmci pfedmétu Komplexni projekt jsem dostal ve formatu

POD. Tento formét vSak nelze pfipojit do Revitu.

V Microstationu 1ze provést export mrac¢na bodl
z formatu POD do formdtu XYZ. Export provedeme
v nabidce Bodové mraky, Soubor, Exportovat (Obr. 95).
Ve vyskakovacim okné€ zvolime pfislusny format XYZ

(Obr. 96).

Autodesk ma svilij software na praci s mracnem boda

sndzvem Autodesk ReCap, ktery ndm umoZzni format

o , .. , Obr. 102 Postup exportu mracna do
XYZ oteviit a umi ho ulozit do vlastniho formatu RCP, xyz;

ktery uz je ptipojitelny do Revitu. B i i

Prace v ReCapu je snadnd, po zaloZeni projektu pouze

vybereme soubor pro import (Obr. 97) a nechiame Ity

Barva e
software pracovat. Po importu musime provést Index e

Desesnrd phesnos! 0,1234
Scans a Launch Project (na stejném misté jako piikaz Geograficke informace s

= Caokdgavanl

Import na obrazku 98). Nactené mracno vidime na Obr. Obr. 103 Postup exportu mména%

99.) XY7 2

Obr. 104 Import mracna do ReCapu 1

Obr. 105 Import mracna do ReCapu 2

Obr. 106 Mracno v ReCapu
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Aby mohlo byt mracno do Revitu vloZeno, je nutné, aby byl model v soutadnicich.
REcHG-&- 8

o w1
Postup vloZeni soufadnicového e wws e : SR e i)
Iy B st i ; b standard L’;ﬁ (/lh r(-_';

Upravit|  Materialy F' Dopliicova |
W - nastaven(

= Autodesk Revit 2020 - STUDENTSKA VERZE - DV projekt

, . . , il ve
systtmu popisuje ve své BP Lt

Vybrat v

X & 30)

Zuzana Richterovd, ja jsem e
@ 3D pohled

Obr I}07 P;’l’kzlzw}mcmldat souradnice v bode

X [7) 00 Suterén 262,76

musel pouze do modelu dod¢lat

vyskovy systém.

Otevieme 3D pohled, ve kterém jde velmi dobfe vybrat roh = |vesssmne X

Premistéte tento projeit ve sdilenfch soufadnicich zadanim
anamych hodnot ve vybraném bodu, Aktusini projekt se
premisti relativné vzhledem ke globding umisténym

budovy. Na kart€ Sprdva, v sekci Souradnice volime pifkaz | %=

Hové soufadnice

Sever/jih: ‘ 1156772.3205

Zadat SOMI;adnlce \% bOdé (Obr. 100). Vichod/zépad: | -599642.4371
viska: (|
Vybereme bod, u kterého zndme vySku v systému Bpv. Do CLESN =
kolonky vyska doplnime piislusnou vysku (Obr. 101). gb(;- 108 Dopsdnt  vysky
oau

PSR N B
w  Konstukee  Ocel  Spdmy Vot feamdmby  Anolysevat  Objemy o pazemek  Spokupracovat  Pohled
!

B

ot i
3 gb¥Mi

Na karté VloZit nalezneme piikaz Mracno

-
bodii (Obr. 102). Pfi pfipojeni volime "=

vilstat *

moznost podle sdilenych soutfadnic (Obr. x TR

% Daldf népovédu xobrazite stisknutim kidvesy F1.
30 pohied

o o
103). Je nutné mit nastavené Jednotky Obr. 109 Prikaz mracno bodii

projektu na metry (viz kapitola 5.3 Jednotky |»mermees Y
v oo V) da g X B rowery - [
projektu). ! DS e

Revit ma trochu problém s poc¢tem platnych
mist soufadnic bodti v S — JTSK (viz Obr. 104), i
7zadné nezadouci grafické chovini jsem vSak
nezaznamenal.

S it *

Scufadnice bodd v souborech mraden badl,
které se pokauiite importavat, jsou vetsi nez
30 000, Pe importu soubord se miie
wyskytnout neZadouci graficke chovani.
Cheete-li pokraovat, kliknéte na tladitko Ano.

Obr. 111 Varovnd hldska pri importu
mracna v S — JTSK

B

Na Obr. 103 vidime pfipojené

mracno do modelu.

b

Obr. 112 Mracno bodii v r;lodelu v Revitu
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11. Reseni problematickych mist

V prubehu tvorby BP se objevilo nékolik problematickych mist, kterd vznikla tim, Ze
pudorys suterénu a 1NP z komplexniho projektu na sebe nenavazuji. Problémy jsem vytesil
selskym rozumem. Plidorysy vSech nadzemnich podlazi na sebe piesné navazuji (ddno
metodou tvorby — odvozenim od ptudorysu 1NP), ptidorys 1NP sedi rozmérové na kontrolni
meéfeni v terénu 1 na PD, proto byl povazovan za sprdvny a na né¢j byl model suterénu

napasovan.

Na Obr. 106 vidime ptivodni sténu vymodelovanou na ptidorysu suterénu. Pidorys 1NP
je v obrazku fialovymi ¢arami. Technologie vystavby je jasn€ dand a je nemozné, aby takto
byly panely na sebe osazeny. UZsi panel byl zcela jisté osazen na osu SirSiho panelu, proto
jsem v praci mou sténu takto posunul. Sice je tim porusena vazba na piivodni pudorys, ale
prost¢ jinak by to spadlo.

T L0 = 1 22
< T 7

ey 2

s
O [ z 7 7

P
77—

ol A / 7 e 4
’ / / / ™ = 7 A
w2 g / A B BF -1/ = 15

Obr. 113 Ukdzka problematického mista v BP

He

HaWh

*y

Nosné panely jsem takto posunul na vSech mistech v BP.

Takto posunuté panely jsem vizualné zkontroloval s pfipojenym mra¢nem. Na nékterych
mistech 1 po této korekci dochdzi k nesouladu, tento nesoulad je vSak mensi nez pied

posunutim.
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12. Vystupy

Zéakladnim vystupem je hotovy model v Revitu, ktery si mizeme prohlédnout nejlépe ve
3D pohledu. Model je mozné prohlizet pouze v Revitu, proto je nutné, aby odbératel

piipadného BIM projektu také mél k dispozici dany software.

Dalsim vystupem je pudorys suterénu. Vykres ptidorysu tvoiime z pfislusného pohledu.

Prvnim krokem je kontrola vysky fezné roviny. Nésledujicim krokem je doladéni
piipadnych zalomenych vysek pohledu. Tyto postupy jsou popsany v kapitole 4.3.2 Rovina

fezu v ptidorysném pohledu. Timto mdme nastaveny rozsah pohledu.

Nésleduje nastaveni viditelnosti jednotlivych komponent. Je dobré zkontrolovat, zdali
pohled obsahuje néco docasné ¢i trvale skrytého. Pokud pouZijeme kombinaci tlacitek na
klavesnici VG, otevie se ndm nabidka, kde mame moznost Prepsdni viditelnosti
jednotlivych typti prvkl v pravé otevieném pohledu. Pokud v tomto seznamu nebude néco
zaSkrtnuté, tak se v pohledu nezobrazi. Rozhodujeme dokonce o celych kategoriich. Jedna

se o zpusob, kterym docilime jesté trvalejsiho skryti.

Poslednim rastrovym vystupem jsou dva na sebe kolmé fezy. Prvni fez A — A” jsem volil

vicepodlaznim schodi$tém (ndstupnim ramenem s orientaci na vystupni). Druhy fez B — B”

byl veden pies ndkladni vytah. V fezech jsou pékné patrné i zdklady.

Na spodni liSt¢ nastavime kazdému pohledu pozZadované méftitko, miru detailu, styl
zobrazeni (atd. viz popis v kapitole 4.5) a je velmi vhodné zkontrolovat, jestli je v pohledu

néco trvale skryto (postupem z kapitoly 4.5.1).

Vektorovym vystupem je pudorys suterénu ve formiatu DGN a DWG. Pfi porovnani

obou vystupl je patrné, Ze se liSi pouze tabulkou barev. Je dobré, Ze jednotlivé prvky
vykresu jsou rozttidény do vrstev, které jsou pojmenovany podle prvku. Atributy jsou
kresleny dle vrstvy, coz umozinuje jednoduchou editaci. Pti tvorbé DWG je vhodné pouZit
verzi 2013, kterou bez problémi otevie i Microstation. Vytvoiime je pomoci nabidky

Soubor — Export — Formdty CAD (Obr. xx).

Vsechny vystupy nalezneme v Prilohdach, tiSténou ptilohou je pouze vykres piidorysu.
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12.1 Kétovaci aparat

Specifickym prvkem ve vykresech pudoryst jsou kéty. Podle zdsad tvorby vykrest
pozemniho stavitelstvi je nutné mit zakétovany kazdy rozmér. Délkové kéty se uvadi
v milimetrech, vyskové pak v metrech. Z tohoto diivodu jsem musel nastavit jednotky

projektu na mm.

Néstroje pro kétovani nalezneme na karté Pozndmky. Pro kétovani stén mame na vybér
v podstaté dva typy két. Zarovnand a Linedrni kota. Zarovnanou kétou l1ze kétovat rovnou

celé stény, ma to vSak nevyhodu u slozitych spoju stén, kde miiZze vzniknout nulova koéta.
REGHG -4-2-8 8- [foA 8- Q-+ Au

Asi nejvhodnéjsi je zvolit
Architektura  Konstrukce Ocel Systémy VioZit Poznamky  Analyzovat Objemy a pozer

zarovnanou kotu a v fadku [\f J‘ |'—‘| ﬁ (%, Radiaini B VEkova kota Caradetailu £ Reviz
5 5 L L:,) Primér +F Souradnice bodu ﬁ Oblast = [FA] Skug
, . Upravit |Zarovnane| Lineami Uhlova
pOd Pasem karet ZVOllt _(’ Délka oblouku 1 Ukazatel skionu g] Komponenta ~ § lzola
Vybrat = Kota « Detail
moznost PlOChy stén daran Plochy stén  ~ Vybrat: Jednotlivé referent ~ | Moznosti |

.. Vlastnosti X > RezBR % Ji#ni pohled [} 02 2np
a Jednotlivé reference (Obr.

107). Obr. 114 Prikaz Zarovnand a Linedrni kota pro tvorbu kot
300 1140 91 1069 82 1043 250
Timto zpusobem pouze [ ] { 11
rozhodujeme o tom, ktery rozmér T T T P T T T T
P Lo L e s
zakétujeme. Je to bezpecnéjSi nez e e S A
A | v
. W /, [ ]
nechat pracovat Revit samostatné. | y %
W . Ve w 7 W % :; ; ///.
Postupné obklikdme potiebné stény ¢ | /)
74102 8= == = Vs T ﬁ:mﬁ\/‘x--ﬁ_mg:}m’ L RINTX
” v . Lo, A& < ) NN f \f;:\ [
a nasledné kétu umistime do pohledu /7 XX/ N/ N/ ||
‘ 18 >, N i

(Obr. 108). Obr. 115 Ukdzka umisténi koty do vykresu

Koétami 1ze po umisténi

300 1140 9191 1069 82 1043 250
libovolnd posouvat. Stadi A4 — ¥ e
chytnout tecku pod koétou | 2 } < L’ = u ¢ ¢ |
aposunout. Ve Vlastmostech [~ T A i / / /ey
je vhodné vypnout |/ ’1,< o ;< /( — y L, ‘ / / /:

odkazovou &aru (Obr. 109) 1, 1716 Uprava jiz existujict koty

Vsechny popisky jsou zdlezitosti rodin, daji se tedy podle potieb upravovat. Popisovani
jednotlivych prvka (dvete, okna, ...) v pidorysu ma ve své BP zpracované Zuzana

Richterova.
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12.2 Tvorba vykresi

Vykresy ndm umoZziuji dostat pohled na papir, tedy vytisknout jednotlivé vystupy.

Zéakladem je mit pfipraveny pohled. Jesté jednou tedy zkontrolujeme vlastnosti pohledu

VYDEI LUl IVIdKId VIZUGINI PIOYIaimavan

(ve Vlastnostech, na spodnf listg).

~ Prohlizec projektu - OV projekt X
A~ | =-10) Pohledy (véechny)

Konstrukéni padorysy

Pldorysy

Padorysy stropd

3D pohledy

Pohledy

Rezy (Rez horizontalni)

?‘ Legendy

m Vykazy/MnoZstvi (vSechny)

Nésleduje tvorba vykresu. V ProhliZeci projektu mame |

skupinku s ndzvem Vykresy, klikneme na ni pravym

-6 -

tlacitkem a zvolime moznost Novy vykres (Obr. 110).

)

Nejprve je nutné vybrat tzv. razitko — jednd se o rodinu,
=

| Nuv;?v;?iues.
ktera definuje velikost archu (Obr. 111). Vykres pudorysu g e Pl
P

Vyhledavani...
==

byl vytvoien na Al. Vykres piislusné pojmenujeme. ' poa ene
Sbalit vybrané
Shalitvie

Obr. 117 Tvorba nového vykresu

Pohled dostaneme na vykres pouhym pietazenim " F7ohlizeci projekti

Vybrot rohova razitea: Nait..
z ProhliZece projektu (Obr. 112). Pokud chceme pfidat na g

Zadns

vykres Vykazy, postupujeme obdobné¢ — jen ptetahujeme

piisluSny vykaz z ProhliZece projektu.

Vyeat zésupnd vikresy:

o

LA}

Byly vytvofeny tfi vykresy — Suterén, Rez A-A”, Rez B-B".

Obr. 119 Vyber razitka, tj.
formdtu
o i ' Ronstrikeni puddiysy
~| Pidorysy

00 Suterén 262,76
01 1NP 265,54

Situace
-] 1 Pidorysy stropil
51 3D pohledy
& Pohledy
& Rezy (Rez horizontini)
F% Legendy
H- T Wkazy/Mnozstvl (viechny)
= 1 Wkresy (viechny)
4| 00 - Seznam vykresi

““cg 1

Ty

&
72 Rodiny

[ il [@] Skupiny
Mt " Fers 1 4 & Pripojené soubory aplikace Revit

Obr. 118 Umisteni pohledu na vykres
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13. Zavér

Cilem bakalatské prace bylo vytvofit model suterénu panelového domu Herc¢ikova 2
v softwaru Revit a popsat postup prace. Praice ma slouzit primarn¢ jako zbéZny navod pro

studenty.

Technologie BIM je nové zacinajicim trendem, ktery se bude vice a vice prosazovat do
tvorby stavebnich dokumentaci. Jsem tedy rad, Ze jsem mél moZnost dostat se k tomuto

tématu, urcité bude v budoucnu vyhodné umét pracovat s timto nastrojem.

Co se tyce tvorby jednotlivych prvkli modelu, bych jako stéZejni kapitoly své price

oznacil kapitoly 5 Zac¢iname modelovat, 6 Stény, 10 Mra¢no bodi a 12 Vystupy.

Osobni radost mi ud¢lala tvorba zdkladové desky, pro kterou bylo nutné pouzit
modelacnich technik. Ddle jsem rad, Ze se mi podatilo odstranit vSechny vzniklé nesoulady
mezi podklady a mlij model tedy navazuje na model Zuzany Richterové. Mra¢no boda

slouZilo jako dobry pomocnik pro feSeni nesouladu.

NejhodnotnéjSim vystupem je podle mé¢ 3D model v Revitu, ktery ddvd nejlepsi

predstavu o celkovém vzhledu budovy.
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Seznam zKkratek

BP - bakalarska prace

BIM - Building Information Modelling

INP — prvni nadzemni podlazi
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PD — ptivodni dokumentace

KP — komplexni projekt
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