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Navrh modelu uzivatelskych pozadavki na podnikovou

webovou aplikaci

Abstrakt

Obsahem této bakalarské prace je analyza a vytvofeni modelu uzivatelskych
pozadavku dle metodiky Unified Process. Tento model slouzi pro nasledny vyvoj podnikové
webové aplikace na vykazovani hodin zaméstnancti do jednotlivych projektu.

Prakticka ¢ast mé bakalaiské prace je tedy zamétend na pozadavky, tj. pfani a potfeby
Klienta na danou podnikovou webovou aplikaci. Pozadavky od klienta jsem si rozdélil do
dvou kategorii, funkéni a nefunk¢éni. Funkéni pozadavky jsem dale zpracoval do
jednotlivych ptipadi uziti, véetné moznych alternativnich scénaf.

Vytvareni modelu uzivatelskych pozadavku je pouze pocatecni, ale zato dulezita

faze, bez které by se kvalitni finalni aplikace nedala vytvofit.

Kli¢ova slova: analyza uzivatelskych pozadavkil, vytvofeni modelu uzivatelskych

pozadavku, model pozadavkd, piipady uziti, vykazovani hodin, Unified Process, UP, UML



Design of User Requirements' Model for Enterprise

Web Application

Abstract

The content of this thesis is to analyze and create a model of user requirements
according to the Unified Process methodology. This model is used for the subsequent
development of an enterprise web application for reporting employee work hours to
individual projects.

The practical part of my thesis is focused on the requirements, ie the wishes and
needs of the client for the company web application. | divided the requirements from the
client into two categories, functional and non-functional. Functional requirements were
further elaborated into individual use cases, including possible alternative scenarios.

Creating a user request model is only an initial but very important phase without

which a final application could not be created.

Keywords: user requirements analysis, user requirements model creation, requirements

model, use cases, work hours reporting, Unified Process, UP, UML



Obsah

(A 01 Y PR 12
2 Cilprace ametodika...............cocooiiiiiiiiiiic 14
2.1 CHLPIACE oot 14
2.2 MEEOAIKA ..o 14
3 Teoreticka vychodiska ...............ccccoooiiiiiiiiii e 16
3L UML s 16
L1 SEIUKEUI. .. e 17
3.2 UNIFIEA PrOCESS. ..o 20
3.3 FAZE UP e 21
3.3.1 Zah4jeni (INCEPCION) ....eveivriiiiiieiiiie et 21
3.3.2 Rozpracovani (EIaboration) ..........ccccoeeeveiiiieiiiieiniiiieniiee e 22
3.3.3  Konstrukce (CoNSLrUCTION) ........covveivieiiieiie e 23
3.3.4 Zavedeni (TranSition) .......cc.cocveeriveeiiiieniiiee et 24
34 AKLIVIEY UP e 25
341 POZadavKY ..cccvviiiiiieiiii e 25
3.4.1.1 Model pozadavkill.........coouviiiiiiiiiiiiiii 26
3.4.1.2 Model pripadll UZItT.......ocvvviiiiiiiiee e 27
4.2 ANALYZA . 29
3.4.2.1  Analytické tHdY.......cooovviiiiriiiiiiic e 29
343 NAVIN oo 30
344 IMPIEMENTACE ....ccvvvieeiii et 30
345 TESTOVANL....civvviiiiiiiieiee i e e e 31

4 VIASTNE PIACE .....ovvviiiiiiiiiiiiieee et 32
4.1 POPIS KIHENTA ....cciiieeiiee e 32
4.2 SBEr POZAdAVKI .. .vvvvviiiiiiiiiiiiiiiiii et 32
4.2.1 Funkéni poZadavky ........ooccveviiiiiiiieiie e 33
4.2.1.1 Vykazovani hodin .........cocooiiiiiiiiiii e 33
4.2.1.2  SEALISHIKY ..ooeiiiieeccee et 33
4.2.1.3 Kalendal........ccooiiiiiiieiiiiec e 33

B.2. 14 ZPTAVY ..t 34
4.2.2 Nefunkeni poZadavky .......ccceeeiiiiiieiiiiiiiei e 34
4.2.3 ROIE ... 34
4.3 PHPAAY UZIET .eeeiiiiiiiiieec e 35
S5 VysledKy a diSKUSE...........ccvviiiiiiiiiiiie e 44



Seznam obrazkua

Obrazek 1 Prehled UML 1elaci (4) ....ccvvveeiiiiiiieiiiee e 17
Obrazek 2 Strom rozdéleni UML diagramul (4) ......cccovveviveeiinieniiieeieeesieeenes 18
Obrazek 3  Pét zékladnich pohledt na systém (3 Str. 47) .....cooovveviiiiiiiiiiiiieenne, 19
Obrazek 4 Diagram mMetodiky UP (6) ........ccoeieiiiieiiiieiiiiiieiee e 21
Obrazek 5 Diagram metodiky UP — zahdjeni (6) ..........ccooeveiiiiiiiiiic e 22
Obrazek 6 Diagram metodiky UP — rozpracovani (6) .......ccccooevvveiiiineneiiiinennenns 23
Obrazek 7 Diagram metodiky UP — kOnStrukce (6) ........coooverivveiiiinieiiiiniieninnn 24
Obrazek 8 Diagram metodiky UP — zavedeni (6) ..........ccoceevviviiiiniiiiiciieeeee 25
Obrazek 9 Diagram ptipadu uziti pracovnika SbEMY ..........ccoovvviiviiiiiiieniiiininnne. 28
Obrazek 10 Priklad analytick€ tHidy ........ccuvvvviiiiiiiiiiii e 30
Obrazek 11 Relace mezi navrhovymi a implementacnimi podsystémy (3, s. 464)
........................................................................................................................................ 31
Obrazek 12 Diagram piipadu uziti subjektu — Systém vykazovani hodin............ 36
Seznam tabulek
Tabulka 1 Piehled roli.........cooiiiiiiiii e 35
Tabulka 2  Pfipad uziti — Zazadat 0 Projekt........ccovvvvivviiiieiiiiiiiiiiiiiiee e 37
Tabulka 3  Piipad uziti — Zazadat o projekt: Neplatné vyplnéni formuléte........... 37
Tabulka 4 Piipad uziti — Zazadat o projekt: StOrno........cccceevviiviieiiiiiiiee e 38
Tabulka 5 Piipad uziti — Zazadat o projekt: Zamitnuti...........ccooeveeiiiiiieiiiiinneenns 38
Tabulka 6 Piipad uziti — Vytvorit projekt .........cooooiiiiiiiiiiiic e 38
Tabulka 7 Piipad uziti — Vytvorit prvek ..o 39
Tabulka 8 Ptipad uziti — Vytvofit prvek: Neplatné vyplnéni formulafe............... 39
Tabulka 9 Piipad uziti — Vytvorit prvek: Storno........ccccvvveiiiiiiiiiniie e 39
Tabulka 10 Ptipad uziti — Vytvofit podprojekt .........ccooviiiiiiiiiiiii e 40
Tabulka 11  Ptipad uziti — Vytvofit podprojekt: Neplatné vyplnéni formulare .....40

10



Tabulka 12
Tabulka 13
Tabulka 14
Tabulka 15
Tabulka 16
Tabulka 17
Tabulka 18
Tabulka 19
Tabulka 20

Ptipad uziti — Vytvotit podprojekt: Storno ..........cccoevvviviiiiiiiiinnn, 40
Ptipad uziti — Vytvorit UKOL..........ccoviiiiiiii 41
Ptipad uziti — Vytvoftit ukol: Neplatné vyplnéni formulate .............. 41
Ptipad uziti — Vytvofit ukol: StOrno ..........ccovevvviiiiiiiiiiciiec 41
Ptipad uziti — Vykdzat hodiny ..........cccocovviiiiiiiiiii 42
Ptipad uziti — Vykazat hodiny: Neplatny datum ...........cccccocvvernnnnnn 42
Ptipad uziti — Vykazat hodiny: Neplatny pocet hodin...................... 42
Ptipad uziti — Vykazat hodiny: Storno...........ccccooevveiiiiniiiiiiineennn 43
Piipad uziti — EXPOrt dat ........ccooovviiiiiiiiiiicie e 43

11



1 Uvod

V dnes$nim svéte, kde je vSe zaméfené na moderni technologie, se ¢im dal tim vic
véci pievadi do digitalni podoby. Mezi stézejni divody této digitalizace patii tispora Casu,
snizeni administrativni zatéze a v neposledni fadé zvyseni piehlednosti evidovanych dat. To
jsou duvody, pro¢ se vytvareji riizné procesy, informacni systémy a fada dalSich aplikaci.

Jak tekl Bjarne Stroustrup, tvirce jazyka C++: ,NaSe civilizace je fizena
softwarem.“. Software se ve skute¢nosti opravdu dotyka mnoha aspektd naseho zivota, od
téch Gpln€ obycejnych narozeninovych piani, ktera po otevieni hraji, pres ty vSudyptitomné
jako je mobilni telefon nebo pocitac, az po slozité systémy, jako jsou napiiklad letadla ¢i
jaderné elektrarny. (1, s. 16)

Vétsina podnikl a organizaci zavisi pravé na softwaru, at’ jiz jde o bézné dostupny
software, &i software délany ptimo na miru. Ugelem téchto softwart je usnadnéni a zrychleni
prace vSech zacastnénych, jak zaméstnavatelt, tak zaméstnanct.

Pokud si chce podnik nechat vytvofit vlastni interni systém ma dvé moznosti, bud’ si
na jeho vyvoj najme externi firmu, nebo dany vyvoj realizuje vlastnimi zaméstnanci. Vzdy
zalezi na konkrétnich moznostech a potiebach daného podniku. Pokud si podnik vybere

externiho dodavatele, vyvoj byva levnéjsi a rychlejsi, ale veskeré pozadavky se musi

vvvvvvvvvv

Vyvoj vlastnimi zaméstnanci byva drazsi a pomalejsi, ale z dlouhodobégjsiho hlediska
podstatné efektivngjsi. Poskytd moznosti pozdéjSich tprav a piizptsobeni se novym
piipadnym zménam daného podniku. Mezi dalsi vyhody vyvoje vlastnimi zaméstnanci se
fadi ochrana dat dané¢ho podniku, jelikoz k témto datim maji pfistup pouze zaméstnanci
podniku. Osobni tidaje zam¢&stnancti se rovnéz, V piipadé vyvoje vlastnimi zaméstnanci, Iépe
ochrani.

Kazdy podnik si zvoli tu variantu, ktera mu vice vyhovuje. Vytvoieni modelu
uzivatelskych pozadavku se lisi pravé v zavislosti na volbé dané varianty. V této praci se
zabyvam analyzou a vytvofenim modelu uzivatelskych pozadavki pro podnik pana Novéka,
ktery se zabyva reklamou. Jeho podnik se rozrostl a potiebuje novy software na evidenci
odpracovanych hodin svych zaméstnanct. Tento software by mél byt otevieny, do budoucna
snadno rozsifitelny a popiipadé by mél umoznit zménu funkcionality, v zavislosti na

potiebach podniku. Pan Novak se z finan¢nich a ¢asovych divodi rozhodl pro externi firmu.
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V praktické Casti mé prace je popsan proces analyzy a vytvoieni modelu
uzivatelskych pozadavk, ktery vychazi z potieb tohoto podniku a bude zdkladem pro tvorbu

pozadované aplikace.
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2 Cil prace a metodika
2.1 Cil prace

Cilem prace je analyza a vytvofeni modelu uzivatelskych pozadavkt dle metodiky
Unified Process pro podnikovou webovou aplikaci vykazovani hodin, ktera bude slouzit
vykazovani hodin zaméstnanct do jednotlivych projektt.

Jde 0 proces navrhovani podnikové aplikace, jejiz hlavnim ucelem je vykazovani
hodin zaméstnancii do jednotlivych projektti, podprojektt a konkrétnich ukoli. Tato
aplikace by meéla poskytnout piehled vSech projekti podniku a zaroven vytizenost
jednotlivych zaméstnanci. Zaméstnavatel by tak mél vétsi prehled o vSech projektech, v jaké
fazi rozpracovani jsou a zda mize planovat nové projekty.

Navrh aplikace je velice obsahly a zahrnuje n€kolik aktivit, jako jsou pozadavky,
analyza, navrh, implementace a testovani. Ve své praci se proto zaméfuji pouze na prvni

z nich, tj. pozadavky. Je to nedilezitéjsi ¢ast celého navrhu aplikace.

2.2 Metodika

V prvni kapitole teoretickych vychodisek popisuji jazyk UML, ktery je universalnim
grafickym jazykem pro vizualizaci, specifikaci, navrhovani a dokumentaci programovych
systému. Popisuji nastroje CASE, které z tohoto modelovaciho jazyka vychazeji. Dale se
zde zabyvam strukturou, ktera obsahuje stavebni bloky, spole¢né mechanismy a
architekturu.

Ve druhé kapitole teoretickych vychodisek se zabyvam vyvojem metodiky Unified
Process. Tato metodika je dale rozpracovéana ve tteti kapitole, dle jednotlivych fazi, a to
zahajeni, rozpracovani, konstrukci a zavedeni. Ctvrta kapitola se vénuje aktivitdm, na které
se metodika UP d¢li, a to pozadavkiim, analyze, navrhu, implementaci a testovani. Ve své
bakalatské praci se zabyvam pouze prvni z nich, tj. pozadavky.

Ve vlastni ¢asti mé bakalaiské prace se tedy zamétuji na pozadavky, tj. ptani a
potteby klienta na danou podnikovou webovou aplikaci.

V prvni kapitole vlastni ¢asti popisuji klienta a jeho zazemi. V druhé kapitole se

vénuji pozadavkim klienta, které jsem si rozdélil do dvou kategorii, funkéni a nefunkéni.
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Funkéni pozadavky jsou dale zpracovany ve treti kapitole v jednotlivych ptipadech uziti,

véetné moznych alternativnich scénar.
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3 Teoreticka vychodiska

V této praci se zabyvam tvorbou webovych aplikaci. Tvorba aplikaci je velice
naro¢nd. Aby byla dana aplikace dlouhodob¢ udrzovatelnd, je zvykem, aby se vyvoj dané
aplikace rozlisil do jednotlivych fazi, které vytvari zivotni cyklus vyvoje softwaru (software
development life cycle). Toto rozliseni podstatné zlepSuje architekturu, rychlost vyvoje a
V neposledni fadé¢ management projektu.

Pro navrh aplikaci a systémil se pouzivaji rizné procesy a metodiky, které se déli na
nékolik zakladnich paradigmat. Mezi hlavni paradigmata se ftadi: agilni, waterfall,
prototypovaci (prototyping), spiralni (spiral development), extrémni (extreme
programming), rapidni (rapid application development), a v neposledni fad¢ iterativni a
inkrementalni (iterative and incremental development).

Préavé posledni zminény jsem si zvolil pro tuto praci, z divodu jeho pouzitelnostii v
jinych oborech. Pocatky ma pravé v navrhu softwaru, ale v dneSni dobé se pouziva i1
v hardwaru. SpaceX piinesl iterativni navrh do leteckého a vesmirného pramyslu, kdyz jako
prvni dokazala v bieznu 2017 znovu pouzit nosnou raketu k vyneseni satelitu SES-10, coz
je geostacionarni telekomunikaéni druzice, do vesmiru. (2)

Jedna z nejznaméjSich metodik iterativniho a inkrementalniho paradigmatu je

Unified Process (UP), ktera je zakladem této prace.

3.1 UML

Nazev jazyka UML vychazi z anglického nazvu Unified Modeling Language, jde o
univerzalni graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, navrhovadni a dokumentaci
programovych systémt. M4 Siroké vyuziti, a diky tomu se z n¢ho stal standard, ktery
poskytuje vizudlni syntaxi pti sestavovani modeld.

Tento jazyk nenabizi zddny druh metodiky modelovani, a tudiz neni vdzan na zddnou
konkrétni metodiku, nebo Zzivotni cyklus. Lze jej pouzit s riznymi metodami, ale
uptfednostiiovana metoda je Unified proces, ktera je pro tento jazyk nevice pfizptisobena. (3,
S. 28)

Od roku 1994, kdy byl jazyk UML zaloZen na sjednoceni metodik OMT, Booch a
CRC se postupné vyvijel a v roce 1997 se stal otevienym primyslovym standardem. Jazyk

UML spojuje mnoho nejlepSich mysSlenek vychazejicich z ptivodnich metod. Spole¢nost
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OMG (Object management group), kterd tento jazyk neustdle vylepSuje a rozviji vydala

v roce 2017 verzi 2.5.1.
3.1.1 Struktura

Struktura jazyka UML obsahuje nasledujici soucasti:
a. Stavebni bloky — zékladni prvky modelu, relace, a diagramy,
=  Pfedméty — jsou prvky modelu
o Strukturalni abstrakce (Structural things) — podstatnd jména
modelu UML (tfida, rozhrani, spoluprace, ptipad uziti, aktivni
tfida, komponenta, uzel)
o Chovani (Behavioural things) — slovesa modelu UML (napf.
interakce, stav)
o Seskupeni (Grouping things) — seskupovani vyznamové
souvisejicich prvkti modelu UML do balickt
o Poznamky (Annotational things) — anotace
= Relace (Relationships) — urcuji jak spolu dva nebo vice predméta

vyznamove souvisi

Syntaxe UML

Typ relace : .| Strucny popis

P zdroj cil ¥ Pop

S Zména v urcitém predmeétu ovliviuje vyznam
zavislost SEmEessesirisiealy G 3 g

zavislého predmétu

asociace — | Popis mnoziny spojeni mezi objekty
agregace <>— | Cilovy prvek je soucasti zdrojového prvku
kompozice 9 | Silnéjsi forma agregace (ma vice omezeni)

ochranna nadoba @7 Zdrojovy prvek obsahuje cilovy prvek

Wt Jeden prvek je specializaci jiného prvku a Ize jej
zobecnéni —|> : el ) B0
nahradit obecnéjsim (univerzalnéjsim) prvkem

e T I [> Asociace mezi klasifikatory, kde jeden klasifikator
urcuje dohodu, jejiz uskutecnéni zarucuje druhy klasif

Obrazek 1 Prehled UML relaci (4)
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= Diagramy (Diagrams) — pohledy na modely UML
UML ma celkem 13 rGznych typt diagrami, které mizeme vidét na

nasledujicim obrazku.

Diagramy
chovani

Diagramy
struktury

Diagramy
Diagram

Diagram = Diagram
Diagram Diagram Diagram Objektovy Diagram Diagram Diagramy
slofené pfipadl stavového
oG komponent nasazeni diagram baliékd aktivit interakce it SR
Sekvenini Komunikaéni ::":'r: Diagram
diagram diagram int fakm Casovéni

Obrazek 2 Strom rozdéleni UML diagramu (4)

b. Spole¢né mechanismy — obecné zpusoby, kterymi dosahneme v jazyce UML
specifickych cila:
= Specifikace — jsou jadrem modelu UML a textovym popisem
sémantiky jednotlivych prvka
= Ornamenty — kazdy prvek modelu lze vyjadfit symbolem, ktery
muzeme doplnit nékolika ornamenty
= Podskupiny — znazoriuji rizné pohledy na svét
V jazyce UML rozliSujeme dvé takové podskupiny, jde o skupinu
klasifikatort a instanci a skupinu rozhrani a implementaci.
Klasifikator je abstraktni vyjadfenim typu predmétu (napf.
bankovni ucet), zatimco instance je jiz konkrétni vyskytem abstraktni
pfedstavy (napf. mij ¢i V4&S§ bankovni ucet). Je zvykem, Ze se
instancim v UML modelu podtrhava nazev.
Rozhrani definuje dohodu, ktera urcuje, co musi obsahovat
dand implementace.
= Mechanismy rozsifitelnosti — mdme celkem 3 mechanismy:
o Omezeni (Constraints), jde o text, ktery specifikuje danou

podminku, kterd musi byt vyhodnocena jako pravda,

18



o Stereotypy (Stereotypes), umoznuji vytvaret nové prvky
Z jinych prvki daného modelu,
o Oznacené hodnoty (Tagged values), umoznuji rozSifovat
prvky modelu o jejich vlastni vlastnosti
c. Architektura — nejvyssi uroven koncepce systému v jeho vlastnim prostiedi
Jazyk UML definuje ¢tyfi riizné pohledy na systém: logicky pohled, pohled
procesi, pohled implementace a pohled nasazeni. VSechny tyto pohledy dale

tvofi pohled paty, znazornény na nasledujicim obrazku.

(3, . 34-47)
g g
fstlov}:u‘(c"ek Koncovy uzivatel Programator é\}éfé-r;wova seskupeni
unkce ; konfigurace
logicky pohled pohled implementace vederg“_
tFida componenta
(| |trid k t
(@) sloZzena struktura
objekt
Tester bali¢ek
stavovy automat
pohled pripadu uziti
chovani g
- pohled procest %}'g?gkgé't' pohled nasazeni
o _ tiida nasazeni
Analytik slozend struktura
\ objekt
:,k: se O O tyKa se : :
Salovateinost 1 N iR
- - . istribuce
propustnost  Integrator SYStEMOVE  goryceni
systému inZenyrstvi instalace

Obrazek 3 Pét zakladnich pohledi na systém (3 str. 47)

Z modelovaciho jazyka UML vychazi nastroje CASE (Computer-aided software
engineering), které umoznuji modelovani systémi pomoci diagramil, generovani
zdrojového kdédu pomoci modelu, vytvotfeni modelu ze zdrojového koédu (reverse
engineering) a v neposledni fad¢ vytvoreni dokumentace. (4)

Mezi nejuzivanéj$i nastroje CASE se fadi Visual Paradigm, Enterprise

Architect, MagicDraw, Oracle Designer, Rational Rose a MS Visio. (5, s. 12)
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3.2 Unified Process

Unified Process (UP) je velice pragmatickou a obecnou metodou pro tvorbu aplikaci,
ktera vychazi z metodiky Rational Unified Process (RUP). RUP vytvofila firma Rational
v roce 1998, ze slouceni metod Ericsson a Rational. V nésledujicim roce 1999 Jacobson
publikoval knihu Uniffied Softwate Development Process, v které uvadi pravé metodiku
Uniffied Process. V roce 1999 UP a RUP metodiky byly prakticky totozné, jejich nejvétsi
rozdil byl, ze metodika UP nebyla komercni produkt, ale otevieny standard, ktery byl
dostupny vSem. V dneSni dobé RUP navic ke vSemu, co obsahuje UP, dale také obsahuje
bohaté¢ uzivatelské rozhrani a podrobnou dokumentaci.

Metodiku UP, dle (3, s. 59), tvofi tfi zakladni axiomy:

= zjsada iterace a ptirtstku (inkrementu),
= zasada soustfedéni se na architekturu,
= zasada fizeni pfipadem uZiti a rizikem.

Metodika UP stoji na iterativnim postupu. Iteraci 1ze chapat jako rozdéleni projektu
na mensi ¢asti, které se dale snadnéji zpracovavaji. Iterace tedy prochéazi celym procesem od
planovani pres analyzu a navrh, tvorbu, integraci a testovanim, az po interni nebo externi
uvedeni. Kazd4 iterace obsahuje pét zdkladnich pracovnich postupii (pozadavky, analyza,
navrh, implementace a testovani) a dal$i pracovni postupy (planovani, odhad a specifikace
projektu), které nam uptesiuyji, co je tfeba udélat a jak toho dosdhnout.

Zasada soustfedéni se na architekturu se zaklada na tvarovani systému. Nelze
vytvorit model, ktery by byl dostacujici k pokryti vSech aspektti daného systému, a tudiz
Unified Process podporuje vice architektonickych modelt a pohledd.

Zasada tizeni ptipadem uziti a rizikem, vyzaduje, aby se projektovy tym soustiedil
hlavné na nejkriticté;jsi rizika, co nejdiive. Dochdzi tak k zabranéni vzniku novych problémd,
JiZ v pocatecnich fazich.

Na nésledujicim obrazku vidime c¢tyii fdze Zivotniho cyklu projektu, a to zahajeni,
rozpracovani, konstrukce a zavedeni. Tyto fdze se d€li na jednu nebo vice iteraci, jejichz
pocet je zavisly na velikosti projektu. Délka jedné iterace by nema byt del$i nez dva mésice.
Z nasledujiciho obrazku vyplyva, kolik Casu je tfeba vynalozit v jakékoliv fazi na jakou
aktivitu. (3, s. 54-62)
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Testovani

Predbézné n 12 In In+l In+2 Im Im+1
iterace

Obrazek 4 Diagram metodiky UP (6)

3.3 Faze UP

Metodika UP se déli na ctyi1 faze: zahdjeni, rozpracovani, konstrukci a zavedeni.

3.3.1 Zahajeni (Incepcion)

Faze zahdjeni zaCind v momenté, kdy klient pfijde za projektovym manaZerem
s pozadavky na tvorbu projektu. V této fazi se klade nejvétsi diiraz na specifikaci pozadavka
a jejich naslednou analyzu. Déle se zamé&fujeme na tvorbu podminek proveditelnosti (napf.
navrh prototyptl a simulaci) a mozna rizika. V této fazi se neprovadi testovani.

Tato faze probiha v n€kolika konzultacich, kde klient neustidle upfesiiuje své

pozadavky a tim uréuje pocateéni smér projektu. (3, . 63-64)
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Obrazek 5 Diagram metodiky UP —zahajeni (6)

3.3.2 Rozpracovani (Elaboration)

Rozpracovani je faze, kterd pfimo navazuje na fazi zahajeni. V této fazi je cilem
vytvortit netuplné ale funkéni verzi systému — spustitelného architektonického zakladu. Tento
zaklad se bude dale vyvijet a rozSifovat béhem nasledujicich fazi. Mezi dalsi cile této faze
patii: upfesnéni odhadu rizik, odhaleni pfipadnych nedostatki, zachyceni pfipadu uZiti pro
80% funkénich pozadavkl, naplanovani konstrukéni fidze a neposledni fad€ vytvofeni
konkrétni finalni nabidky. (3, s. 65)
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Obrazek 6 Diagram metodiky UP — rozpracovani (6)

3.3.3 Konstrukce (Construction)

Cilem konstrukéni faze je postupné pieménit spustitelny architektonicky zéklad na
kompletni a funkéni systém. V této fazi je velice dulezité zachovani ptivodniho navrhu
projektu. Casto dochazi k upusténi od ptivodniho planu, vlivem nedostatku ¢asu, a to ma za
nasledek degradaci kvality finalniho projektu.

V této fazi se klade nejvétsi diraz na implementaci, pozadavky a analyza se
dokoncuji a testuje se pocate¢ni funk¢ni varianta. Na konci této faze je projekt pripraven pro

beta testovani uzivateli. (3, S. 66)
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Obrazek 7 Diagram metodiky UP — konstrukce (6)

3.3.4 Zavedeni (Transition)

Faze zavedeni je nasazeni hotového systému na pracovisté uzivatele. Do této finalni
faze patfi: oprava chyb, pfiprava pocitaci klienta na pfijeti nového programu, nastaveni
daného programu, konzultace s uZivateli a vytvoreni dokumentace a dalSich podkladf. Cela

tato faze je zakoncena finalni revizi. (3, s. 67-68)

24



Objem prace Faze

Pozadavky ZaHhajeni Rozpradovan

8 Analyza

Aktivi

Navrh

Implementace

Testovani

Predbézné 1 12 In In+l In+2 Im Im+1
iterace

Obrazek 8 Diagram metodiky UP —zavedeni (6)

3.4 Aktivity UP

Metodika UP se dé€li na pét aktivit: pozadavky, analyza, navrh, implementace a

testovani.

3.4.1 Pozadavky

Pred tim, neZ se pustime do tvofeni aplikace, je tfeba specifikovat poZadavky na
danou aplikaci, jde totiz o Uplny zacatek procesu tvorby softwaru.

Specifikace softwarovych pozadavkl se skladd ze dvou modeld: modelu pozadavkt
a modelu ptipadu uziti. Tyto modely zachycuji rizné informace, ale jako celek definuji

pozadavky zadavatele na zadanou aplikaci.
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3.4.1.1 Model pozadavka

Model pozadavki je soubor pozadavkil na danou aplikaci, vyjadfuje vizi aplikace,
kterou zadavatel dané aplikaci potiebuje. Zadavatel by pii zadani prace mél mit jasnou
predstavu o tom co pozaduje. Pokud by zpracovatel nemél dostatek informaci, mél by si je
zjistit ve vzajemné spolupraci se zadavatelem.

Jednou z nejCastéjSich pri¢in neGspéchu aplikaci byvaji pravé nedostatecné
specifikovany poZadavky.

Pozadavek je vlastnost ¢i funkce, kterou zadavatel ocekava ve vysledné aplikaci.
Pozadavky by tudiZ mély vypovidat co by dana aplikace méla délat, nikoliv jak by to méla
délat. Dlivodem toho je, Ze mohou vzniknout dva poZadavky, které se vzajemné vylucuji,
nebo v pozadavku mize byt uvedena urcita technologie, ktera nemusi byt aktualné dostupna,
¢1 perspektivni pro danou aplikaci.

Forma zapisu pozadavkl neni dana, vétsina firem je zapisuje pouze v pfirozeném
jazyce v ruznych podobach. Vhodné je stanovit si predem formu zapisu a dtlezité body, co
musi obsahovat. Pro lepsi a prehlednéjsi zapis, mizeme jednotlivé pozadavky sepsat do
tabulky nebo do XML formdatu, coz usnadni praci s pozadavky jak zadavateli, tak i
zpracovateli. Tabulka mize obsahovat udaje jako naptiklad: ¢iselny identifikator, popis
pozadavku, prioritu pozadavku (napf. nezbytny, mozny a eventualni) a termin uvedeni do

provozu.

Rozlisujeme dva druhy pozadavku: funkéni a nefunkéni.

3.4.1.1.1 Funk¢ni pozadavky

Pod pojmem funkéni pozadavek si miizeme ptedstavit konkrétni funkci, kterou by
dana aplikace méla dé€lat. Napiiklad pokud navrhujeme vyptjéni systém pro knihovnu, je
naprosto dilezité, aby systém umoznoval svym zdkazniklim provést vypijcky a samoziejme

vypujcené knihy zase vracet.

3.4.1.1.2 Nefunkéni poZadavky
Nefunk¢ni poZadavky jsou nejcastéji podminky, které néjakym zpiisobem omezuji

danou aplikaci. VétSinou se jednd o preferovany jazyk nebo komunikaéni interface.
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Na pojem omezeni se muzeme divat jak z hlediska obchodniho, ¢i podnikového
(napt. zdkonnd omezeni ¢i omezeni zdroji), tak 1 technického (napti. predepsané

technologické standardy, ¢i pfedepsané prvky feseni). (1, s. 119-120)
3.4.1.2 Model ptipadl uziti

Modelovani ptipadu uziti je jeden ze zpusobu, jak ziskavat a zaznamenat pozadavky
klienta. Model ptipadu uziti zachycuje funkce dané aplikace z pohledu aktéra. Cim vice
aktéri, tim je tento model ptipadu uziti prinosnéjsi a efektivnéjsi, a naopak ¢im mén¢ aktérd,
tim vice tento model postrada sviij smysl.

Tento zptisob se sklada ze ¢tyf zakladnich ¢asti: hranic systém, aktért, piipada uziti

arelaci.

3.4.1.2.1 Hranice systému

Hranice systému neboli subjekt je stanoveni hranic, které urcuji, co by mélo byt
soucasti dané aplikace, a co by naopak nemélo byt jeji soucasti. I kdyz to zni jako
samoziejmost, casto se to v dnesni dobé opomiji. V disledku tohoto opomijeni miize dojit
az k netispéchu daného projektu.

Hranice systému jsou specifikované klientem a vychdzeji z jeho potieb.

3.4.1.2.2 Aktéfi

Aktér je urcita role, jejiz reprezentant, pracuje ptimo s danou aplikaci. Pro urceni
aktéra je nezbytné specifikovat kdo nebo co danou aplikaci pouziva a jakou roli ve vztahu
K ni zastupuje.

Pojmem aktér miizeme chéapat jako urcitou roli, kde uzivatel vystupuje v ramci své
komunikace se systémem. Aktéfi spoustéji ptipady uziti. Jeden aktér mize realizovat fadu
ptipadd uziti, a naopak jeden ptipad uziti mize byt realizovan vice aktéry. Na nasledujicim
obrazku lze vidét jednoduchy diagram ptipadu uziti jednoho aktéra, pracovnika sbérny.
Ptestoze je ve sbérné¢ zaméstnano vice pracovniki, vi¢i informa¢nimu systému maji vSichni

stejnou roli. (5, s. 38)
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Fracovnik sb&rny ze Semvisu

Obrazek 9 Diagram p¥ipadu uziti pracovnika sbérny

3.4.1.2.3 Prtipady uziti

Ptipad uziti je poZadavek aktéra na danou aplikaci, tj. jeho oCekavani a potteby. K
hledani ptipadl uziti se vyuziva metoda postupného upiesiiovani. Na jednotlivé kostry se
dale nabaluji dalsi a dalsi podrobnosti, které nakonec vystihuji cely ptipad uZiti.

Ptipad uziti obsahuje piesné tu funk¢nost, kterou bude dany sytém zvladat, a tim
vymezuje rozsah celé prace. To znamend, Ze by se mélo programovat pouze to, co soubor
uziti popisuje, tj. zddnou jinou funk¢énost. (5, s. 37)

Vzhledem k tomu, ze ptipady uziti zachycuji funkci systému z pohledu aktért, jsou
malo efektivni, ma-li systém jednoho aktéra, nebo dokonce nema-li zddného. Ptipady uziti
zachycuji funkéni pozadavky. Nejsou tedy ucinné v systémech, nichz pievladaji pozadavky
nefunkéni.

Idealni pro vytvofeni ptipadu uziti, je si pfedem vytvofit Sablonu a podle ni poté
zapisovat dané pripady uziti. To ndm zapfiCini, Ze vSechny zaznamy budou unifikovany.
V Sablon¢ by se mé¢ly nachéazet urcité alespon tyto body: unikatni identifikator, ndzev, popis,
aktéfi a scénaf.

Spravné sestaveny scénatr je zéklad spradvného piipadu uziti. Scénaf neboli tok
udalosti, je sekvence krok, ktera popisuje interakce mezi aktéry a systémem. Tyto scénare
je vhodné zapisovat do tabulky, nebo pomoci odrazek, aby bylo ziejmé kde dany krok za¢ina

a kde kon¢i.

3.4.1.2.4 Relace

Relace jsou vztahy mezi ptipady uziti, rozliSujeme dva typy: include a extend. Relace
include je vztah mezi ptipady uZiti, kdy jeden ptipad uZziti zaclefiuje chovani jiného piipadu

uziti. Zatimco relace extend je vztah mezi piipady uziti, kdy jeden piipad uziti rozsituje své
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chovani (svou funkci) pomoci jednoho nebo vice fragmentl chovani jiného ptipadu uziti. (3,

S. 74-132)
3.4.2 Analyza

Analyza nam predurcuje zakladni chovani aplikace. Jejim zamérem je vytvoreni
analytického modelu, ktery se zamétuje na to, co sytém musi ud¢lat, ale nefesi detaily
zpusobu, jakym to udéla. To se nasledné fesi v navrhu. Hranice mezi analyzou a navrhem je
totiz velice nejasna a zavisi na individualnim citéni dané¢ho analytika.

Analyza se sklada ze dvou casti:

= analytickych tfid,

= realizaci ptipadid uZiti.

Analytické tfidy jsou souborem pojmi v obchodni doméné. Realizace ptipada uziti
ukazuji, jak mohou instance analytickych tfid vzajemné komunikovat s cilem realizovat
chovani systému specifikovaném ptipadu uziti. (3)

Ve fazi analyzy bychom se méli vyvarovat veskerych implementacnich rozhodnuti.

Tato rozhodnuti kviili zachovani urcité hladiny abstrakce patii do navrhu a implementace.
3.4.2.1 Analytické ttidy

Analytické tfidy jsou abstrakci skutecnych véci ve skuteCném svéte, které modeluji
zéasadni Casti problémové domény. Problémova doména je prvotni pozadavek na vznik
softwaru. Analytické tfidy mapuji skute¢né obchodni pojmy, jako napiiklad ,,produkt®,
»objednavka* nebo ,,kosik*.

KaZzd4 dobfe navrzena abstraktni tfida musi mit nazev, ktery definuje ucel dané ttidy,

musi byt soudrznd a pocet vazeb na jiné ttidy, by mél byt co nejmensi.
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Obrazek 10 Priklad analytické tridy

Analytické tfidy by mély obsahat jen ty atributy, které jsou vyznamné pro pochopeni
zékladniho smyslu. Podle syntaxe jazyka UML se tfida zna¢i obdélnikem, rozdélenym na tti
¢asti. Do prvni ¢asti se piSe nazev, ktery je vzdy povinny. Dal$i ¢ast obsahuje atributy, coz
jsou vlastnosti dané tfidy. Kazdy atribut musi obsahovat nazev a voliteln€ 1 typ, ale prilis se
nedoporucuje jeho pouzivani v analytickych tfidach. V posledni ¢asti se nachdzeji operace,

jde o funkce dané ttidy.
3.4.3 Navrh

Zatimco analyza je zaméfena hlavné na tvorbu logického modelu ptipravovaného
systému, ktery zachycuje funkce, jez tento systém musi poskytovat, aby uspokojil
pozadavky uzivateld, smyslem navrhu je ptesny specifikace zptsobu, jak takové funkce
implementovat. Pro zefektivnéni modelovani se pouzivaji navrhové ttidy, které jsou

stavebnimi bloky daného modelu. (3)
3.4.4 Implementace

Jak je mozné vidét na obrdzku 11 implementace zacina jiz ve fazi rozpracovani, ale
jeho nejvetsi Cast je tvorena ve fazi konstrukce. Primarni G¢el implementace je vytvoreni
spustitelného kddu pomoci ndvrhu. Tato transformace je v rezii programatoru.

Na rozdil od pfedchozich aktivit, implementace je zavisla na vybéru programovaciho
jazyka. Z tohoto divodu, pfi zméné programovaciho jazyka, miizeme s implementaci zacit
témé&f od zacatku.

Implementacni model je ¢ast navrhového modelu a upfesiiuje implementaci.
Navrhovy model obsahuje komponenty, které se v implementa¢nim modelu dale pfevadi na
uzly a artefakty. Uzly jsou konkrétni kusy hardwaru nebo prostiedi, na které jsou nasazovany

artefakty (napft. zdrojové soubory).
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Obrazek 11 Relace mezi navrhovymi a implementaénimi podsystémy (3, s. 464)

3.4.5 Testovani

Pti vyvoji webovych aplikaci se na testovani ¢asto zapomind, vétSinou je realizovana
az v pozdé¢jsich fazich vyvoje.

Dokonce se stava ze ¢ast softwaru je testovana velmi malo, nebo viibec, a tudiz
nékteré chyby objevi az koncovy uzivatel. Aby se tomuto zabranilo, hodné¢ spolecnosti
nafizuji testovani jiz v prub&hu vyvoje daného softwaru. (7, s. 1)

Testovani hraje ve vyvoji softwaru velice dilezitou roli, ¢im dfive se na chybu ptijde,
tim jednodussi je naprava, jak z Casového, tak z finanniho hlediska. Paradoxné prave

Z nedostatku ¢asu neni ¢asto testovani realizovano.
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4 Vlastni prace

Néavrh podnikové webové aplikace je velice obsahly a zahrnuje nékolik aktivit, jako
jsou pozadavky, analyza, navrh, implementace a testovani.

Ve své praci se zamétuji pouze na prvni z nich, tj. pozadavky. Zabyvam se analyzou
a tvorbou modelu uzivatelskych pozadavkt pomoci metodiky Unified Process, jde to
nedulezitéjsi Cast celého navrhu. Pozadavky se zpracovavaji na zakladé spolupréace
s klientem, tak aby co nejvice vyhovovaly konkrétnim potfebam daného podniku. Jsou

zakladnim pilifem pro naslednou realizaci podnikové webové aplikace.

4.1 Popis klienta

Podnik pana Novaka, zabyvajici se reklamou, se rozrostl a potiebuje novy software
na evidenci odpracovanych hodin svych zaméstnanci. Tento software by mél byt otevieny,
do budoucna snadno rozsifitelny a popifipadé by mél umoznit zménu funkcionality,
Vv zavislosti na potfebach podniku.

Tento podnik byl zalozen pted dvéma roky, Vv soucasné dobé ma celkem 42
zaméstnanct. Tito zaméstnanci pracuji na riznych pozicich, jako Ucetni, personalista,
designer, tiskaf, programator, prodejce, operator a uklizec.

Podnik ma své webové stranky, na kterych nabizi prodej svych vyrobkd. Mezi
nejprodavanéjsi vyrobky patii potisk tricek, propisek a hrni¢kd. Déle podnik nabizi tisk a
potisk raznych reklamnich materiala.

Do souc¢asné doby podnik pouzival pouze tabulkovy editor, ktery s rostoucim poctem
zaméstnancu a rostoucimi pozadavky pro eviden¢ni spravu neni dostate¢ny. V minulosti si
podnik nechal externé vytvofit nékolik scripti do tabulkového editoru, které slouzi
k vytvofeni ¢tvrtletnich reportti. Nové pozadovany software proto musi umét exportovat data
do formatu CSV.

4.2 Sbér pozadavkii

Od podniku pana Novaka jsme dostali pozadavky na vytvofeni podnikové webové
aplikace, které ale byly nestrukturované a nepiehledné. Mezi pozadavky klienta bylo i

nékolik véci, které byly zbytecné, duplicitni, a dva pozadavky byly dokonce protichiidné.

32



Danym pozadavkiim jsem moc nerozumél, proto jsem si sjednal konzulta¢ni schiizku. Na

této schiizce jsme si dané pozadavky upfesnili, prepsali do bodid a dale seskupili dle

funk¢nich a nefunkénich kategorii. Funk¢ni kategorie jsme si dale roztiidili do podkategorii,

a to evidence hodin, statistiky, kalendaf a zpravy.

4.2.1 Funké¢ni pozadavky

4.2.1.1 Vykazovani hodin

Aplikace bude umoZznovat zaméstnanci zazadat spravce o vytvofeni
projektu.

Aplikace bude umoznovat zaméstnanci vytvofit podprojekt v projektu, ke
kterému ma opravnéni.

Aplikace bude umoZznovat zaméstnanci vytvoftit ukol v projektu, ke kterému
ma opravnéni.

Aplikace bude umoznovat zaméstnanci evidovat si pracovni dobu v daném

ukolu.

4.2.1.2 Statistiky

o N o O

Aplikace bude vytvaret statistiky jednotlivych zamé&stnanca.
Aplikace bude vytvaret statistiky projektti, podprojekta a tkolu.
Aplikace bude umoZznovat zaméstnanci zobrazit si pouze svoje statistky.

Aplikace bude umoZznovat spravci zobrazit si statistky vSech zaméstnanci.

4.2.1.3 Kalendar

9.

Aplikace bude umoznovat piidavat nové udalosti.

10. Aplikace bude umoznovat zobrazovat udalosti, ke kterému ma opravnéni.

11. Aplikace bude umoznovat upravovat udalosti, ke kterému ma opravnéni.

12. Aplikace bude umoznovat upominani na blizici se udalosti zainteresovanym

osobam.

13. Aplikace bude umoznovat mazat udalosti, ke kterému mé opravnéni.
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4.2.1.4 Zpravy

14. Aplikace bude umoznovat posilani zprav.

15. Aplikace bude umoznovat upozornéni na prichozi zpravy.

16. Aplikace bude umoznovat piecteni pfichozich zprav.

17. Aplikace bude umoznovat mazani zprav.

18. Aplikace bude umoznovat nasténku, na kterou mizou vSichni napsat
ptispévek.

19. Aplikace bude umoznovat spravci mazat prispévky z nasténky.
4.2.2 Nefunké¢ni pozadavky

Na konzulta¢ni schiizi jsme pfisli na to, ze nejvhodnéjSim feSenim by bylo, nahrat
novou aplikaci na jejich interni server, ktery je velmi malo vytizeny. Z toho plynou dalsi

nefunk¢ni pozadavky na aplikaci, kterd musi béZet na Windows serveru.

20. Aplikace bude bézet na Windows serveru.

21. Aplikace bude vyuzivat Sifrovanou komunikaci.

22. Aplikace nepovoli ptistup neptihlasenému uzivateli.

23. Aplikace bude ptistupna z jakéhokoliv prohlizece.

24. Aplikace bude hierarchicky délit projekty na podprojekty a dale na ukoly.

25. Aplikace bude responzivni.
4.2.3 Role

Nésledné jsme si stanovili role, které budou implementovany do aplikace. Klient

zatim poZaduje pouze dvé role: zaméstnance a spravce. Spravce by mél mit vSechny
funkcionality jako zaméstnanec, z tohoto diivodu implementujeme roli tfeti — uzivatele, ze
které budou oba, zaméstnanec i spravce, dédit veSkerou funkcionalitu. Toto umoZnuje snazsi

upravu kompetenci a do budoucna i ptidavani dalSich roli.
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NAZEV ROLE POPIS

Uzivatel Uzivatel je pouze abstraktni role, urena pro dédéni

zéakladnich funkcionalit.

Zaméstnanec Uzivatel, ktery pracuje s danou aplikaci.

Spravce Uzivatel, ktery je zodpovédny za spravu aplikace.

Tabulkal Prehled roli
4.3 Pripady uziti

Z funkénich pozadavku klienta jsme vytvotili piipady uziti (use cases), které
ptiblizuji cilovou aplikaci a praci s ni. Ve své praci se, z divodu rozsahu tohoto tématu,
vénuji pouze tém funkénim pozadavkim, které jsou uvedené v kapitole 4.2.1.1 a tykaji se
vykazovani hodin. Tyto pfipady uziti jsme zakreslili do nasledujiciho obrazku — diagramu
ptipadi uZiti.

Na nasledujicim obrazku vidime subjekt — Systém vykazovani hodin, ktery ukazuje

jednotlivé aktéry a funkce, které maji.
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Systém vykazovani hodin

V. . <<includex= - .
> ZazadatOProjekt p-----------------= ViytvoritProjekt
Uivatel
Zameéstnanec

VykazatHodiny

ExpontDat

/\

Spravce

Obrazek 12 Diagram pripadu uZiti subjektu — Systém vykazovani hodin

Piipady uziti zobrazeny na pfedchozim obrazku jsou dale detailné rozpracovany do
nasledujicich tabulek. Obsah téchto tabulek je jednoduchy, tak aby byl srozumitelny pro
vSechny zic¢astnéné, veetné Klienta. Zaroven jsou tyto piipady uziti zamérné repetitivni, coz
usnadnuje praci analytikim a programatoram.

Kazda tabulka obsahuje nazev ptipadu uziti, jedine¢ny identifikator (Id), stru¢ny
popis piipadu uziti, primarni a vedlejsi aktéry, vstupni a vystupni podminky a také hlavni a
alternativni scénaf. Alternativni scénafe jednotlivych piipadu uziti jsou déale podrobné
rozpracovany pod stejnym Id a zahrnuji v§echny mozné scénafe.

Na nasledujicim pfipadu uziti, vtabulce 2 Zazadat o projekt, vidime pouziti
kli¢ovych slov KDYZ a ZAHRNOUT.

Kli¢ové slovo KDYZ (nékdo pouziva anglické IF), pfedstavuje rozvétveni hlavniho
scénare. Mnoho analytikl toto vétveni neuznava z divodu, Ze vétveni uvnitt scénare zvysuje

jeho slozitost a radgji by vytvoftili novy alternativni scénaf. Ale z pragmatického hlediska,
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zde toto snizuje celkovy pocet ptipadd uziti, tudiz vysledny model je kompaktnéjsi, a to

pouze na ukor piidani jen jedné jednoduché vétve do piipadu uziti.

Pokud nastane dana podminka a spravce opravdu odsouhlasi vytvofeni daného

projektu, pak pomoci relace include a klicového slova ZAHRNOUT, zde zahrneme chovani

piipadu uziti Vytvorit projekt z tabulky 6. Nejcastéji se tohoto vyuziva, pokud dany piipad

uziti vyuziva vice dcefinych ptipadl uziti, coz v tomto ptipadé€ neni pravda. Ale v této situaci

v r

se tedy mysli na budouci mozné rozsifeni a samoziejmée i na lepsi moznost otestovani.

Pfipad uZiti:

ZazadatOProjekt

Id:

1

Struény popis:

UZivatel si zazada o vytvoreni projektu. Dany projekt musi byt schvalen spravcem.

Primarni aktéfri:

UZivatel

Vedlejsi aktéri:

Spravce

Vstupni podminky:

1. Uzivatel je ptihlasen

Hlavni scénar:

1. Ptipad uziti za¢ina, kdyzZ uzivatel vybere volbu "Zazadat o projekt".

2. UtZivatel zada do formulafe nazev, popis, odhadovany ¢as a uZivatele,
odpovédného za dany projekt.

3. Systém upozorni spravce na zadost o zaloZeni nového projektu.

4. KDYZ spréavce odsouhlasi vytvoFeni daného projektu,
4.1. ZAHRNOUT (VytvofitProjekt)

Vystupni podminky:

Byl vytvoren novy projekt.

Alternativni scénar:

NeplatnéVyplnéniFormulare
Storno
Zamitnuti

Tabulka 2 Piipad uziti — ZaZadat o projekt

Alternativni scénar:

ZazadatOProjekt:NeplatnéVyplnéniFormulare

Id:

11

Strucny popis:

Systém informuje zaméstnance, Ze zadal nesprdvné udaje.

Primarni aktéfri:

UZivatel

Vedlejsi aktéri:

Z&dni

Vstupni podminky:

1. Zaméstnanec zadal nespravné udaje.

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém informuje zaméstnance, Ze zadal nespravné udaje.

Vystupni podminky:

Z4dné

Tabulka 3 Piipad uziti — ZaZadat o projekt: Neplatné vyplnéni formulaie
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Alternativni scénar:

ZazadatOProjekt:Storno

Id: 1.2

Struény popis: UZivatel zrusi proces zazadani o projekt.
Primarni aktéfi: UZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar muze zacit kdykoliv.
2. Uzivatel zrusi proces zazaddani o projekt.

Vystupni podminky:

Zruseni zadosti o projekt.

Tabulka 4 Pripad uziti — Zazadat o projekt: Storno

Alternativni scénar:

ZazadatOProjekt:Zamitnuti

Id:

1.3

Struény popis:

Spravce zamitne Zadost o projekt.

Primarni aktéfri:

Spravce

Vedlejsi aktéri:

Zadni

Vstupni podminky:

1. Uzivatel zazadal o projekt.

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina krokem 4 hlavniho scénare.
2. Spravce zamitne zazadani o projekt.

Vystupni podminky:

ZrusSeni zadosti o projekt.

Tabulka 5 Piipad uziti — ZaZzadat o projekt: Zamitnuti

Ptipad uziti: VytvofitProjekt

Id: 2

Strucny popis: Spravce vytvofi novy prvek.
Primarni aktéfi: Spravce

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: 1. Spravce je ptihlasen
Hlavni scénar: 1. Systém vytvofi dany projekt.
Vystupni podminky: |Byl vytvotfen novy projekt.

Alternativni scénar:

Z4dné

Tabulka 6 Piipad uziti — Vytvorit projekt

Ptipad uziti v tabulce 7 — Vytvofit prvek, je obecny piipad uziti, ze kterého dédi
funkce a vlastnosti ptipady uziti s id 4 (Vytvotit podprojekt) a 5 (Vytvofit ukol).
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Pripad uziti:

VytvofitPrvek

Id: 3

Struény popis: UZivatel vytvofi novy prvek.
Primarni aktéri: UZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky:

1. Uzivatel je pfihlasen

Hlavni scénar:

1. Pripad uziti zac¢ina, kdyz uzivatel vybere volbu "Zazadat o novy prvek".
2. Uzivatel zadd do formuldre pozadované udaje.
3. Systém vytvofi dany prvek.

Vystupni podminky:

Byl vytvoren novy projekt.

Alternativni scénar:

NeplatnéVyplnéniFormulare
Storno

Tabulka 7 Pripad uziti — Vytvorit prvek

Alternativni scénar:

VytvofitPrvek: NeplatnéVyplnéniFormulare

Id: 3.1

Strucny popis: Systém informuje uZivatele, Ze zadal neplatné tUdaje.
Primarni aktéfri: UzZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina, krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém vyzve uZivatele o nové zadani udaju.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 8 Pripad uziti — Vytvorit prvek: Neplatné vyplnéni formulare

Alternativni scénar:

VytvofitPrvek:Storno

Id: 3.2

Strucny popis: UZivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.
Primarni aktéri: UzZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar muze zadit kdykoliv.
2. UtZivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 9 Piipad uziti — Vytvorit prvek: Storno
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Pripad uziti: VytvoritPodprojekt

Id: 4

Id predka: 3

Struény popis: UZivatel vytvori novy podprojekt.
Primarni aktéfri: UZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky:

1. Uzivatel je pfihlasen

Hlavni scénar:

1. (o.1) Pfipad uZiti zacina, kdyz uZivatel vybere volbu "Zazadat o novy
podprojekt".

2. (0.2) UZivatel zada do formulare nazev, popis, odhadovany ¢as a uZivatele,
odpovédného za dany podprojekt.

3. (0.3) Systém vytvoti dany podprojekt.

Vystupni podminky:

Byl vytvoren novy podprojekt.

Alternativni scénar:

NeplatnéVyplnéniFormulare
Storno

Tabulka 10 Pripad uZiti — Vytvorit podprojekt

Alternativni scénar:

VytvofitPodprojekt: NeplatnéVyplnéniFormulare

Id: 4.1

Strucny popis: Systém informuje uZivatele, Ze zadal neplatné udaje.
Primarni aktéfi: UzZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina, krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém vyzve uZivatele o nové zadani udaju.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 11 Piipad uziti — Vytvorit podprojekt: Neplatné vyplnéni formulaie

Alternativni scénar:

VytvofitPodprojekt:Storno

Id: 4.2

Strucny popis: UZivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.
Primarni aktéfi: UzZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar muze zadit kdykoliv.
2. Utzivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 12 Piipad uziti — Vytvorit podprojekt: Storno
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Pfipad uziti: VytvofitUkol

Id: 5

Id predka: 3

Struény popis: Uzivatel vytvoti novy ukol.
Primarni aktéri: Uzivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky:

1. Uzivatel je ptihlasen

Hlavni scénar:

1. (o.1) Pfipad uZiti zacina, kdyzZ uZivatel vybere volbu "Zazadat o novy ukol".

2. (0.2) Uzivatel zada do formulare nazev, popis, odhadovany ¢as a uZivatele,
odpovédného za dany ukol.

3. (0.3) Systém vytvori dany ukol.

Vystupni podminky:

Byl vytvoren novy ukol.

Alternativni scénar:

NeplatnéVyplnéniFormulare
Storno

Tabulka 13 Piipad uziti — Vytvorit ukol

Alternativni scénar:

VytvofitUkol: NeplatnéVyplnéniFormulare

Id:

5.1

Strucny popis:

Systém informuje uZivatele, Ze zadal neplatné udaje.

Primarni aktéfi: UZivatel
Vedlejsi aktéfi: Zadni
Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina, krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém vyzve uZivatele o nové zadani udaju.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 14 Piipad uziti — Vytvorit ukol: Neplatné vyplnéni formulaie

Alternativni scénar:

VytvoftitUkol:Storno

Id: 5.2

Strucny popis: Uzivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.
Primarni aktéfri: UzZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar muze zadit kdykoliv.
2. UtZivatel zrusi proces vytvareni nového prvku.

Vystupni podminky:

UZivatel nevytvofi novy prvek.

Tabulka 15 Piipad uziti — Vytvorit ukol: Storno
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Pfipad uziti:

VykdazatHodiny

Id: 6

Struény popis: UZivatel si hned po odpracovani, vykaze hodiny.
Primarni aktéfri: UZivatel

Vedlejsi aktéfi: Zadni

Vstupni podminky:

Hlavni scénar:

1. Uzivatel je ptihlasen
1. Pfipad uziti za¢ina, kdyZ uzivatel vybere volbu "Vykdazat hodiny".
2. UZivatel zada do formulafe datum a pocet hodin.

Vystupni podminky:

Hodiny jsou vykazany.

Alternativni scénar:

NeplatnyDatum
NeplatnyPocetHodin
Storno

Tabulka 16 Pripad uziti — Vykazat hodiny

Alternativni scénar:

VykdazatHodiny:NeplatnyDatum

Id:

6.1

Strucny popis:

Systém informuje zaméstnance, Ze zadal neplatny datum.

Primarni aktéfri:

Zameéstnanec

Vedlejsi aktéri:

Z&dni

Vstupni podminky:

1. Zaméstnanec zadal neplatny datum

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina, krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém informuje zaméstnance, Ze zadal neplatny datum.

Vystupni podminky:

Z4dné

Tabulka 17 Pfipad uziti — Vykazat hodiny: Neplatny datum

Alternativni scénar:

VykdazatHodiny:NeplatnyPocetHodin

Id:

6.2

Strucny popis:

Systém informuje zaméstnance, Ze zadal neplatny pocet hodin.

Primarni aktéfri:

Zameéstnanec

Vedlejsi aktéri:

Z&dni

Vstupni podminky:

1. Zaméstnanec zadal neplatny pocet hodin

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar zacina, krokem 2 hlavniho scénare.
2. Systém informuje zaméstnance, Ze zadal neplatny pocet hodin.

Vystupni podminky:

Z4dné

Tabulka 18 Piipad uziti — Vykazat hodiny: Neplatny pocet hodin
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Alternativni scénar:

VykdazatHodiny:Storno

Id:

6.3

Struény popis:

Zameéstnanec zrusi proces vykazovani hodin.

Primarni aktéri: Zaméstnanec
Vedlejsi aktéfi: Zadni
Vstupni podminky: Zadné

Hlavni scénar:

1. Alternativni scénar mize zacit kdykoliv.
2. Zaméstnanec zrusi proces vykazovani hodin.

Vystupni podminky:

Zameéstnanec nevykdaZe Zadné hodiny.

Tabulka 19 Ptipad uziti — Vykazat hodiny: Storno

Pfipad uZiti:

ExportDat

Id:

7

Struény popis:

Spravce exportuje data do formatu XML.

Primarni aktéfri:

Spravce

Vedlejsi aktéri:

Z&dni

Vstupni podminky:

1. Spravce je ptihlasen

Hlavni scénar:

1. Ptipad uziti za¢ina, kdyzZ spravce vybere volbu "Export dat".

2. Spravce ddle specifikuje data, ktera chce exportovat. (obdobi, zaméstnanci)

Vystupni podminky:

Data byly exportovana.

Alternativni scénar:

Zadny

Tabulka 20 Piipad uziti — Export dat
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5 Vysledky a diskuse

V této praci jsem se zabyval analyzou a tvorbou modelu uzivatelskych pozadavka
dle metodiky Unified Process pro podnikovou webovou aplikaci vykazovani hodin. Tato
aplikace by méla slouzit Kk vykazovani hodin zaméstnanct do jednotlivych projekta.

Vysledkem této prace je model uZivatelskych pozadavki, véetné odpovidajicich
pripadi uziti. Tento vysledek je zaklad pro tvorbu vyse uvedené aplikace.

Pro dokonceni této aplikace je zapotfebi pokracovat ve vyvoji pomoci Unified
Process. Je nutné pokracovat analyzou, implementaci a cely proces uzaviit nasazenim, coz

ale neni predmétem této bakalarské prace.
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6 Zavér

Cilem bakalaiské prace byla analyza a vytvofeni modelu uzivatelskych pozadavkd,
tykajici se vykazovani hodin zaméstnancti vV ramci podnikové webové aplikace a jejich
nasledné zpracovani do jednotlivych ptipadi uziti.

Klient je majitelem stfedné¢ velkého podniku na vyrobu reklamnich predmétt
a z davodu expanze podniku pozadoval vytvofeni této aplikace.

Pozadavky na vytvofeni této aplikace vychazely z konkrétnich podminek, potieb
a moznosti tohoto podniku. Na jednotlivych konzultacich s klientem jsme tyto pozadavky
neustale uptesnovali, konzultovali, tak aby jim maximalné vyhovovaly.

Na zéaklad¢ téchto pozadavki jsem nasledné vypracoval jednotlivé piipady uziti, coz
je prvni krok K vytvoteni aplikace.

K dokonceni této aplikace je zapotiebi pokracovat analyzou, implementaci a cely

proces uzaviit nasazenim, coz neni piredmétem této bakalaiské prace.
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