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Uvod

Projektova vyuka je v poslednich letech velmi oblibenym zpestfenim bézného vyucovani na
Skolach. Nejvice se s projektovou vyukou setkdvdme na Skolach zdkladnich. Ve své
bakalarské praci jsem se zaméfila na projektovou vyuku v matetskych skolach. Myslim si, ze
praveé pro déti predSkolniho véku je projektova vyuka vybornou formou k ziskédni novych
informaci ¢i dovednosti. Témat k projektovani je nespocet, ale vétSinou se voli ta témata,
ktera jsou détem blizka a se kterymi se denné€ potkéavaji v bézném Zzivoté. Téma, na které se
dle mého nazoru trochu zapomina je historie. A proto jsem se pokusila o to, piiblizit détem

predskolniho véku historii Plumlova a jeho okoli formou zabavného projektu.

Myslim si, Ze na historii se v matef'skych Skolach trochu zapomind, protozZe je povazovana za
nezazivnou a pro déti obéas nudnou. Opak je ale pravdou. Chtéla jsem dokazat to, Ze lze

vytvoftit projekt, ktery bude déti bavit a zaroven si z n¢j odnesou spoustu novych informaci.

Hrady a zamky d¢laji v poslednich letech velmi hezké akce pro celé rodiny. Naptiklad zrovna
zdmek Plumlov pofada nespolet akci pro malé i velké. Uskalim je ale to, Ze i spousta
dospé€lych nema k historii kladny vztah a povazuje ji za nudnou, a tak tam své déti ani
neberou. Vétsina lidi si tyto historické pamatky totiz spojuje se zdlouhavymi vyklady a
pfechazenim zjedné mistnosti do druhé. Doba ale pokrocila a na spousté¢ pamatkich uz
najdeme i riizné interaktivni prvky nebo netradi¢ni prohlidkové okruhy ¢i zpestieni v podobé

kostymovanych prohlidek.

Hlavnim cilem mé bakalatské prace bylo vytvofit tydenni projekt pro predskolaky
z matefskych Skol z Plumlova a okoli. V teoretické Casti jsem se zaméfila na pojmy spojené
s projektovou vyukou, tedy co je to projekt a pro koho je uréeny. Dale jsem se vénovala
historii zamku Plumlov, mésta Plumlov a jeho okoli. V praktické ¢asti jsem vytvoftila tydenni

program projektu, tak jak by probihal a co by se v jednotlivych dnech probiralo za témata.

Rada bych svou bakalatfskou praci inspirovala mateiské Skoly, ale 1 rodice ptredSkolnich déti
k tomu, aby déti vedli k zajmu o historii a ukazala jim, Ze to 1ze ud¢€lat velmi nenasilnou a pro

déti zdbavnou formou.



| TEORETICKA CAST

1 Projektova vyuka

Pod pojmem projektova vyuka si kazdy vybavime néco trochu jiného. Ja osobn¢ si vybavim
zakladni Skolu a riizné, vétSinou nezazivné, projekty na témata, jako je tfidéni odpadu nebo
zdrava vyziva. V této kapitole se zabyvam tim, co to vlastné je projektova vyuka, jaké ma

rysy, jeji historii a v zavéru kapitoly fazemi projektu.

1.1 Rysy projektu

Kratochvilova (2006) popisuje projektovou vyuku jako vyufovéni zaloZené na projektové
metod¢é. Znakem charakteristickym pro tuto metodu je cil, ktery je predstavovan urcitym

konkrétnim vystupem, napft. praktickym feSenim problému, vyrobkem.

,, Projektova vyuka je v soucasné dobé povazovana za komplexné pojaté vzdeélavani predevsim
Zakit na zdkladnich, pripadné strednich Skolach. Podstatou projektové vyuky je vytvireni
projektu Zaky, v nichz vesi ,,ukol (problém), spjaty s Zivotni realitou, s nimz se zadk identifikuje
a prebird za néj odpovédnost, aby svou teoretickou i praktickou cinnosti dosahl vysledného
Zddouctho produktu (vystupu) projektu, pro jehoz obhajobu a hodnoceni ma argumenty, které

vychazeji z nové ziskané zkusenosti“ (Kratochvilova, 2009, s. 36).

Autorka Syslova (2017, s.83) uvadi: ,.Jde o vyuku, v niz je uplatiiovana projektova metoda a
ucitel v ni zastava roli facilitatora. Jinymi slovy je ucitel priuvodcem uceni déti tim, Ze vytvari
optimalni podminky pro spontanni uceni déti, podporuje reseni ucebnich, ale i socialnich

problémii atd.
Podle J. Coufalové (2006, s.11) ma projekt tyto zédkladni rysy:

1. Projekt vychazi z potteb (potieba ziskavat nové zkuSenosti, odpov&dnosti za svou

¢innost, ...) a zajmu ditcte.

2. Projekt vychazi z konkrétni a aktudlni situace, kterd se neomezuje jen na prostredi

Skoly.
3. Projekt je interdisciplinarni.

4. Projekt je pfedevSim podnikem Zéka.



5. Prace zakt v projektu pfinaSi konkrétni produkt, tj. vystup, kterym se ucastnici

projektu prezentuji.
6. Projekt se zpravidla uskutecnuje ve skuping (ale mize byt i projekt individualni).
7. Projekt umoziuje zaclenéni Skoly do Zivota obce nebo Sirsi vefejnosti.

1.2 Historie projektové vyuky

Za zakladatele projektové vyuky je povazovan americky filosof, psycholog a pedagog John
Dewey (1859 — 1952). John Dewey je predstavitelem tzv. pragmatické $koly. Pragmaticka
Skola na rozdil od staré, herbartovské stavi do poptedi dit¢ a jeho psychologii. Propaguje

prenaseni odpovédnosti za uceni na dité a cili na jeho samostatnost.

John Dewey sam slovo ,projekt, nebo projektovd vyuka nepouzival, ale z mySlenek
pragmatismu je jasné patrné, Ze se jednd o stejné zasady, jako u projektové vyuky. Souslovi

»projektova vyuka“ potom zacal pouzivat Deweytv zak W. H. Kilpatrick .

V Cechach se projektové vyudovani prosadilo v dob& mezivaleéné, kdy nékteii nadseni a
osviceni ucitelé formou projektt ucili. Obvykle se ale jednalo o malé skoly (jednotiidky), o
vyuku zejména venku mimo budovu. Casto byli tito ugitelé zaroveri nadienymi skauty a

projektovy styl vyuky zanikl s jejich odchodem ze $kolniho prostfedi. (Tichy a kol. 2017).

Z nasich skol projektova vyuka zmizela po roce 1948 a Kk jeji renesanci zacalo postupné
dochazet az po roce 1989. V soucasnosti najdeme na svété jen malo Skol, které maji vyuku
zalozenou hlavné na projektech: $koly typu Summerhill, $koly v Belgii, 2 $koly v CR.
(Novackova, 2019).

1.3 Faze projektu

Mnoho autord rozdélilo projektovou vyuku do nékolika ¢asti (fazi) projektu. Jedno z Elenéni
také ve své publikaci zpracovali Smelova, Pragilova a kol. (2018) Projekt rozdélili do 4 fazi, a

to tak, aby bylo mozné jej vyuzivat i v matetskych Skolach pro déti predskolniho véku.

1. Vybér tématu:
Podstatou prvni faze je vybrat takové téma, které bude pro déti predskolniho véku

zajimavé a budou mit chut’ a zajem se o dané problematice dozvédét vic. NEkdy



mohou déti samy pfijit s n¢jakym tématem, které je pro né atraktivni a pedagog
toho miize vyuzit pravé k projektové vyuce.

2. Moznosti FeSeni:
V této fazi se pomoci rozhovoru fesi jaddro problému, situace a moznosti feseni.
Muzeme vyuzit napf. i myslenkovou mapu, na které si ukdzeme, co vime, co
bychom chtéli zjistit a jak bychom to mohli zjistit.

3. Realizace:
Ve tieti fazi jde o realizaci napldnovanych Cinnosti. K tomu lze vyuzit rtiznych
metod, jako je experimentovani, vyhleddvani v encyklopediich, sledovani
dokumentii nebo néavstévy odbornikii na danou problematiku. Nejvhodnéjsi je,
kdyz maji déti moZnost si véci prozit nebo samy vyzkouset.

4. Rekapitulace:
Posledni faze se zamétuje na prezentaci vysledkil a zhodnoceni, zda jsme dosahli

pozadovaného cile.

Jak jsme v této kapitole zjistili, kvalitné¢ provedena projektova vyuka muize byt skvélym
zpestienim bézného vyucovani. Neni v§ak ve vyukovych metodach uplnym novackem, jak se
na prvni pohled mtize zdat. V posledni podkapitole 1.3 faze projektu jsem zminila ¢lenéni od
Smelové, Pragilové a kol. (2018) z toho diivodu, Ze lze realizovat v mateiské $kole. Mij
projekt je mifen pro déti piedskolniho v€ku v matetskych Skolach, a proto bude nasledujici

kapitola pravé o matefskych skolach.



2 Materska Skola

Kazdy z nas navstévoval mateiskou Skolu a kazdy z nas na ni mé razné vzpominky. Prvni
kamaradi, spousta hracek, pobyt na Skolnim hfisti, ale taky nuceni do jidla, dlouhé prochazky
nebo zl¢ pani uclitelky. Tohle vSechno miize dit€¢ v mateiské Skole zazivat. V nasledujici

kapitole se zam¢fime na

2.1 Materska Skola jako vychovné vzdélavaci instituce

Podle skolského zdkona jsou matetské Skoly zafizenim pro predskolni vychovu. Dochazeji
sem déti od 3 do 6 (7) let, vyjimeéné mohou byt pijaty i déti dvouleté. Podle Sikulové a kol.,
(2007, s. 57) ,,predskolni vzdelavani podporuje rozvoj osobnosti ditéte predskolniho veku,
podili se na jeho zdravém citovém, rozumovém a télesném rozvoji a na osvojeni zakladnich

o (¢

pravidel chovani, zdkladnich Zivotnich hodnot a mezilidskych vztahii.

Opravilova ve své publikaci (2016, s.156) tvrdi, Ze: ,, Ukolem instituciondlniho predskolniho
vzdélavani je doplitovat rodinnou vychovu a zajistit ditéti podnétné prostiedi k jeho rozvoji
a aktivnimu uceni. Poslanim materskych Skol, které jsou zarazeny do sité Skol a Skolskych

I3

zarizeni, je poskytnout ditéti odbornou péci a usnadnit mu jeho dalsi vzdélavaci cestu. *
Sikulova a kol. (2007, s. 55-56) se shoduji, ze mateiska $kola poskytuje socialni zkugenosti a
speciadlni pedagogickou péci tém, ktefi ji potiebuji. Je také prosttedim, kde se déti setkavayji,
navzajem se obohacuji, mohou mezi sebou komunikovat a hrat hry. Nékteti zde nachéazeji

prvni kamarady a dostavaji se do skupiny tvofici spolecenstvi.

2.2 Druhy materskych skol

Mimo klasické statni matefské Skoly, mohou déti pro své predSkolni vzdélavani navstévovat
také soukromé Skolky soukromé. Obliba soukromych a alternativnich matetskych Skol
v poslednich letech velmi stoupla. Za alternativni se povazuji i ty Skoly, které maji jiného
ziizovatele nez je stat, kraj ¢i obec. Rizné druhy Skol se od sebe li§i prevazné v pfistupu

k détem. Tady je nékolik ptikladii netradicnich matetskych skol.

2.2.1 Lesni materské Skoly

Podle Vosahlikové (2012, 5.12) lIze zakladni charakteristiku lesnich MS shrnout nasledovng:

,, 1. Celorocni pobyt venku za kazdého pocasi.



2. Neni Spatné pocasi, pouze Spatné obleceni.

3. Zazemi ma charakter prileZitostné vyuzivaného vyhrivatelného pristresi.

4. Zakladni prostredi vychovy je zpravidla v lese.

5.T7idu tvori optimalné 15 deéti a minimalne 2 dospéll.

6. Zakladem pro pobyt s détmi venku je vzdajemna diivera.

7. Dobra komunikace s komunitou a rodici je zasadni.

8. Vychodiskem pro vzdélavaci program je situace, spontanni hra a prima zkuSenost deéti.

9. Lesni materska Skola rozviji déti vSestranné v souladu s platnym kurikulem pro predskolni
vzdélavani. *

Na univerzit¢ v Heidelbergu provedl v roce 2002 Petr Haefner (Haefner, 2002) vyzkum,
scilem porovnat, zda déti, které prosSly lesni mateiskou Skolou, prospivaji v 1. ro¢niku
zakladni Skoly stejné dobte, jako déti, které piiSly z béZzné matetské Skoly. Vysledna data

ukézala, Ze vysledky déti z obou typi matetskych Skol jsou srovnatelné.

2.2.2 Montessori

Zakladatelkou tohoto typu kol byla Italka Maria Montessori. Radi se mezi nejvyznamngjsi
postavy reformné-pedagogického hnuti. Pojeti mateiské Skoly v duchu Marie Montessori se
se od té€ch béZnych lisi tim, Ze je kladen diraz na volnou praci déti bez discipliny, kterd by
dité omezovala v jeho aktivité a pohybu. Svobodova a Java (1995) zminuji, ze M. Montessori
organizovala sva zafizeni tak, aby pravidlem byla svoboda pohybu a jedinym omezenim se

stalo respektovani sluSného chovani.
Musil (2015, s.283) ve své publikaci vymezil n€kolik hlavnich rysti Montessoriovské skoly:

o Skola ma pomoci lidské bytosti, aby dosdhla své nezavislosti. (M.M.)

o Ucitelé musi mit uctu ke svobode ditéte a neméli by zasahovat do cinnosti ditéte.
e Kazde dite pracuje svym tempem.

o Dité si miize vybrat, cemu se bude vénovat.

o K wyuce je nutné podnétné prostredi

o Tato skola ma mnoho didaktického materialu, hudebnich nastroju atd...



2.2.3 Cirkevni materské $koly

Cirkevni skoly patfi do jedné ze skupin alternativnich skol, které jsou nestatni. V ceském
Skolstvi zacaly byt cirkevni Skoly zfizovany od listopadu 1989. Existovaly jiz od roku 1948,
ale musely byt zruseny. (Prucha, 2012, s. 45-46)

V cirkevnim ¢asopisu Oldin (Arcibiskupstvi olomoucké, 2010, véstnik €. 9, s. 6) se uvadi, ze
cirkev od davnych dob zakladala Skoly budované na harmonickém spojeni viry, kultury a
zivota. Cirkev ma pravo pii plnéni svého ucitelského tradu svobodné zakladat a tidit Skoly
jakéhokoliv druhu a stupné, aby mohla nabidnout formaci v duchu evangelia. Kiestanska
vychova ma byt dostupna vSem kiest’antim, ktefi se novym zrozenim z vody a Ducha Svatého
- svatym kitem - stali Bozimi détmi. Cirkevni $koly nejsou jen pro véfici, ale jsou otevieny

pro vSechny, kteti maji zajem o hodnoty, které se tu nabizeji.

2.3 Ucitel materské Skoly

Obecné lze ftict, ze ucitel je ,,jeden z hlavnich aktéru vzdeélavaciho procesu, profesné
kvalifikovany pedagogicky pracovnik, vykonavajici ucitelské povoldani* (Pricha a kol., 2009,
s. 326). Syslova (2017) ve své publikaci uvadi, Ze uditelska profese je spojovana se vzdélavaci
a vychovnou ¢innosti déti predskolniho véku. Pedagog ptedava znalosti, dovednosti a navyky,
podporuje a vede déti ke zdravému fyzickému a duSevnimu rozvoji. Dale tvoii vzdélavaci
program tfidy, ktery je postaven na individudlnich zvlastnostech déti, a zvolenymi ¢innostmi
vede déti ke spolupraci a osvojovani Zivotnich hodnot. Vykondvani ucitelské profese
vyzaduje Siroké spektrum profesnich ptedpokladl, jako je schopnost prace v tymu, kritické
hodnoceni vlastni prace, prace s informacemi a Skolnim/tfidnim vzd€lavacim programem.

(Smelova, 2006)

Podle Stodiilkové a Zapletalové (2011, s. 159) ugitel piisobi na zaky (v ptipadé MS na déti) i
svym piikladem. Cim je Zak mladsi, tim vice se necha ovlivnit. U¢itel vychovava i tehdy,
kdyZ nechce nebo si to neuvédomuje (reagovanim na rizné situace, intonaci feci,
individudlnim pfistupem k zakim). Autorky dale uvadéji, ze: ,, Predpokladem uspésné prace

«

ucitele je i autorita, kterou u Zakit ma. *



2.3.1 Vlastnosti u&itele v MS

., Pokud ma soucasna ucitelka vést deti k samostatnosti, sebevédomi a sebejistote, k pouzivani
vlastniho rozumu, schopnosti divat se kolem sebe, k tvorivému premysleni a jednani,
k odvaznosti, zodpovédnosti a ochoté nejen prijimat, ale také davat, k touze vzdelavat se a ucit
se vSemu, pak musi mit kromé pozZadovaného vzdélani také odpovidajici charakterové,

mordlni a volni vlastnosti. “* Ddle uvadi priklady jiz zminénych vlastnosti.

Charakterové a volni vlastnosti: pile, obétavost, pfimost,
spolehlivost, daslednost,
zodpoveédnost, Cestnost,

vytrvalost, skromnost

Moralni vlastnosti: vztah k materialnim hodnotdm
humanisticky vztah k lidem

rozvinuté socialni citéni
vztah K praci

smysl pro kolektiv a praci s kolegy

K dal$im dulezitym rystim pedagogovy osobnosti, které maji na déti velky vliv patfi:

Pedagogicky optimismus (divéra ve vychovu), tvorivest, pedagogicky takt (uméni jednat
se 7zéky), pedagogické zaujeti (aktivni pedagogliv pfistup k praci) a pedagogické
mistrovstvi ( ucitel dosahuje vybornych vychovné vzdélavacich vysledkt, dba na dodrzovani

zasad dusevni hygieny u sebe 1 u zakl). Stodulkova a Zapletalova (2011, s. 160)

V této kapitole jsme si fekli potiebné informace o matefskych skolach k realizaci projektu.
Kde bude projekt probihat a specifika matetskych kol a jejich pedagogi uz tedy zname.
V nasledujici kapitole si fekneme, pro jakou vékovou kategorii déti z matetskych Skol je

projekt urcen.



3 Ulastnici projektu

Jako cilovou vékovou kategorii pro sviij projekt jsem zvolila déti predskolniho véku. Tohle
vyvojové obdobi mé sva specifika jako kazdé¢ jiné. V této kapitole se proto zamétim praveé na
déti predskolniho veéku a na jejich vyvoj, protoze projekt je urcen prevazné pro déti ve véku 5-

6 let, tedy pro predskolaky v matetské skole.

3.1 Predskolni vék

Predskolni vék je v literatufe ohraniCen tfetim az Sestym (sedmym) rokem Zzivota. Neni
ukoncen fyzickym vékem, ale nastupem ditéte do Skoly. Déti v tomto véku samy o sobé
vyhledéavaji spolecnost svych vrstevniki a diky tomu vznikaji prvni pratelstvi (Maté&jcek,

1996, s. 48).

Langmeier a kol. (1998) charakterizuje piedskolni obdobi jako veék hry. Ta je v této dob¢
vykondvéana hlavné proto, ze pfinasi uspokojeni, je pfijemna a dit€¢ si pfi ni nevédomé

procvicuje a zdokonaluje ¢innosti, které bude pozdéji vyuzivat béhem celého zivota.

Bacus (2004) je toho nazoru, Ze kazdé dité je rozdilné a jedine¢né. Zadné z déti nema stejnou
povahu ani zaliby a také vyvoj kazdého ditéte probihd rizné. Nékteré déti jsou v nécem
napted, v né€em naopak pozadu, v n€které oblasti svého vyvoje mohou udélat najednou velky
pokrok, v jiné oblasti vyvoj naopak stagnuje nebo je utlumen. Tyto rozdily ve vyvoji déti
mohou byt nékdy 1 dost vyznamné, ale ve vétSiné piipadli na budouci vyvoj ditéte nemaji
velky vliv. Pro toto obdobi je velmi dulezité, aby dit¢ mélo citové zazemi plné lasky,

respektu, bezpeci a péce, kde bude podporovan jeho vyvoj a napliiovany jeho potieby.

3.1.1 Motoricky vyvoj

Sucha (2009) ve své publikaci poukazuje na to, ze malé déti, jsou neustale v pohybu. Neustéle
pobihaji, lezou, hraji si, nevydrZzi chvili v klidu. Pohyb je pro né pfirozeny a samoziejmy. Je
zadouci, aby byl pohyb spravné provadény, aby si déti zautomatizovaly spravné drzeni téla a

budovaly spravné pohybové stereotypy.

Podle Langmeiera a KrejCifoveé (1998, s. 895) trileté dite ,, zakoncilo dileZitou etapu vyvoje, v
niz se naucilo chodit a pohybovat se uz plné po zpusobu dospélych: chodi i beha po rovine
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stejné dobre jako po nerovném terénu, padd jen velmi zridka, zvlada chuzi do schodu i ze
schodu bez drzeni.” Motoricky vyvoj se ale stale zdokonaluje, déti zacinaji byt hbitéjsi,
zlepSuje se jim pohybova koordinace a jejich pohyby jsou elegantnéjsi. Jejich zrucnost se
prolind s vétsi samostatnosti, dokdzou se samy obléknout a svléknout, najist se ¢i zajit na

toaletu.

Rican (2006, s. 119-121) uvadi, Ze ke konci obdobi se zplo§tuje trup, piibyva svalové tkang,
a naopak tuk mizi. Prodluzuji se také koncetiny a zmenSuje hlava v poméru k t€lu. Jednim ze
znakl Skolni zralosti je diky tomu tzv. , filipinska mira®, kdy dité by si mélo ptes vzptimenou

hlavu dosahnout na usni lalacek.

S rozvojem jemné motoriky souvisi rozvoj kresby od spontanniho ¢arani (kolem dvou let),
kdy je cara nebo kolecko mnohoznacné a Casto ditétem popisovano pokazdé jinak az ke
schopnosti dobie napodobit zdkladni tvary a spontann¢ malovat postavu ¢lovéka s postupnym
pfibyvéanim detailt. Vytvarné projevy predskoldka jsou vétSinou znacné kreativni, mezi patym
az sedmym rokem se jednd o stadium tak zvaného intelektudlniho realismu. Dité kresli to, co

zna a vi, kresbou vyjadtuje sviij vnitini svét (Mertin & Gillernova, 2010).

3.1.2 Kognitivni vyvoj

,,Pozornost ma v tomhle obdobi stile bezdécny charakter, je nestala. Pozornost upoutaji jen
silné a pro dite atraktivni podnéty. Dité je dosud mdlo schopné pozornost prendaset a
rozdélovat. Je schopné se plné koncentrovat na zajimavou cinnost. V priubéhu tohoto obdobi

se jiz utvari a rozviji umysina pozornost. “ (Ilona Kopecka, 2011, s. 126)

Pamét’ predskolniho ditéte ma prevazné charakter bezdé¢ného zapamatovani, je ovlivnéna
pozorovanim zajimavych véci, spojenym se silnym citovym prozivanim. Pfiblizn€ od péti let
se zacina uplathovat pamét zamérna, kdy si dité¢ chce urcitou véc, predmét, prozitek timyslné

zapamatovat, podrZet je v paméti a vybavit si je. (Bélinova & kol., 1980).

Kopecka (2011, s. 126) uvadi, ze v mySleni dochazi u piedSkolnich déti k vyraznym
kvalitativnim zménam. Kolem ¢tvrtého roku véku ditéte se symbolické mySleni preménuje
v mySleni nazorové a intuitivni. Dité zafind uvazovat v celostnich pojmech. Jeho mysleni
jesté neni skuteéné logické, nekteré zavery jsou zcela zavislé na jeho ndzoru, na tom, co jiz

dité¢ vnimalo. Mysleni ditéte je také siln€¢ ovlivnéno piedstavivosti a fantazii.

10



3.1.3 Emoc¢ni vyvoj

Dle Vagnerové (2012) jsou emocni prozitky déti predskolniho véku velmi intenzivni a

primarné se jedné o reakce na aktudlni situaci ditéte spjatou s mirou uspokojovani jeho potieb.

Pro déti predskolniho véku je zlomovym okamzikem vstup do matefské Skoly, protoze to
vetsinou pro dit¢ byva prvni pobyt v kolektivu. Pii prvnich dnech je Castd separacni uzkost,
pfi které je velmi dulezitd vhodna spoluprace mezi rodinou a ucitelkami. Dité¢ navazuje nové
kontakty a vznikaji tak prvni pratelstvi, ktera vSak byvaji melka a trvaji jen kratce. Pfesto jsou

pro dité velmi dulezita. (Kopecka, 2011)

Langmeier a Krejcitova (2006) zase uvadi, ze: ,, Emocni prozitky ditéte predskolniho veku se
oproti batolecimu obdobi stavaji stabilnéjsimi, nicméné casto prechazi z jedné kvality do
druhé — jsou vazany na momentalni situaci. Zasadnim posunem je, Ze v predsSkolnim veku uz
dite dokdze rozpoznat a dat najevo své preference — CO Md a nemd rado. * Autori dale tvrdi,
ze se predskolnich déti vyviji i sebehodnotici emoce vztazené k vlastnimu ja (stud, vina,
hrdost).

3.2 Hra

V literatute najdeme velkou spoustu definic pro détskou hru, vétSina autorti se ale shoduje na
tom, Ze hra uspokojuje potieby ditéte, a to nejen vysledkem hry, ale prevazné jejim pribc¢hem.

Mimo to hra také rozviji dit€ po mnoha strankach.

., Zakladni znaky hry uvedl jiz Komensky v 17. stoleti, kdy za jeji soucast povazoval pohyb,
vilastni rozhodnuti, druznost, zavodeni, rad, lehkost provozovani hry a prijemny cil, tj. dusevni
uvolnéni. “ (Suchankova, 2014, s. 7-10) Autorka dale uvadi, Ze v ptedskolnim véku je hra pro
déti velmi dilezitd. Tvofi jednu ze zakladnich ¢innosti tohoto obdobi, a vede k seberealizaci a
pomoci ni je rozvijena celd osobnost ditéte. Neni tedy ndhodou Ze tahle vyvojova etapa byva

oznacovana jako ,,zlaty vék hry*.

Sulova (2004, s. 76-77) uvadi: ,, Hra velmi souvisi s rozvojem motoriky, ale téz s rozvojem
kognitivnich struktur. Jeji pestrost, spontannost, zapojeni ditéte, soustredeni na ni zavisi na
mnoha Ccinitelich predchoziho i aktudalniho vyvoje. Na vztazich a atmosfére v rodiné, na
dostatku casu, kdy si miize dité hrat, na hernich ,,kamaradech*, kterymi mohou byt vrstevnici,
zvirata, ¢i jen skupina plysovych hracek. “ RozliSuje Ctyti zékladni druhy her, které pak dale

rozd€luje. Hry nepodminéné reflexni (instinktivni) — sem fadi hry experimenta¢ni (tahani,
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chiapani), lokomoc¢ni (skékani, pobihani), lovecké (honicky), agresivni a obranné (Skadleni,
hra na schovavanou), sexudlni (dvoteni, laskdni) a sbératelské (sbirdni kamink). Druhou
skupinou jsou hry senzomotorické — ty rozdéluje na hry dotykové a haptivni (uchopovani,
olizovani predmétli), motorické (hazeni, lezeni na stromy), sluchové (bubnovani, zvonéni) a
zrakové (hra s krasohledem). Dalsi skupinou jsou hry intelektualni, které Sulova rozdéluje
na hry funkéni (prelévani vody), namétové (na lékare), napodobivé (myti nadobi, vafeni),
fantastické (hovor s vymyslenou osobou), konstruktivni (stavéni z kostek), hlavolamné a
skladaci (skladani obrazci r rozhozenych kostek) a kombinaéni (Sachy). Poslednim druhem
jsou hry kolektivni a ty rozdé€lila na hry soutézivé (mi¢ové hry), pospolité (hry na Skolu),
rodinné (matei'ské hry s panenkou) a hry stolni (karetni hry). To, jakému typu hry dava dité
pfednost, mize ukazovat, jaké ma dal$i vyvojové piedpoklady, proto by mélo mit moznost

hrat si kdykoliv a podle vlastniho uvazeni.

Stejné tak, jak bychom méli znat specifika ucastnikii projektu, je dilezité dobie znat i historii
mista, na které bude cely projekt zaméfen. V nasem ptipadé je to zamek Plumlov a dalsi
historicka mista v Plumlové a jeho nejbliz§im okoli. V dalsi kapitole se proto zaméfime na

tato mista a fekneme si néco k jejich historii, ale i sou¢asnému stavu a potadanym akcim.
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4 Plumlov a jeho nejblizsi okoli

Meésto Plumlov a jeho okoli jsem si do svého projektu vybrala hlavné z toho diivodu, ze jsem
zde vyrostla a je to pro mé tedy srdcova zalezitost. V této kapitole bych vas rada seznamila
S historii mésta a jeho okolnich obci a potom predevsim s dominantou Plumlova, kterou je

plumlovsky zdmek.

Plumlov lezi v kopcovitém terénu na rozhrani Drahanské vrchoviny a Hané v nadmotské
vySce 290 az 340 m/m. Od okresniho mésta Prostéjov je Plumlov vzddleny asi 8 km.
V Plumlové zije 2300 stalych obyvatel a sklada se ze CEtyf mistnich ¢asti — Plumlov,

Sobésuky, Zarovice, Hamry. (Oficialni stranky mésta Plumlov [online], 2023)

4.1 Historie mésta Plumlov

Pivod mésta Plumlov spada do konce 13. stol. Jeho historie je spjata pfevazné s panstvim

Slechtickych rodu a to pani z Kravat, LichtenStejna a Pernstejna.

Prvni osidleni vzniklo v podhradi hradu, ktery byl vybudovéan kolem roku 1270 v dobé
koloniza¢niho Usili krale Premysla Otakara II. Drzitelem hradu byl nemanzelsky syn
Pfemysla Otakara II. a Anezky z Kueringu, Mikulas, vévoda Opavsky. Dalsi, kdo vyznamné
zasdhl do historie Plumlova byl rod panti z Kravai. Uz pii prodeji panstvi Janem
Lucemburskym v roce 1322 Vokovi z Kravaf je prvni zminka o existujicim podhradi. Dalsi
zminka je z 23. inora 1347, kdy majitel panstvi Petr z Rozmberka, ktery dédil po Jindfichovi

I. z Kravaf, pfedava panstvi BeneSovi II. z Kravat. (Mésto Plumlov, 2023)

Rod Kravait panstvi vlastnil aZz do roku 1466, kdy rod vymiel po meci a jejich majetek byl
rozdélen mezi dcery posledniho muzského dédice Jiftho z Kravaf. Panstvi zdédila dcera
Johanka a jeji manzel Heralt z KunStatu. Heralt byl pomérné ¢inny a mimo jiné vybudoval
kolem Plumlova nékolik rybniku, mezi né€ patii i znamy podhradsky rybnik, ktery se nachazi
pod zamkem a vléva se do piehrady. (Plumlov: hrad-zamek zapadné od Prostéjova, 2013;

Text pritvodce — zamek Plumlov, 2022)

V roce 1496 panstvi koupil Vilém z Pernstejna a tento rod pak hrad i Plumlov spravovali

dalsich sto let. B€hem jejich vlady vznikl na Plumlové pivovar, pila, a predevsim kostel

wvewr

Lichtens$tejna. Nasledovala tficetiletd valka. (Michalek, 2013)

13



V roce 1828 Plumlov postihl velky pozar, ktery velice poskodil kostel i tehdejsi skolu. Roku
1850 byl na Plumlovském zamku ziizen okresni soud a jiz v roce 1879 vznikd sbor
dobrovolnych hasicl. V roce 1914 je zahdjena stavba Skoly, kterd plni svoji funkci do
dnesnich dni. V roce 1931 na zdkladé¢ pozemkové reformy zamek ptrechdzi do vlastnictvi
Statniho pozemkového uradu. Ve 20. stoleti se v Plumlové postupné buduji obchody, novy
vodovod, plynovod, mateiské Skoly, zdravotni stfedisko, domov diichodcti a mnohé dalsi.

(Plumlov: hrad-zamek zapadné od Prostéjova, 2013; Text pruvodce — zamek Plumlov, 2022)

4.2 Historie hradu

Na skalnatém navrsi na nadvoii dnesniho zamku byl koncem 13. stoleti vybudovan nevelky
hrad. ,, Tak jako u vétsiny panskych sidel predchadzel dnesnimu zamku hrad, ktery dal jako
stiedisko nové kolonizované oblasti na skale nad vickou Hloucelou kolem roku 1270 kral
Premysl Otakar IlI. Pozdeji se stal jeho majitelem nemanzelsky syn Premysla Anezky z
Kuenringu Mikulas, vévoda opavsky, “ (David, Soukup, 2013, 5.152)

V roce 1311 kral Jan Lucembursky kupuje od Mikulase 1. hrad a panstvi Plumlov za 1800 kop
grosu a je jeho drzitelem az do roku 1322, kdy ho za 2 200 kop grosu pienechava Vokovi L. z
Kravaf, ktery jej drzi az do roku 1328, kdy umiréd jako jeden z nejbohatSich moravskych
velmozl. Plumlov po ném zdédil jeho vnuk Jindfich 1. z Kravat, ktery se trvale usadil na
plumlovském hrad€ a pfijal ptidomek "z Plumlova". Po jeho smrti v roce 1344, dle rodinnych
umluv mezi Kravaii a RoZzmberky dédil Plumlov Petr 1. z RoZmberka. Ponévadz panstvi bylo
pfilis vzdaleno, daroval ho svému sestfenci Benesi 1I. z Kravat, bratrovi zemtelého Jindficha
I, v roce 1347. Ten se snazil rozsifit panstvi a pokracoval v dobré hospodaiské politice svého
déda az do své smrti v roce 1375. Bene§ V. z Kravaf, ale umird v roce 1417 a jedinym
drzitelem ztstava Jindfich III. Dal$im majitelem se stava Petr II. straznicky, ktery byl
moravskym hejtmanem v letech 1417 - 1420 a 1422 - 1424. Drzel panstvi az do své smrti v
roce 1434. Po ném nastupuje posledni muzsky potomek rodu Jifi z Kravat a jeho imrtim v
roce 1466 vymiraji Kravafové po meci a rozsahly rodovy majetek je rozdélen mezi Jifiho
Ctyfi dcery. Plumlovské panstvi pfipadlo Johance, provdané za Heralta z Kunstatu. Dcera
Lidmila se v roce 1491 provdala za Vratislava z Pernstejna. V roce 1494 umira Heralt
z Kun$tatu a v roce 1495 umird Johanka z Kravaf a hrad se na sto let dostdvd do rukou
Pernstejnt. Ale uz v roce 1496 umira jak Lidmila z Kunstatu, tak zanedlouho po ni Vratislav z
PernStejna a panstvi pfechazi do drZeni jeho bratra Viléma, nejvyssiho hofmistra Kralovstvi

Ceského, a to az do jeho smrti v roce 1521. (mésto Plumlov, 2023)
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V rukach Pernstejnii zacalo plumlovské panstvi vzkvétat. Podle autorti Petra Davida a
Vladimira Soukupa (2013) tu pak Pernstejnové vladli témér sto let. Hrad na zacatku 16. stoleti
prestavéli na pohodInéjsi renesancni sidlo a z pravniho hlediska byl pifejmenovan na zamek.

Nikdy se tu vSak nezabydleli.

Diky moravskému zemskému hejtmanovi Janu z Pernstejna a jeho zalibé ve valeénych
tazenich a bujarych oslavach, se panstvi i cely rod potykal s velkymi finanénimi problémy a z
tohoto divodu je Plumlov roku 1590 prodan Lichtenstejniim, kteii zacali s nejnutnéjSimi

opravami (M¢sto Plumlov, 2023).

Béhem tficetileté valky prosSel hrad dvéma zatézkavacimi zkouskami. Prvni z nich v roce
1619, kdy hrad obsadilo a vyplenilo stavovské vojsko. Druhou zkouskou bylo dobyvani
Plumlova Svédy v roce 1643. Svédové si odtud pak odnesly fadu cennosti, které si sem ulozili
mesStang, ale 1 cirkev z Sirokého okoli. Pfi odchodu pak pobotily hradby a vse, co jim pftislo
do cesty. Hrad byl pak provizorn¢ opraven, aby slouzil jako byty pro ufedniky a zdej$iho
purkrabiho. (David, Soukup, 2013)

V roce 1801 poskytla Plumlov velka vichfice, ktera poskodila jak méstecko, tak i hrad a novy
zamek, ktery uz tu v té dob¢ stal. Tehdejsi majitel Alois z LichtensStejna nemél finance na
opravu hradu i nového zadmku. Nechal se pfemluvit Ufedniky k tomu, aby hrad nechal zbofit.

(Michalek, 2013) Dodnes mizeme zbytky starého hradu vidét na nadvoti zamku.

4.3 Historie zamku

Plumlovsky zamek nechal v letech 1680-1690 vybudovat tehdejsi majitel Jan Adam
Lichtenstejna. Jan Adam chtél nejprve nechat opravit stary hrad, ale nechal se pfemluvit svym
otcem Karlem Eusebiem, ktery chtél vybudovat nejvétsi a nejkrasnéjsi sidlo na celé Moravé,
které by poukazovalo na bohatost jejich rodu. Projektantem stavby byl samotny Karel
Eusebius. Zamek mél mit Ctyfi kiidla ve ¢tvercovém pudorysu, dvé patra a bohaté zdobenou

fasadu. (Michalek, 2013)

Autofi Petr David a Vladimir Soukup (2013, s.153) ve své publikaci uvadi: ,, Ukdzalo se vsak,
ze LichtensStejnové precenily sily i moznosti rodinné pokladny. Mezi otcem projektantem a
synem-stavebnikem propukaly spory, které vyustily ve vaznou roztrzku. Zacaly dochazet
financni prostiedky, bylo i madlo pracovnich sil, a tak byly po smrti Karla Eusebia roku 1685
prdce zastaveny a k jejich obnové jiz nikdy nedoslo — majitelé ztratili o zamek zajem.

Dokoncit se tak podarilo pouze jedno ze ¢tyr planovanych kridel,
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Zamek zlstal neobydlen a nebyl ani vybaven zadnym nabytkem. Teprve v roce 1692, kdyz se
knize Jan Adam kone¢né odhodlal shlédnout dokoncenou stavbu, byly narychlo zatizeny 4
pokoje, ve kterych pak Lichtenstejnové pii svych fidkych a kratkych néavstévach panstvi
prespavali. V mezipatrech sidlili pansti fednici a nejvyssi patro, které bylo jesté bez oken a

dvefi ziistalo nedokonceno. (Oficidlni stranky zdmku Plumlov [online], 2022)

Od roku 1850 fungovalo celé piizemi zamku jako okresni soud, z toho diivodu bylo v pfizemi
zamku vybudované vézeni o péti celach. Vyssi obytnd patra byly vyuzivany jako byty a
kancelafe ufednikli. V roce 1931 byl zdmek na zidkladé¢ prvni pozemkové reformy
Lichtenstejniim odebran a ptesel do Statniho pozemkového uradu. V 50. letech, byl ve sklepé
zamku v tajnosti vybudovan betonovy kryt brnénského statniho okruhu. (Plumlov: hrad-

zamek zapadné od Prostéjova, 2013; Text privodce — zdmek Plumlov, 2022)

V roce 1994 se zdmek stal majetkem mésta Plumlov a zacali nejnutnéj$i opravy. Kromé oprav
byly zbourany p#icné zdi, které slouzily na rozdéleni velkych sala v dob¢, kdy v zamku byly
kancelafe a byty ufedniky. Zamek tak dostal ve vnitinich prostorech ptivodni podobu. Od
roku 1958 je zamek Plumlov kulturni pamatkou. (Plumlov: hrad-zamek zapadné od

Prostéjova, 2013; Text privodce — zamek Plumlov, 2022)

4.4 Zamek Plumlov v soucasnosti

V soucasné dobé je zamek majetkem mésta Plumlov a je ve spravé Klubového zatizeni. Nové
(listopad 2022) se zamek Plumlov stal narodni kulturni pamatkou a m¢l by tak dosahnout na
potiebné dotace. Kastelanem zdmku je pan Pavel Zastéra. Vefejnosti je zdmek piistupny od
roku 2002. Nejdfive se jednalo jen o par mistnosti v pfizemi a bastu. Nyni je budovu mozné

projit od sklepeni az na ptidu v rameci tii prohlidkovych okruhti a specidlnich akei.

V prvni prohlidkové trase se navstévnici podivaji do tiech pater zamku, kde si poslechnou
vyklad o historii byvalého hradu i zamku, podivaji se do jednotlivych mistnosti, kde jsou
nejruznéjsi exponaty, napi. zbrané, historické Saty a desitky obrazl.. Tato trasa trva zhruba
hodinu. Druhy okruh je vénovan predev§im détem. Privodce je provede zdmeckym
sklepenim, které méa dv¢ patra. Ve sklepeni jsou stalé expozice a kazdad znazoriiuje néjakou
povést o Plumlové, se kterou je privodce seznami. Druhd trasa je kratSi nez ta historicka a
trva asi pul hodiny. Tteti a posledni trasa, kterou zdmek nabizi zavede ndvstévniky do
nejvyssich nedokoncenych pater, na zdmeckou ptidu a do vézeni v pfizemi. Prohlidka je mirné

naroc¢na.
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Cast hospodaiskych budov plumlovského zamku je pronajiméana a slouzi ke komerénim
ucelim. Najdeme zde Obchtdek pro radost, Kamenny séal ¢i zameckou kavéarnu (Oficidlni

stranky zamku Plumlov [online], 2023)

4.4.1 Akce porradané na zamku Plumlov

Béhem celého roku se na zamku kona zhruba ¢tyficet malych i1 velkych kulturnich akci. Jedna
se prevazné o specialni prohlidky, Sermitské akce, divadelni pfedstaveni, koncerty, mddni

ptrehlidky, ukézky vojenské historie, vernisaze a dalsi zajimavé akce.

Mezi stalé akce patii pfevazné specidlni prohlidky. Prvnimi znich byvaji pohadkové
prohlidky, které se konaji na jafe a na podzim. Prohlidky jsou pro malé i velké. Navstévnici

prochéazi zdmkem, v jehoZz mistnostech se odehravaji scény z nejriiznéjsich ceskych pohadek.

V 1ét¢ byvaji na programu noc¢ni prohlidky, kdy navstévnici chodi svickami osvicenym
zamkem, protoze, jak ndzev napovida, se odehravaji od 20:00 vétSinou az do samé pulnoci.
No¢ni prohlidky jsou na stejném principu jako pohddkové prohlidky, jen misto pohadek se

podivame do historie hradu a zdmku op¢t diky hranym scénkam.

Posledni akci roku byvaji adventni prohlidky, kdy je zdmek krasné vyzdobeny a nasviceny
svickami. Pfi téchto prohlidkach na névstévniky dychne vanocni atmosféra, dozvédi se néco o
starych vanocnich zvycich a tradicich. VSechny tfi vySe zminéné akce se uskuteciiuji diky
skupin¢ dobrovolnikii a ochotnickych herci. (Oficialni stranky zédmku Plumlov [online],
2023)

V pfipadé, ze jsme se seznamili s pojmem projektova vyuka, mistem, kde bude probihat,
veékovou kategorii, pro kterou je ur€en 1 s mistem, o kterém projekt bude, je Cas na praktickou

¢ast meé prace, ve které jsem piipravila program tydenniho projektu.
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II. PRAKTICKA CAST

5 Edukacni projekt

Praktickou ¢ast mé bakalaiské prace vénuji kvalitativnimu zaméfeni, jehoz hlavni vyzkumnou
metodou bylo vytvofeni edukac¢niho projektu. Projekt je pouze navrhem do praxe a nebyl

realizovan.

Hlavnim cilem mé bakaléiské prace je vytvorit tydenni projekt pro déti predSkolniho véku, ve
kterém se formou her a aktivit dozvi 0 historii mésta Plumlov a jeho nejblizs§iho okoli, a
predevsim s historii plumlovského zamku. Dil¢i cile pfedstavuji cile jednotlivych aktivit.
Projekt je uren primarné pro MS Plumlov, ale vyuZit jej mohou i mateiské $koly z okoli.
Cely projekt bude trvat tyden. Program je vytvoren tak, aby nenarusil chod a rezim mateiské
Skoly a bude probihat jen do obéda s ohledem na to, ze po obéd¢ odchdzi velka ¢ast déti
domt. Déti se cely tyden formou zdbavnych her, vytvarnych aktivit a ¢innosti budou dozvidat
o historii svého meésta a vyvrcholenim celého projektu bude néavstéva zamku Plumlov

s prekvapenim v podob¢ hledani pokladu.

5.1 Den 1. — pondéli — ,,Jak Plumlov vypadal za naSich prababicek*

Celym tyden (s vyjimkou navstévy zamku) bude déti provazet ucitelka. Aby byl projekt pro
déti atraktivnéjsi, kazdy den miize mit néjaky tematicky kostym. V pond€li pani ucitelka
pfivita déti v kostymu staré babicky, ktera jim bude vypravét, jak to v Plumlové vypadalo,

kdyZ byla ona mala.

Obecny cil dne: Déti se dozvédi néco z historie Plumlova

Dil¢i cile: Déti poznaji mista v Plumlové podle obrazkt

Vyjmenuji, co diiv ve mésté bylo

Zvladnou popsat, co vyrab¢la starodavna femesla

Dokazou zatlouct détské hiebicky kladivkem

Budou dodrZzovat pravidla her

Budou dodrzovat pravidla bezpe¢ného chovani na prochédzce

Dokazou se zorientovat pii prochazce

Ukoly: Poskladejte puzzle a poznejte co je na obrazku

Poslouchejte pohadku

18



Zkuste se zdravit jako lidé diive
Zahrajte si hru na Sevce
Zatlucte hiebiky do podkovy

Poznejte misto na obrazku

Vychovné moznosti

aktivit:

Déti dodrzuji pravidla a spolecné si pti hrach pomahaji. Respektuji

jeden druhého.

Casovy plan dne:

6:30-7:00

Schazeni déti

7:00 - 8:00
Ranni hry, volné cinnosti déti, omalovanky, pracovni list —

,,gvadlenéiny Saty“, didakticka hra ,,zatloukani (kovani podkovy)

8:00-8:30

Komunitni kruh — Poslech motiva¢ni pohadky o vzniku Plumlova
Rozbor pohadky

Pohybova hra — Jak se diiv zdravilo

Zdrav. cviky — Rozcvicka celého téla

8:30-9:00

Hygiena, svacina

9:00-9:30

Komunitni kruh — Jak vypadal Plumlov za naSich babi¢ek? Co tu
vSechno diiv bylo? (palirna, pivovar, mlyn, kovarna, Svec)

Co jsou jednotliva povolani a co byla jejich prace?

Pohybova hra — Na Sevce

9:30-11:30
Pobyt venku — prochazka po Plumlové — hledani mist podle starych
fotografii, hry na SZ

11:30-12:15
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Hygiena, obéd, ptiprava na odpoledni odpocinek

Metodické V piipadé¢ dest¢ nelze realizovat prochazku s pozndvanim mist
poznamky: podle fotografie — nahradni feSeni: Prohlizeni fotografii ve tfid¢ a

hadani, kde se dané misto nachazi

5.1.1 Popis ¢innosti

1. Na kovare

Cil: Rozvoj jemné motoriky, soustfedénost

Metody: Metody praktické

Prostredi: Ve tfid¢ u stolecku

Casova naroénost: 10 minut

Pomiicky: Didakticka hracka — ,,Zatloukani®, $ablona podkovy (Pfiloha ¢.1)

Motivace: ,,Déti, vite, co déla kovai? Vyzkousejte si jednu z jeho praci, kterou je také kovani

kotiskych podkov*

Metodicky postup: Déti si na podlozku pro zatloukéni daji papirovou podkovu (Pfiloha ¢. 1)

a budou se snazit zatlouct hiebicky tam, kde jsou vyznacené dirky.

Zdroj: Viastni

2. Komunitni kruh — motiva¢ni pohadka

Cil: Naslouchéni, porozuméni textu, schopnost pievypravét pribeh
Metoda: Metody slovni

Prostiedi: Trida, herna

Casova naroénost: 5-10 minut

Pomiicky: Vytisknuta pohadka (Ptiloha ¢.2)

Motivace: Motivaéni ptibéh ,,Vznik Plumlova“
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Metodicky postup: Na zacatek komunitniho kruhu se s détmi pfivitdme a fekneme si plan
dne. Déti sedi v kruhu a poslouchaji ptibéh o vzniku Plumlova. (Ptiloha ¢.2) Po docteni se
ucitelka déti pta na otazky k pribé¢hu (né¢kdo miize piibéh v rychlosti prevypravét). Dopliujici
otazky: Vzpomenes si v kolikatém stoleti byl asi Plumlov zalozen? Ktery rybnik byl zalozen

jako prvni? Co zde vSechno bylo?

Zdroj: Viastni

3. Hra — Jak se diiv lidé zdravili?

Cil: Spravné opakovani pohybu, pohyb, komunikace
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Herna, hiisté

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: Klavir (CD s pisnickou)

Motivace: ,,Dfive si lidé neplacali nebo se neobjimali na pozdrav tak, jako se to déla dnes.

Ukéazeme si, jak se zdravili pdnové a jak damy.*

Metodicky postup: UkaZzeme détem, jak se lidé diive zdravili (panové smekali kloboukem,
damy délaly pukrle) Déti se pohybuji po herné podle rytmu klaviru (libovolnd melodie) a
kdyz prestane hrat hudba, najdou si nejblizsiho kamarada a s tim se pozdravi (hol¢icky pukrle,
kluci nazna¢i smeknuti kloboukem). Rytmus libovolné ménime. DéEti se musi pokusit

pozdravit co nejvice kamarada.

Zdroj: Viastni

4. Komunitni kruh — Jak vypadal Plumlov za naSich babicek
Cil: Naslouchani, vedeni dialogu

Metody: Metody slovni

Prostiredi: Herna, tfida

Casova naroénost: 5-10 minut

Pomiicky: Vytisknuté historické fotografie (Pfiloha ¢.3)

Motivace: Rizeny rozhovor
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Metodicky postup: Déti sedi v kruhu, snazi se vzpomenout na to, co v Plumlové dfive bylo a
dnes uz to zde nenajdeme (pfedchozi K.K.) Ukazeme détem fotografie (Pfiloha ¢.3), snazi se

uhodnout, kde se budovy na obrazcich diive nachazely.

Zdroj: Vlastni

5. Hra na Sevce

Cil: Vzajemna spoluprace, pohyb, zapamatovani kratké basnicky
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Herna, hiisté

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: Zadné

Motivace: ,,Dalsim povolanim a obchodem, ktery byl v minulosti v Plumlové bylo

Sevcovstvi. Zahrajeme si hru, ve které se proménite na latku a jehlu.*

Metodicky postup: Déti se v kruhu chytnou za ruce (vytvoii latku), vzpazi (ud€laji brany) a
jedno dité (jehla) se jimi propléta a u toho #ika kratkou basni¢ku: ,,Siju, $iju kogilku, usiju ji
za chvilku. Pak usiju kabatek ...... na svatek. (doplnime jméno jednoho kamarada) Ten, ¢i

jméno zaznélo, chytne dité (jehlu) za ruku a z jehly se stava nit, kterd chodi za jehlou. Potom

se proplétaji spole¢né. Opakujeme do té doby, dokud se piijde protdhnout mezi détmi.

Zdroj: https://clanky.rvp.cz/clanek/k/PNE/12663/TEN-DELA-TO-A-TEN-ZAS-TOHLE.

5.2 Den 2. —adtery — ,,Jak vypada Plumlov dnes*

Obecny cil dne: Védét, co najdeme v Plumloveé v soucasnosti
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Diléi cile:

Déti si vykresli erb Plumlova
Budou respektovat pravidla her
Budou ohleduplni vii¢i kamaradim
Nauci se, co najdeme v Plumlové
Poznaji plumlovsky erb

Vyrobi si mapu

Zvladnou se orientovat po meéste

Ukoly:

Vykreslete si plumlovsky erb

Vypracujte pracovni list

Podivejte se na kratky film

Reknéte mi, co v Plumlové najdeme
Poznejte, ktery erb patii Plumlovu
Zahrajte si hru

Spolupracujte s kamarady pii vyrobé mapy
Nalepte fotografie do mapy

Zkuste jit podle mapy

Vychovné moznosti

aktivit:

Déti dodrzuji pravidla a spolecné si pti hrach poméhaji. Respektuji

jeden druhého. Spolupracuji pii tvorbé spole€né mapy.

Casovy plan dne:

6:30—-7:00

Schazeni déti

7:00 - 8:00

Ranni hry, volné c&innosti déti, omalovanky — erb Plumlova,
pracovni list — ,,Kde bydlime*

8:00-8:30

Komunitni kruh — Kratké video o Plumlové a jeho ¢astech

Rozbor videa — Co najdeme v Plumlové dnes?

Pohybova hra — ,,Prochazka po Plumlove®

Zdrav. cviky — ,,Ticha rozcvic¢ka*

8:30-19:00

Hygiena, svacina
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9:00-9:30

Komunitni kruh — Ukdzka mapy Plumlova, zorientovani se v map¢
— kde je skolka, skola ...

Zakresleni trasy, kudy ptjdeme na prochazku

Pracovni ¢innosti — Nalepovani ,,zachytnych bodi* do mapy

9:30-11:30

Pobyt venku — prochazka po Plumlové — orientace v mapé

11:30 - 12:15

Hygiena, obé&d, pfiprava na odpoledni odpocinek
Metodické
poznamky: V piipad¢ desté nelze realizovat prochazku podle mapy.

5.2.1 Popis ¢innosti

1. Komunitni kruh — Video o Plumlové a jeho ¢astech
Cil: UdrZeni pozornosti, porozuméni vidéného, komunikace
Metody: Metody slovni, metody nazorné

Prostiedi: Trida, herna

Casova naroénost: 10-15 minut

Pomiicky: Notebook (dataprojektor), repraky, video (dostupné na webovych strankdch mésta

Plumlov)
Motivace: Motiva¢ni video

Metodicky postup: S détmi se nejdiive v kruhu piivitame, zeptame se jich, o ¢em jsme
mluvili v€era a fekneme jim, co nas ¢eka dnes. Potom pustime détem video o Plumlové a jeho
okolnich vesnicich. Nasledn¢ se déti ptame na otazky k videu: ,,JJaké obce patii k Plumlovu,

co najdeme v Plumlové dnes, Co mame v Plumlové dnes, ale v minulosti to zde nebylo?
Zdroj: Viastni
2. Pohybova hra — ,,Prochazka po Plumlové“
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Cil: Rozvoj hrubé motoriky, koordinace, soustfedénost

Metody: Metody praktické

Prostiedi: Herna, hiisté

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: Fotografie mist a budov v Plumlové (Ptiloha ¢.4), bubinek

Motivace: ,,Déti, znate dobie Plumlov? Ted’ si zkusime, jestli vite, kde se co nachazi.*

Metodicky postup: Po hern¢ (hfisti) rozmistime fotografie mist z Plumlova (Ptiloha ¢.4).
Déti do rytmu bubinku chodi mezi fotografiemi. Po chvili pfestane ucitelka hrat a fekne
Jdeme do... a fekne nazev jednoho mista (napt.: Jdeme do Skoly, skolky, obchodu...). Déti
musi najit dany obrdzek a stoupnout si k nému. Lze modifikovat napiiklad tak, ze déti
rozd€lujeme do ,,skupinek* napi.: VSichni kluci jdou ..., vSechny holky jdou..., vSichni se

zlutym trickem jdou..., atd.

Zdroj: Viastni

3. Komunitni kruh — Zakreslovani do mapy

Cil: Orientace v mapé¢, naslouchani, porozuméni, spoluprace
Metody: Metody slovni

Prostiedi: Trida, herna

Casova naroénost: 10-15 minut

Pomiicky: Mapa Plumlova (Ptiloha ¢.5), Fix

Motivace: ,,Na videu jste vidéli, co vSechno tady v Plumlové najdeme. Ted si ta mista

ukézeme na map¢ a zkusime si naplanovat cestu, kterou ptijdeme na prochazku.*

Metodicky postup: Déti sedi v kruhu a ucitelka d4 doprostted mapu Plumlova. Spole¢né si
ukazuji, kde co najdou a snazi se v mapé zorientovat. Pomoci fixu si po spole¢né domluvé

zaznaci trasu, podle které ptijdou na prochazce.
Zdroj: Viastni

4. Spoleény vyrobek — ,,Obrazkova mapa“

Cil: Orientace v map¢€, jemna motorika, spoluprace
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Metody: Metody praktické

Prostredi: Ve tiidé u stolecku

Casova naroénost: 15-20 minut

Pomiicky: Papirova mapa, lepidlo, zmenSené obrazky mist v Plumlové (Pfiloha ¢. 4)

Motivace: ,,Uz vime, kde co v Plumlové najdeme. Ted si do mapy nalepime fotky danych

mist, aby se nam v ni 1épe orientovalo.*

Metodicky postup: Pani ucitelka si déti postupné voléd ke stoleCku, kazdy si vybere jeden

obrazek s mistem/budovou. Dit€¢ se snazi podle mapy zorientovat, kde se asi dané

misto/budova nachazi. Pokud nevi, ucitelka mu poradi. Dité néasledné nalepi obrazek do

mapy. Vznikne ndm obrazkova mapa, podle které se bude détem lépe orientovat.

Zdroj: Vlastni

5.3 Den 3. - stfeda — ,,Kdysi tu stal hrad*

Obecny cil dne:

Dozvédét se informace o historii byvalého plumlovského hradu.

Diléi cile:

[ 24

Déti zvladnou naslouchat a porozumét poslechnutému textu
Budou spolupracovat s kamarady

Budou respektovat pravidla hry

Budou se snazit vést dialog

Budou rozvijet jemnou motoriku

Vyrobi si hrad

Ukoly:

Postavte si hrad z kostek
Vykreslete si omalovanku
Poslechnéte si povést

Postavte spolecné velky hrad
Zahrajte si hru

Zahrajte si na sluzebnou z povésti

Vyrobte si hrad

Vychovné moznosti

aktivit:

Déti budou spolupracovat pii hrach. Budou ohleduplni vuci

ostatnim kamaradim a nebudou si bourat stavby z kostek.
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Casovy plan dne:

6:30 - 7:00

Schazeni déti

7:00 - 8:00

Ranni hry, volné c¢innosti déti, omalovanky, pracovni list —
,Dokresli, co hradu chybi, stavba hradu z kostek, bludisté — cesta k
hradu

8:00-8:30

Komunitni kruh — Povést o zkamen¢lé pani

Rozbor povésti, jak vypadal stary hrad (obrazky hradu), Spole¢na
stavba hradu z velkych kostek,
Pohybova hra —,,Vsichni do hradu*

8:30-9:00

Hygiena, svacina

9:00-9:30

Komunitni kruh — Rizeny rozhovor o povésti (Zkamenéla pani) —
Co m¢la sluzebna za ukol?

Hra —,,Na sluZzebnou*

Vytvarna ¢innost — Hrad z novinového papiru

9:30-11:30
Pobyt venku — prochazka po Plumlové, hry na SZ

11:30-12:15

Hygiena, obé&d, ptiprava na odpoledni odpocinek

Metodické

poznamky:

Je diilezité zajistit dostatek starych novin na vyrobu hradu.

5.3.1 Popis ¢innosti

1. Komunitni kruh — Povést o zkamenélé pani
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Cil: Naslouchdni, porozuméni poslechnutého, komunikace
Metody: Metody slovni

Prostredi: Herna, tfida

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: Vytisknutd povést (Ptiloha €.6), obrazky starého hradu
Motivace: Motivaéni ptibéh — ,,Povést o zkamen¢lé pani*

Metodicky postup: Nejdiive se s détmi v kruhu pfivitdme a fekneme si, o ¢em jsme si vCera
povidali a co jsme d¢lali. Potom détem povime, co budeme délat dnes. PreCteme détem povést
o starém hradu, kterd se jmenuje ,,Zkamenéla pani“ (Ptfiloha ¢.6). Povést si spoleéné

rozebereme a ptame se déti na dopliujici otazky.

Zdroj: Vlastni

2. Stavba hradu

Cil: Hrub4 motorika, spoluprace, rozvoj tvotivosti a fantazie
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Trida, herna

Casova naroénost: 10-15 minut

Pomiicky: Obrazek starého plumlovského hradu (Pfiloha ¢.7), velké molitanové/kartonové

kostky

Motivace: ,,Bohuzel stary hrad uz v Plumlové neuvidime, jen jeho zbytky. Nam to ale nevadi,

protoZze si zkusime postavit vlastni hrad.*

Metodicky postup: Nejdiive détem ukdZeme obrazek, jak vypadal stary plumlovsky hrad
(Ptiloha ¢.7), a potom jim dame =za kol postavit spolecné podobny z velkych
molitanovych/kartonovych kostek. Hrad by mél byt dost velky, aby se tam vlezly vSechny
deéti.

Zdroj: Vlastni

3. Pohybova hra — ,,Vsichni do hradu*
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Cil: Hrub4 motorika, koordinace, spoluprace

Metody: Metody praktické

Prostredi: Tfida, herna

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: Postaveny hrad

Motivace: ,,Kdyz uz nam hrad stoji, zahrajeme si spole¢n¢ hru ,,VSichni do hradu®.

Metodicky postup: Urcime jedno dité, které bude ,hlidac” a druhé dité, které bude
Lloupeznik. Loupeznik je schovany za hradem a hlida¢ ho musi hlidat. Ostatni déti se volné
pohybuji v prostorach pted hradem. Jakmile loupeznik vykoukne z poza hradu, hlida¢ zakfti¢i
,V8ichni do hradu® a to je signal pro loupeznika, ze mize zacit chytat déti. Déti se mohou
zachranit tak, Ze se rychle schovaji do hradu. Koho loupeznik chytne, stava se taky

loupeznikem a hra pokracuje.

Zdroj: Viastni

4. Hra na sluZebnou

Cil: Rozvoj jemné motoriky, spoluprace
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Trida, herna

Casova naro¢nost: 10-15 minut

Pomiicky: Postaveny hrad, stuzky/provazky

Motivace: ,,Vzpominate si jaky kruty kol dala pani své sluzebné? My ted sluzebné

pomuzeme a vyrobime ji tak dlouhou stuzku, aby ni $el omotat cely hrad.*

Metodicky postup: Nejdiive se déti zeptame, jaky tézky ukol dala v povésti zla pani své
sluzebné (usit stuzku tak dlouhou, aby omotala cely hrad). Déti budou mit stejny kol jako
sluzebna. Rozdame jim stuzky/provazky a déti budou muset spolupracovat a svazat je k sobé
tak, aby vznikla co nejdelsi stuzka. Vyzkousi, jestli s ni jde omotat cely jejich postaveny hrad.
Pokud ne, v ¢innosti pokracuji do té doby, nez se jim to povede, nebo neZz dojdou

stuzky/provazky.
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Zdroj: Vlastni

5. Vytvarna ¢innost — Hrad z novinového papiru

Cil: Rozvoj jemné motoriky, fantazie a tvofivost

Metody: Metody praktické

Prostiedi: Ve tfid¢ u stoleckt

Casova naro¢nost: 15-20 minut

Pomuicky: Nuzky, lepidla, novinovy papir, barevné papiry, ¢tvrtky A4
Motivace: ,,Postaveny hrad z kostek uz mame, a ted’ si ho vyrobime z papiru.*

Metodicky postup: Kazdému rozdame ¢tvrtku papiru a doprostied stoleCkt ddme dostatek
materidlu k vyrabéni (papiry, lepidla, nizky). Déti si z novinového papiru vystiihaji casti
hradu podle jejich fantazie. V§e nalepi na bilou ¢tvrtku a libovolné si hrad dozdobi (barevné
papiry) a kdo bude chtit, miZze si k hradu néco pftikreslit, napft.: prince, princeznu atd. Az

budou vyrobky hotové spole¢né si je vSechny prohlédneme a déti své hrady popiSou.

Zdroj: Pinterest

5.4 Den 4. — ¢tvrtek — ,,Jak to bylo se zamkem*

Obecny cil dne: Dozvédét se néco z historie zdmku Plumlov

Dil¢i cile: Zvladnout vystiihnout korunu

Déti zvladnou naslouchat a porozumét poslechnutému
Zvladnout vést dialog a odpovidat na otazky
DodrZovat pravidla hry

Pohybovat se do rytmu hudby

Spolupracovat s kamaradem

Ukoly: Vystiihnéte a vykreslete si papirovou korunu
Poslouchejte povést o vzniku zamku
Odpovidejte na otazky

Cvicte podle zadani

Zkuste si, jaké to bylo tahat t¢Zké kameny pfi stavbé zdmku

Zahrajte si na prince a princeznina na bale
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Vychovné moznosti

aktivit:

Déti se uci pozorné naslouchat a reprodukovat poslechnuty piibeh.

Snazi se spolupracovat. Jsou ohleduplni ke kamaradtm.

Casovy plan dne:

6:30-7:00

Schazeni déti

7:00 - 8:00

Ranni hry, volné c{innosti déti, omalovanky, pracovni list —
»Spocitej koruny*, Vyroba papirové koruny

8:00-8:30

Komunitni kruh — Povést o stavbé zdmku

Rozbor povésti, tematicka rozcvicka s molitanovymi/kartonovymi

kostkami, pohybova hra — Stavba zamku

8:30-9:00

Hygiena, svacina

9:00-9:30

,M&dni prehlidka princt a princezen®, hra ,,kralovsky bal*

9:30-11:30
Pobyt venku — prochazka po Plumlové, hry na SZ

11:30-12:15

Hygiena, obé&d, ptiprava na odpoledni odpocinek

Metodické

poznamky:

5.4.1 Popis ¢innosti

1. Pracovni ¢innost— Koruna z papiru

Cil: Rozvoj jemné motoriky, fantazie, tvofivost

Metody: Metody praktické
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Prostiedi: Ve tfide u stolec¢ku
Casova naroénost: 10-15 minut
Pomiicky: Vytisknutad koruna na bilém papiru (Pfiloha ¢.8), ntizky, lepidlo, pastelky

Motivace: ,,Abychom se citili jako skute¢ni princové a princezny, vyrobime si papirovou

orunu.*

Metodicky postup: D¢ti si pastelkami vykresli 2 ¢asti koruny (Ptiloha €.8), které si nasledné

vystiihnou. Obé ¢asti jim pomuze ucitelka spojit seSivackou podle velikosti jejich hlavy.
Zdroj: Viastni

2. Komunitni kruh — Povést o stavbé zamku

Cil: Naslouchéni, porozuméni poslechnutého, komunikace

Metody: Metody slovni

Prostredi: Trida, herna

Casova naro¢nost: 10-15 minut

Pomiicky: Vytisknutd povést (Pfiloha ¢€.9), fotografie ptivodniho nédvrhu zamku Plumlov

(Pfiloha ¢.10)
Motivace: Motivac¢ni piibéh —,,Povést o stavbé zamku*

Metodicky postup: Nejdiive se s détmi piivitame, fekneme si, o ¢em jsme si povidali
pfedchozi den a co nés ¢eka dnes. Potom si déti poslechnou povést o stavbé zdmku Plumlov.
Po povésti se déti ptame na doplilujici otdzky a ukdzeme jim fotografie, jak mél piivodné

plumlovsky zamek vypadat.

Zdroj: Vlastni

3. Pohybova hra — ,,Stavba zamku*

Cil: Rozvoj hrubé motoriky, koordinace, spoluprace s kamarady
Metody: Metody praktické

Prostredi: Herna

Casova naro&nost: 10-15 minut
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Pomiicky: Molitanové/kartonové kostky

Motivace: ,,Ted si vyzkouSime, jak si mohli lidé pii stavbé zamku vzajemné pomahat

S tahdnim tézkych kament.*

Metodicky postup: Déti rozdélime do dvou zastupli a pred kazdy tym dame hromadku
kostek. Dé&ti maji za ukol si vSechny kostky piedat co nejrychleji. Jeden z tymu stoji kousek
dal za poslednim v zastupu a jeho ukolem je poskladat z kostek, které k nému pftisly zamek.
Vyhrava ten tym, ktery ptfed sebou jako prvni nemd zaddné kostky a ma postaveny pevny
zamek. Hru modifikujeme tak, Ze ménime styl pfedavani kostek (pod nohama, bokem...) a

ménime také posledni hrace z tymt, ktefi ,,stavi zamek*.
Zdroj: Viastni

4. ,,Médni prehlidka princii a princezen“

Cil: Koordinace pohybu, podpora kamaradt

Metody: Metody praktické

Prostredi: Trida, herna

Casova naro¢nost: 10-15 minut

Pomiicky: Hudba, papirové koruny

Motivace: ,,Ted’ si udélame malou moddni pichlidku, aby kamaradi vidéli, jakou jste si

vyrobili krasnou korunu.*

Metodicky postup: Vytvofime na koberci ,,modni molo* ze Svihadel. Déti si vezmou své
vyrobené koruny a posedaji kolem mola. Postupné se déti stfidaji na mole, kde si daji svou

korunu na hlavu a ukazuji kamaradim, jak se jim povedla.
Zdroj: Viastni

5. Kralovsky bal

Cil: Spoluprace, koordinace pohybu, komunikace
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Trida, herna

Casova naro&nost: 10-15 minut
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Pomiicky: zdmecké pexeso (Ptiloha ¢.11), ,,zamecka hudba“, vyrobené papirové koruny

Motivace: ,,Na kazdém spravném zamku se poiadaly baly, kde se tancilo. My si na jeden

takovy bal ted’ zahrajeme.*

Metodicky postup: Déti rozdélime na kluky (prince) a holky (princezny). Pexeso (Ptiloha
¢.11) mezi déti rozd€lime tak, by jednu karticku z dvojice méla hol¢icka a druhou kluk.
(Pokud nevychazi pocet déti, nebo nékoho je vic a n€ékoho miit mohou spolu tancovat dvé
holky, dva kluci nebo tieba trojice — pfi lichém poctu) Kazdé z déti ma na hlave svoji korunu,
aby se vzily do své role. Chodi po herné a hledaji k sob¢ spravnou dvojici podle obrazku na
karticce. Az se najdou vSechny dvojice mize zaclit ,,zadmecky bal“. Ucitelka pusti hudbu a

princové a princezny spolu do hudby tancuji.

Zdroj: Vlastni

5.5 Den 5. — patek — Den na plumlovském zamku

Jako vyvrcholeni celého projektu bude navstéva zamku Plumlov. Celé dopoledne déti stravi
mimo areal MS a do 8kolky se vrati na obé&d. Je tedy diilezité mit s sebou viechny pomticky a

kazdé dit¢ s sebou bude mit batiizek se svacinkou na pitim.

Obecny cil dne: Dozvédét se dalSi informace o zdmku jeho navstévou a zazit
dobrodruZstvi.
Dil¢i cile: Déti se zvladnou orientovat v mapé

Zvladnou najit spravnou cestu pomoci faborek
Splni zadané ukoly

Budou dodrZovat pravidla hry

Porozumi vykladu privodce

Zvladnou podle indicii najit ,,zdmecky poklad*

Zvladnou zhodnotit cely tyden

Ukoly: Jdéte podle faborek
Odpovidejte na otazky
Zahrajte si zdmeckou hru
Poslouchejte vyklad pravodce
Podkladejte z dilkt obrazek
Najdéte poklad
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Zhodnot'te cely tyden

Vychovné moznosti

aktivit:

Déti dodrzuji pravidla her. Chovaji se bezpecné viaci sobé i

kamaradim. Spolupracuji s ostatnimi.

Casovy plan dne:

6:30-7:00
Schazeni déti v MS
7:00 —8:00

Ranni hry, volné c¢innosti déti, omalovanky, pracovni list —

grafomotorika — ,,zamecké hradby*

8:00-8:30

Cesta na zamek Plumlov podle faborkti — plnéni ukolt

8:30-8:45

Hra — Smutné kralovstvi

9:00-9:20
Svacina
9:20-10:20

Prohlidka zdmku s privodcem

10:20 - 11:00

Skladani obrazku ze ziskanych indicii.
Hledéni pokladu

11:00 - 11:15

Zhodnoceni celého tydne

11:15

Navrat do MS, hygiena, ob&d

Metodické

poznamky:

Hned rdano musime nachystat faborky a ukoly na sva mista.
Nachystat poklad pro déti a schovat ho na zdmku. Celé dopoledne
budeme mimo areal MS, takZe si s sebou musime vzit viechny

pomiucky. V piipadé¢ dest¢ budou aktivity probihat v jedné
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Z mistnosti v arealu zamku.

5.5.1 Popis ¢innosti

1. Cesta a zamek

Cil: Spoluprace, vsimavost, ohleduplnost
Metody: Metody praktické, metody nazorné
Prostredi: Okoli Plumlova smérem na zdmek
Casova naro¢nost: 20-30 minut

Pomiicky: Nachystané faborky a karticky s ukoly (Ptiloha €.12), rozstiihany obrazek
plumlovského hradu na 8 kouskl — indicie (Ptiloha ¢. 13)

Motivace: ,,Zvladnete dojit podle faborek az na zamek? Ale nebude to jen tak. Po cesté vas
budou cekat rizné otazky a Ukoly, za které budete dostdvat indicie potfebné k nalezeni

pokladu. Tak hodn¢ stésti!*

Metodicky postup: Nez vyjdeme z MS, fekneme détem, jak bude cesta na zamek probihat.
Déti ptijdou podle zelenych faborek. Kdyz uvidi cerveny faborek, znamena to, ze je u n¢j
nékde obélka s ukolem. (Piiloha &.12) Ukoly jsou otazky k historii Plumlova a okoli, které se
déti za cely tyden dozvéd€ly. Pokud na otdzku odpovi spravné, dostanou 1 dil skladacky.

Cesta kon¢i na nadvoti zamku Plumlov, ale posledni dil skladacky dostanou az pozdé;i.
Zdroj: Viastni

2. Hra — Smutné kralovstvi

Cil: Spoluprace, rozvoj hereckych schopnosti, vydrzet se nesmat

Metody: Metody praktické

Prostiedi: Nadvoii zamku

Casova naro¢nost: 10-15 minut

Pomiicky: Zadné
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Motivace: ,,Na kazdém zamku byl taky zamecky Sasek, ktery mél za kol rozesmat kazdého,

kdo byl smutny. Povede se to i naSemu Saskovi?“

Metodicky postup: Vybereme jedno dité, které bude ,.kralovsky Sasek. Zbytek déti budou
obyvatelé smutného kralovstvi. Déti stoji po prostoru, ktery jim dopiedu uréime a tvaii se
velmi smutng. ,,Sasek chodi od jednoho kamarada k druhému a d€la pred nimi rizné smésné
grimasy a legracky, dokud se na jejich tvaii neobjevi Gismév. ,,Sagka“ ménime podle piani

deti.

Zdroj: 150 nejlepsich her pro déti a dospélé (Martin Gato, 2009)

3. Prohlidka zamku

Cil: Ziskani novych informaci, pozornost

Metody: Metody nazorné, metody slovni

Prostiedi: Zamek Plumlov

Casova naro¢nost: 50-60 minut

Pomiicky: Posledni dil skladacky (Ptiloha ¢.13)

Motivace: ,,A ted’ uz nas ¢eka prohlidka zamku. Davejte dobry pozor.*

Metodicky postup: Déti zamkem provede pan privodce (po predchozi domluvé). Déti
poslouchaji vyklad zamku, ktery je uzplsobeny jejich véku. Po projiti celého zdmku déame

détem za odménu posledni dil skladacky.

Zdroj: Viastni

4. Skladacka

Cil: Rozvoj jemné motoriky, v§imavost, komunikace
Metody: Metody praktické

Prostiedi: Nadvoii zamku

Casova naro¢nost: 5-10 minut

Pomiicky: VSechny dilky skladacky (Ptiloha ¢.13)

Motivace: ,,VSechny indicie uz mate. Ted’ bude vaSim ukolem poskladat z nich obrazek,

podle kterého poznate, kde je ukryty poklad.*
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Metodicky postup: D¢ti si daji na stl vSechny dilky skladacky, které doposud ziskaly.
Spolecnymi silami se pokusi sklddacku spravné poskladat, aby zjistily, kde se nachézi
schovany poklad. Kdyz vSechny dilky poskladaji spravné tak zjisti, Ze na obrazku je stary
plumlovsky hrad.

Zdroj: Vlastni

5. Hledani pokladu

Cil: Rozvoj hrubé motoriky, odvaha, tymova spoluprace

Metody: Metody praktické

Prostiedi: Nadvoii plumlovského zamku

Casova naro¢nost: 10-20 minut

Pomiicky: Schovany poklad (sladkosti a drobné darkové predméty pro déti)

Motivace: ,,Gratuluji, rozlustili jste skladacku, ted’ uz jen najit misto z obrazku a hledat, zda

je tam opravdu ukryty poklad.*

Metodicky postup: Déti se ze skladacky dozvi, ze poklad je ukryty nékde v blizkosti
byvalého hradu. S dozorem ucitelky hledaji poklad. AZ poklad najdou, ucitelka jim ho

pomuze snést dolii na nadvoii, kde se déti na poklad podivaji a spravedlivé si ho rozd¢li.

Zdroj: Viastni
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Zhodnoceni projektu

Edukacni projekt jsem vytvofila tak, aby jej mohly vyuzit mateiské Skoly z Plumlova a jeho
okoli. Nebyl zatim realizovany, ale vétim, ze najde své vyuziti. Projekt 1ze zaradit do RVP a
je i v souladu s SVP matetské skoly Plumlov.

Projekt ma vice hlavnich vystupt. Prvnim vystupem je zdkladni znalost historie mésta
Plumlov. Déti by mély byt schopné fict, co bychom v minulosti v Plumlové nasli a zda ve
meésté bylo néco, co uz v piitomnosti nenajdeme.

Dalsim vystupem, ktery projekt poskytuje je orientace v Plumlové a povédomi a mistnich
&astech Plumlova (Sobésuky, Zarovice, Hamry). Déti zvladnou zakladni orientaci po
Plumlové. Mély by po skonceni projektu védét, kudy dojdeme na rizna mista v Plumlové.
Dale by mély byt schopny vyjmenovat mistni ¢asti Plumlova.

Za hlavni vystup povazuji znalost zakladni historie hradu a zdmku Plumlov. Pro déti by nemé¢l
byt problém fict, ktera z budov zde stala diive, pro¢ uz zde nenajdeme stary hrad anebo jak
m¢él ptivodné vypadat novy zamek. Dalsi pfidanou hodnotou by byla znalost nékteré z povésti,
které jsou v projektu zminény.
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Zavér

Hlavnim cilem mé bakalaiské prace bylo vytvoieni edukacniho projektu pro piedskolni deéti
Z matetské Skoly v Plumlové a jeho nejblizs§im okoli. Projekt jsem nerealizovala, ale véiim, ze
by déti z matetskych Skol bavil a byl by pro n¢ zajimavy. Velkou ¢ast aktivit a her, které jsou
obsazeny v projektu, mam odzkouSené z praxe. Téma pfiblizeni historie détem piedSkolniho
veéku jsem si vybrala z toho divodu, ze podobnych projektd, na historické téma, je na muj
vkus malo. Dle mého nazoru jde déti seznamit s historii uz v takhle Gtlém véku takovou
formou, ktera pro né bude atraktivni a odnesou si zajimavé informace, které si budou
pamatovat tfeba cely zivot.

V tvodnich kapitolach teoretické casti se zaméfuji na pojmy projektova vyuka a projekt.
Popisuji historii projektové vyuky, ale také faze projektu. Nasledujici kapitola je vénovana
Skolskému zatizeni, ve kterém se projekt odehravd a tim je matefska Skola. Uvadim zde
pojem ,,mateiska Skola jako vzdélavaci instituce* a dale se zam¢fuji na typy matetskych Skol.
K zavéru této kapitoly hovoiim o uciteli v matetské Skole a jeho osobnosti. Dalsi kapitola je
zaméfena na ucastniky projektu, vtomhle piipadé jde o déti piedSkolniho véku a jejich
specifika ve vyvoji. Jedny z poslednich kapitol teoretické ¢asti pojednavaji o historii mésta
Plumlov, o historii zamku, ktery v Plumlové pivodné stal a zavére¢na kapitola prvni ¢asti je
vénovana zamku Plumlov, jeho historii i sou¢asnosti.

Prakticka Cast prace je zaméfena na samotny projekt. Jak jsem jiz zminila, projekt je uréen
prevazné pro MS Plumlov a $kolky z nejblizsiho okoli, ale miize jej vyuzit jakakoliv kolka,
ktera by chtéla déti seznamit s Plumlovem a spojit to naptiklad s vyletem pravé na zamek
Plumlov. Projekt je rozdélen na jednotlivé dny. Kazdy den ma néjaké téma, podle kterého
jsou voleny i aktivity. Vsechny aktivity jsou podrobné rozepsany a vysvétleny. Mij edukaéni
projekt je vsak pouze navrhem a nebyl tedy realizovan.

Naméty na aktivity a hry jsem z velké Casti Cerpala ze své praxe. V nasi mateiské Skole
podobné hry ¢asto hrajeme a vétSina z nich jsou tedy odzkousené a u déti oblibené. Na zamku
Plumlov ptisobim od svych patnacti let jako pomocnice pii riznych akcich a také jsem zde
dva roky provazela. Pravideln¢ se ucastnim kulturnich akci pofadanych zamkem jako jsou
napiiklad pohadkové, adventni ¢i no¢ni prohlidky. Pravé na zamku jsem nacerpala inspiraci
na nékteré aktivity a naméty pro muj projekt. VE&fim v to, ze se projekt nékdy zrealizuje, bude
pro déti zabavny a zaroven v nich vzbudi alespon maly zajem o historii.
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Edukacni projekt — historie hravou formou

Nazev v anglictiné:

Educational project - history in a playful way

Anotace prace:

Hlavnim cilem prace je vytvofit edukacni projekt pro déti
predskolniho véku, ktery je zaméfeny na historii mésta,
zamku a hradu Plumlov. Projekt je uréen pro MS Plumlov

a Skolky z ptilehlého okoli.

V teoretické Casti se zabyvam prevazné pojmy projekt a
projektova vyuka, ale také pro koho je urcen a specifiky
dané vékové skupiny. DalSim tématem teoretické Casti je

historie mésta Plumlov, starého hradu a zamku Plumlov.

Prakticka cast obsahuje zpracovany edukacni projekt, ktery

formou zabavnych her a ¢innosti déti seznamuje s historii.

Projekt zatim nebyl realizovan, ale je zpracovany tak, aby

Sel vyuzit v praxi.
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Anotace v angli¢tiné:

The aim of this educational project is to create a fun and
engaging way for preschool children to learn about the

history of Plumlov, including the town, chateau, and castle.

This project is designed for the kindergarten in Plumlov
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and surrounding kindergartens.

In the theoretical part, I am mainly discussing the general
concepts of projects and project teaching, including its
goals and benefits, as well as the unique needs of children
in a given age group. | am also providing an overview of

the history of Plumlov, the old castle and Plumlov chateau.

The practical part of the project consists of fun games and
activities that introduce children to the history of Plumlov.

This project has not yet been implemented, but it is

designed to be easily applied in a practical setting.
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Piiloha ¢. 1 — Sablona podkovy
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Ptiloha ¢. 7 — Obrézek staré¢ho hradu
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