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Anotace

Tato diplomova prace se zabyva popisem nelinearniho editacniho softwaru Adobe
Premiere Pro CC 2019 a vyukou celého procesu editace videa. Vede ke zvladnuti
praktického a efektivniho ovladani tohoto programu.

Obsahem teoretické ¢asti prace je popis zdkladnich pojmi tykajicich se videa. Dale
jsou zde popsany dilezité informace z celého obsahlého editac¢ni procesu, jehoz ¢asti
jsou strih, Uprava zvuku, barveni, ostfeni, stabilizace a export videa. Velka ¢ast prace
je vénovana popisu samotného programu Adobe Premiere Pro CC 2019 a pouZiti jeho
funkci.

Prakticka cast je tvorena formou komentovaného videokurzu, ve kterém se prakticky
uplatni znalosti ziskané zteoretické casti. Kurz slouZzi kziskani dovednosti
potirebnych pro uspésné vytvoreni audiovizualniho dila. Kurz je rozdélen do 27 lekci,
vnichZ je podrobné vysvétleno veSkeré potiebné ovladani programu. Lekce jsou

koncipovany tak, aby simulovaly workflow celého edita¢niho procesu.

Annotation

Title: Non-linear editing software Adobe Premiere Pro

This diploma thesis deals with the description of non-linear editing software Adobe
Premiere Pro CC 2019 and the whole process of video editing. It leads to the practical
and effective use of this program.

The content of the theoretical part is a description of basic concepts related to a
video. It also describes essential information from a comprehensive editing process
including video editing, audio mastering, coloring, focusing, stabilization and
exporting video. A significant part of the thesis describes Adobe Premiere Pro CC
2019 and its features.

The practical part is formed by commented video course, in which the knowledge
gained from the theoretical part is applied practically. The course is designed to
acquire the skills needed to create an audiovisual work successfully. The course is
divided into 27 lessons in which all necessary program controls are explained in
details. Lessons are designed to simulate the workflow of the entire video editing

process.



1 UVOduiissisiisssssss s s anans 1
I 08 1 ) - Lo, 2
3 MetodiKa ZPraCoOVANL ... sanns 3
4 s U o T 4
4.1 3 0 0 L= 4
T ¥4 U 1 o) 7 1 (T J 5
4.2.1 Snimkovd frekvence 5
4.2.2 Pomér stran 6
4.2.3 Rozliseni 7
4.2.4 Datovy tok 8

5 Historie editace videa ... 9
ST SR 054 U 14 81 0 o | o T 9
5.2 LINEAINT SN .ottt ss s 9
5.3 NeliNEAIrN SN .t s s sssssssasessssaseans 10

6 Software pro editaci digitalniho videa........ccconmnnnsnnnn——. 11
6.1  SOftWATE ZAATTNA oo 11
6.1.1 Lightworks 14.5 11
6.1.2  Shotcut 11
6.1.3  HitFilm Express 11
6.1.4 DaVinci Resolve 15 11

6.2 Placeny SOfEWATE ... sss s sssssas 12
6.2.1 Pinnacle Studio 22 12
6.2.2 VegasPro 16 12

6.2.3 Premiere Pro CC 2019 13
6.2.4  Final Cut Pro X. 13
6.2.5 DaVinci Resolve 15.2 13

7 HardWare.....ssssssss s ssssssssssns 14
7.1 ProcCeSOT (CPU) .o sesesssessessssssssssss s sssss s sssssssssssssssssssssssesssssns 14
7.2 Grafickd Karta (GPU) . sssssssssss s ssssssssssssssssesssssns 14
7.3 Operacni pameét (RAM) ... sssesss s ssssssssssssssssssssssesssssns 15
74 PVIY QISKuuiiiiieriecesireeii s sss e sssss s s sasnsns 15

£S T Vo (0] 3 T ] ) 4 16



8.1 AdODE CreatiVe ClOUd . ..o sesesessesessssesesessesesssssesesssssssssssssesssssssssssssesssssssanens 16

8.1.1 Cenovd politika 16

9  Adobe Premiere Pro ... 17
9.1 3 0 o) L= 17
9.2  Adobe Premiere Pro CC 20719 .. eeereeeeeeeeseesess s ssssssssssssssssssssssssssssees 18
9.2.1  Novinky 18
9.2.2 Minimdlni a doporucené HW poZadavky pro Windows 19
9.2.3 Doporuceni vhodného HW 20

10 Pracovni prostiredi Premiere Pro ... 26
0200 R o U] TP 27
10.1.1 Project panel 27
10.1.2 Timeline panel 28
10.1.3 Source a Program Monitor 28
10.1.4  Workspace 30

11 Zaklady strihové skladby ... 31
11,1 VElIKOStE ZADEIT ccoueuriereereeeeressereesseeseesesssesses e ssssssesssssss s ssse s ssssssssssssssssssassssssssesns 31
11.2  FilINOVA 0S5 ceoieeierceeereinieneisesssssssessssssssssss s ssssss s ssss sttt sttt sssnsns 35
12 Stifih V Premiere Pro ... sssssssssssssssssssssssssasases 36
02 I 0 9 ¥ (o} G 1 o o) [ S TT 36
13 ZVUK iR R 39
13.1  VNIMANT ZVUKU oot 39
13.2  ZAaKladni Kategorie ZVUKU ... sessssssssesssesssssssssessnsns 39
13.2.1 Mluvené slovo 39
13.2.2 Hudba 40
13.2.3 Ruchy 40

14 ZVUK V Premiere Pro......ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssans 41
14.1  VIiZUAlIZACE ZVUKU ..ottt st 41
14.2  ZaKladni UPravy ZVUKU ... ssssssssssssssssssssssssssens 42
14.2.1 Zména hlasitosti celého klipu 42
14.2.2 Zména hlasitosti ¢dsti klipu 43
14.3  POKIOCIlE UPTaVy ZVUKU ...ttt s s ssssens 43
14.3.1 Audio Clip Mixer 43

14.3.2 Essential Sound panel 44



15.1 ZAKladni atribULY DAreV ... ssssssssssssssssssns 46
15.1.1 Odstin 46
15.1.2 Svétlost 46
15.1.3 Sytost 46

15.2  Psychologie barev ve fillmMU ... sessssssssesssesssssssssessesnes 47
15.2.1 Barevny kruh 47
152.2 Barevnd schémata 51

16 Color grading v Premiere Pro......sssssssssssn 54

16.1  Primarni KOTEKCE ...ttt sttt sssnsns 54
16.1.1 Jas a kontrast. 54
16.1.2 VyvdZeni bilé barvy 56
16.1.3 Barva 58

16.2  SeKUNAAINT KOTEKCE c..ccuvreeneereeeereeseeretsseseessesesssss st sssssssssssssssssssssssssesns 59
16.2.1 Masky 59
16.2.2 HSL upravy 60
16.2.3 Lookup Table (LUT) 60

17 UPScaling Vida ..o ssssans 61
17.1  PrincCip UPSCAlINGU ..ot sssss s ssssssesasssns 62
17.2  Upscaling Na YOUTUDE. ... sssssssssssssssesssssas 63

8 EC T 054 0 0 ot o4 o (T T 65

RS T (€0 o =] ] o =) ol TSSO 66
18.1.1 MP4 66
18.1.2 MOV. 66

18.2  FOrmat KOAOVANI ... ses s ssssssssnns 66
18.2.1 H.264 (MPEG-4 AVC) 67
182.2  H.265 (HEVC) 67

18.3  KOAEK ettt s bbb s b 68

18.4  Metody KOAOVANI ...ttt ssssnns 68
184.1 Constant Bitrate (CBR) 68
184.2 Variable Bitrate (VBR) 68

19 Metodika videokurzu editace digitalniho videa........ccmmnsnsmsmsssssssnsesssssnsnns 70
19.1 Motivace ke tvorbe VidEOKUIZU.......cocrcureereereereeneerereseesee et sesssssesseeeens 70

19.2  PHAPIrava KUIZU ... ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 71



19.2.1 Priizkum hotovych kurzii 71

19.2.2 Tvorba scénarii lekc. 71
19.2.3 Vybér hardware a software 72

19.3  StrUKLUTA KUIZU oo ssssssssssens 73
19.3.1 Struktura lekci 73
19.4  POStUP tVOIrDY KUIZU ...t sessssss 74
19.5 Problémy a komplikace pri tvorbé KUIZu.......omenirnsesinssnsenssssesssssessesssens 74
19.6  ZhOodNOCENT KUIZU...cooieiieieeeeereeeereeseeseiseesessse s s s s sttt ssssens 75
(/) 77
21 Seznam POUZIté literatury ... ———————————- 79
2720 5 51 10 12 84

Seznam obrazku

Obr. 1 - Sallie Gardner at a Gallop (1878) [1].cccucmrerrrrerrensrrernessressessssessessssesssssssesssssssesssssssessens 4
Obr. 2 - Blacksmith Scene (1893) [3] .o ssssssssssssssesssssssssssaes 4
Obr. 3 - Znazornéni snimKoveé freKvVence [6] ... sessesssssesssessssssesseses 5
Obr. 4 - Porovnani formatli ODTAZU [7] .cccceeeeeeeeeeneesersseesseessessesssesssessssssssssssssssssssssssssssssssssnees 6
Obr. 5 - Standardy rozliSent [8] ... 7
Obr. 6 — Full HD v 4K TOZIISENT [9] e sesssssssssesssssssssssssesssssssssssaes 7
Obr. 7 - Datovy tok - rozliSeni a obrazova kvalita [10] ... 8
Obr. 8 - Datovy tok - FPS a obrazova kvalita [10] ....cunnnssessessssessessssssessenes 8
Obr. 9 - Prvni videorekordér Ampex VRX-1000 [11]..ccrvrrmmermrenmeremenseresensssessssssesssssssessens 9
Obr. 10 - EditDroid - Prvni NLE systém s ¢asovou 0SOU [14]....ccccnemernmereeseensesseeseesnees 10
Obr. 11 - Facebookova anketa — strihovy software [18]......ccuremercereeneeneeneeneeseeseeseeseenees 12
Obr. 12 — Log0o AdObe SYSTEMS [29]...cvercececeeeeereeeeseesesseesessessesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 16
Obr. 13 - Adobe Premiere 1.0 [32] ..mniinsssssesssessssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssens 17
Obr. 14 - Premiere Pro CC 2019 - Porovnani vykonu procesorii [26] .......ccuemereereenrees 21
Obr. 15 - Premiere Pro CC 2019 - Porovnani vykonu grafickych karet [26].......c.ccoe..c.. 23
Obr. 16 - Vliv pevnych diskl na rychlost importu Premiere Pro CC 2019 [26].............. 25
Obr. 17 - Pracovni plocha Premiere Pro [QULOT] ....cconemrnenneeneesesssesesssessessessesssessessensens 26

Obr. 18 — Project Panel [AULOT] ... sssssssessssssssesssesssssssssessssssssssssssssssssssess 27



Obr. 19 - Timeline panel (€asova 0Sa) [AULOI| ..o ssssessesssssens 28
Obr. 20 — Source MOnitor [AULOT] ... sssssesssssssens 29
Obr. 21 - Program MoOnNitor [QULOT] ... ssssssssssssssens 29
Obr. 22 — Workspaces panel [AULOT ... nsseesssessessssssessssesssssssesssssssesssssssssssssssens 30
Obr. 23 - Velky celek - REVENANT Zmrtvychvstani (2015) ..cvnnemmnenenensnensssensenes 31
Obr. 24 - Celek — Thor: Temny SVEt (2013 ) .cnnrnrneneenenssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 32
Obr. 25 - Polocelek - Temny rytii povstal (2012)....comenenmnimenensnssssssssssessssssssssssssnes 32
Obr. 26 - Americky plan — Kovbojové a vetielci (2011) mmeenssessssssssssesssnes 33
Obr. 27 - Polodetail - Tomb Raider (2018).....cccmrnrnerisireresssesessssesessssesessssessssssessssssnens 33
Obr. 28 - Detail — Harry Potter a relikvie smrti - 2. CaSt (2011)..ccvvcrnnrrsenmensensessenssssessennes 34
Obr. 29 - Velky detail - Usvit planety 0pic (2014) cccoccuccuuuuummmmmmmmmsssmmssmssssssssssssssssssssssssssnnns 34
Obr. 30 - Ukazka pravidla filmoveé 0SY [41] ...crmreessssssessesssssssssssssssssssssssssssssssens 35
Obr. 31 - Strihové nastroje Tools panelu [AULOT] ... 36
Obr. 32 - Audio Waveform - hra na klavir (stereo) [autor].......enneeens 41
Obr. 33 - Audio Waveform — proslov (mono) [QULOT] ......uemnrenmnmnessssessessessessssssens 41
Obr. 34 - Audio Meter panel [AULOT] ... ssssens 42
Obr. 35 - Audio Waveform - zvySeni hlasitosti klipu [QUtOr] ..., 42
Obr. 36 - Audio gain - nastaveni hlasitosti Klipu [QUOT].....courmereenrereereereererneeneereesesseeseenees 42
Obr. 37 - Audio Waveform - zména hlasitosti pomoci keyframii [autor].......cccecreeunee. 43
Obr. 38 - Audio Waveform - manualni zména hlasitosti za béhu videa [autor]............ 43
Obr. 39 - Funkce Audio Ducking v Essential Sound panelu [autor].....ccooenereeneereeneenens 44
Obr. 40 - Barevné Spektrum [45] ....onirnininesinsssesssssesssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssesssssssens 45
0Obr. 41 - Znazornéni RGB MOdelU [44] ..conrmeneminensssinssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 45
Obr. 42 - Znazornéni HSL MOdelu [44] ..o sesssssssssssssssssssssesssssssssssssens 45
Obr. 43 - IttenGv barevny Kruh [S0] ..ceeereseeeeseessessesssesssessesssesssesssesssssssssssssssssseses 47
Obr. 44 - Vyznam €ervené barvy [49] ... ressessssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssees 48
Obr. 45 - VYzZnam ZIUté DArvy [49] ..erereesssesssssssssssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssess 48
Obr. 46 - Vyznam modré Darvy [49] ... sssssssssssssssssssssssesssssssssssssess 49
Obr. 47 - Vyznam 0ranZove Darvy [49]......reesssssessesssssssssssssssssssssssssssssssssees 49
Obr. 48 - Vyznam Zelené Darvy [49] ...omeeesssessesssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssees 50
Obr. 49 - Vyznam fialoVe DArVY [49] ...eereereereesessesseeseesesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 50
Obr. 50 - Sileny Max: Zb&sila CeSta (2015) ouurrrerreeereessssssmssssssssssssessssssssssssssssssssssnsssessssssees 51
Obr. 51 — Ledoveé KraloVStVI (Z013) ...ccececeeeeeeeeeeeeesesssssesssssesssssesssssessssssssssssssssssssssssssssssssaees 52



Obr. 52 = SUperman (1978) ... ssssens 52

Obr. 53 - Karlik a tovarna na ¢okoladu (2005) ... 53
Obr. 54 - Sin City: Zenska pro kterou bych vrazdil (2014) .cccccocceeesssssssssssssssssssssssssssssssssssss 53
Obr. 55 - Lumetri Color - Basic Correction [QUtOr]......neenssnessessssessessssessessssesesssnens 55
Obr. 56 - Lumetri Color — Color Wheels [QULOT] ......cnnenennnesesesessssesessssesessssesssssnens 55
Obr. 57 - Lumetri Color — Luma CUIves [QULOT] ...ovrrenserenessnesesssessessssessssssesssssssessssssnens 55
Obr. 58 - Waveform - graficka vizualizace jasové sloZKy [autor] ......eneneeseenens 56
Obr. 59 - Barevné teploty viditelného spektra [52] ... 56
Obr. 60 - Lumetri Color - White Balance [QUtor].....connenssnesessssesessssesessssesssssnens 57
Obr. 61 - Lumetri Color — RGB CUIrVeS [QULOT] ..ccuvrreereeresssessesssessesssesssssssessesssessessssessssssnens 57
Obr. 62 - RGB parade - Spatné vyvazena bila barva [QUtor] ... 57
Obr. 63 - Stejné barevné upravy pomoci Color Wheels a RGB Curves [autor]............... 58
Obr. 64 - Vectoroscope - vizualizace barevnych odstint [aUtOr] .......ccocveereeneerreenreennenns 59
Obr. 65 — Aplikace MasKY [QULOT] ... sesssesssssssens 59
Obr. 66 - HSL Secondary - lokalni tpravy obrazu [Qutor] ... 60
Obr. 67 - Full HD obraz na Full HD televizi [55] ... 61
Obr. 68 - Full HD upscalovany obraz na 4K televizi [55] ... 61
Obr. 69 - Interpolovany vs plnohodnotny 0braz [56]......crcemmeneereeneeneeneesesssesessessessees 62
Obr. 70 - YouTube - Full HD video vs upscalované Full HD video [58] .....cccouonrenrereenen. 63
Obr. 71 - YouTube - Full HD vs upscalované Full HD piehrané ve Full HD [58]........... 63
Obr. 72 - YouTube - statistiky pro eXperty [59] ...cmerermmreenerneesseserssssessssssesssssssssssssessees 64
Obr. 73 — EXPOIt SEttiNgS [AULOT ] .o ceceeeeeceeeeeeeeeerseeseesesseessssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssees 65
Obr. 74 - Variable Bitrate - Two-pass encoding [AULOT] ......cocrcereereereereereeseeresseesersessessessessees 69

Seznam tabulek

Tab. 1 - Creative Cloud — Mési¢ni poplatky [30] .....correrenirnnenerneesrseesersessesseseessessensens 16
Tab. 2 - Hardwarové poZadavky Adobe Premiere Pro CC 2019 [35] .covenereeneercereeneenenns 19
Tab. 3 - Doporucené procesory pro Premiere Pro CC 2019 [38] ...ccccoenrereereereeneereeseeseeneens 22
Tab. 4 - Doporucené grafické karty pro Premiere Pro CC 2019 [39]...ccoconnenerneereereenenne 23

Tab. 5 - Doporucend konfigurace pevnych diskii pro Premiere Pro CC 2019 [26] ..... 25


file:///D:/Users/BrusM/Desktop/Diplomová%20práce/Final%20diplomka/Diplomka_Brus_Martin.docx%23_Toc6960789

1  Uvod

V poslednich letech technologie digitalniho videa zaznamenaly velky vzestup. Kvalitni
videozdznam uZ lze poridit nejen na digitadlni videokamery, ale i na digitalni
fotoaparaty, sportovni kamery nebo lepsi smartphony. Trendem dnes$ni doby jsou
také sociadlni sité jako YouTube, Facebook, Twitter nebo Instagram, kde pravé
digitalni video tvori velkou cast jejich obsahu. S nimi je také spojen velky prisun
novych tviirci videi, ktefi generuji obrovské mnozstvi videi, ale vétSinou je neuméji
kvalitné zpracovavat, nebot editace videa je sloZita a asové naroc¢na.

Video miize mit mnoho forem a uplatnéni, a to pro soukromé i komerc¢ni ucely.
Nejvétsi ¢ast z nich se odehrava pravé na socialnich sitich, které skytaji obrovsky
marketingovy potencial jak primo pro zacinajici tviirce, tak i pro podnikatele napftic
vSemi obory. Spravné vytvorena videoreklama miize vyvolavat emoce a tim zvysit
prodeje. Promo video zase dokaze zvysSit povédomi o spolecnosti a navazat vztah
s potencidlnimi zakazniky.

Autor se jiz tietim rokem vénuje komerénimu nataceni a stfihu svateb, sportovnich
videi a reklamnich promo videi. Zaroven nataci videa ve Skolnim tymu UHK. Ze své
zkuSenosti vi, Ze v dnesni dobé prehlcené informacemi je spousta dostupnych zdrojd,
které se zabyvaji editaci videa. Ale je nesmirné tézké najit volné dostupny, kvalitni
a uceleny zdroj informaci, ktery se danou problematikou zabyva opravdu do hloubky.

A proto se rozhodl pravé takovy material vytvorit.



2 Cil prace

Cilem prace je vytvorit vyukovy material, ktery bude schopen naucit studenty UHK
efektivné ovladat nejznamé;jsi video edita¢ni software Adobe Premiere Pro CC 2019
a vytvaret v ném vlastni audiovizualni dila. K tomuto tcelu slouZi zejména videokurz,
ktery je hlavni ¢asti této prace. Komentované lekce s nazornymi ukazkami maji vést
k co nejrychlejSimu pochopeni dané problematiky. Teoreticka ¢ast pomaha pochopit
teoretickou a technologickou stranku editace videa, ktera je dale prakticky aplikovana
ve videokurzu.

Téma diplomové prace bylo zvoleno v dobé, kdy jeSté byly vyucovany predméty
Digitalni video (DIV) a Tvorba digitalniho videa (TVDV). Kurz mél slouzit predevSim
jako podplrny materidl pro studenty pravé téchto predméti. Autor prace
piredpoklada, Ze v dobé, kdy se video stalo fenoménem internetu a marketingu, bude
vyuka videa brzy obnovena a diplomova prace tam najde uplatnéni jako podptlrny
material vyuky.

Nyni, kdy nejsou vyucovany zZadné video piredméty, mize kurz rozsirit znalosti
zaCinajicim stfiha¢iim vkameramanském tymu UHK, kteifi maji velky podil

na medialni stopé nasi skoly. Kurz i celou diplomovou praci je také mozné vyuzit

pro e-learningovy kurz Institutu dalSiho vzdélavani (IDV).



3  Metodika zpracovani

Teoreticka ¢ast prace bude napsana na zakladé odborné literatury a peclivé
vybranych, predevsim anglicky psanych, internetovych ¢lankd. Informace z teoretické
Casti budou vytvaret zaklad pro plné pochopeni videokurzu. Také zde bude
zdlGvodnén vybér praveé Premiere Pro CC 2019 z fady konkurenc¢niho softwaru.
Struktura a obsah kurzu bude tvoren na zakladé autorovych zkuSenosti s editaci
videa. Pro zvySeni kvality videokurzu bude také pottfeba prostudovat jiz vzniklé,
predevsim zahrani¢ni kurzy a posoudit jejich formu i obsah. Vyhnout se jejich chybam
a klady upotrebit v tomto zpracovani.

Kurz bude rozclenén do nékolika kratkych videolekci, které se budou zabyvat vzdy
jednou problematikou. VSechny pracovni zabéry pouZité v kurzu budou pochazet
z autorovy vlastni tvorby a budou vybirany zabéry ze Skolnich akci, aby studentiim
bylo co nejvice priblizeno Skolni nataceni.

Videa budou vytvofena pomoci programu OBS Studio na snimani obrazovky pocitace.
Pro zvyseni prehlednosti bude zvyraznén kurzor mysi a stisknuté klavesy. Komentar
k lekcim bude pro odfiltrovani okolnich zvuki nahravan na klopovy mikrofon.
Videokurz zhlédne a ohodnoti nékolik videotvircd s riznou urovni zkuSenosti,

od naprostého zacate¢nika az po profesionalniho kameramana a stfihace.



4 Video

4.1 Historie

Prvni pohyblivé obrazky vznikly vroce 1878, kdy anglicky fotograf Eadweard
Muybridge vyfotil béziciho koné na dvacet Ctyri fotoaparatli. Vzniklé fotografie byly
promitnuty v rychlém sledu za sebou a tim byla vytvorena prvni animace, zndma jako
,Sallie Gardner at a Gallop“. Diky nedokonalosti lidského oka, tzv. doznivani

zrakovych vjemi na sitnici, vznikne iluze kontinualniho obrazu. [1]

Obr. 1 - Sallie Gardner at a Gallop (1878) [1]

Vroce 1889 Thomas Alva Edison vynalezl kinetoskop, prvniho predchidce filmové
kamery. Vroce 1893 verejné predstavil prvni scénu zaznamenanou na celuloidni

filmovou pasku, znamou jako ,Blacksmith Scene“. [2]

Obr. 2 - Blacksmith Scene (1893) [3]

Prvni placené promitani pak v PatiZi v roce 1895 uskutecnili bratfi Auguste a Louis
Lumiérové, a tim postavili prvni zaklady filmu. [2]

Historicky prvnim systémem pro nataceni analogového videa se v roce 1982 stal Sony
Betacam, ktery se postupné stal profesionalnim standardem. [4] JiZ v roce 1987 byl

predstaven standard Sony D-1 pro zaznam nekomprimovaného digitalniho videa. [4]



4.2  Digitalni video

Digitalni video je slozeno zrychlé posloupnosti statickych snimka, které jsou
zaznamenany pomoci obrazového snimace a uloZeny spolu s dal$imi informacemi

v binarni podobé na pamétové médium.

4.2.1 Snimkova frekvence

Snimkova frekvence udava, kolik snimkt je zobrazeno béhem jedné sekundy videa.
Snimkova frekvence se udava v FPS (Frames Per Second - snimki za sekundu). [5]

Bylo prokazano, Ze pro plynulé zobrazeni pohyblivého obrazu lidskému oku staci
24 snimki za sekundu. Nizsi snimkova frekvence zptisobuje ,trhani“ pohybujicich se

objektt. [5]

N

&0 fps

g =
One second

24 fps

Obr. 3 - Znazornéni snimkové frekvence [6]

V Evropé se pouziva snimkovaci frekvence 25 FPS a v Severni Americe 30 FPS
(presnéji 29,97 FPS). Tyto hodnoty vychazeji z historickych norem televizniho
analogového signalu PAL a NTSC. Normy byly odvozeny z hodnot obnovovaci
frekvence elektrické sité a zamezovaly blikani umélého osvétleni ve videu. Stridavé
napéti v Evropé dosahuje frekvence 50 Hz a v Severni Americe 59,94 Hz. Ve filmovém

primyslu je pouzivana snimkova frekvence 24 FPS. [5]

4.2.1.1 Slow Motion

Snimkova frekvence dnes u lepSich videokamer a digitalnich fotoaparati dosahuje
60 FPS az 120 FPS. Tyto vysoké frekvence umoZiuji plnohodnotné zpomaleni videa
(Slow Motion) bez zndmek degradace obrazu. [5]

U zpomalovani videa je vSak nutné dodrzet zadkladni pravidlo, a to zpomalovat pouze

v nasobkach vybraného standardu. Napi. video se 100 FPS miizeme v Evropé



pri zachovani standardu PAL zpomalit dvakrat na 50 FPS nebo Ctyrikrat na 25 FPS.

[5]

4.2.2 Pomér stran

Pomér stran (aspect ratio), neboli format obrazu, popisuje pomér vodorovné a svislé
strany. Plivodni televizni format 4:3 byl v roce 2000 nahrazen Sir$sim formatem 16:9.
Pomér stran 16:9 (1,77:1) je také nejpouzivanéjSim formatem pro videa, protoze
vyplnuje celou plochu vétSiny zobrazovacich zarizeni (pocitacovych monitort
a televizi). Pro kino distribuci je pouzivan format 1,85:1 nebo jesté Sirsi format 2,39:1,
tzv. cinemascope. [7]

Vétsina dnesnich videokamer a digitalnich fotoaparatd nataci video do formatu 16:9,
ale ve snaze po dosaZeni ,filmového vzhledu“ je mozZné video oriznout na Sirsi

formaty, napt. 1,85:1 nebo 2,39:1. [7]

|16:9

Obr. 4 - Porovnani formatti obrazu [7]



4.2.3 Rozliseni

RozliSeni definuje pocet obrazovych bodi (pixeli) videa nebo zobrazovaciho zarizeni.
Cim vétéi rozliSeni, tim vice detaild mtZe byt v obraze zaznamendano. Nelze ovSem
automaticky fici, Ze ¢im vétsi rozliSeni, tim kvalitnéjsi obraz. Kvalita obrazu je také
spjata s kvalitou kamery, datovym tokem, kodekem videa a dalsimi parametry.
RozliSeni se uvadi jako pocet pixelli viadku krat pocet pixelli ve sloupci nebo
standardizovanou zkratkou. Dnes je nejvice pouzivanym rozliSenim Full HD
$1920x 1080 pixely. AvSak diky rychle se rozmadahajicimu nastupu 4K kamer
i monitori se brzy stane standardem rozliSeni 4K UHD (3840 x 2160). Nékteré
nejdrazsi kamery jsou jiZ nyni schopny natacet v 8K UHD rozliSeni. [8]

Prvni obrazek znazorinuje velikost obrazu pri zachovani stejné velikosti pixeld

u dnesnich standardl. Druhy obrazek znazortuje rozdil detailti Full HD a 4K obrazu

na stejné velkém monitoru.

1080 -

720- =
720p HD
480- op
a80p

640 1280 1920

Obr. 5 - Standardy rozliSeni [8]

1920 pixels ———————» <“«—— 3840 pixels ——————»

i "
L "

<—— 1080 pixels —>»
<—— 2160 pixels —>»

4K

Obr. 6 - Full HD vs 4K rozliseni [9]



4.2.4 Datovy tok

Datovy tok (bitrate) je mnozZstvi digitdlnich dat prenesené za jednu sekundu.
Je udavan v Mb/s. Cim vétsi je datovy tok, tim vice informaci a detaild lze pienést,
a video je tak kvalitnéjsi. ZaleZi ovSem i na pouZitém kompresnim formatu a barevné
hloubce. [10]

Datovy tok je také tzce spjat se snimkovou frekvenci a rozlienim videa. Cim vétsi
pocet FPS a vyssi rozliseni, tim vyssi datovy tok je potreba. PriliS nizky datovy tok

muze zpUsobit tzv. rozpadani obrazu (artefakty). [10]

5 Mbps Bitrate 5 Mbps Bitrate

1920X 1080 30 FRAMES

P ESEt

3840X 2160 60 FRAMES

=
N

Obr. 7 - Datovy tok - rozliSeni a obrazova kvalita Obr. 8 - Datovy tok - FPS a obrazova kvalita [10]
[10]

Pro natdcCeni kvalitniho Full HD videa s 25 FPS je obvykle pouZivan datovy tok
50 Mb/s. Pro 4K video se pak bitrate pohybuje minimalné na 100 Mb/s.
Obecné plati, Ze pro natadceni volime nejvyssi datovy tok, ktery mame ve videokamere

nebo fotoaparatu k dispozici.



5 Historie editace videa

5.1  Fyzicky stfih

Strihovou montaZ v kinematografii poprvé pouZil vroce 1900 George Albert Smith
a zapocal tak filmovou revoluci. Strihy byly nejprve provadény fyzickym prestriZenim
filmové pasky a slepenim s paskou s jinym zabérem. Prvni editaci a trikovymi efekty
se proslavil Georges Mélies. Editace spocivala vrucnim kolorovani filmovych
policek, kresleni na sklenénou desticku umisténou pred objektivem nebo promitani

do scény pomoci zpétné projekce. [12]

5.2  Linearni strih

S nastupem magnetické videopasky byl v roce 1956 predstaven prvni videorekordér
Ampex VRX-1000. Jako prvni dokazal nahravat zabéry z jedné pasky na druhou bez
fyzického strihu a vznikl tak linedrni stiih. Nevyhoda linearniho stiihu spociva v tom,
ze kdyzZ je potieba dostat se k urcité casti zaznamu, je nutné pasku nejprve pretocit

na pozadované misto, coZ je ¢asové narocné. [4]

Obr. 9 - Prvni videorekordér Ampex VRX-1000 [11]



53 Nelinearni strih

Nelinearni strih je strih, jak ho zname dnes. Jedna se o nedestruktivni a bezztratovy
proces, ktery se odehrava v pocitacovém programu a umoziuje témér okamzity
posun a stfih. Prvnim nelinedarnim stfihovym systémem (NLE) se stal jiZ v roce 1971
systém CMX 600. V roce 1987 spolecnost Lucas Film, ktera stoji za vytvorenim slavné
sci-fi série Star Wars, predstavila systém EditDroid. Ten se stal prvnim NLE
systémem, ktery pouzil casovou osu, ndhledové miniatury a tiidéni zabért do sloZek.

[13]

Obr. 10 - EditDroid - Prvni NLE systém s ¢asovou osou [14]
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6  Software pro editaci digitalniho videa

Softwart pro strih a editaci videa je na trhu nespocet. At uzZ zdarma nebo placenych,
pro zacinajici tvlrce i pro velké produkce. Zde budou piedstaveny jen ty

nejpouzivanéjsi z nich.

6.1 Software zdarma

VSechny predstavené programy jsou dostupné na Windows i macOS.

6.1.1 Lightworks 14.5

Lightworks nabizi rychly, intuitivni stfih a Sirokou podporu formati videa. Jeho
nejvétsi nevyhodou je omezeni exportu na 720p. To je vdneSni dobé pro vétSinu
uzivateli nedostatecné.

Placena verze Lightworks Pro prind$i mnoho dalSich funkci. O jeji kvalité svédci
i pouziti v nékolika Hollywoodskych filmech, jako napt. Vlk z Wall Street z roku 2013.
[15]

6.1.2 Shotcut

Jako jeden z mala open source softwarti umoznuje strih 4K videa a to je jeho hlavni
pirednosti. Dalsi jeho velmi uZite¢nou vlastnosti je Siroka skala audio a video filtr(,
které Ize rtizné kombinovat a snadno upravovat. Diky tomu lze jednoduse vytvaret

zajimavé efekty. [16]

6.1.3 HitFilm Express

Jedna se o jeden znejpokrocilejSich neplacenych softwar, vhodnych
i pro pokrocilejsi uzivatele. JedindA podminka pred stazenim tohoto softwaru je
nasdileni statusu na socidlnich médiich. HitFilm Express nabizi pokrocilé strihové
nastroje, kliCovani pro green screen efekty, mnoho audio a video filtrii, vrstvy
a maskovani, nastroje pro 2D i 3D kompozici, a také podporu 3D videi. Funkce

softwaru lze rozsirit o nékolik placenych dopliika. [17]

6.1.4 DaVinci Resolve 15

DaVinci Resolve je vzakladni verzi také zdarma a patifi kjednomu z nejlepSich
editacnich programi v placeném i neplaceném segmentu. Podrobnéji bude popsan
az v dalsi kapitole.
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6.2  Placeny software

Anketa na facebookové skupiné DSLR video sice nenabizi zcela presny obraz
o Cetnosti pouziti stfihovych softwardi, ale miiZe poslouzit jako pftiblizny nastin.
Skupina obsahuje pies deset tisic uzivatelli. V anketé jasné vitézi Adobe Premiere Pro

s 232 hlasy.

Lukas Recquiem vytvoril anketu ve skupin€ DSLR video
28. ledna - [53

Co pouZivate za stfihovy software?

¥ Premiere @ @ ;
Da vinci @ —q‘) e 70
Sony Vegas e a @ 70
Final cut pro x 8 u@ e 431
Final Cut Pro X .@ ° 8 +27
Edius 3 %
Avid OO

Obr. 11 - Facebookova anketa - stfihovy software [18]

6.2.1 Pinnacle Studio 22

Podle facebookové ankety se Pinnacle Studio umistil na spodnich prickach a neni to
nikterak oblibeny nastroj. Do vybéru byl nicméné zarazen, protoze jako jediny
obsahuje Ceskou lokalizaci a jeho nejdrazsi verze Ultime stoji pouze 110 $. Tim se
znéj vzdy staval velice dostupny program hlavné pro zacinajici a méné narocné

uzivatele. Nicméné posledni verze prinesla mnoho funkci a nyni uz miize zaujmout

vevs

6.2.2 VegasPro 16

Komplexni stfihovy program mirici na profesionalni uZzivatele scenou v pravé
probihajici akci 400 $. Vegas byl po témér celou svou historii vyvijen spolecnosti
Sony, ktera ho vSak v roce 2016 prodala spole¢nosti Magix. Od té doby prosel velkym
vyvojem napft. v oblasti stabilizace videa a motion tracking, maskovani a praci s VR
videem. Stabilita softwaru je dnes taky na velmi dobré Urovni. Stejné jako Pinnacle, je

dostupny pouze pro Windows. [20]
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6.2.3 Premiere Pro CC 2019

Program bude podrobné popsan v samostatné kapitole.

6.2.4 Final CutPro X

Final Cut Pro je software od spole¢nosti Apple. Verze X byla predstavena v roce 2011,
nicméné prochazi neustalym vyvojem a nyni je kdispozici verze jiz 10.4.5. Mezi
profesionaly se jednoznacné jedna o nejpouZivanéjSi strihovy SW na operacnim
systému macOS. Nyni za néj zaplatite 300 $. Vynikd zejména stabilitou, rychlosti
a optimalizaci. UZiteCna je také integrace s Adobe Photoshop a Motion 5, ktery je
urcen ktvorbé efektli, pohyblivé grafiky a kompozice, podobné jako Adobe After
Effects. [21]

6.2.5 DaVinci Resolve 15.2

DaVinci bez pochyby vzdy patril kabsolutni Spi¢ce v oblasti barveni videi, a to
i na profesionalni filmové scéné. Byl pouzit napt. u hollywoodskych velkofilm Avatar
nebo Sileny Max: Zbésila cesta. Velky vyvoj poslednich verzi znéj také udélal
vSestranny edita¢ni software a také nejvétsi konkurenci pro Adobe Premiere Pro.
Jeho vyssi naroky na HW, a predevsim RAM, jsou vyvaZeny vysokou optimalizaci
arychlosti celého systému. Export videi mtiZe byt i desetkrat rychlejsi nez v Premiere
Pro. Velkou vyhodou je také integrovany nastroj Fusion, ktery slouZzi pro tvorbu
jako After Effects, jen se omezenéjsSimi moZnostmi. Dal$i integrovany nastroj Fairlight
otevira Siroké moZnosti v ipravé zvuku. Jeho jedinou nevyhodou nebo pocatecni
komplikaci je jiny princip barveni a aplikace efektd. Na rozdil od ostatnich
konkurentti se zde nepouzivaji vrstvy, ale postup je postaven na propojovani nod.
DaVinci je dostupny ve dvou verzich. DaVinci Resolve je bezplatna verze, ktera predci
mnohé placené programy. Nabizi editaci az 8K videi s exportem maximalné 30 FPS
4K. Volné dostupna verze postrada redukci Sumu, rozpoznavani a uUpravu tvare,
nékteré pokrocilé funkce a podporu videa s 10 bit barevnou hloubkou. Ale stale staci
i nemalé skupiné profesionald.

Jednorazovy poplatek placené verze DaVinci Resolve Studio ¢ini 300 $ a jednou z jeho
funkci, kterou zadny z jinych konkurentli nenabizi, je detekce obliceje, vyjasnéni oci

a inteligentni vyhlazeni struktury obliceje. [22], [23]

13



7 Hardware

Strihové programy jsou velmi naro¢né na vykonnost pocitacového hardwaru. Slabsi
nebo Spatné zvolené HW komponenty mohou zpiisobovat pomalou odezvu programu,
neplynulé a sekané prehravani ndhledu, velmi pomalé renderovani, ale také casté
padani stfihového programu. Problémy s vykonem se nemusi projevit na malém
projektu se surovymi zabéry, ale az v posledni fazi postprodukce. Proto je dilezité
testovat plynulost programu azZ v posledni fazi projektu, kdy jsou nabarvené zabéry
a vytvorené efekty. [24]

Spravné zvoleny HW je nutny ptredpoklad pro efektivni editaci videi. Cas straveny
zbytecnym cekanim u pocitace jsou vyhozené penize, ale hlavné vas takova Cinnost
brzy prestane bavit. OvSem nelze univerzalné rici jaky HW je nejlepsi. Vzdy je nutné
brat v potaz parametry videa, se kterym budeme pracovat, sloZitost efekt(i, a hlavné

pro jaky editacni program hardware vybirame. [24]

7.1  Procesor (CPU)

Vykonny procesor je zdkladem stiihového pocitace a spolu s grafickou kartou to jsou
nejdrazsi komponenty. Pocet jader a frekvence urcuji, jak rychle se bude vykonavat
vétSina operaci. Osmi jadrové procesory posledni generace od Intelu i AMD dozajista
dobie splni svou roli, ale uz dnes jsou na trhu i 16 a vice jadrové CPU.
Drive tomuto segmentu dominovaly procesory Intel Core i7 a i9, ale posledni Fada
AMD Ryzen se stala rovnocennym konkurentem. Néktery edita¢ni program pracuje
lépe s Intelem, jiny s AMD, a podle toho je nutné vybirat.

Procesor ovliviiuje i rychlost renderu videa a prehravani real-time efektd, ale jeho
vyuziti v poslednich letech klesa a zac¢ina se vice vyuZivat vypocetni vykon grafické

karty. [24]

7.2  Graficka karta (GPU)

Graficka karta hraje pro stfih stale vyznamnéjsi roli. Pro DaVinci Resolve uZ se stala

vvvvvv

i renderovani je dnes jiZ do znacné miry doménou pravé GPU. Dilezité parametry
grafickych karet jsou velikost paméti, frekvence Cipu a dnes uZz také pocet CUDA jader,

ktery stoji praveé za rychlosti GPU akcelerace. [24]
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GPU je extrémné vykonna pri vypoctu velkého mnoZstvi jednoduchych aritmetickych
operaci pravé diky velkému mnoZstvi CUDA jader. Procesor obsahuje 8 aZ 16 velmi
vykonnych jader, za to GPU miiZe obsahovat i 3500 méné vykonnych CUDA jader.
Technologii CUDA vyuZivd pouze Nvidia. AMD sice disponuje akceleraci OpenCL,
ale neni tak vykonna. Vhodné grafické karty pro strih nabizi fada Nvidia GTX. Nova
fada z konce minulého roku RTX je zaméfena hlavné na hry a pro editaci videa

neprinesla Zadné velké zlepSenti. [25]

7.3  Operaéni pamét (RAM)

Velikost paméti RAM ovliviiuje zejména rychlost nacitani velkych projekti plnych
efektli, které se vSechny musi ulozit do paméti. Také vyrazné ovliviiuje rychlost
vypoctu SW stabilizace a 3D trackingu. Za prijatelné minimum pro mensi projekty

by se dalo povazovat 16 GB, ale jsou béZné i konfigurace s 64 GB. [24]

7.4  Pevny disk

Rychlost pevného disku ovliviiuje zejména rychlost importu zabérli a spousténi
projektu. Vybirat lze v podstaté mezi dvéma technologiemi. HDD a SSD. Editaci videa
bude fungovat sjakymkoliv pevnym diskem, ale jsou mezi nimi velké rychlostni
rozdily. HDD disky s rozhranim SATA III maji rychlost ¢teni maximalné 150 MB/s.
SSD disky s rozhranim SATA III kolem 500 MB/s a nejnovéjsi SSD disk WD Black
srozhranim NVMe disponuje neuvéfitelnou rychlosti ¢teni 3400 MB/s a zapisu
2500 MB/s. TakZe z praktického hlediska ma pouziti HDD diskli smysl pouze
pro archivaci projektt. [26], [27]
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8 Adobe Systems

Americka softwarova spole¢nost Adobe Systems byla zaloZena roku 1982. Zaméruje
se na oblast multimédii, pocitacové grafiky, publikovani a digitdlntho marketingu.
Po celém svété ma okolo devatendcti tisic zaméstnanci a nabizi nékolik desitek
programi ¢i aplikaci. Mezi jejich nejzndméjsi produkty patii graficky editor Adobe
Photoshop, skupina programt Adobe Acrobat pro praci s PDF dokumenty, a také

program pro strih a editace videi Adobe Premiere Pro. [28]

FA\ Adobe

Obr. 12 - Logo Adobe Systems [29]

8.1 Adobe Creative Cloud

Creative Cloud (CC) je multimedialni balik sdruZujici kreativni programy pro design,
fotografovani, video, audio a web. Snazi se tviirciim nabidnout vse, co potrebuji ke své
praci, vjedné sluzbé. Vzdy jsou zajiStény nejnovéjsi verze programi, cloudové
Adobe Dynamic Link, kterd zajistuje dynamické propojeni napti¢ riznymi programy

a odpada tak zdlouhavy proces exportu a importu. [30]

8.1.1 Cenova politika

Adobe praktikuje strategii mési¢nich poplatkid, a proto zadny program Creative
Cloudu nelze koupit za jednorazovy poplatek. Adobe si zaklada na Siroké nabidce

produktti a jejich vzajemné provazanosti, proto si mize dovolit vyssi ceny nez vétSina

konkurence.
Creative Cloud - Mésic¢ni poplatky
Jedna aplikace Vsechny aplikace
Studenti a ucitelé - 19,7 € s DPH (v prvnim roce)
30,2 € s DPH
Soukromé osoby 24,2 € s DPH 60,5 € s DPH
Firmy 30 € bez DPH 70 € bez DPH

Tab. 1 - Creative Cloud - Mési¢ni poplatky [30]
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9 Adobe Premiere Pro

9.1 Historie

Adobe Premiere Pro ma za sebou velmi dlouhy vyvoj a fadi se knejstarSim
nelinedrnim stiihovym editoriim. Za celou dobu historie bylo vydano 18 hlavnich
verzi programu. Prvni verze byla vydana jiZz vroce 1991 pro platformu Mac
pod nazvem Adobe Premiere 1.0 a byla soucasti strihové revoluce. Tradi¢ni stfihové
systémy byly sloZeny z drahého specializovaného hardwaru. Zatimco Premiere byla
pouze softwarova aplikace, ktera mohla béZet na cenové dostupném pocitaci. Strih
videa se stal dostupny i pro Sirokou verejnost. V Adobe Premiere bylo mozné stiihat
zabéry na casové ose, pridavat efekty, obrazové prechody a zvukové stopy. Vroce
1993 pribyla i podpora pro Windows. [31]
Dal$i milnik nastal vroce 2003, kdy byl cely program prepsan a vydan pod dnes
zndmym nazvem Premiere Pro 1.0. (CS1) Do nové verze bylo pfiddno mnoho funkci
pro upravu zvuku a barveni. Program tak prestoupil do plné profesionalni sféry. [31]
Vroce 2013 spolecnost Adobe prestala prodavat Premiere Pro v krabicové verzi
s fyzickym médiem a preSla na prodej licenci a stahovani z internetu. Byl predstaven
multimedialni balik programi Creative Cloud (CC), jehoZ soucasti se stala i Premiere
Pro CC 2013. Creative Cloud prinesl castéjsi aktualizace, vétsi dliraz na integraci
aplikaci a spolupraci mezi tymy. Tato filosofie je uplatiiovana dodnes. [31]
& File Edit Project Clip Windows Help 8:00 AM

Project: DKH Project - Special Effects
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Obr. 13 - Adobe Premiere 1.0 [32]
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9.2 Adobe Premiere Pro CC 2019

Premiere Pro jiZ dlouha 1éta patfi mezi nejpouZzivanéjsi stiihové programy jak u video
nadSencd, tak profesionalii a velkych filmovych studii. Pro stfih byl vyuzit napft.
u filmi Avatar a Deadpool. Samotny Premiere Pro je velmi vSestranny ndstroj.
Na skvélé urovni zvlada strih, barveni, praci se zvukem i tvorbu titulkd. Jeho nejvétsi
vyhodou je vSak dostupnost Siroké Skaly néastrojii diky integraci mezi ostatnimi
programy baliku Creative Cloud, jako jsou After Effects, Audition nebo Photoshop.
To podporuje i cenova politika Adobe, jak bylo popsano v predchozi Kkapitole.
Samotny Premiere Pro stoji mési¢né 24 € a cely Creative Cloud 60 €. Cely balik je tedy
velmi drahy, ale nabizi nejlepsi nastroje pro Upravu zvuku, grafiky, vizualnich efekti
a 2D i 3D kompozice. VSechny programy, véetné Premiere Pro, obsazené v Creative
Cloud lze zdarma vyzkouset v plnohodnotné sedmi denni trial verzi. [30]

Premiere Pro je v anglickém jazyce.

9.2.1 Novinky

Posledni verze Premiere Pro CC 2019 vyrazné vylepSila stabilitu programu. Starsi
verze trpély u vétSich projektl na ¢asté zamrzani a padani. Vyrazné se také zlepsilo
vyuziti GPU akcelerace a s tim spojend rychlost celého systému i exportu.

UZiteCné vylepSeni bylo uskutecnéno v oblasti barveni, kde je nyni umozZnéno pouziti
vice instanci Lumetri Color Panelu, a byly pfidany nové krivky selektivniho barveni
inspirované DaVinci Resolve. [33]

Inteligentni oprava zvukovych stop, ktera byla priddna v minulé verzi, dostala novy

algoritmus od spoleCnosti Accusonus, kterd se specializuje na opravy zvuku.

vvvvvv

vvvvvv

moZnost vytvaret vice dostupny format VR 180 pro pouziti na YouTube, Facebooku
a dalSich platformach. [33]

Posledni velkou novinkou Adobe je predstaveni cross-platform stiihové aplikace
Premiere Rush CC pro smartphone, tablet i pocitac. Projekt vytvoreny v Premiere

Rush CC je moZné piimo oteviit v Premiere Pro CC 2019 a dale s nim pracovat. [34]
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9.2.2

Minimalni a doporuc¢ené HW poZadavky pro Windows

Piehled oficialnich minimalnich a doporucenych pozadavki od Adobe.

Operacni

systém

Procesor

Graficka

karta

Operacni
pamét’

(RAM)

Pevny

disk

RozliSeni

monitoru

Internet

Adobe Premiere Pro CC 2019

Minimalni HW poZadavky

Microsoft Windows 10 (64-bit)

Intel 6t"Gen nebo nové;jsi

AMD ekvivalent

2 GB VRAM
Seznam doporucenych GPU na

https://helpx.adobe.com/premier

Doporucené HW pozadavky

Microsoft Windows 10 (64-bit)

Intel 6t"Gen nebo novéjsi

AMD ekvivalent

4 GB VRAM
Seznam doporucenych GPU na

https://helpx.adobe.com/premier

e-pro/system-requirements.html

e-pro/system-requirements.html

8 GB

8 GB volného mista pro instalaci

1280 x 800

16 GB pro Full HD
32 GB pro 4K a vyssi rozliSeni

Rychly SSD disk pro instalaci
a cache

Dodatec¢ny rychly disk pro media

1920 x 1080 nebo vyssi

Pfipojeni k internetu a registrace jsou nezbytné pro pozadovanou

aktivaci softwaru, ovéreni predplatného, pristup k aktualizaci a online

sluzbam.

Tab. 2 - Hardwarové pozadavky Adobe Premiere Pro CC 2019 [35]
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9.2.3 Doporuceni vhodného HW

Oficialni doporucené pozadavky slouzi pouze jako prehled o vhodné vykonnostni
kategorii hardwaru, ale k sestaveni vhodného pocitace je to stdle malo informaci.
BohuZel vétSinou pouze udavaji hardware, na kterém bude software fungovat, nikoliv
hardware, ktery zajisti plynulou praci a dostatecny vykon pii vSech fazich i vétSich
projektt.

Pro doporuceni vhodného hardwaru na stiih 4K videa autor této prace vychazel
z aktudlnich informaci a benchmark testii americké spolec¢nosti Puget Systems, ktera
se specializuje na stavbu vysoce vykonnych pocitact na zakazku. Puget Systems je
na internetu znama svymi pravidelnymi ¢lanky a testovanim zejména softwaru
pro editaci videa, fotografii a 3D modelovani. [36]

Dlivéryhodnost spolecnosti vyplyvd mimo jiné i z webu ResellerRatings.com, kde
zakaznici zanechali uz vice nez 17 milioni hodnoceni sluzeb riznych svétovych
spolecnosti. Puget Systems je v kategorii ,pocitace” na prvnim misté a jejich sluzby jiz

ohodnotilo 2 301 zakaznik. [37]

9.2.3.1 Procesor (CPU)

akcelerace dostava s kazdou verzi Premiere Pro vétsi vyuziti, volba CPU ma zatim
stale vétsi dopad na celkovy vykon systému nez GPU. Zejména pri zpracovani efekt.
Nejvykonnéjsi CPU pro Premiere Pro neznamend tu nejlepsi volbu, protoZe zatim

neumi efektivné vyuZzit potencial Sestndcti a tficeti dvou jadrovych CPU. [26]
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Premiere Pro CC 2019 — CPU Benchmark
Overall Score
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PC Specs: RTX 2080 Ti, 128GB of RAM, Samsung 960 Pro 1TB, Windows 10 Pro
Software: Premiere Pro CC 2019 (ver. 13.0.0)

Obr. 14 - Premiere Pro CC 2019 - Porovnani vykonu procesort [26]
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Vynechame nejvykonnéjsi CPU s cenou 20 000 K¢ az 50 000 K¢ a budou predstaveny

tfi nejvyhodnéjsi procesory pro Premiere Pro CC 2019.

Doporucené procesory

Nazev Zakladni parametry Cena

Intel Core i9 9900K = 8jader, 16 vlaken 14 000 K¢
3,6 GHz, boost 5,0 GHz

Corei7 9700K 8 jader, 16 vlaken 11 000 K¢
3,6 GHz, boost 4,9 GHz

AMD Ryzen 2700X 8 jader, 16 vlaken 9000 K¢
3,7 GHz, boost 4,3 GHz

Tab. 3 - Doporucené procesory pro Premiere Pro CC 2019 [38]

AMD Ryzen 2700X nabizi v Premiere Pro nepatrné vyssi vykon neZ Intel Core i7
9700K a to za niZ$i cenu, ale vdalSich programech Adobe jako After Effects

a Photoshop je vykonnéjsi pravé Intel. [26]

9.2.3.2  Graficka karta (GPU)

Graficka karta je diky GPU akceleraci dilezita zejména, kdyZ jsou v projektu samotné
Klipy bez efektli nebo kdyz jsou v projektu pouzivany pouze GPU akcelerované efekty.
Za této situace vykonna GPU vyrazné zvysuje rychlost systému.

Grafické karty nové rady Nvidia GeForce RTX 20xx, které jsou oproti predchazejici
radé GeForce GTX 10xx vyrazné draz$i. PrinaSeji sice novinky v podobé RT (Ray
a Tensor jadra nabizi lepsi funkce pro umélou inteligenci. Premiere Pro s témito jadry
neumi pracovat a nardst vykonu nové rady je pouze nepatrny. Tyto novinky jsou
urceny predevSim pro herni trh. [26]

Rada GTX se jiz pirestala vyrabét a doprodavaji se posledni skladové zasoby. Jedinou

moZnosti pro porizeni GTX karty brzy bude pouze nakup v bazaru.
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Premiere Pro CC 2019 - GPU Benchmark
Overall Score
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Hardware: Core i9 7980XE, 128GB of RAM, Samsung 960 Pro 178

Software: Windows 10 Pro, Premiere Pro CC 2018 (ver. 12.1.2)

Obr. 15 - Premiere Pro CC 2019 - Porovnani vykonu grafickych karet [26]

Cena nejvykonnéjsiho modelu GeForce RTX 2080 Ti 11GB zac¢ind na 34 000 K¢

a pro Premiere Pro se absolutné nevyplati. AMD karty pro toto pouziti nejsou vhodné.

Doporucené grafické karty

Nazev Pocet CUDA jader Cena

GeForce RTX 2070 8GB 2304 13 000 K¢
GeForce RTX 2060 6GB 1920 10 000 K¢
GeForce GTX 1070 8GB 1920 6 500 K¢ (bazar)

Tab. 4 - Doporucené grafické karty pro Premiere Pro CC 2019 [39]
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GeForce RTX 2070 8 GB nabizi trochu vétsi vykon neZ nejvykonnéjsi model rady GTX
a je idealni variantou pri vy$SSim rozpoctu. RTX 2060 6 GB je nejnovéjSim ¢lenem nové
rady, a proto jeSté nebyla zarazena v testu. Nicméné jiné zdroje uvadéji trochu vétsi
vykon nez GTX 1070 8 GB, a tudiZ je to idealni reSeni pro nizsi rozpocet. Zaroven to je
nejlevnéjsi model aktualné vyrabénych karet Nvidia GeForce. Treti a nejlevnéjsi

vhodnou moZnosti je koupé pouzité karty GTX 1070 8GB. [26]

9.2.3.3 Operacni pamét (RAM)

Potifebna velikost RAM zdaleZi na rozliSeni, formatu kédovani videa, mnozstvi efektd
je minimalni doporucena velikost 32 GB RAM a pro 4K projekty 64 GB.
Je tfeba brat v potaz, Ze se nevyhnete i praci s vice programy soucasné, a to si Zada

vice RAM. [26]

9.2.3.4  Pevné disky

Ulozisté je pti stavbé pocitace pro editaci videa ¢asto prehlizenym aspektem. Pokud
nejsou pevné disky schopny udrzet krok s ostatnimi vykonnymi komponenty sestavy,
cely systém je zbyte¢né zpomalovan. Pri volbé uloZisté je tfeba se zabyvat nejen
riznymi technologiemi diskd, které byly popsany v kapitole Hardware, ale také
zplUsobem konfigurace, ktery maximalizuje vykon v Premiere Pro. [26]

Zakladni a nejhorsi resSeni je pouZiti jednoho disku pro cely pocita¢. Pro optimalni

feSeni je vhodné pouZiti dvou az ¢tyt pevnych disk:

1. OS a software (SSD) - obsahuje operacni systém a instalace ostatniho softwaru.
SSD SATA 11l dosahuje dostatecnych rychlosti a rozhrani NVMe neni potieba.

2. Soubory projektu (SSD/NVMe) - je-li to mozné, je vhodné oddélit soubory
projektu na samostatny disk. Pro vétSinu uzivateli bude stacit standardni SSD
disk, ale pro praci s RAW zabéry prinese velké zrychleni NVMe disk.

3. Media cache, scratch (SSD) - samostatny disk pro docasné soubory zpisobi
plynulejsi prehravani nahledu videi.

4, Ulozisté a archivace (HDD) - vétsi projekty mohou zabirat i stovky GB. Pro jejich
dlouhodobé uloZeni neni potieba rychly disk, a proto je vhodné zvolit levny

plotnovy pevny disk s velkou kapacitou. [26]
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Nasledujici graf znazornuje priimérnou rychlost importu 100 zabéri Full HD a 4K

videi v formatech H.264, ProRes 422, ProRes 4444, DNxHD HQ a RED.

Rychlost importu zabérl - 1 az 3 pevné disky

842%

1000%
800%
658%

600%

400%

- — .
1. Vse (HDD) 1. VSe (SSD) 1. OS a software (SSD) 1. OS a software (SSD)

2. Soubory projektu, media 2. Soubory projektu (SSD)
cache, scratch (SSD)

3. Media cache, scratch
(SSD)
Obr. 16 - Vliv pevnych diskii na rychlost importu Premiere Pro CC 2019 [26]

Podle naméfenych hodnot od spolecnosti Puget Systems je vidét, Ze pri spravném
pouZiti tfech stejnych SSD diskd misto jednoho, zrychli import zabért o 842 %. Jedna
se o primérnou hodnotu importu vsSech vyse vypsanych kodekl. Puget Systems
dokonce zjistili, Ze import videi v ¢asto pouzivaném kodeku H.264 se dokonce zrychlil
o neuvéritelnych 2 000 % az 3 000 %.
Doporucené moznosti konfigurace pevnych diski
Dobré Nejlepsi

1. OS a software (SSD) OS a software (SSD)

2. Soubory projektu + media cache, Soubory projektu (SSD/NVMe)
scratch (SSD/NVMe)

3. - Media cache, scratch (SSD)

4, Ulozisté a archivace (HDD) Ulozi$té a archivace (HDD)

Tab. 5 - Doporucena konfigurace pevnych diskii pro Premiere Pro CC 2019 [26]
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10 Pracovni prostredi Premiere Pro

Pracovni plocha Premiere Pro je sloZena z panelii, které lze libovolné zvétSovat,
presouvat, seskupovat nebo zavirat. Kazdy panel ma sviij specificky ucel. Pracovni
plochu je mozné maximalné prizpisobit pro kazdou cast postprodukce, a to diky
uloZeni pracovni plochy do tzv. workspace. Diky pouZiti workspace je mozné jednim
kliknutim pfepnout na optimalni rozvrzeni pracovni plochy, napt. pro import zabért,
strih, apravu zvuku nebo barveni. To dava uzivateli maximalni volnost a moZnost
prizpiisobit si prostredi programu na miru podle svého workflow a po¢tu monitord.

Tim dochazi ke znacnému nartstu efektivity prace. [71]

vl 7 R .Eu&w h‘fau Aul A0 e L
'ﬁ CHNRRTIN "IN "R R U M W

Obr. 17 - Pracovni plocha Premiere Pro [autor]

26



10.1 Panely

Kazdy panel ma sviij specificky tcel. V této kapitole budou popsany pouze zakladni
panely. Detailni informace o vSech potrebnych panelech budou refeny a nazorné

ukazany ve video lekcich.

10.1.1 Project panel

Project panel je prvni panel, se kterym budeme pracovat po vytvoreni nového
projektu. SlouZi k importu, organizaci a nahledu zabéri. Zabéry je vném mozZné
roztiidit do sloZek a radit podle vybranych parametrii. Také nabizi prehled vSech

dtlezitych informaci o zabérech.

{ } Univerzita Hradec Kralavé

Obr. 18 - Project Panel [autor]
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10.1.2 Timeline panel

Timeline, neboli Casova osa, je nejdilezitéjSim prvkem kazdého strihového programu.
Slouzi pro vizualizaci vytvorené sekvence, do které je mozné vkladat média (zabéry,
zvukové stopy, titulky, grafiku, atd.) a uspotradat je do vice vrstev nad sebou. Cas je
v Timeline znazornén zleva doprava a pohybujici se modrd hlavicka (playhead)
znazornuje aktudlni pozici na Timeline, ktera se prehrava v Program Monitoru. [71]

Timeline je s pomoci stfihovych ndastrojii urcen predevSim pro zkracovani a strih,
skladbu zabérli, mixovani a zakladni upravu zvuku. Kazdé médium nebo efekt, ktery

je vidét ve vysledném videu, se musi pridat pravé do Timeline. [71]

#  Adjustment Layer

B ol Wi

P S

Obr. 19 - Timeline panel (Casova osa) [autor]

10.1.3 Source a Program Monitor

Vétsinu Casu béhem editace videa zabira sledovani zabért. K tomu slouzi pravé tyto
dva monitory. Source Monitor umoznuje zobrazit nahled surovych zabért z Project
panelu, které je mozné zkratit, jesté predtim neZ se vlozi do Timeline. V Source
monitoru lze prehrat i zabéry jiZ vloZené do Timeline, a to lze provést dvojklikem
na pozadovany zabér. [71]

Program Monitor ma na prvni pohled stejny vzhled jako Source Monitor, ale obsahuje
navic nékolik ovladacich prvki. Na rozdil od Source Monitoru je propojeny s celou
sekvenci v Timeline, ne pouze jednim zabérem. SlouZi tedy pro prehravani nahledu

klipti v sekvenci se vSemi aplikovanymi efekty. [71]
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Obr. 20 - Source Monitor [autor]

Obr. 21 - Program Monitor [autor]
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10.1.4 Workspace

Workspace je v podstaté jen uloZené rozvrZzeni paneldi, které slouzi pro optimalizaci
konkrétni ¢asti workflow. Napft. pro stiih, mixovani zvuku nebo barveni jsou potieba
jiné ndastroje a mezi nimi je moZné se prepinat jednim kliknutim na workspace.
Premiere Pro nabizi jiz celou fadu predvytvorenych workspace. Pro nastiihani
a editaci celého videa na zdkladni Urovni je vhodné vyuZzivat téchto Sest workspace:
Assembly, Editing, Audio, Graphics, Sharpening a Color. Tyto workspace budou

podrobné predstaveny a prizplisobeny v prislusnych video lekcich.

Obr. 22 - Workspaces panel [autor]

30



11 Zaklady stfrihové skladby

Lidsky zrak nevnima okolni svét staticky. Zaujaty pozorovatel vnima svét tak,
Ze vybira zajimavé akce nebo objekty, hledd mezi nimi navaznosti, pii¢iny a nasledky,
hodnoti jejich dilezitost a tim i cely jev.

Tyto principy jsou také zakladem strihové skladby. Akce natocena statickou kamerou
se synchronnim zvukem je pouze pasivni zaznam udalosti. Strihova skladba je
umeélecka ¢innost, ktera je nezbytna pro vytvoreni audiovizualniho dila. Za spravnym
vznikem strihové skladby stoji aktivni zhodnoceni néjakého jevu, napt. ve formé
scénare, a nasledné tvarci slozeni posloupnosti zabérl tak, aby v divakovi vyvolaly
poZzadované myslenkové a emocialni vyznéni. Stfiha¢ proto musi mit umélecké,

estetické, myslenkové i technické predpoklady. [40]

11.1 Velikosti zabéru

Proménlivd vzdalenost vic¢i natdcenym udalostem je zdkladnim vyrazovym
prostiedkem, ktery kameraman vyuziva. Velikosti zabéra jsou rozclenény podle
velikosti lidské postavy vii¢i zabéru. Obecné lze rici, Ze Sirsi zabéry obsahuji hodné
informaci a uvadéji divaka do déje. Uzsi zabéry naopak lépe vykresluji emoce

a smeéruji pozornost ke konkrétnimu objektu. [41]

11.1.1.1 Velky celek (VC)
do prostiedi, které je vicCi ni dominantni. Slouzi hlavné pro orientaci divaka
v prostoru. Velky celek vsak také miliZe mit emocni naboj. Napt. plazici se osoba

po pousti bude na divaka pisobit bezmocné [40], [41]

Obr. 23 - Velky celek - REVENANT Zmrtvychvstani (2015)
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11.1.1.2 Celek (C)

Pirehledné zachycuje prostiedi, ve kterém se odehrava dana akce. Ukazuje celou

Obr. 24 - Celek - Thor: Temny svét (2013)

11.1.1.3 Polocelek (PC)

Postava zabird cely zdbér a prostfedi hraje druhotfadou roli. Nejlépe zachycuje
gestikulaci aktéra a je vhodny pro zachyceni celkové reci téla. To umozZinuje vyvolat

v divakovi emoce. [40], [41]

Obr. 25 - Polocelek - Temny rytif povstal (2012)
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11.1.1.4 Americky plan (AP)
Postava je zabirana po kolena. Ma podobny ucel jako polocelek. Americky plan vérné
odpovida zplisobu, jakym vnimame ostatni lidi béhem rozhovoru. Vznikl v obdobi

westernd, kdy filmaiim nestacil polocelek, protoze nebyly vidét zbrané za opaskem.

[40]

Obr. 26 - Americky plan - Kovbojové a vetielci (2011)

11.1.1.5 Polodetail (PD)
Zobrazuje clovéka od hlavy po prsa. Prostredi témér zanika. Zretelné zachycuje

mimiku. Dominuji emoce a drama. [40]

Obr. 27 - Polodetail - Tomb Raider (2018)
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11.1.1.6 Detail (D)
Vétsinu obrazu zabira oblicej nebo objekt, na ktery se ma divak soustredit. Prostiredi
uplné zanika. Emocionalné nejdilezitéjsi typ zabéru. Umoznuje pronikani dovnitr

postavy. [40]

Obr. 28 - Detail - Harry Potter a relikvie smrti - 2. ¢ast (2011)

11.1.1.7 Velky detail (VD)
Zachycuje dtlezitou ¢ast obliceje nebo predmétu. Ukazuje podrobnosti, které

ve vétSich zabérech nemusi byt viditelné. Dokaze zintenzivnit emoce. [40]

Obr. 29 - Velky detail - Usvit planety opic (2014)
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11.2 Filmova osa

Pojem téz znamy jako pravidlo 180 stupnd. Jedna se o zakladni pravidla pro udrzeni
orientace v prostoru. Zakladni priklad pro vysvétleni je dialog dvou osob. Smér jejich
pohledl predstavuje stfihovou osu. Pravidlo 1ika, Ze vSechny zabéry musi byt
natocCeny z prostoru na jedné strané osy. Tzn. osoba A se vZdy diva smérem doprava

a osoba B smérem doleva [40]

Obr. 30 - Ukazka pravidla filmové osy [41]

Na druhou stranu osy se lze presunout i bez poruseni pravidla, a to zdbérem piimo
z osy. Napriklad pri honi¢ce dvou aut je osa tvorena smérem jejich pohybu. Pouzitim

zabéru pres zadni sklo auta nebo primy pohled ridice umozni prekroceni osy. [40]
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12 Strih v Premiere Pro

VSechny nastroje pro stiih jsou umistény v Tools panelu, ale stiih pouze pomoci
téchto nastroji je pomaly a neefektivni. Vyssi efektivit 1ze dosahnout pouZzivanim
klavesovych zkratek. VSechny zptisoby stfihu budou podrobné ukazany v prislusnych

video-lekcich.

12.1 Strihové nastroje

Nastroje z Tools panelu jsou provazany s Timeline panelem a jinde nejdou pouZit.

Nastroje funguji stejné pro vSechny typy médii (video, audio, foto, text, grafika, ...).

Obr. 31 - Strihové nastroje Tools panelu [autor]

12.1.1.1 Selection Tool (V) .

Zakladni pracovni nastroj, kterym lze oznaCovat a posouvat zabéry v casové ose.
Stisknutim a taZenim na kraji zdbéru se provede jeho zkraceni nebo prodlouZeni.
Pri pouzivani klavesovych zkratek nahradi nékolik dalsich strihovych nastrojt

a poslouzi k vétsiné potirebnych tkon.

- Ctrl + mysS (na kraji zabéru) - Ripple Edit Tool
- Ctrl + myS (mezi zabéry) - Rolling Edit Tool
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12.1.1.2 Ripple Edit Tool (B) .

Pii stisknuti na kraji zabéru a naslednym taZenim lze zkracovat nebo prodluZovat
zabér a zaroven automaticky posunout ostatni zabéry tak, Ze mezi nimi nevznikne
mezera (ripple). Tim prinasi velké urychleni prace, protozZe pri kazdé zméné délky

zabéru neni tfeba posunovat ostatni zabéry.

12.1.1.3 Rolling Edit Tool (N) .

Stisknutim a taZenim mezi dvéma zabéry zkracuje jeden a zaroven prodluzuje druhy
zabér. Pri pouZziti na poslednim (krajnim) zabéru se chova stejné jako klasické

zkracovani Selection Toolu.

12.1.1.4 Rate Stretch Tool (R) .

PopotaZenim za kraj zabéru dojde ke zméné jeho rychlosti. Pti ,prodlouzeni” zabéru
na dvojnasobny casovy interval zistane jeho obsah stejné dlouhy, jen bude
zpomaleny na 50 %. Zkracovani probihad stejnym principem. U tohoto néastroje
pro zménu rychlosti neni kontrola nad procenty rychlosti, proto je lepsi pouZivat

funkci Speed/Duration.

12.1.1.5 Razor Tool (C) .

Jak napovida anglicky nazev i ikona, jedna se o Ziletku. Jde o nastroj, ktery vytvari

ostré strihy. Kliknutim na zabér provede rozdéleni na dvé ¢asti v ramci jedné stopy.

- Shift + mys - provede strih pres vSechny stopy nad sebou

12.1.1.6 Slip Tool (Y) .

Umoziiuje tzv. ,pretoceni” zabéru bez zmény pozice na Casové ose (vnitini posun).
VyuzZiti si nalezne napft. v situaci, kdy uz je hotové Casovani strihu a na zabéru je

potieba najit lepsi misto.
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12.1.1.7 Slide Tool (U) .

Provede fyzicky posun zabéru po ¢asové ose a zaroven upravi piedchozi a nasledujici

zabéry tak, aby nevznikla mezera.

12.1.1.8 Hand Tool a Zoom Tool . .

Jedna se o nastroje, které nemaji prakticky zadné vyuziti. Slouzi pouze k posunu

a pribliZzeni na ¢asové ose. Tyto nastroje je snazsi nahradit koleckem mysi a funguji

tak s libovolné zvolenym nastrojem.

- Kolecko mysi - Hand Tool
- Alt + kolecko - Zoom Tool

12.1.1.9 Track Selection Tool (A) .

Nastroj slouzi k hromadnému oznacovani zabéri a jeho provedeni funguje ve vice
variantach. Zakladni verze oznaci a posune vSechny nasledujici zabéry ve vSech
stopach. Je to praktické, zejména kdyZ je béhem strihu potieba vytvorit prostor

pro dalsi skladbu zabéru.

- Shift + A - oznaceni vSech piedeslych zabéri ve vSech stopach

- Shift + mys - oznaceni zabért jen v jedné stopé

12.1.1.10 Klavesové zkratky Q/W:

Jedna se o defaultni klavesové zkratky. Stisknuti klavesy ,Q“ provede zkraceni zabéru
od levého kraje po hlavicku a zaroven posun zabéru na pivodni misto. ,W* provede
zkraceni od konce zabéru po hlavicku. V podstaté se jedna o Rolling Edit Tool, ale bez

nutnosti ménit nastroj a navic je tato funkce nezavisla na zvoleném nastroji.
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13 Zvuk

Zvuk je nedilnou soucasti kazdého videa a dokonce je stejné dilezity jako obraz. Coz
je u zacinajicich tvirci casto opomijené. Pokud se v néjaké Casti filmu nebo videa
zcela prestane vyskytovat zvuk, tak je to pro divaka podivné a matouci, protoze tato
situace vrealném svété nikdy nenastane. VSude se vyskytuji minimalné ruchy

blizkého okoli. [40]

13.1 Vnimani zvuku

Vnimani zvuku se od vnimani obrazu odliSuje ve trech aspektech a ty je potreba si

uvédomit:

1. Zvuky slySime z celého prostredi, ve kterém se nachazime (360°), ale obraz
vnimame pouze v omezené vyseci. Zorné pole ¢lovéka je ve vodorovném sméru
asi 140° a svislém sméru asi 50°.

2. Obrazy vidime postupné, vZdy jeden po druhém, zatimco odliSné zvuky na nas
doléhaji soucasné. Prekryvaji se, 1ze je michat a scitat. U obrazu tedy zmnoZena
expozice (vice obrazli zaroven) pulsobi proti smyslovému vnimani. U zvuku
nikoliv, tam je to naprosto prirozené.

3. Lidsky mozek provadi ze vSech doléhajicich zvuki ptisny vybér a sdéluje védomi
jenom ty, které pro nds maji urcity vyznam, jsou prekvapujici nebo maji
neobvyklou intenzitu. Napt. hovofi-li u stolu vice osob najednou, jsme schopni

vaivys

ostatni hlasy. [40]
13.2 Zakladni kategorie zvuku

13.2.1 Mluvené slovo

Mluvené slovo miiZe byt pouZito jako dialog dvou nebo vice osob. Dialog je primo
nositelem déje. Je zapotrebi dbat na srozumitelnost i jeho dramatickou ucinnost. Dalsi
formou mluveného slova je vnitini hlas. Postava v obraze nemluvi, pouze vnimame
jeji hlas, ktery simuluje jeji mysSlenky. Komentar zase miize byt pouzit k vysvétleni,
hodnoceni nebo uvedeni do SirSich udalosti. Autentickou vypovéd' vyuZivaji zejména
dokumentaristé za Ucelem prezentovat ndzory na urcitou otazku nebo predstavit
lidsky pribéh. [43]
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Moznosti pouziti mluveného slova je opravdu mnoho. Dilezité je vSak zachovani
spravného charakteru zvuku. Napf. normalni dialog by mél byt srozumitelny
a mit redlnou barvou. Ale vnitfni hlas miva intimni zabarveni. Herec pribliZujici se

ke kamefre je slySet hlasitéji. [43]

13.2.2 Hudba

Hlavnim tukolem hudby je vyjadieni a dokresleni charakteru postav i prostiedi.
Spravné zvoleny hudebni podkres dokaZe celé audiovizualni dilo sjednotit a dodat mu
vhodny rytmus. Hudebni i obrazova slozka na sebe navzajem pulisobi. Striha¢ nékdy
prizplisobuje délku zabéri tempu zvolené hudby a nékdy obsah zabért vede
k zesileni nebo ztlumeni hudebni slozky. Hudba ma také velky vliv na celkové

emocionalni vyznénti dila. [43]

13.2.3 Ruchy

Ruchy jsou zvuky z kaZdodenniho Zivota, typické pro projev strojli, véci, pri urcité
¢innosti nebo prirody (bublani, praskani, zvuky zvirat), kterym neprisuzujeme nijak
zvlastni vyznam. V audiovizudlnim dile tyto nendpadné zvuky hraji diileZitou roli.

Dodavaji dilu autenti¢nost, dokresluji atmosféru a rovnéz plni dramatickou roli. [43]
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14 Zvuk v Premiere Pro

14.1 Vizualizace zvuku

Vynechame zde rozsahlou teorii zvukovych vin, parametra zvuku i digitalizace. Tyto
pojmy ke zvuku bez pochyby patti, ale pro ucely této prace postaci zjednoduSené
vysvétleni, které je dostacujici k pochopeni zvukovych stop v editatnim programu.
Vizualizace zvukovych médii v editacnich programech je zajiSténa grafem, ktery je
nazyvan Audio Waveform. Jedna se o graf vizualizujici priibéh zvukovych vin. Na ose X
je znazornén &as a na ose Y hlasitost zvuku udavana v decibelech (dB). Cim vyssi
vykyvy (amplitudy) se na grafu nachazeji, tim je zvuk hlasitéjsi. Rovna ¢ara na grafu
vyjadruje absolutni ticho.

Podle typu mikrofonu, na ktery byl zvuk zaznamendan, obsahuje Audio Waveform bud’
jeden nebo dva zvukové kandly. Mikrofony se Sirsi smérovou charakteristikou

zaznamenavaji stereo zvuk a ten je sloZen z levého a pravého kanalu. A napt. zdznam

z klopového mikrofonu obsahuje pouze jeden zvukovy kandl, a tim padem se jedna

0 mono zvuk.

Obr. 32 - Audio Waveform - hra na klavir (stereo) [autor]

Vazeny pane doktore Jane Petrofe srde¢né Vam blahopreji ke jmenovani ¢estnym doktorem Univerzity Hradec Kralové

Obr. 33 - Audio Waveform - proslov (mono) [autor]
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14.2 Zakladni apravy zvuku

Pri pouziti vice zvukovych stop zaroven dojde ke smichani zvuku a jeho vysledna
hlasitost je zobrazena v Audio Meter panelu. Hlasitost zvuku by méla byt nastavovana
tak, aby nepresahovala hodnotu 0 dB. Pokud je hlasitost vyssi nez 0dB, dochazi k tzv.

Y4

Clippingu, tedy orezani ¢asti zvukovych vin, a tim dochazi k degradaci zvuku. [71]

Obr. 34 - Audio Meter panel [autor]

14.2.1 Zména hlasitosti celého klipu

Prvni moZnosti je zména hodnoty dB mysi pfimo na Audio Waveform v Timeline

panelu, ale zména se neprojevi na Waveformu.

Obr. 35 - Audio Waveform - zvySeni hlasitosti klipu [autor]

Druhy zptsob je stisknuti pravého tlac¢itka mysi -> Audio Gain. Poté lze upravit dB
o libovolnou hodnotu nebo normalizovat vrcholy Waveform na urcitou hodnotu, a tim

zabranit orezani zvuku.

Audio Gain X

Obr. 36 - Audio gain - nastaveni hlasitosti klipu [autor]
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14.2.2 Zména hlasitosti casti klipu

Plynuld zména hlasitosti klipu se pouziva napft. pro ztiSeni hudby pii mluveném slovu
nebo pro gradaci hudebni slozky a zdGraznéni dramatu.
Plynulych piechodi l1ze dosahnout umisténim libovolného mnozstvi audio keyframes

(klicovych snimki) primo do waveform. Ctrl + mys. Posunem keyframu se plynule

méni Uroven dB mezi dvéma sousednimi keyframy.

Obr. 37 - Audio Waveform - zména hlasitosti pomoci keyframi [autor]

14.3 Pokrodilé upravy zvuku

14.3.1 Audio Clip Mixer

Jedna se o panel pro rucni upravu hlasitosti ¢asti zvukovych klipa v jednotlivych
stopach. Pomoci posuvniki lze za béhu videa plynule reagovat a ménit uroven
hlasitosti jednotlivych klipti v kazdé stopé. S pohybem posuvniku se automaticky
vytvori nové keyframy. Po ziskani citu se jedna o velmi rychlou metodu, ale nevyhoda

spociva v tom, Ze je vytvareno velké mnozstvi keyframii a nasledna rucni korekce

Obr. 38 - Audio Waveform - manualni zména hlasitosti za béhu videa [autor]
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14.3.2 Essential Sound panel

Pomérné novy a mocny nastroj, ktery se objevil aZ ve verzi Premiere Pro CC 2017.
Nabizi mnoho inteligentnich a automatickych funkci pro tpravu zvuku, jako napf.
automatické nastaveni hlasitosti, vylepSeni mluveného slova, odstranéni Sumu,
simulace zvuku z rliznych prostor nebo mistnosti. Funkce Audio Ducking umi zajistit
automatické ztlumeni hudby v ¢astech, kde za¢ind mluvené slovo. [71]

Essential Sound panel nepiinasi az tak mnoho novych zvukovych efekti, ale hlavné je
seskupuje do praktického celku. Jejich pouZiti je tak mnohem snaz$i a rychlejsi,

nez bylo v minulosti.

ssential Sound =

Ducking

Obr. 39 - Funkce Audio Ducking v Essential Sound panelu [autor]
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15 Barvy

Barvy, jejich vyznam a spravné pouziti je téma na samostatnou diplomovou praci,
proto budou vtéto kapitole popsany jen nejdilezitéjsi informace, které budou
dostacujici pro pochopeni zadkladl barveni videi.

Asi 80 % informaci prijima clovék prostrednictvim zrakovych vjema a barvy jsou
vyjadrenim zrakového vjemu. Proto je pro tvorbu videa nezbytné pochopit jejich
vznik, vyznam a psychologické tucinky. [46]

Barvy viditelné lidskym okem se oznacuji jako barevné spektrum. Jedna se o Cast

elektromagnetického spektra o vinovych délkach 380 nm aZ 750 nm. [46]

400nm 450nm S00NM  550pm 600nmM  €50nm  700nm  800NM
(uitra) fialova Modra Azurova Zelena Zlutd OranZova Cervena Purpurova (infra)

Obr. 40 - Barevné spektrum [45]

Aby clovék barvu vnimal, potrebuje svétlo. Podle jeho intenzity a na jaky povrch
dopadd, pak mize vnimat rizné odstiny, svétlosti a sytosti.

je zaloZen na aditivnim michani Cervené, zelené a Zluté slozky. PouZiva se zejména
pro reprezentaci barev na displejich a monitorech. [44]

Dals$i zndmy model je HSL model, ktery barvy vyjadfuje pomoci tfech atributii -
odstinu, svétlosti a sytosti. Tento model vice odpovida lidskému chapani, a proto se

Casto vyuziva pravé pro editaci barev u fotografie a videa. [44]

Obr. 41 - Znazornéni RGB modelu [44] Obr. 42 - Znazornéni HSL modelu [44]
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15.1 Zakladni atributy barev

15.1.1 Odstin

Odstin, neboli barevny tén, je urcen vlnovou délkou zbarevného spektra a nese
vlastni oznaceni (Zluta, modra, oranZova, atd.), coZ umoznuje odstiny jednodusSe
identifikovat. Jednotlivé odstiny plynule prechazeji jeden v druhy (napft. Cervena
na jedné strané v oranzovou a na druhé ve fialovou) a tvori uzavreny barevny kruh.
Priimérné je ¢lovék schopen rozlisit kolem 180 barevnych odstint, ale vnimani barev

je velmi individualni. [47]

15.1.2 Svétlost

Svétlost udava intenzitu svétla barevného odstinu. Jeji rozsah je vZdy od cerné, pies
zvoleny odstin, az k bilé. Cim ma barva nizsi hodnotu svétlosti, tim vice se bliZi ¢erné
a naopak, nejvyssi hodnota svétlosti kazdé barvy je bila. Na Sedé skale je clovék

schopen vnimat okolo 300 jasovych stupn. [47]

15.1.3 Sytost

Udava intenzitu, neboli Cistotu barvy. Predstavuje mnozZstvi Sedi v poméru k odstinu.
Odstin s 0% sytosti vyjadfuje barvu v Sedé Skale a naopak 100% sytost maji Cisté
barvy spektra. Nejvice sytostnich stupiii je clovék schopen rozeznat u cervené barvy,

a to 25 az 30. Nejméné naopak u zluté, a to 4 az 8 stupni. [47]
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15.2 Psychologie barev ve filmu

Kazda barva dokaze vyvolat urcité emoce, a proto je dilezité znat jejich vliv
zbrann pro dokresleni poZadované atmosféry, vyvolani emoci nebo usmérnéni
pozornosti. OvSem jedna se o velmi komplikovanou disciplinu, kde je treba brat
v ivahu mnoho aspekti. Dilezité je brat ohled na vzajemny ucinek vice barev,
barevny kontrast, sytost, pomér velikosti barevnych ploch a tak dale. [49]

Plisobeni barev je zaloZené na asociaci typickych situaci v ptirodé. Teplé a syté barvy
plisobi optimisticky, energicky a budi pocit bezpeci a dobré nalady. Podobné pocity
lze nalézt u teplého letniho dne plného slunec¢nich paprskl nebo hoticiho ohné krbu.
Naopak studené a malo saturované barvy dokdzou vyvolat strach, pocit chladu,
nebezpeci, bezmoci nebo zlych tmysli. Tyto odstiny je mozné spatfit pod temnou

zatazenou oblohou, v chladné noci nebo v nemocné bledé tvari. [49]

15.2.1 Barevny kruh

Ittentiv barevny kruh je jedna z nejpouzivanéjsich pomtcek pro kombinovani barev.
Kruh se sklada z dvanacti barev, kde sousedici barvy jsou barvy harmonické a barvy
na opacné strané kruhu jsou kontrastni. Zakladem kruhu jsou tfi primarni barvy, a to
cervena, zlutd a modra. Pomoci nich jdou vytvortit sekundarni barvy, zelend, oranzova
a fialova, které jsou komplementarni k primarnim barvam (lezi na opacné strané
kruhu). Zbylych Sest tercidlnich barev vznikne kombinaci jedné primarni a jedné

sekundarni barvy. [47]

Obr. 43 - Ittentv barevny kruh [50]

47



15.2.1.1 Cervena

Pro lidsky zrak nejzajimavéjsi barva. VSimneme si ji jako prvni. Probouzi lidskou mysl
a Cervené objekty vystupuji do popiedi. Ma v sobé velké mnoZstvi energie a vyvolava
silné emoce. MiliZe nést pozitivni i negativni vyznam. Symbolizuje Zivot. Je to barva

krve, valky i sexuality. [48]

LASKA

VASEN

SILA
NASILI
HNEV
NEBEZPECI

Obr. 44 - Vyznam ¢ervené barvy [49]

15.2.1.2 Zluta
Barva nejvice spojend se sluncem a jeho zarenim. Je velmi energickd a zaroven
nejjasnéjsi ze vSech odstind. Barva mladi, jara a Stésti. Vsyté podobé miiZze byt

symbolem Silenstvi, zavisti nebo zrady. [48]

Obr. 45 - Vyznam zluté barvy [49]
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15.2.1.3 Modra

Velmi pasivni a hluboka barva. Uklidiiuje, pobizi k zamysleni. Je to barva intelektu
a divéryhodnosti. Jedna se o nejchladnéjsi barvu spektra. MiiZe vyjadirovat i smutné

emoce a depresi. [48]

CHLAD

KLID
INTELEKT
OSAMELOST
PASIVITA
DEPRESE

Obr. 46 - Vyznam modré barvy [49]

15.2.1.4 OranZova

Nejteplejsi barva spektra. Je velmi pozitivni, vSeobecné prijemnd a ma sbliZujici

ucinky. Je to barva zapadajiciho slunce, ma blizko k hnédé prirodni barvé. [48]

TEPLO
VRELOST =
PRATELSTVI

STESTI

MLADI
DRUZNOST

Obr. 47 - Vyznam oranzové barvy [49]
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15.2.1.5 Zelena
Jedna se o nejrozporuplnéjsi barvu spektra. Jeji ucinky se odvijeji od zptisobu pouziti.
V prirodé znaci Cerstvost, ¢istotu a harmonii. Ve spojeni s lidmi zase nevolnost, nemoc

a nebezpedi. Casto byva pouZivana pro zlou magii. [48]

PRIRODA
HARMONIE ¥

NEZRALOST "%

KORUPCE
TEMNOTA
ZLO

Obr. 48 - Vyznam zelené barvy [49]

15.2.1.6 Fialova
Rozpor mezi klidnou modrou a energickou Cervenou z ni €ini tajemnou a mystickou
barvu. Nejlépe vystihuje magické a fantasy schopnosti. Vtemném podani je spojovana

i se smrti. [48]

FANTASY
MAGIE
MYSTIKA
EROTIKA
KLAM

ZKAZA

Obr. 49 - Vyznam fialové barvy [49]
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15.2.2 Barevna schémata

vvvvvv

stylizace do barevnych schémat, ktera provazeji cely film a silnéji tak pusobi
na pozadovanou ndaladu. Kombinace barev je velmi mocny vizudlni nastroj, a to si
uvédomuji hlavné tvirci lepsich videi a hollywoodskych filmi, kde jsou tyto mozZnosti
dotazeny k dokonalosti. Nejednd se o pouhé barveni zabért v postprodukci,
ale hlavné jde o barevnou kombinaci lokaci, ndbytku, obleceni a piredevSim barvu

osvétleni. [50]

15.2.2.1 Komplementarni schéma

Jedna se o nejjednodussi barevné schéma zaloZené jen na dvou komplementarnich
barvach. Komplementarni barvy jsou na barevném kruhu naproti sobé a maji tak
nejvétsi barevny kontrast, vyvolavaji silny vizualni vjem a soucasné ptlisobi prijemné
a prirozené. NejpouZzivanéjsi variantou tohoto schématu v ak¢nich hollywoodskych
filmech je Teal and Orange. OranZové tény pokoZzky vyrazné oddéli hrdinu
od modrozeleného pozadi. Kombinace téchto vyraznych odstinti pisobni energicky

a aktivné. Skvéle tak podporuje akéni a napinavé scény. [49]

Obr. 50 - Sileny Max: Zbésila cesta (2015)
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15.2.2.2 Analogické schéma
Schéma se obvykle sklada se tri barevnych odstind, které spolu sousedi na barevném
kruhu. Barvy tak tvori Klidnou a harmonickou kombinaci. MiiZou byt teplé

nebo studené. Casto se pouZiva k navozeni atmosféry uréitého prostredi. [49]

Obr. 51 - Ledové kralovstvi (2013)

15.2.2.3 Triadové schéma
Schéma je zaloZeno na tfech barvach rovnomérné rozlozenych na barevném kruhu.
Jedna barva by méla byt dominantni a ostatni slouzi pro doplnéni. Schéma ptisobi

velmi barevnym dojmem i pti pouziti malo sytych barev. [49]

Obr. 52 - Superman (1978)
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15.2.2.4 Tetradové schéma
Sklada se ze dvou komplementdrnich dvojic a tvori tak velmi pestry obraz.
Kombinace ¢tyt barev je povaZovana za horni hranici. Jedna barva zpravidla dominuje

a ostatni tri ji dopliiuji. Spravné pouZiti tohoto schématu je velmi obtiZné. [50]

Obr. 53 - Karlik a tovarna na ¢okoladu (2005)

15.2.2.5 Dalsi schémata

Vétsina filml pouziva vyse predstavena barevna schémata, ovSem vzdy se najdou
vyjimKy, které si jdou vlastni cestou a pokud se vysledek povede, tak je vizualni
pohled o to zajimavéjsi. Zdarnym piikladem je Sin City: Mésto Hrich{, kde jsou velmi
kontrastni ¢ernobilé scény obcas doplnény o jednu vyraznou barvu, a film tak plisobi

jedinecné. [49]

Obr. 54 - Sin City: Zenska pro kterou bych vrazdil (2014)
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16 Color grading v Premiere Pro

V predchozi kapitole bylo popsano, jak obrovsky vyznam maji pro audiovizudlni dilo
barvy. Color grading je jedna z moZnosti jak barvy ovlivnit. Color grading byva
posledni fazi postprodukce a jedna se o digitalni ipravy barev a jasové slozky.

Hlavni funkce gradingu jsou obrazova stylizace, tvorba nalady a emoci, udrZovani
obrazové kontinuity v pripadé zmény svételnych podminek nebo nataceni v jiny den
nebo na jiném misté. Bezesporu diilezitou roli hraje i v opravé chyb, které vznikly
béhem nataceni, jako jsou Spatné vyvazeni bilé barvy, nevhodna barva obleceni,
rusivé predméty v obraze atd. Ale nemélo by to byt jeho hlavnim ucelem. Dilezité je
snaZzit se priblizit poZadovanému vysledku uZz béhem nataCeni a nedohanét to
v postprodukci pomoci digitalnich korekci. Rozsah jejich Uprav je omezeny
a pri vétSim posunu barev mizZe dochazet k degradaci obrazu. [51]

Casto se prolinaji pojmy color grading a color correction. Color grading je proces
barevnych uprav, ktery se sklada z jednotlivych korekci (color correction). Barevné
korekce mizeme rozlisit na primarni a sekundarni. V Premiere Pro se veSkery Color
Grading provadi pomoci funkci Lumetri Color panelu a pomocné ndstroje

pro vizualizaci jasu a barev se nachazi v Lumetri Scopes panelu. [51]

16.1 Primarni korekce

Primarni korekce jsou upravy celkové plochy zabérl. Jednd se o uUpravy jasové
i barevné slozky. Jsou to prvni Upravy, které se v gradingu provadéji. Pomoci nich se

docili uréeni zakladni atmosféry. [51]

16.1.1 Jas a kontrast

Luma, neboli jasova slozka obrazu, urcuje jak bude obraz tmavy nebo svétly. S jasem
je také uzce spojen kontrast, nebot se jednd o jasovy rozdil mezi nejtmavsi
a nejsvétlej$i ¢asti obrazu. Upravy jasu a Kontrastu jsou uplné ty nejzakladnéjsi
ze vSech a provadi se na kazdém zabéru. A to hlavné z toho diivodu, Ze se dnes Casto
natd¢i do tzv. flat nebo log barevnych profili, kde se pro zachyceni vétSiho
dynamického rozsahu zaznamenava nevyrazny ,Sedivy“ obraz sminimalnim
kontrastem a obnova kontrastu se provadi az v postprodukci. Zménou jasu mizZeme
upravit podexponované ¢i preexponované zabéry a kontrast zase ovliviiuje miru

dramaticnosti. [51]
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Pro upravy jasové slozky milZeme pouzit nékolik nastroji: posuvniky v Basic
Correction, Color Wheels nebo Luma Curve. Rulni tvarovani Luma Curve nabizi

nejvétSi moznosti Upravy jasu.

MNone

Obr. 55 - Lumetri Color - Basic Correction [autor]

Obr. 56 - Lumetri Color - Color Wheels [autor]

Obr. 57 - Lumetri Color - Luma Curves [autor]
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Pro objektivni vyjadreni jasové slozky nejlépe poslouzi nastroj Waveform, kde
na vertikalni Skale je reprezentovana hodnotu jasu od 0 do 100 a na horizontalni

Skale pozice sloupctli jednotlivych pixelii. TudiZ l1ze presné vidét, jaka Cast obrazu

odpovida jednotlivym jasovym hodnotam. [51]

Obr. 58 - Waveform - graficka vizualizace jasové slozky [autor]

16.1.2 Vyvazeni bilé barvy

U kazdého zdroje svétla, at’ je to slunce, studiové svétlo nebo svicka, ma urcitou
barevnou teplotu neboli teplotu chromati¢nosti, ktera se udava v Kelvinech. Cim je
barevna teplota svétla nizsi, tim ZlutéjSi (teplejSi) svétlo vznikd. Naopak svétlo

s vysokou hodnotou kelvini je namodralé (studené). [52]
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Obr. 59 - Barevné teploty viditelného spektra [52]

Lidsky zrak ma schopnost subjektivné prizplisobovat barevnou teplotu svételnym
podminkam. Napf. bily papir stale vnimame jako bily, i kdyZ je vlivem osvétleni
zabarveny tfeba do Zluta. Fotoaparaty a kamery tuto vlastnost nemaji, a proto se
u nich vyvazuje tzv. vyvaZeni bilé barvy, aby se odstranil barevny nadech zplisobeny
svételnym zdrojem nebo naopak, aby se pri kreativni stylizaci zvyraznil. [52]

V postprodukci se vyvazeni bilé barvy nastavuje pomoci dvou posuvnikii v Basic

Correction. Posuvnik Temperature nastavuje pomoci Cervené a modré slozky
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barevnou teplotu. Tint nastavuje pomoci zelené slozky odstin (zeleny a riiZovy
nadech). Jesté presnéjsich vysledkl vyvazeni bilé lze dosahnout pomoci RGB Curves,
protoZe je mozné hybat s kazdou barevnou slozkou zvlast, libovolné tvarovat jeji
krivku. Cilem je sjednotit podani bilé barvy u vSech zabéri stejné scény, aby byla

zachovana kontinuita a atmosféra.

None

Vd

Obr. 60 - Lumetri Color - White Balance Obr. 61 - Lumetri Color - RGB Curves
[autor] [autor]

Pro kontrolu vyvazeni poslouZi nastroj RGB Parade. Ten je v podstaté sloZen ze tii
Waveform grafii, které nereprezentuji hodnotu jasu, ale pouze intenzitu jednotlivych
RGB sloZek. Pro neutralni vyvaZeni je potifeba vSechny tfi slozky v celé vysce grafu

zarovnat. [51]

Obr. 62 - RGB parade - Spatné vyvazena bila barva [autor]
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16.1.3 Barva

Zakladni barevna korekce je nastaveni saturace na potiebnou hodnotu. Ta se lisi
podle Zanru videa a citu tvilirce. Jediné pravidlo, které by meélo byt u Gprav saturace
dodrZené, je zachovani tzv. ,broadcast safe“ normy, coZ znamena 75 % hodnoty
saturace. Ta urCuje maximalni pripustné hodnoty saturace pro televizni vysilani.
Pro zachovani této normy je nezbytné, aby saturace nepiesahla vytyCeny Sestitthelnik
na nastroji zvaném Vectorscope. [53]

Dal$i mozné barevné upravy jsou pootocCeni vSech barevnych odstinii pomoci funkce
Hue nebo zvyraznéni barevnych odstini v Shadow, Midtones nebo Higlight pomoci
nastroje Color Wheels nebo opét pomoci RGB Curves. Oba nastroje slouzi
k podobnému tcelu, ale kazdy pracuje jinym zptisobem. Na Color Wheels se barva
posunuje piimo k odstinu, kterého chceme dosahnout a pro praci s kfivkami je nutné
znat principy michani barev, protoze se zmény provadi posunem RGB kanalt. Prace
na Color Wheels je pro zacatec¢nika intuitivnéjsi, ale RGB Curves je nejmocné;jsi barvici

nastroj. [53]

Obr. 63 - Stejné barevné tupravy pomoci Color Wheels a RGB Curves [autor]

Nejen pro nastavovani saturace, ale i pro presny piehled o barevnych odstinech
slouzi Vectorscope. Jedna se o kruhovy nastroj, ktery na obvodu kruhu definuje
barevné tony a vzdalenost od stfedu urcuje jejich intenzitu. Uvnitt kruhu se nachazi
znacky pro zakladni a sekundarni barvy, které urcuji orientaci na grafu a lezi na 75 %
hodnotach saturace. Vectorscope v Premiere Pro také obsahuje Skin Tone Line, ktera
urcuje odstin pletové barvy. Pokud je odstin pleti vychylen od dané cary, tak plet
plisobi neprirozené, a to plati bez rozdilu pro Evropany, Asiaty i Africany. Vectorscope
je tedy nezbytny nastroj pro nastaveni saturace a hlavné pro posun dilezitych

barevnych odstinti jako jsou pletova barva. [53]
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Obr. 64 - Vectoroscope - vizualizace barevnych odstini [autor]

16.2 Sekundarni korekce

Pokud je potireba upravit pouze lokdlni ¢ast obrazu, at uz zkreativniho
nebo technického hlediska, je tifeba sdhnout po sekundarnich korekcich. UZ z nazvu
vyplyva, Ze se sekundarni korekce provadi az po aplikaci primarnich uprav.

Sekundarni korekce se aplikuji pomoci dvou zptisobti. [51]

16.2.1 Masky

Masky slouzi k vymezeni urcité casti obrazu, na které se poté aplikuji tpravy. Mohou
mit tvar obdélniku, elipsy i komplikovaného mnohouhelniku vytvarovaného presné
podle tvaru objektu, ktery chceme upravit. Pouziti masky je velmi praktické. Skvéle
poslouzi napt., pokud je tieba upravit expozici osoby vii¢i pozadi nebo sniZzit saturaci
vyrazného ru$ivého objektu. Casto je nezbytné pouzit automaticky nebo ruéni

tracking masky, ktery zajisti posun masky spolu s pohyblivym objektem. [51]

Obr. 65 - Aplikace masky [autor]
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16.2.2 HSL apravy

Tyto Upravy se tykaji tiech zakladni sloZzek barvy (odstin, sytost a svétlost), jez byly
popsany v kapitole Barvy. Verze Premiere Pro CC 2019 tento typ Uprav vyrazné
zrychlila pfiddnim nastroje Saturation Curves. Pomoci téchto krivek lze posouvat
vybrané barevné odstiny, ménit saturaci nebo svétlost jen nékterym odstind. Upravit
odstin obleceni, pletovky nebo zvyraznit dilezitou barvu je nyni otdzka par vterin.
Pro slozitéjsi lokalni dpravy, kde je potfeba pracovat nejen s odstinem, ale i sytosti

a svétlosti, je zde nastroj HSL Secondary. [51]

Obr. 66 - HSL Secondary - lokalni Gpravy obrazu [autor]

Masky a lokalni HSL tpravy lze také kombinovat. Tim dostavame jesté vétSi moznosti.

Staci vytvorit masku pro €ast obrazu a v ni pouZzit HSL dpravy.

16.2.3 Lookup Table (LUT)

LUT je velmi popularni nastroj pro Color Grading hlavné mezi zacatec¢niky. Jedna se
o vyhledavaci tabulku, kterd v obraze zméni hodnoty barev, posune odstiny nebo
upravi jas. Je to v podstaté zamceny preset, ktery muize byt sloZen z libovolnych
barevnych dprav. [54]

Aplikaci LUTky lze teoreticky dosahnout hezkého obrazu jednim kliknutim, ale presto
jeji pouzivani pro tento kurz neni doporuceno. Nevyhodou LUTky je, Ze neni vidét,
jaké dil¢i zmény byly v obrazu provedeny a neni mozné upravit jeji casti. Lze pouze
ménit silu (prihlednosti) celé LUTky, coZ je dosti nepraktické. [54]

Pokud si vytvorime vlastni preset na miru, tak ho kdykoliv miiZeme snadno upravit.
PouZzivanim LUTek se hlavné zacinajici colorista nenauci do hloubky ovladat potrebné

nastroje a neziska zkuSenosti, které si 1ze osvojit pouze manualnim barvenim.
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17 Upscaling vida

Pojem uspcaling predstavuje zvétSeni digitdlni fotografie nebo videa za ucelem
zvySeni kvality a nasledné ulozeni ve vétSim rozliSeni, nez bylo jeho ptlivodni
rozliSeni. Postoj, ktery k upscalingu zaujima vétSina lidi, je takovy, Ze tato operace
nema zadny prinos, protoZe upscalingem nelze do obrazu dostat nové informace.
Toto tvrzeni neni uplné pravdivé a vSe bude v nasledujicich odstavcich uvedeno
na pravou miru.

Upscaling je béZzné pouZivana technologie napriklad u 4K televizi, kde se aplikuje
zvétdeni obrazu z Full HD na UHD (4K) rozlieni, protoze v Ceské republice zatim
zadna stanice v pozemnim digitalnim vysilani (DVB-T2) nevysila ve 4K. Realné
porovnani lze pozorovat na nasledujicich fotografiich televiznich obrazovek. Prvni

snimek zachycuje vyrez z Full HD obrazu na Full HD televizi. Druhy snimek zachycuje

vytez stejného Full HD obrazu, ale je s pouZitim upscalingu zvétSen na 4K a zobrazen

na 4K televizi. [55]

i

Obr. 67 - Full HD obraz na Full HD televizi [55]

Obr. 68 - Full HD upscalovany obraz na 4K televizi [55]
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17.1 Princip upscalingu

Pfi upscalingu neni moZzné do obrazu dostat nové skutecné informace (detaily), ale je
mozné tyto informace odhadnout a dopocitat pomoci interpolace zaloZené
na znamych hodnotach okolnich pixeld. Vzniknou tak nové pixely s interpolovanou
hodnotou, diky kterym obraz dosahne vétsiho rozliSeni a mize se jevit detailnéjsi.

Na obrazku niZe ukazuje vyrobce profesiondlnich kamer RED princip interpolace

a porovnani s plnohodnotnym rozliSenim. [56]

o . Vv o ’ vowv s ” P s v r
puvodni zvétsny puvodni zvétsny interpolovany originalni rozliSeni
obraz obraz obraz

Obr. 69 - Interpolovany vs plnohodnotny obraz [56]

Existuje nékolik metod vypoctu interpolovanych hodnot, takze kazdy software
nebo plugin muize vytvorit jiny vysledek. Nicméné kazda interpolace prinasi radu
problémi jako rozostreni, aliasing nebo tzv. halo efekt. K dosazeni nejlepsiho efektu
je tedy nutné vybrat spravnou kombinaci interpola¢ni metody doostieni a vyhlazeni

hran. [57]
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17.2 Upscaling na YouTube

YouTube je dnes nejvétsi videoplatforma na svété a vétSina kameramanské tvorby
smeérfuje pravé na néj. Proto se zamérime na vyhody a specifika upscalingu z Full HD
na 4K primo na YouTube.

Pri porovnani Full HD videa s datovym tokem 50 Mb/s a Full HD videa upscalovaného
na 4K se stejnym datovym tokem, je mozZné pozorovat patrné zvyseni mnozZstvi

detailid v upscalovaném videu, coZ potvrzuje piredeslou teorii o interpolaci.

Full HD 4K upscale

Obr. 70 - YouTube - Full HD video vs upscalované Full HD video [58]

7 v

OvSem zajimavé je nasledujici zjiSténi, Ze upscalované 4K video obsahuje vice detailti

nez originalni Full HD i pti pfehrani pouze ve Full HD.

FullHD® 4K prehrané ve Full HD

Obr. 71 - YouTube - Full HD vs upscalované Full HD pi‘ehrané ve Full HD [58]
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Tento jev je v podstaté skryty bonus upscalingu na YouTube. ZvySeni kvality bylo
dosaZeno diky tomu, Ze YouTube vSechna videa nahrana s vétSim rozliSenim nez Full
HD automaticky konvertuje do formatu kédovani VP9 a ten zachova ve videu vice
detaili, neZ jejich standardné pouZzivany format AVC1 (H.264). Format VP9 lze
zpozorovat i u nékterych Full HD videi, ale jsou to pouze videa s vétSim poctem
zhlédnuti nebo videa nahrana na kanal s velkym poctem odbératelli. Tady se ukazuje,
Ze YouTube vSem uZivatellim nenabizi stejné prostiedky, ale pomoci upscalingu to lze
obejit.

Pro kontrolu, vjaké kvalité je video na YouTube nahrané, staci kliknout do videa

pravym tlac¢itkem mysi a zobrazit statistiky pro experty.

Video ID f sCPN SG_U_7_wwoY / HZAD SXVG 4XOH
Viewport 1262x710
Current / Optimal Res 1920x1080@25 / 1920x1080@25
Volume / Normalized 100% / 100%
Codecs vp(9.00.51.08.01.01.01.01 (248) / opus (251)

Host r3—sn-4g5ednsr

Connection Speed [N D 77451 Kbps
Network Activity 0 KB

Buffer Health s i 9.09 s
Dropped Frames 0/330

Obr. 72 - YouTube - statistiky pro experty [59]
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18 Export videa

Export videa je posledni a také velmi dileZitou c¢asti workflow pri tvorbé
audiovizudlniho dila. Pokud totiZ budou Spatné zvoleny parametry exportu, uplné
zbytecné dojde ke ztraté vysledné kvality, kterou jsme se snaZili v kazdé casti
workflow dostat na co nejvyssi uroven. Hrozi také problémy s kompatibilitou a video
nékomu viibec nemusi jit piehrat.

Nejprve je tfeba se zamyslet, kde bude vysledné video publikovano a zjistit, zdali ma
vybrana platforma néjaka omezeni nebo doporucené parametry ohledné formatu
kédovani, poCtu FPS nebo datovém toku. Tato kapitola bude zamérena na nastaveni
exportu pro dosaZeni maximalni kvality na YouTube. Toto nastaventi je taktéZ vhodné
pro upload videa na Facebook.

Premiere Pro pri exportu nabizi velmi obsahlou nabidku nastaveni. VSechny potirebné

polozky budou podrobné vysvétleny ve videokurzu. Zde budou popsany zakladni

Obr. 73 - Export Settings [autor]
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18.1 Kontejner

Multimedialni kontejner si lze predstavit jako obal, ktery obsahuje jeden nebo vice
proudd multimedidlnich dat a zajiStuje jejich vzdjemnou synchronizaci. Muze
obsahovat video zaznam, audio zaznam, titulky i metadata. Jedna se o spustitelny
soubor, ktery je urcen priponou napf. .mp4, .mkv, .mov, .avi. Existuji také vyhradné

audio kontejnery jako .mp3 nebo .wav, ale ty nejsou pro nase ucely podstatné. [60]

18.1.1 MP4

Nejvice rozsifenym kontejnerem je MP4, ktery predstavuje alternativu k zastaralému
kontejneru AVI. Oproti AVI mizZe obsahovat menu, vice zvukovych stop (jazyk),
titulkli a umoZnuje live streaming, avSak podporuje pouze nékteré formaty kédovani
skupiny MPEG. MP4 lze bez problému prehrat na kazdém modernim pocitaci
¢i smartphonu. [61]

Je to také oficialné doporuceny kontejner pro nahravani videa na YouTube, Vimeo

i Facebook.

18.1.2 MOV

Za vyvojem kontejneru QuickTime s priponou .mov stoji Apple. Jedna se o kontejner
velmi podobny MP4. Je pouzivany hlavné uZivateli Mac OS. Jeho podpora neni tak

Siroka jako MP4, ale zase podporuje vic formati kédovani. [62]

18.2 Format kédovani

Format koédovani, neboli format komprese, je specifikace pro ukladani a prenos
digitalniho videa nebo audia. Jedna se v podstaté o souhrn pravidel potifebnych
k zakédovani a dekddovani video ¢i audio souboru. Existuji bezeztratové a ztratové
formaty. Multimedialni soubory jsou bézné kdédovany ztratovou kompresi, pri které
dochazi k nevratné ztraté casti informaci. Mala ztrata kvality je vyvaZena vyraznou
usporou mista, coZ je u velkych video soubort ¢asto nezbytné.

Format kddovani je ¢asto mylné oznacCovan jako kodek, tento omyl bude vysvétlen

v nasledujici podkapitole. Format kédovani je mnoho, a proto zde budou popsany

vvvvvv
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18.2.1 H.264 (MPEG-4 AV(C)

NejpouZzivanéjsSim formatem je dnes bezesporu H.264, ktery dosahuje stejné kvality
jako starsi H.262 (MPEG-2 Part 2) pti polovi¢ni velikosti. Je jednim ze standard(
kédovani videa pro Blu-ray Disc. BéZné se pouziva pro HDTV vysilani, at’ pro pozemni
(DVB-T, DVB-T2), kabelové (DVB-C) i satelitni (DVB-S2). Pouzivd se na YouTube,
Vimeu i Facebooku, kde je také doporucen pro upload. Pouziva se také pro zdznam
videa u vétSiny dneSnich kamer a fotoaparatli. Sony si naptiklad pro nataceni
vytvorila své vlastni formaty AVCHD a XAVC, které pouZzivaji kédovani H.264 a jen
k nému pridala dodate¢né funkce a omezeni. [64], [65]

H.264 v nejnovéjsi verzi zvlada rozliSeni aZ 8K, ale dnes uZz jsou vyvinuty efektivné;jsi

formaty, které ho postupné zacinaji nahrazovat.

18.2.2 H.265 (HEVC)

Jedna se o nastupce H.264, ktery zvlada podobnou kvalitu pti polovicnim datovém
toku, avsSak za pouziti vyssiho vypocetniho vykonu. Diky niZsimu datovému toku
piindsi vyhodu pro vSechny internetové prenosy. Jeho nasazeni je vplanu i pro
televizni vysilani DVB-T2 ve 4K rozliSeni. H.265 se zac¢ina objevovat i u nejnovéjsich
kamer. [66]

Pouziva ho napriklad dron DJI Mavic 2 Pro nebo profesionalni fotoaparat pro nataceni

videa Panasonic GH5S.

18.2.2.1 VP9

VP9 je bezpoplatkovy a otevieny format vyvijeny Googlem jako konkurence
pro H.265. Sice nedosahuje takové efektivity, ale téZi z otevirené licence a neni za jeho
pouZziti nutné platit jako u ostatnich patentovanych konkurentt. Pouziva ho naptiklad

Netflix nebo YouTube pro videa vétsi nez Full HD [67]

18.2.2.2 AVl

Nejmodernéjsi a zatim stdle vyvijeny format AV1 je také bezpoplatkovy a opét
vylepSuje efektivitu datového toku. Ma se stat nastupcem VP9 i H.265. Netflix
i YouTube uz spustili jeho testovani, ale jeho verejné spusSténi a nasledné rozsireni

jesté néjaky Cas potrva. [68]

67



18.3 Kodek

Kodek je hardwarové zarizeni nebo software, ktery je tvoren ze dvou casti, kodéru
a dekodéru. Kodér podle formatu kédovani provede kompresi a prevede video/audio
do urcitého formatu za ucelem zmenSeni velikosti, pfenosu nebo archivace. Vznikly
video/audio proud se posléze uloZi do multimedialniho kontejneru. Dekodér zase
zajiStuje dekompresi souboru do ptivodni podoby, ktera je potifeba pro prehrani.
Pojem kodek je ¢asto naduZivan a mylné zaménovan s formatem kédovani. Format
kédovani je definovany standard (specifikace) a kodeky jsou jeho konkrétnimi
implementacemi. Vystupy rtznych kodekt, implementujici stejny format, mohou mit
riznou kvalitu a velikost, ale vidy budou vzajemné kompatibilni. Naptiklad
implementace formatu H.264 jsou kodeky x264, QuickTime a DivX. [63]

Nicméné v Premiéie si u formatu H.264 i vétSiny ostatnich formati nelze vybrat

kodek, a tudiZ je moZnost nastavit jen format a s nim spojeny kontejner.

18.4 Metody kédovani

Metoda kédovani videa urcuje jakym stylem bude béhem komprese videa rozloZzen

datovy tok a tim mtze ovlivnit vyslednou kvalitu videa.

18.4.1 Constant Bitrate (CBR)

Tato metoda kéduje celé video s konstantnim datovym tokem bez ohledu na mnoZstvi
zmén v obraze. Jedna se rychlou, vSak neefektivni metodu. V mistech videa, jako je
napriklad prazdna cerna obrazovka, neni potreba stejny datovy tok jako pri akéni

sekvenci. [69]

18.4.2 Variable Bitrate (VBR)

Kédovani svariabilnim datovym tokem zajisti maximalizaci kvality videa
pri zachovani co nejmensi velikosti. Velikost datového toku je variabilné
prizplisobovana mnozstvi zmén v obraze. Scéna se statickym obrazem nebo pozadi se
zavérecnymi titulky bude obsahovat jen zlomek primérného datového toku. Kvalita
této metody je vyvazZena vétSi narocnosti vypocCtu a tim padem delSim Casem
kédovani. [70]

Parametry, které jsou v Premiere Pro potreba nastavit, jsou priimérny datovy tok
(Target Bitrate), ktery urcCuje vyslednou velikost videa a maximalni datovy tok
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parametrem je mnozstvi priichodt kédovani.

18.4.2.1 Single-pass encoding

Vjediném priichodu zaroven probiha analyza i kddovani videa. Jedna se o rychlou

metodu, avSak se zbytecnou ztratou kvality. [70]

18.4.2.2 Two-pass encoding

V prvnim priichodu kédovani probiha pouze analyza dat a ve druhém samotné
kédovani podle ziskanych dat o videu. To umoZni efektivnéjsi rozlozeni datového

toku a maximalni kvalitu videa. Samoziejmosti je vétsSi casova narocnost, ale to

Obr. 74 - Variable Bitrate - Two-pass encoding [autor]

Pro nahrani 4K videa s 25 FPS na YouTube je aktualné doporuceny datovy tok
50 Mb/s. Vhodné kodovani v Premiere Pro bude pomoci metody VBR se dvéma

prichody a primérnym i maximalnim datovym tokem 50Mb/s.
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19 Metodika videokurzu editace digitalniho videa

Videokurz editace digitalniho videa v Adobe Premiere Pro CC 2019 je nejduleZité;jsi
Casti celé prace a veskera vySe sepsana teorie je koncipovana tak, aby kurz co nejvice
dopliiovala a podrobnéji rozvadéla teoretické informace, které mohou studenti vyuzit
pro pochopent SirSich souvislosti.

Po prostudovani celého kurzu bude student schopen ovladat vSechny diilezité funkce

tohoto editacniho programu a hlavné se nauci editovat video rychle a efektivné, coz je

vvvvvv

hodin.

19.1 Motivace ke tvorbé videokurzu

Za poslednich nékolik let se autor podilel na vzniku mnoha Skolnich videi, ale brzy jiz
Skolu opusti. Byl by rad, kdyby formou kurzu mohl své znalosti predat dal,
aby pomohly i dal$im studentiim.

Videokurz je pro tento obor nejlepsi forma samostudia. Pri pouZiti vice monitort
miZe student praktické ukdzky snadno aplikovat do svého editatniho programu
bez ¢teni slozité popsaného postupu, ktery by byl nutny v pisemnych materialech.

U lidi, kteri se zajimaji o tvorbu videa, také vétSinou dominuje obrazové mysleni.
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19.2 Priprava kurzu

Celé prostredi Premiere Pro je v anglickém jazyce, a proto je pro uspéSné absolvovani
kurzu vhodné mit alespon zaklady anglictiny. I kdyby existovala Ceska lokalizace,
autor by stejné vytvoril kurz s anglickou verzi. Ovladat anglickou verzi je obrovska
vyhoda pfi feseni riznych problém i u€eni se novych véci, protoZe vétsina informaci
o Premiere Pro je na internetu dostupna pravé v anglictiné. Preklad do ceStiny

zplsobuje velké zdrzeni a komplikace pti hledani i trividlni rad.

19.2.1 Priazkum hotovych kurzii

Uplné zpocatku pred tvorbou diplomové prace bylo nutné udélat prizkum jiz
vytvorenych materiall a zjistit, zdali bude mozné vytvorit kurz, ktery se bude né¢im
liSit a bude mit néjaky prinos.

Hlavni platforma pro verejné dostupné videomateridly je YouTube, ktery autor
podrobné prohledal. Na YouTube se aktualné nachazi jeden komplexni Cesky
komentovany kurz stfihu v Premiere Pro, ale jedna se o kurz kverzi CS 5.5, ktera
vySla vroce 2011, dnes je jiz velmi zastarala a mnoho funkci se v programu zménilo.
Jesté je na YouTube nékolik ceskych videi, které se zabyvaji stfihem v Premiere Pro,
ale jejich kvalita neni nijak vysoka. Jsou vytvorena spiSe youtubery neZ kameramany
a stifihaci. Shrnuji celé zadklady Premiere Pro vjednom delSim videu, coZ je
pro nauceni skutecného pouzivani programu Zalostné malo. Dalsi videa se zaméiuji
jen na uzkou ¢ast informaci, napriklad obrazové efekty.

V anglictiné je na YouTube obrovské mnozstvi videi tykajicich se Premiere Pro a je
velmi obtiZzné vyhledat v nich uceleny kurz, ve kterém by bylo vSe potiebné. Videa
na YouTube jsou tvorena hlavné za ucelem co nejvétsiho zhlédnuti a s tim spojeného
zisku, a proto jsou zamétena predevsim na Casto vyhledavané a moderni véci, jako
efekty, barveni videa, obrazové prechody nebo zaklady strihu. Existuji také placené

kurzy, ale z nich mél autor moZnost vyzkousSet jen kurz barveni.

19.2.2 Tvorba scénaru lekci

Pro predani vsSech dilezitych informaci bylo nutné ke vSem lekcim vytvotit bodové
scénare, které autor postupné sepisoval podle zkuSenosti ze své praxe.
Podle vytvorenych scénaiti bylo mozné si predstavit celkovy koncept kurzu

a nasledné vSechny lekce vysvétlit na jediném projektu a vytvorit tak smysluplny
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celek. Scénare byly také velmi uzZitecné pri samotném nataceni lekci, kdy bylo moZné
se rychle zorientovat, co presné ma lekce obsahovat.

Scénare mohou poslouzit divakiim jako obsah pro rychlejsi orientaci v kurzu.
Obsahuji patnact stran a jsou priloZeny k praci na USB flash disku (priloha ¢. 1).

Velmi dtlezita faze pripravy byla najit vhodné zabéry pro jednotlivé lekce a vymyslet
zplsob, jak vystizné dané téma vysvétlit. V tomto sméru se autor spoléhal Cisté na své

zkuSenosti a cit.

19.2.3 Vybér hardware a software

Pro obrazové casti lekci bylo nutné vybrat software pro snimani obrazovky pocitace.
Po procteni mnoha internetovych c¢lanki, reakci v nejvétsi ceské kameramanské
skupiné na Facebooku DSLR video a shlédnuti nékolika videi na YouTube, byl
jednoznacné zvolen Open Broadcaster Software, ktery byl v poslednich letech
prejmenovan na OBS Studio. Jedna se nejpouZivanéjSi open-source software
pro streamovani a nahravani obrazovky pocitace, ktery se tési popularité i mezi
stop do kontejneru .mKkv. Bylo tak mozZné vypnout nebo ztiSit zaznamenany zvuk
ze stiihového programu, aby lépe vynikla zvukova stopa s mluvenym komentatrem.
OBS Studio ma také Siroké moznosti nastaveni video vystupu a je schopen vytvorit
kvalitni video i s minimalnim datovym tokem.

Pro zvysSeni prehledu o pohybu mysi byl vybran program PointerFocus, ktery pfi
stisku tlacitek mysi vytvori kolem kurzoru kruh, ktery lze barevné rozlisit pro levé
i pravé tlacitko.

Pro nahravani mluveného komentare byl testovan klopovy mikrofon RODE
SmartLav+ zapojeny do notebooku, ale vysledek nebyl nijak presvédcivy. Mozna kviili
horsi zvukové karté v notebooku. Dale byl testovan zvuk z externiho rekordéru
Tascam DR-10L v kombinaci sklopovym mikrofonem Sennheiser ME2. U této
kombinace by bylo nepraktické neustalé kopirovani zvuku do pocitale, nasledna
synchronizace s obrazem a $patna kontrola nastaveni dB. Hlavnim problémem byla
vSesmérova charakteristika klopového mikrofonu, ktery zaznamenaval hlasité
vétraky autorova vykonného notebooku Lenovo Legion Y720 a dal$i okolni ruchy,

jako stisky klaves nebo mysi.
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Za ucCelem nahravani kvalitniho zvuku byl nakonec zakoupen studiovy mikrofon Blue
Microphones Yeti s USB rozhranim. Mikrofon svou kardioidni charakteristikou
eliminuje okolni ruchy a diky USB rozhrani neni zvuk zavisly na kvalité zvukové karty

v pocitaci, protoZe mikrofon ma vlastni zvukovou kartu.

19.3 Struktura kurzu

Ve vsSech lekcich kurzu je latka vysvétlovdna na rozpracovaném projektu Udéleni
Cestného doktoratu Univerzity Hradec Kralové Ing. Janu Petrofovi. Toto video bylo
vybrano praveé proto, Ze studenti v ném mohou vidét znamé prostiedi a znadmé tvare.
Také se jedna o komplexni projekt, ktery obsahuje vSechnu problematiku, kterou bylo
potieba v kurzu ukazat.

Kurz je sloZen ze dvaceti sedmi lekci a jeho celkova délka Cini priblizné 230 minut.
Nultd avodni lekce vysvétluje, jak bude kurz probihat, co se vném je mozné naucit
a obsahuje také celé video z vyznamenani Ing. Jana Petrofa. Studenti ve videu mohou
vidét, co je autor kurzu schopen vytvorit a sami si mohou udélat ndzor na jeho
dovednosti.

Nasledujicich dvacet jedna lekci je fazeno tak, jak pti skute¢né tvorbé videa probiha
cely editacni proces. Nejen Ze se studenti v kurzu nauci, jak ovladat program Premiere
Pro CC 2019, ale také dostanou prehled o tom, jak mtize vypadat pribéh celé editace.
Na zavér je v kurzu pét bonusovych lekci s tipy, jak lze praci v Premiere Pro jesté

zefektivnit.

19.3.1 Struktura lekci

Uvodem lekce je kratké vysvétleni obsahu a odivodnéni, pro¢ se tyto kroky
vykonavaji, nebo odkazani na pisemnou kapitolu diplomové prace. Nasledné je
s pomoci komentare a vhodného prikladu prakticky ukazana dana problematika.
Pokud existuje vice zpisobt jak ukol provést, tak jsou vSechny ukazany a nakonec je

doporucen ten nejefektivnéjsi.
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19.4 Postup tvorby kurzu

Lekce kurzu byly vytvareny v chronologickém poradi od nulté po posledni dvacatou
Sestou. Mnoho lekci na sebe navazuje, tak bylo dililezZité mit v projektu nasledujici
lekci v takovém stavu, ve kterém skoncila predchozi lekce.

Samotna tvorba spocivala ve snimani monitoru se spusténym Adobe Premiere Pro CC
2019. Snimani obrazu i zvuku externiho 2K monitoru uskutecnil program OBS Studio.
A zaroven na monitoru notebooku byly zobrazeny scénare lekci a diky tomu byl autor
i béhem nataceni schopen rychlé orientace v obsahu lekce.

Velka vyhoda v nataceni statické obrazovky je ta, Ze pokud se nehybe s mysi, tak je
mozné obraz libovolné a neznatelné stiihat. Mnoho ¢asti lekci bylo namlouvano
opakované kvili nulové zkuSenosti autora s tvorbou komentari, ¢astym prerekiim
a hledani spravné formulace slov.

Po sestrihani finalni stopaze obrazu i zvuku byla do vSech lekci vytvorena textova
vizualizace vSech stisknutych klavesovych zkratek, aby divak vzidy védél, jaka ¢innost
se v programu odehrala.

Kvili extrémné hlucnému chlazeni pouzitého notebooku bylo u komentari nutné
provést redukci Sumu. A ve snaze o vyssi kvalitu zvuku komentart byla pouzita také
uprava ekvalizéru a nékolik dalSich kreativnich tprav.

Nakonec byly lekce vyexportovany do velmi rozsifeného kontejneru .mp4 a formatu
kédovani H.264. Tim by méla byt zarucena kompatibilita pro kazdy dnes pouZivany
pocitac. RozliSeni lekce bylo zvoleno 2560x1440, protoZe to odpovida rozliSeni
snimaného monitoru a zmenseni sekvence na Full HD se projevilo mirnym zhorsenim
detaili obrazu. VBR kédovani se dvéma priichody a cilovym datovym tokem 3 Mb/s
zajistilo dostatecnou kvalitu obrazu i malou velikost videi. VSechny lekce byly pridany

k diplomové praci na USB flash disku (piiloha ¢. 2).

19.5 Problémy a komplikace pri tvorbé kurzu

Prvni komplikaci pfi zdznamu zvuku byl nekvalitni zvuk z mikrofoni, které meél autor
k dispozici, a proto musel byt zakoupen studiovy mikrofon Blue Microphones Yeti.

DalSi problém spojeny se zvukem, ktery bylo nutné vyresit, byl extrémni hluk
z vétrakl pouzitého notebooku. Vykonny stolni pocita¢ nebyl k dispozici. Jedna
moznost bylo pripojeni externi klavesnice a odsunuti notebooku do patfi¢né

vzdalenosti, ale to by pak monitor notebooku nebyl k dispozici pro zobrazeni scénait
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a poznamek potrebnych béhem nataceni. Hluk byl ze zvuku nakonec odstranén
pomoci efektu na redukci Sumu.

S tim se vyskytl dalSi spojeny problém ve finalni fazi tvorby. Po aplikaci zvukovych
efektli na vSechny lekce se projekt s kurzem spoustél i nékolik minut a po chvili se
objevovala chybova hlaseni o nedostatku paméti a Premiere Pro opakované padal.
Po delsim patrani bylo zjiSténo, Ze 16 GB RAM na takto rozsahly projekt s mnoha
videi plnych zvukovych efektli opravdu nestac¢i. Opera¢ni pamét se totiZ swapovala
na pevny disk a jeji celkova velikost Cinila i 45 GB! Program padal z toho divodu,
ze dosSlo misto na disku a tim misto, kam se mohla pamét swapovat. Pocitac stale
ukazoval volné misto pres 30 GB, ale to pouze proto, Ze misto vyhrazené
pro swapovani opera¢ni paméti vtomto ukazateli neni zahrnuto. Problém byl
odstranén uvolnénim dal$iho mista na disku a rozdélenim projektu na tri ¢asti. Mensi
projekt vyzaduje méné RAM.

Posledni komplikaci byla obrovska c¢asova naro¢nost na vytvoreni celého kurzu.
Ktomu c¢aste¢né prispély vySe zminéné komplikace, ale také zkreslena predstava

autora o zpracovani tak velkého mnoZzstvi lekci.

19.6 Zhodnoceni kurzu

Pro ziskdni zpétné vazby na pripadné uUpravy byl videokurz zasldn nékolika
respondentiim s riznou urovni znalosti editace videa. Respondenti byli pozadani o
sepsani vlastniho zhodnocenfi kurzu. Pro lehké usmérnéni jim byla poskytnuta osnova
s témito body - usporadani lekci, tempo a srozumitelnost vykladu, kvalita/spravnost
informaci, uZiteCnost kurzu, kvalita obrazu, kvalita zvuku. V nasledujicim odstavci
budou jednotlivdA hodnoceni stru¢né shrnuta a celd hodnoceni v origindlnim znéni
budou priloZena k praci v ptiloze €. 3. Osloveni respondenti v kurzu neshledali Zadné

zavazné nedostatky, a proto jiZ nebylo nutné kurz upravovat.

Ing. FrantiSek HaSek (student doktorského studia UHK. Aktivni Skolni fotograf a
kameraman a zacinajici svatebni kameraman). Lekce kurzu jsou diky podrobnému
popisu a bohatym zkuSenostem autora vhodné pro zacatecniky i pokrocilé uzivatele.
Optimalni tempo vykladu umoZziiuje soucasné s pirehravanim kurzu zkouSet nové
nabyté znalosti. Obsah kurzu je velmi rozsahly. Véifim, Ze i velmi zkuSeni uZivatelé
Adobe Premiere Pro najdou v kurzu zajimavé informace a uzite¢né tipy na praci

v tomto prostiedi.
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Petr Hovorka (student bakalaiského studia na VSE, svatebni a maturitni fotograf,
prilezitostny kameraman). Cely kurz je pojat tak, aby vSe pochopili i naprosti
zacatecnici. Na druhou stranu jsou v kurzu popsany i pokrocilejsi techniky. Tim si na
své prijdou i pokrocilejsi uzivatelé. PomalejSi tempo umoZiiuje zacate¢nikiim
jednoduseji pochopit probiranou lekci a pokrocilejsim uzivatellim nic nebrani v tom
si prehravani trochu zrychlit. Kvalité obrazu a zvuku nemam co vytknout. Kurz pireda
zaCatecniklim vesSkeré potfebné informace a nauci je dobrym navykiim pii stfihani
videa. SAm jsem se s timto programem nékolikrat setkal, ale presto jsem se zde naucil
nékolik klavesovych zkratek a velice zajimavad mi prisla c¢ast rozebirajici rozdily

nastroji pro upravu jasové Krivky.

Ing. Jakub Lisa (absolvent Informa¢niho managementu na UHK, amatérsky
kameraman). Usporadani lekci je dle mého nazoru prehledné. Autor v daném pripadé
supluje praci redlného ucitele, avsak plisobi velice obétavé a prijemné. Prestoze jsem
program znal jiZ z minulosti, v kazdém videu jsem se dozvédél néjakou novinku.
Kvalita informaci je velice presna, ale nékteré odborné zkratky a slangové vyrazy
nebyly ve videu vysvétleny. Predmétna videa jsou prikladnym instruktaZnim
materidlem pro zacinajici uZivatele. Kazdy dil 1ze samostatné shlédnout a naucit se

Z néj.

Ing. Vaclav Kinourek (absolvent Informa¢niho managementu na UHK, byvaly velmi
aktivni kameraman UHK). Jednotlivé lekce jsou uspoiadany logicky a za sebou tak, jak
by se mélo pristupovat k celému procesu postprodukce videa. Libi se mi pristup,
jakym je kurz vytvoren, jelikoZ dochazi k nauceni nejenom zadkladni orientaci ve
strizné, ale i vysvétleni podrobnéjSich mozZnosti, které vychazi z autorovych
zkusenosti. Je poznat, Ze autor ma za sebou jiz fadu projektt a dokaze tak predat své
osobni poznatky, které jsou mnohdy velkou nadstavbou. Pro pokrocilého uZivatele
bude vyklad pomalejsi, nicméné pro zacatecnika adekvatni. Za dilezité povazuji
uvedeni do barveni zabéri a celkové predstaveni, proc je color grading dtlezity pro
celkovy vizudlni efekt. Hlavnim prinosem tohoto kurzu vnimam a ocenuji osobni
prinos autora, ktery predava své dlouholeté zkusSenosti a popisuje i rizné tipy, na

které sdm postupné prisel.
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20 Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit vyukovy materidl, ktery bude schopen naucit studenty
UHK efektivné ovladat nejznaméjsi video editacni software Adobe Premiere Pro CC
2019. Cil byl splnén a vzniklo komplexni dilo sloZzené z komentovaného videokurzu
doplnéného o psany teoreticky podklad. Kurz i bodové scénare, které nyni slouzi jako
obsah kurzu, jsou k praci priloZzeny na USB flash disku.

Teoreticka cast ma, stejné jako celd prace, velmi Siroky rozsah. Dopliuje videokurz
o potiebné teoretické zaklady, ale také prinasi mnoho odbornych znalosti, které se
vyuziji pri editaci. Nejprve byly popsany nutné zaklady potrebné k editaci videa. Dale
byl struc¢né shrnut vyvoj a dilezité milniky v historii editace videa. Pro¢ byl zvolen
pravé Adobe Premiere Pro, bylo vysvétleno predstavenim a porovnanim nékolika
dalSich konkurencnich programt. Strihové programy kladou velké naroky na vykon
pocitace, proto byla Cast prace zamérena i na vybér vhodného hardwaru. VSechny
informace nebylo mozné zahrnout do samotného videokurzu, protoze by piesahl
vhodnou ¢asovou kapacitu a studenty s pokrocilejsimi znalostmi by mohl nudit. Pravé
proto piindsi druha polovina teoretické Casti rozsifeni samotného kurzu, kde je
mozné ziskat Sirsi souvislosti k probirané latce.

Praktickou Cast tvori videokurz s mluvenym komentarem, ktery je sloZen z 27 lekci
s celkovou délkou 230 minut. Jako vhodny vyukovy material byly pro kurz zvoleny
zabéry ze Skolniho videa Udéleni cestného doktoratu Univerzity Hradec Kralové
Ing. Janu Petrofovi. Rozsah kurzu zahrnuje celou editaci videa, kdy byl kladen velky
dtraz na nauceni efektivniho ovladani Premiere Pro. Poradi lekci odpovida priibéhu
skutecného editacniho procesu, takZe kromé ovlddani Premiere Pro je moZné
nahlédnout i na to, jak pfi editace postupovat.

Studenti se v kurzu nauci porozumét pracovnimu prostiedi Premiere Pro. Naudi se
importovat a organizovat zadbéry u vétsich projektdi, strihat video ve vice vrstvach,
ovladat vSechny strihové nastroje, upravovat zvuk, vytvaret titulky a pracovat se
zakladnimi efekty. Znacna ¢ast kurzu se také vénuje pokrocilejSim postuptim barveni
videa, ostieni, stabilizaci i findlnimu exportu videa.

Vytvareni kurzu doprovazelo nékolik komplikaci a tvorba zabrala mnohem vice casu,
nez byl ptivodni odhad. Tvorbu komplikoval velmi hlu¢ny notebook, kviili kterému
musel byt zakoupen studiovy mikrofon a bylo nutné provést redukci Sumu. Malo
vykonny hardware notebooku vkombinaci svelikym projektem zptlisoboval
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zpomaleni a pady programu. VSechny komplikace se nakonec podarilo odstranit
a kurz byl uUspéSné dokonlen. Vzniklo audiovizualni dilo, které svym rozsahem
a kvalitou predci vSechny volné dostupné kurzy s podobnou problematikou.

Kurz byl predloZen k hodnoceni nékolika uzivatelim Adobe Premiere Pro. Ti ho
hodnotili velmi pozitivné a ocenili osobni pfinos autora, ktery predava své praktické
zkuSenosti a neshledali v ném Zadné zavazné nedostatky.

Piinos této prace diplomové prace je ve vytvoreni komplexniho materidlu, podle
kterého se studenti budou schopni sami naucit editovat video. Diplomova prace, a
zejména videokurz, je pripraven jako podplrny materiadl pro vyuku predmétii videa.
Ucitel nebude muset vénovat tolik ¢asu vyuce stiihu videa a zbyde mu vice prostoru
na zaklady filmové reci, seznameni s nataceci technikou a na samotné nataceni videa.
Videokurz je rovnéZz pripraven pro vyuziti v e-learningovém kurzu Institutu dal$iho
vzdélavani (IDV). Kurz také mohou vyuZzit =zacinajici c¢lenové Skolniho
kameramanského tymu, kterym pomuze ziskat nové znalosti a rychleji se zaclenit do
tymu. MoZnosti vyuZiti je tedy nékolik, ale vSechny by mély vést ke vzniku
kvalitnéjSich videi, které reprezentuji nasi Skolu - Univerzitu Hradec Kralové.
Diplomova prace se zabyva zaklady velmi Siroce zaméreného oboru. Nabizi se zde
vice moznosti pro jeji pokracovani. Je mozné jit cestou specializace a podrobnéji se
zamérit na jednotlivé ¢asti postprodukce, naptiklad barveni, mastering zvuku nebo
efekty. Také by bylo praktické vytvorit vyukovy material pro program After Effects,
ktery je s Premiere Pro velmi Uzce provazan a slouZi pro pokrocilou tvorbu 2D i 3D

kompozice, motion grafiky a vizualnich efektd.
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