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Uvod

V poslednich dvou letech se vice nez kdy diive zrychlil posun ve vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce. S pfechodem na distan¢ni vzdé€lavani byla spojena spousta otazek
aneznamych. Cilem bylo zachovat kvalitni vzdélavani a vyuku studentd. Ucitelé rychle
pochopili, ze pouhé zadavani ukola a jejich kontrola pomoci e-mailu je nedostate¢na. Bylo
nutné zacit vyuZzivat online nastroje pro vzajemnou komunikaci. Hojné se vyuzivaly
videokonference na nejriiznéjSich platformach. Aby zaci zGstavali motivovani a vyuka pro né
byla zajimava a obohacujici, vyucujici Casto sahali po vyuziti dalSich aplikaci a programd.

Naptiklad pro tvorbu raznych testt, ale také pro procviceni uciva. (Brdicka, 2021)

Jednou 1z ¢asto vyuzivanych vzdélavacich platforem je Kahoot!. Formou piedem
vytvofenych her — kvizl, je mozné ucivo efektivné procvicovat a opakovat. Uzivatel této
platformy si mize kviz sam pfipravit nebo vyuzit jiz pfipravené kvizy od jinych uzivateld.
Je mozné pracovat srlznymi typy testovych otdzek. Hra¢i mohou vybirat z nabizenych
moznosti odpovédi, posuzovat pravdivost ¢i nepravdivost vyroku, sefazovat dle urcitého
kritéria nebo psat svoji vlastni odpovéd’. Motivaci pro hrace je rychlost, ale samoziejmée
1 spravnost odpovédi, jelikoz mohou ziskavat body. Kahoot! je mozné vyuzit i pro prezentovani

uciva nebo vysvétleni dané problematiky.

Kahoot! 1ze vyuzivat v bézné vyuce nebo v online prostiedi. Hry je mozné sdilet pomoci
ruznych platforem. K zah4jeni hry je nutné, aby kazdy hra¢ mél své zatizeni, na kterém bude
odpovidat. Prostfedi celé platformy je primarné v anglickém jazyce, coZ muze byt pro nékoho
odrazujici. Tvorba v Kahoot! je velmi intuitivni a metodou pokus-omyl se ji rychle nauci

pouzivat 1 ¢lovek, ktery anglicky neumi.

Téma vyuziti vzdélavaci platformy Kahoot! jsem si vybrala z divodu aktualnosti a stale
vetsi a Castéjsi vyuzitelnosti ve vyuce. S Kahoot! jsem se poprvé setkala v prostifedi vysokeé
Skoly, konkrétné ve vyuce anglického jazyka. Zahy jsem zjistila, Ze s aplikaci pracuji 1 moji
mladsi sourozenci, a to jiz na prvnim stupni zakladni Skoly, také v rdmci vyuky anglického
jazyka. Pfi bliz§im pohledu na vzdélavaci platformu mé zaujaly moznosti, které nabizi. Chtéla

jsem zjistit, zda je mozné aplikaci vyuzit i v jinych pfedmétech, a to konkrétné v matematice.

V teoretické Casti se nejprve podivame do Ramcového vzdélavaciho programu zakladniho
vzdélavani a na vzd€lavaci oblast ,,Matematika a jeji aplikace”. Nésledné nahlédneme
do problematiky didaktickych testli. Podrobné si projdeme druhy didaktickych testii a typy

testovych tloh. Poté prejdeme k nejrozsahlejsi kapitole, ktera predstavuje vzdélavaci platformu
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Kahoot!. Ukazeme si srovnani verzi, které platforma nabizi pro ucitele. Krok za krokem
projdeme vytvoreni nového kvizu a jednotlivé typy otazek. Nauc¢ime se vyhledavat v nami
vytvoienych kvizech, ale také napii¢ celou platformou. Nebude chybét ani ukazka spusténi

kvizu a jeho samotny prab¢h.

V empirické Casti navdzeme na Cast teoretickou. Predstavime vyzkumné Setient,
které probihalo na zakladni Skole s téméf 250 zaky. Pfedmétem bylo vyuziti platformy Kahoot!
ve vyuce matematiky formou opakovaciho kvizu. Obsahem bylo ucivo vzdy pifedchoziho
ro¢niku zakl. Vyzkumné Setieni probihalo na zacatku Skolniho roku, kdy Zaci jiz méli ucivo
zopakované se svymi uciteli. Zajimala nés také zpétna vazba a kratké hodnoceni ze strany zaka.
Dilezity pro nas byl i pohled ucitelt, ktefi méli moznost byt piitomni pfi hrani kvizt s zaky.
Méli tak moznost si Kahoot! sami vyzkouset z pozice zaka/hrace. Na konci prace shrneme
vysledky celého pribéhu testovani, zpétnych vazeb a zhodnotime vyhody a nevyhody
platformy Kahoot!. Pro odliseni pojma budeme v praci pracovat s terminem Kahoot! ve smyslu

vzdélavaci platformy a terminem kahoot ve smyslu jednotlivych kvizu.



TEORETICKA CAST



1  Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

V Ceské republice jsou stanoveny kurikularni dokumenty, které tvoii podklad
pro vzdélavani zakt od 3 do 19 let véku. Systém dokumenttl je definovan ve Skolském zdkoné
¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zakladnim, stFednim a vyssim odborném a jiném vzdelavani
a zaroven v tzv. Bilé knize. (RVP 2V, 2021, s. 5) Bilou knihou se rozumi Narodni program
rozvoje vzdélavani, ktery formuluje ,,mysSlenkovéa vychodiska, obecné zaméry a rozvojové

programy, které maji byt smérodatné pro vyvoj vzdélavaci soustavy ve stfednédobém

horizontu.* (Bila kniha, 2001, s. 7)

Kurikularni dokumenty maji dvé urovné — statni a Skolni. Na statni trovni hovotime o Bilé
knize a ramcovych vzdélavacich programech (dale jen RVP). Pro turoven S$koly jsou
pak vytvafeny $kolni vzd&lavaci programy (dale jen SVP), kterymi se musi dana kola Fidit.

(RVP ZV, 2021, s. 5)

1.1 Charakteristika RVP 2V

V RVP 2V je bliZze popséna povinnost §kolni dochazky, organizace zakladniho vzdélavani,

hodnoceni zaku a také ukonceni povinné $kolni dochazky. (RVP ZV, 2021, s. 7)

Zakladni vzdélavani si dava za cil rozvoj a napliiovani klicovych kompetenci, které tvofi
zaklad znalosti, dovednosti a postoji nutnych pro dal§i vzdélavani ve vSech vzdélavacich

oblastech. (Cabalova, 2011, s. 75)

RVP (2021, s. 10) urcuje ptehled klicovych kompetenci, které si Zaci osvojuji béhem

zakladniho vzdélavani:

e Kuceni,
e kfeSeni problémd,
e komunikativni,
e socialni a personalni,
e obcanské,
e pracovnia
o digitalni.
Soucasti RVP ZV je rozdéleni obsahu zékladniho vzdélavani do deviti vzdelavacich oblasti

(Jazyk a jazykova komunikace; Matematika a jeji aplikace; Informatika; Clovék a jeho svét;



Clovek a spoleénost; Clovek a piiroda; Uméni a kultura; Clovék a zdravi; Clovék a svét prace).
V téchto oblastech je dale popsana blizsi specifikace jednotlivych vzdélavacich obort, jejich

zaméieni, oCekavané vystupy a tematické okruhy. (RVP ZV, 2021, s. 14)

1.2 Vzdélavaci oblast: Matematika a jeji aplikace

Matematika a jeji aplikace jsou jednou z mnoha vzdé¢lavacich oblasti definovanych v ramci
RVP ZV. Tato oblast je soucasti celého zékladniho vzdélavani a vytvaii nutné predpoklady
pro dal$i vzdélavani. Mezi dilezité cile patii praktické vyuziti matematiky v redlném zivoté

a celkové ziskani matematické gramotnosti. (RVP ZV, 2021, s. 30)
Obsah této oblasti je ¢lenén na Ctyfi tematické okruhy:

Cislo a pocetni operace — V tomto vzdélavacim okruhu se zaci uci pracovat s prirozenymi,
celymi a desetinnymi Cisly a také se zlomky. Pracuji se zdpisem Cisla v desitkové soustave
arovnéz s jeho znadzornénim napf. na Ciselné ose. U¢i se nasobilce, vlastnostem a algoritmim

pocetnich operaci. (RVP ZV, 2021, s. 32)

Zavislosti, vztahy a prdce s daty — v ramci tohoto okruhu Zaci pracuji s riznymi typy zmén
a jejich zavislosti a s naslednym dopadem v redlném svété. Vénuji se grafim, tabulkam,

diagramtim a jizdnim fadum. (RVP 2V, 2021, s. 33)

Geometrie v roviné a prostoru — dalsi okruh je vénovany geometrickym tvarim, kde se je
Zaci u¢i rozpoznavat, porovnavat jejich odliSnosti a nalézat je v prostoru kolem sebe. Odhadu;ji
velikosti a vzdalenosti, pocitaji obvody a obsahy obrazcl a ur€uji vzajemné polohy piimek

v roviné. (RVP ZV, 2021, s. 34)

Nestandardni aplikacni uilohy a problémy — posledni vzdélavaci okruh, ve kterém zaci
uplatni ziskané znalosti a dovednosti ziskané v ptedchozich okruzich. Dochazi zde k propojeni
teoretickych znalosti s praktickym vyuZitim v realnych situacich. Zaci pracuji s &iselnymi
a obrazkovymi fadami, prostorovou piedstavivosti ¢i magickymi ¢tverci. (RVP ZV, 2021,

s. 34)
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2  Didakticky test

Didaktickym testem rozumime zpravidla pisemnou zkousku, jejiz ucelem je zjistovani
dosazené urovné zvladnuti uciva. ,,0d bézné zkousky se didakticky test 1i§i zejména tim, ze je
navrhovan, ovéfovan, hodnocen a interpretovan podle urcitych, predem stanovenych pravidel.

Kli¢ové pro kvalitu testu je zadavani ukoli a jejich hodnoceni.« (Capek, 2015, s. 442)

Dle Capka (2015, s. 443) by mél didakticky test spliiovat dvé hlavni kritéria, témi jsou:
validita a reliabilita. Validitou se rozumi platnost. Jinymi slovy, aby obsah testu odpovidal

obsahu uciva, které chceme zkouset. Reliabilita reprezentuje spolehlivost a piesnost testu.

2.1 Druhy didaktickych testi

Didaktické testy mizeme tfidit do nékolika kategorii podle toho, které informace chceme
ziskat. Nasledujici dé€leni didaktickych testi vychazi dle Byckovského (1982, s. 14-30)
a Chraska (2016, s. 178-182).

Testy rychlosti

Pokud chceme méfit vykon, ktery je zak schopen podat za urcity ¢as, hovoiime o testech
rychlosti. PolozKky testu jsou zaméfeny na dobfe zvladnuté ucivo. Rychlost odpovédi je piimo

umérna dosazené urovni znalosti. Klicovou roli u téchto testti hraje rychlost reakce.

Naptiklad test rychlosti Cteni, timto testem métime, kolik slov je Zak schopen za minutu

precist, nepifihliZime ke kvalité cteni, dllezita je rychlost.
Testy urovné

Testy Grovné zjistujeme dosazenou kvalitu zvladnuti u¢iva. V té€chto testech zpravidla neni
stanoven ¢asovy limit, prioritou téchto testll jsou védomosti a dovednosti zaka. Testové polozky

jsou vétSinou fazeny s rostouci obtiznosti.

V praxi se nejcastéji vyuziva kombinace testti urovné s testy rychlosti. V tomto piipadé

je hodnocena nejen spravnost, ale i rychlost.
Testy standardizované

Standardizované testy jsou vytvareny profesionalné, jsou dikladné ovéfovany a jsou tedy

znamy jejich zakladni vlastnosti. Pfipravou téchto testll se zabyvaji specializované instituce.
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Nezbytnou soucasti je testovy manudl obsahujici mimo jiné navod ke spravnému pouziti

a hodnotici normy.
Nestandardizovane didaktické testy

Tyto testy si ucitelé pfipravuji sami, neni uskutecnén proces ke standardizaci testu. Neni
tedy k dispozici manual ani testova norma. Ucitelé by v§ak méli dbat na uréita pravidla nutna

k vytvoreni kvalitniho testu.

V praxi mohou byt vyuzity testy, které si tvoii ucitelé paralelnich rocniki spolec¢né
nebo i mezi Skolami v dané lokalité. Testy byvaji kvalitnéjsi z divodu zapojeni vEtsi skupiny
pedagogt, ktefi testim vénuji vice pozornosti. Je mozné stanovit vlastnosti testu a také

hodnotici standardy. Tyto testy nazyvame kvazistandardizované.
Testy kognitivni a testy psychomotorické

Kognitivni didaktické testy zjiStuji troven védomosti zaki. Testy psychomotorické

se zamé&fuji na dovednost koordinace védomého ovladani pohybového ustroji.
Testy vysledkii vyuky a testy studijnich predpokladii

Testy vysledk vyuky méfi trovenn dosazenych znalosti v dané oblasti. Zatimco testy

studijnich predpokladii zjist'uji troven znalosti, které jsou potiebné k dal§imu studiu.
Testy rozlisujici a testy overujici

U testl rozliSujicich neboli testl relativniho vykonu se srovnava vykon zaka s vysledky
testované skupiny. Naopak u testil ovétujicich, tedy testd absolutniho vykonu, se srovnava

vykon Zaka s ide4lnimi znalostmi uciva.
Testy vstupni, prubézné a vystupni

Podle ¢asového zatazeni do vyukového obdobi ¢lenime testy do tii skupin na: vstupni,
prubézné a vystupni. Cilem vstupniho testu je zjistit iroven ziskanych védomosti a dovednosti,
které jsou stézejni pro Gspesné zvladnuti dalsiho uciva. Prubézné testy maji funkci zpétné vazby
pro ucitele. Tyto testy se zaméfuji jen na malou ¢ast uciva a jeho vysledky ukazuji miru
pochopeni a osvojovani uciva zdky. Vystupni didaktické testy (sumativni) jsou stézejni
pro zavére¢né hodnoceni, nebot’ jejich obsahem je opakovani na konci urcitého vyukového

obdobi nebo celku.
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Testy monotematické a polytematicke

Podle obsahu muzeme d¢lit testy na monotematické a polytematické. Monotematické
obsahuji jen jedno téma ucebni latky, zatimco u polytematickych testli je obsahem vice

ucebnich latek nebo tematickych celki.
Testy objektivne a subjektivné skorovatelné

U objektivné skorovatelnych testli mizeme nezaujaté vyhodnotit spravnost ¢i nespravnost
feSeni. Toto vyhodnoceni mize provadét osoba nebo stroj. Prikladem jsou ulohy s vybérem

moznosti Nebo s velmi stru¢nou odpovédi.

Subjektivné skorovatelné testy jsou takové testy, u kterych nelze stanovit jasna skorovaci

pravidla. Jsou to nejcast¢ji otazky s volnou odpovédi, které jsou vice komplexni.

2.2  Typy testovych tloh

Zakladem didaktického testu je zadéani jednotlivych testovych uloh. ,, Testovou tlohou
rozumime otazku, tkol nebo problém obsazeny v testu.“ (Chraska, 2016, s. 182) Kromé& pojmu

testova tloha se v odborné literatufe pracuje s pojmy testovd polozka nebo testovy tikol.
Rozdé€leni typt testovych tloh, dle Chrasky (2016, s. 182—188):
Otevrené Siroké ulohy

Jsou ulohy, kde je vyzadovana rozsahld pisemnd odpovéd. Timto zpisobem dokéze
zadavatel testu zjistit komplexnost védomosti nebo dovednosti daného respondenta.
Nevyhodou tohoto typu uloh je naro¢nost na dobu zpracovani a objektivitu pfi hodnoceni.

Rozsah odpovédi je omezen velikosti vynechaného mista za zadanim testové polozky.
Otevriené ulohy se strucnou odpoveédi

Oteviené tlohy se zakladaji na stru¢né odpovédi respondenta. Nespornou vyhodou je fakt,
7e testovany neni schopen spravné odpovédét bez patti¢nych védomosti. Ulohy mohou byt

dvojiho typu, a to produkcni hebo dopliovaci.
Dichotomické odpovedi
Testové tlohy s dichotomickymi odpovéd'mi obsahuji vzdy dvé moznosti odpovédi s tim,

ze pravé jedna je spravna. Priklady odpovédi: ano—ne, pravda—lez. Mezi nevyhody téchto
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testovych uloh dle Chrasky (2016, s. 184) patii ,,velkd pravdépodobnost uhodnuti spravné

odpovédi i1 bez ptislusnych védomosti.*
Ulohy s vybérem odpovédi

Jsou ulohy skladajici se ze dvou ¢asti. V prvni Casti zazni otazka nebo problém a ve druhé
¢asti respondent vybira odpoveéd z nabizenych moznosti. NejCastéji se setkame s wulohami
S jednou spravnou odpovédi a ulohami S vicendsobnou odpovédi. Vicenasobnou odpovédi
se rozumi, Ze je vice spravnych odpovédi na jednu otazku. Pfi podrobnéjsim déleni nalezneme
jeste ulohy typu jedna nejpresnéjsi odpoved’ a jedna nespravna odpoved. Zvlastnim typem
testovych tuloh svybérem odpovédi jsou ulohy sifuacni nebo oznaCované také jako
interpretacni. V téchto tlohach ma respondent na vybér z vétsiho mnozstvi odpovédi, které

plynou pfimo ze situace.

U tohoto typu uloh hrozi riziko, Ze respondenti budou odpovidat zcela ndhodné, a tedy
I ndhodné spravné. Toto riziko mizeme minimalizovat tim, ze zvy$ime pocet moznosti, mezi

kterymi maji na vybér. V praxi se uvadi nejcasteji Ctyfi moznosti odpovédi.
Prirazovaci ulohy

Pro tento typ Gloh jsou charakteristické dvé skupiny pojmil. Ukolem respondenti je pfitadit
prvek z jedné mnoziny k prvku z druhé mnoziny — najit vhodnou dvojici, dle zadaného klice.
Pfifazovaci tlohy je moZné ztiZit tim, Ze do jedné z mnoZin pfidame vice prvkl. Je nezbytné

zachovat jednoznacnost odpovédi.
Usporadaci ulohy

V téchto ulohach se pozaduje uspotfadani polozek podle dan¢ho klice, naptiklad podle
velikosti — od nejmensi k nejvétsi. Mezi nevyhody uspotadacich tloh patii omezena oblast,

ve které se daji ulohy vyuZivat.
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3 Kahoot!

Kahoot! je vzdélavaci platforma, kterd ma za cil umoznit vzdélavani netradi¢nim
zpusobem. Necili pouze na zaky zakladnich ¢i stfednich Skol, nybrz na vSechny osoby, které se
vzd¢lavaji v prabéhu Zzivota. Nabizi Siroké vyuziti pro Skoly, domacnosti, ale i firmy.
Je kdispozici v nékolika raznych verzich, jez jsou zacilené pravé na jednotlivé skupiny
uzivatelii. Nabizi programy zdarma, ale i placené verze s rozsifenymi moznostmi a funkcemi.
Uzivatel miize vytvaret, sdilet a potadat vyukové programy pro mensi i vétsi skupiny osob.
Vytvotené programy ve formé prezentaci a kvizil je mozné spoustét prezencéné nebo virtualné.
Jedinou nutnosti k zahajeni pienosu je mit mobilni telefon, tablet ¢i notebook s pfipojenim

k internetu.

Kahoot! neni omezen jen na webové rozhrani. Je k dispozici n€kolik aplikaci s podporou
pro operacni systémy 10S a Android. Kromé zékladni aplikace, ve které je mozné kahooty
spustit, nabizi Kahoot! aplikace specializujici se na vyuku ciziho jazyka a matematiky. To vSe
pomoci n¢kolika aplikaci nebo na webu prostiednictvim aplikace Drops. Firmy se mohou spojit

ptes aplikaci Actimo.

Kahoot! je primarn¢ vytvoten pro fungovani v anglickém jazyce. Nabizi i moznost dal$ich
svétovych jazykd — némciny, Spanélstiny, francouzstiny a dalsich. Mezi témito jazyky neni
ceStina. Je vSak mozné si ptepnout pieklad do ¢eského jazyka, a to pomoci funkce Google
Translate. Ten bohuzel neni ve vSech ptipadech zcela spolehlivy. Miize se tak stat, Ze ptelozené
véty budou zkomolené. Pro ulely této diplomové prace budeme vyuzivat platformu
v anglickém jazyce. V textu ale bude vzdy uveden Cesky ekvivalent téchto slov a zaroven

Vv z&vorce jejich anglicka verze.
Historie:

Platforma Kahoot! za¢ala vznikat v roce 2012 jako spole¢ny projekt Mortena Versvika,
Johana Branda a Jamieho Brookera, kteti se spojili s profesorem Alfem Ingem Wangem,
na Norské univerzité védy a technologie. Pozd¢ji se ptidal také podnikatel Asmund Furuseth.

(Kahoot!, 2021)

Technologie Kahoot! je zalozena na studii provedené spoluzakladatelem platformy
Kahoot!, Mortenem Versvikem, ktery byl v dané dob& studentem A. I. Wanga, jako téma

zaveérecné prace jeho magisterskych studii na Norské univerzit¢ védy a technologie. Kahoot!
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byl poprvé spustén v soukromé betaverzi v bfeznu roku 2013. Vefejnosti byl poté zpiistupnén

v zaii téhoz roku. (Kahoot!, 2021)
Nékolik dilezitych ¢isel:

e (Od spusténi vroce 2013 vyuzilo platformu vice nez 7 miliard osob, ve stovkach
vyukovych relaci.

e Kahoot! byl spustén ve vSech zemich svéta, tedy ve vice nez 200.

e Uzivatelé vytvofili jiz vice nez 100 miliont kahoott.

e Kahoot! vyuzivaji vysokoskolské instituce. Z prvnich péti set nejlepSich univerzit jej
vyuziva 87 %.

e Jen zarok 2021 bylo spusténo vice nez 300 miliond kahoott.

e Zaposlednich dvanact mésicti Kahoot! vyuzilo ptes 9 milioni uciteld.

e Placené sluzby vyuziva vice nez 1,1 milionu uzivatelq.

Kahoot! ma také sviij vlastni blog, na némz informuje uZivatele o novinkach. Poskytuje
také navodné aktivity k praci s jednotlivymi funkcemi. Reaguje na aktualni déni — napf.
jazykova podpora Ukrajinct. Nabizi také bezplatné webinafe zamétené bud’to na vzdélavani,
nebo vyuZiti ve firmach. S jejich pomoci je mozné rychle se zorientovat a naucit efektivné
pracovat s funkcemi platformy. Ke zhlédnuti jsou i nahravky z téchto webinart. (Kahoot!,
2021)

3.1 Podobné aplikace

Kahoot! neni jedinou aplikaci svého druhu. Jako dalsi ptiklady 1ze uvést naptiklad: Quizizz,
ClassMarker, Quizlet a Plickers. VSechny tyto aplikace jsou rovnéz jako Kahoot! v angli¢ting,

a tak je pro ucitele nutna alespon zakladni znalost tohoto jazyka.
Quizizz

Aplikace Quizizz nabizi pro tvorbu testli 5 typu testovych polozek, jsou to: uzaviené
testové polozky s vybérem jedné odpovédi, uzaviené testové polozky s vybérem vice odpovédi,
oteviené testové polozky se stru¢nou odpovédi, oteviené testové polozky se Sirokou odpovédi
a anketni otazky. Velkym pozitivem je fakt, Ze Quizizz je aplikaci, ktera nabizi plnou verzi
zcela zdarma, a to v§em uzivatelim. Quizizz nabizi moznost spustit testy v redlném cCase nejen

pro jednotlivce, ale 1ze vytvofit i tymy, stejné jako u aplikace Kahoot!. (Quizizz, 2022)
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ClassMarker

ClassMarker je aplikace, ktera nabizi zakladni funkce zdarma. U ClasMarker je i
V bezplatné verzi dostacujici mnozstvi testovych polozek. Konkrétné se jednd o uzaviené
testové polozky s vybérem jedné nebo vice odpovédi, uzaviené testové polozky pritfazovaci,
uzaviené testové polozky dichotomické, oteviené testové polozky se strucnou odpovédi,
oteviené testové polozky se Sirokou odpovédi a hledani chyb. Aplikaci lze spustit pouze

vV rezimu testu. (ClassMarker, 2022)
Quizlet

Dalsi moznou aplikaci pro spousténi testl je Quizlet. K dispozici je bezplatna verze, ktera
se lisi od placené hlavné tim, ze je nutné pripojeni k internetu. U placené verze je moznost
vkladani nebo upravovéani testi pfimo =z pocitace. V aplikaci se daji vytvofit nejen
testy, ale ucitelé zde mohou vytvéiet i studijni karty. Aplikace nabizi tyto testové polozky:
uzaviené testové polozky s vybérem jedné odpovédi, oteviené testové polozky se stru¢nou
odpovédi, uzaviené testové polozky prifazovaci a uzaviené testové polozky dichotomické.

(Quizlet, 2022)
Plickers

Aplikace Plickers je zajimava tim, Ze neni nutné, aby kazdy zdk mé¢l své zatfizeni, a neni
tak ani potfeba pfipojeni k internetu. Hra funguje na principu QR kodi. Kazdy zak dostane
vygenerovany osobni kod, ktery podle sméru otoceni odpovidd moznosti A, B, C, D. Ucitel
pomoci mobilniho telefonu nebo tabletu kod naskenuje a zjisti tak odpoveéd’ Zaka. Moznost to
neni $patna, ale dle mého nazoru je vhodna maximalné pro malou skupinu zaki. V tomto pojeti
1ze Plickers uZivat pouze v realném Case a miste. Tato aplikace nabizi pouze dva typy testovych
polozek, a to uzaviené testové polozky s vybérem jedné odpovédi a uzaviené testové polozky

dichotomicke. (Plickers, 2022)

3.2 Zaciname s Kahoot!

Aby bylo mozné zacit na platformé pracovat (Obrazek 1), je nutné provést bezplatnou
registraci (Sign up). Pii registraci je potieba odpovédét na otazky a vyplnit dopliujici
informace. V prvni fad¢ se Kahoot! pta, jaky typ uctu chce uzivatel vytvoftit podle toho, kdo jej
bude vyuzivat. Je na vybér ze Ctyf moznosti: ucitel (Teacher), student (Student), osobni

s domacim vyuzitim (Personal) a profesionalni (Professional), uréeny piedevsim pro firmy.
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Pfi vybéru role ucitele nasleduje otdzka tykajici se typu Skoly, kde uzivatel vyucuje.
Opét je na vybér ze Ctyf moznosti: uéitel na zakladni $kole (School), ucitel na stfedni
nebo vysoké Skole (Higher education), Skolni administrativa (School administration)

nebo skolitel poskytujici vzdélavani (Business).

V piipadé, ze je zvolena moznost pro domaci vyuziti, je V nasledujici polozce nutné
zodpovédét, s kym prevazné bude uzivatel Kahoot! hrat. Moznosti je n¢kolik: rodina a piatelé
(Family and friends), kolegové a klienti (Colleagues or clients), studenti (Students) a ostatni
(Other).

Poté jiz nasleduje vyplnéni ptihlasovacich tidaji — e-mailova adresa a heslo. Kahoot! profil
je mozné propojit i s jinymi platformami, na kterych jiz uzivatel ma vytvoreny ucet — Google,

Microsoft, Apple a Clever.

Prvni krok splnén, registrace je hotova. Nyni je mozné platformu aktivné vyuzivat.
V piipad¢, ze uzivatel ma registraci hotovou, je mozné se jednoduse piihlasit pomoci tladitka

Log in.

Kahoot! M Sschool 8 Work (& Home @& Study (& Academy [ AccessPass Contactsales | Explore content  Play m Log in (8 EN‘/\\

Make your team
superstar presenters

A

Make learning
awesome!

Kahoot! delivers engaging learning '
to billions.

from on ly $16 per month.

Learn more >

Sign up for free! -
‘ Buy now

NEW! Create a branded
experience with
Kahoot! themes

Meet Kahoot! Kids!

spark your child's curiosity fo

.

Obrizek 1 — Uvodni obrazovka (vyrez z Kahoot!, 2022)

Po ptihlaseni do svého uzivatelského uétu (Obrazek 2) na uvodni strance muZzeme vidét
informace o uzivatelském Gctu, ¢lanky s novinkami a také vybrané kahooty, které jsou aktualné
nejvice hrané. V zahlavi celé stranky je uvedeno nékolik odkazii. Jako prvni je domadci

nebo také uzivatelova zakladni obrazovka (Home).

Nasleduje moznost objevovani ¢i vyhledavani (Discover). Pii zvoleni této funkce

se uzivatel dostane do prostiedi, kde je mozné vyhledavat vytvoiené kahooty Vv ramci celé
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platformy. Vyhledani je mozné podle tématu, kliCového slova, konkrétni otazky nebo také
obtiznosti, jazyka ¢i autora kahootu. U kazdého kahootu je vidét jeho nazev, jméno
tvlirce, pocet otazek a také pocet hrach, kteti jej jiz hrali. V podrobnéjsim nahledu jsou vidét
jednotlivé otazky, jejich zadani, odpovédi, z nichz hra¢ vybird, oznaceni spravné a Spatné
odpovédi, Casova dotace a vloZzené obrazky. Tyto kahooty je mozné okamzité spustit nebo si je
celé duplikovat do uzivatelského Gctu a néasledné je upravovat. Kahooty mtize uzivatel sdilet

nebo si jejich zadani vytisknout.

V zéalozce knihovna (Library), jak nazev sam napovida, jsou ulozeny veskeré kahooty,
které si uzivatel vytvoril nebo duplikoval od jinych uzivateld. V zaloZzce nové/nedavné (Recent)
Ize tyto testy ihned spustit, nebo je dale upravovat. Opét je vidét nahled kahoott a jejich
zakladni informace. Pfi otevieni jednotlivych kahootl uzivatel uvidi veskeré podrobnosti, jez
by mél uzivatel pfedem znat pied spusténim. V zalozce Drafts jsou rozpracované kahooty, které
nejsou ulozené. V zalozce Favorites uzivatel najde kahooty, které oznacil hvézdickou, a dal si
je tak do slozky oblibené. Posledni zalozkou je Shared with me — zde uzivatel vidi kahooty, jez

S nim ostatni uzivatelé Kahoot! sdileli.

V sekci Reports pak uzivatel ma kompletni piehled o tom, kdy a ktery z jeho kahoota byl
spustén a kolik hract se jej zacastnilo. Pro podobnéjsi analyzu vysledkl je mozné stdhnout
zpravu/report ve formétu excelového dokumentu. V ném jsou k dispozici velmi podrobné
vysledky, a to na urovni celé skupiny, ale také jednotlivce. Vysledky jsou uspotadané podle

jednotlivych testovych polozek. Je vidét konkrétni odpoveéd’ tcastnika kahootu a jeho skore.

V casti Groups je prostor pro vytvareni skupin. Do téchto skupin je mozné zvat dalsi
uzivatele nebo posilat odkazy na pozvani do Clenstvi v této skupin€. Zde pak uzivatelé sdili
vytvofené kahooty. Ve §kolni praxi se nabizi sdileni s ostatnimi pedagogy dané Skoly ¢i urcité

oblasti, nebo se skupinou zakda.

Posledni zalozkou je Marketplace, ktera piedstavuje misto pro zakoupeni kahooti
vytvofenych jinymi uZivateli. Na prodej je zpravidla nékolik kahootil, formou urcitého balicku,
za jednu cenu. Tento balicek zpracovava jedno téma a obsahuje né€kolik aktivit — kahootu.

Balicek je obvykle vytvoten jednim autorem.

Dale na horni li§t¢ najdeme tlacitka pro sdileni (Share) a vytvareni (Create) kahootu.
Piktogram postavy predstavuje uZivatele a zde je mozné provést nastaveni uctu. Zvonecek pak

ukazuje riznd upozornéni.
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K!Prem[um.}. {2} Home @ Discover ‘= Library ol Reports R8R Groups @R Marketplace Share m Jay

: i My kahoo... KaterinaMarcia...
KaterinaMarcianova Kahoot! EDU Summit! 2022 Y
Marcipans? 3 ine 14 and 15 for our FREE
/ent to map out your next y 5. roénik
Plan: Kahoot! Premium: for ? L
schools (annual billing) r
Register now! 22 Questions [VRREIES IO
Member of: KaterinaMarcianova
Zkugebni
My interests Add interests 2 08 @
Course sessions ~ Courses Marcipand7 14 plays
Verified profile o
@ P 4. roénik
Apply for your verified profile > d
Welcome to Courses! When a course is created, you an create a course [ 15 questions |
today! W urset . 19 Questions RN
session, to assign it to learners and start the course!
Go to application See all (8)
Create course

R Latest reports
Assignments

What's new s Done — See results [-]
Pokus
Students play independently — (D) Introducing 'Slider': a new question type that will put your kahoots on a Done — See results o
. 'I whole new scale! 3. roénik
8 Our new interactive Slide estion type enal ers to answer guestions by...
October 14,2021
)

R 1nin the Kahaat! FDL G

Obrazek 2 — Domovskd stranka uzivatele (vyrez z Kahoot!, 2022)

3.3 Srovnani verzi platformy Kahoot!

Platforma Kahoot! nabizi n¢kolik rtiznych verzi od zakladnich az po pokrocilé (Tabulka
1). Zékladni verze (Basic) je zdarma a piistupna po predchozi registraci pro v§echny uzivatele.
Pro naro¢néjsi uzivatele nabizi verze s rozsifengj$imi funkcemi — Kahoot! Pro, Kahoot!
Premium a Kahoot! Premium+. Tyto verze jsou placené, ale nabizeji Sir§i vyuziti diky

nadstavbovym funkcim.

Pro ucely této diplomové prace budeme déle pracovat s verzi pro ulitele na zakladni Skole
(pro jednotlivce). Kahoot! nabizi licenci i pro vétsi skupinu uciteld. Je na vybér ze dvou verzi.
Zéakladni verze (Basic) je velmi podobna zakladni verzi pro jednotlivce. Druhou moznosti
je verze EDU, ta je vsak zpoplatnéna. Nabizi stejné funkce jako verze Kahoot! Premium+, dalsi

specifické funkce pro vyuziti ve skupiné ucitelti a nadstavbové funkce pro praci s zaky.

Ve vSech verzich je moZné hrat s hraci v pfitomném cCase, napi. ve tfidé¢ nebo pies
videokonferenci. Ucitel mlze vytvafet skupiny hracl, napf. jednotlivé ro¢niky Zzaku.
K dispozici je také generitor prezdivek a mozZnosti nastaveni hudby hrajici na pozadi.
Pfi vytvaieni kahootll ma autor k dispozici databazi jiz vytvofenych kahootd od jinych autort
a muze vyuzit jejich otazky.

Jednotlivé verze se liSi zejména poctem hract a tyma, které je mozné vytvoftit. Podstatny

rozdil je také v moznosti vkladani snimkd a importovani snimk ptimo z PowerPointu.
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Nastaveni pozadi a uzivatelského loga jsou spiSe nadstavbové funkce, bez nichZ je mozné

se obejit.
Kahoot!
y . ] I )
Anglicky Cesky Basic Kahoot! Kahqot. Premium
Pro Premium +
Price Cena zdarma 3€ 6€ 9€
Players up to Pocet hraca 50 100 200 2000
Teams Pocet tyma 5 5 10 10
. Vyhledavani otazek Vv
v v v v
Question bank Kahoot!
Question importer Vkladani otazek v 4 v v
Slide importer Vkladani snimki x 4 v v
PowerPoint integration | ¥ ladani soubord x x v v
Z PowerPointu
Nickname generator Generator piezdivek v v v v
Music options Nastaveni hudby v v v v
Select a premade theme | Nastaveni pozadi x x v v
Add a custom logo I\;ngo;enl uzivatelského < M x v

Tabulka 1 — Zdkladni rozliseni verzi (viastni zpracovani dle Kahoot!, 2022)

Verze se také 1isi typem testovych otazek (Tabulka 2), jez je mozné vytvaret. VSechny
verze umoznuji vytvaret kvizové otdzky, kde zdk vybird ze dvou az Ctyf moznosti. Déle je
mozné tvofit otazky, u nichz hraéi posuzuji jejich pravdivost ¢i nepravdivost. Posledni
spolecnou funkci jsou snimky. Obdobné jako v PowerPointu je mozné vkladat snimky

a vytvofit tak prezentaci slouZici naptiklad k vykladu uciva.

Ve verzi Kahoot! Pro a vysSich je navic mozné u kvizovych otdzek nastavit vice spravnych
odpovédi. Dale je mozné tvofit otazky typu puzzle, kde hra¢ uspotradava odpovédi podle

urcitého klice a anketni poloZky.

Verze Kahoot! Premium a Kahoot! Premium+ jsou v porovnavanych parametrech
bez rozdilu. Je mozné tvoftit otazky s volnymi odpovéd’'mi. Dale jsou to otdzky, kde hraci

zaznamenavaji vysledky na ¢iselné ose.
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. x . Kahoot! | Kahoot! | Kahoot!
Anglicky Cesky Basic Pro Premium | Premium+
Quiz Kvizové otazky v v v v
Multi-select answers OtéZk}f s, Vi.ce spravnymi x v v v

odpovéd’'mi
True or False Pravda nebo lez 4 v v v
Type answer Volna odpoveéd’ x x v v
Slider Ciselna osa x x v v
Puzzle Puzzle x v 4 v
Poll Anketa x v 4 v
Slide Snimek v v v v

Tabulka 2 — RozliSeni verzi dle typii otdzek (viastni zpracovani dle Kahoot!, 2022)

Dalsi rozdily jsou v moznostech vkladani a vyhledavani médii (Tabulka 3). VSechny verze

umi vlozit obrazek do textového pole pro odpovéd’. Dale je k dispozici knihovna s pohyblivymi

obrazky (gify). Verze Kahoot! Pro a vys$si nabizi vyhleddvani a vkladani obrazkl z prémiové

knihovny. Prémiova knihovna se od bézné 1isi zejména poctem obrazk, ze kterych je na vybeér.

Obrazky vlozené v hlavni casti otdzky je mozné postupné odkryvat, a to dokonce nékolika

riznymi zpusoby. Pokrocilé rozlozeni snimku tviirce kahootu vyuzije piredevsim pii vyuziti

Kk prezentovani obsahu, nikoliv u vytvareni kvizii. Verze Premium a Premium+ navic nabizi

vloZeni zvukového zdznamu do zadani otazky.

snimku

. x - Kahoot! | Kahoot! | Kahoot!
Anglicky Cesky Basic Pro Premium | Premium+
Images as answers Obrazky jako odpoveéd’ v v v v
GIF library Kmhmzﬂna pohyblivych v v v v
obrazki

Premium image library Prer,moy 4 knihovna x v v v
obrazki

Image reveal Pos‘fuprole zobrazovani < v v v
obrazka

Audio in questions Zvukovy zéznam x x v v
V otazce

Advance slide layouts | ! 0krocilé rozlozeni x v v v

Tabulka 3 — Rozliseni verzi dle typii médii (viastni zpracovani dle Kahoot!, 2022)

Verze Kahoot! Premium+ nabizi vyuziti nadstavbovych funkci formou aplikaci

pro vzdélavani malych déti (Kahoot! Kids). Jsou uréeny pro déti od péti let. Pomoci aplikaci

se déti uci Cist, je zde na vybér z n€kolika jazykl nebo se seznamuji se zaklady matematiky.

V ramci aplikaci je 1 zaméfeni na rozvoj logického piemysleni. K témto aplikacim

pro zaCateCniky existuji i verze navazujici, které jsou vhodné pro déti od deviti

nebo dvanécti let.
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Vsechny verze je mozné vyzkouset na sedm dni zdarma. Ve chvili, kdy si uzivatel aktivuje
jednu z placenych verzi na sedm dni zdarma, zadava platebni dispozice. Po sedmi dnech profil
automaticky prejde do placené¢ho rezimu a z platebni karty se strhne platba. Pokud uzivatel

nema zajem o placenou verzi, je nutné toto piedplatné zrusit v nastaveni.

3.4 Vytvoreni nového kahootu

Vytvofeni nového kahootu zahajime stisknutim tladitka Create (Obrazek 3), které je
Vv pravém hornim rohu. Pfi vytvafeni nového kahootu ma uzivatel dvé moznosti. Bud'to kahoot
za¢ne vytvaret od zacatku sdm, nebo mlze vyuzit vybér z n¢kolika ptfednastavenych Sablon.

Sablony je mozné dale libovoln& upravovat.

Create a new kahoot

New kahoot

Teach with slides Kahoot! for formative
assessment

Template I Template

Introduce new topics Practice spelling and Get to know your
with a "Blind" kahoot adjectives with Puzzle teacher!

Close

Obrazek 3 — Vytvareni nového kahootu (vyrez z Kahoot!, 2022)

Pii vybéru New kahoot uzivatel zacina tvofit vlastni kahoot (Obrazek 4).
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K'Premium+  Enter kahoot title... Settings € Themes Exit

1 Quiz £} Question type

, Start typing your question B ouiz v

o]
@ Time limit

Add question 20 seconds v
e ® Points

Find and insert medi Standard W

>

22 Answer options

single select v

Delete Duplicate
Add more answers

Obrazek 4 — Vytvdreni kahoot — polozka typu Quiz (vyrez z Kahootl, 2022)

V ¢asti Settings tvurce zapisuje zakladni informace o vytvateném kahootu (Kahoot
summary) (Obrazek 5). V prvni fadé je to nazev (Title), ktery se bude dale zobrazovat a pomoci
kterého je mozné kahoot vyhledat. Toto pole je omezené na pocet 76 znaki. V dalsi Casti
je prostor pro blizsi slovni popis a specifikaci (Descriptions), omezeni 500 znakd. Dale uzivatel
nastavuje misto, na némz ma byt ulozen test v jeho uzivatelském profilu (Save to) a odkaz

na video na strankach YouTube (Lobby video).

J4

V pravé ¢asti je mozné vlozit obrazek (Cover image), jejz se zobrazuje jako ivodni motiv.
Dale se nastavuje jazyk (Language), v némz uzivatel tvofi. Soucasti nastaveni je také viditelnost
(Visibility). Zde je na vybér z nékolika moznosti. Prvni moznosti je Private, kdy je test dostupny
jen pro uzivatele, se kterymi je kahoot sdilen. Druhou moznosti je Public, kdy pti zvoleni této
moznosti jsou kahooty voln€ dohledatelné pro vSechny registrované uzivatele. Posledni, treti
moznosti je Unlisted. V tomto nastaveni je test mozné vyhledat jen pomoci zaslaného odkazu.

Pomoci tlacitka Lobby music se nastavuje hudba, ktera bude hrat na pozadi v pribéhu hry.
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Kahoot summary

Title Cover image

1ter kahoot title

Description (Optional)

Save to Language

My kahoots Cestina

Lobby video visibility

Paste YouTube link private () Public

Unlisted

Lobby music

Kahaoot! pick

cance! m

Obrdzek 5 — Nastaveni obecnych informaci 0 kahootu (vyrez z Kahoot!, 2022)

Pod tlacitkem Themes jsou vytvoiena tematicka pozadi, jez se nastavi v celém kahootu.
Je mozné vytvofit i vlastni pozadi. Tla¢itko Preview umoznuje spusténi nahledu vytvofeného
kahootu. Pii stisknuti tlacitka Exit uzivatel opusti kahoot, ktery se nasledné ulozi do
rozpracovanych kahoott. V této slozce jej uzivatel najde a mize dale pokra¢ovat ve vytvaieni.
Tlacitko Save ndam umoziuje vytvoreny kahoot ulozit do knihovny. Po tomto ulozeni je kahoot

pripraven ke spusténi.

V levém sloupci se nachazi nahled na jednotlivé otazky a snimky. Pomoci Add question
uzivatel piidava dalsi otazky (Obrazek 6). V piipadé vytvareni kahootu provétujiciho znalosti
jsou k dispozici tyto funkce: Quiz, True or false, Type answer, Slider, Puzzle a Quiz+Audio
(viz Otazky ovéfujici znalosti). Pokud je cilem kahootu sbér nazorti a informaci, jsou na vybér
tyto funkce: Poll, Word cloud, Open-ended a Brainstorm (viz Otazky pro ziskani nazoru).
Ve vrchni ¢asti je policko Search the question bank — jedna se o moznost vyhledavani podle
kli¢ového slova napfi¢ celou platformou Kahoot! Tyto otazky je mozné piidat a dale upravovat

podle potieby. Lze vlozit i dokument obsahujici tabulky z vlastniho zafizeni.
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KYPremium+  Enter kahoot title... Settings  « Saved to: My drafts Exit a

1 Quiz

Search the question bank

o
e

=]

Test knowledge Example

. What language is spoken here?
Quiz

Add question

Add slide H True or false

B moesmne . ]

B siiger Quiz + Audio

Write a quiz question to be read

B rume s

fl' Quiz + Audio

Collect opinions

2l pon
== word cloud

2) open-ended
2 import spreadsheet

Obrdazek 6 — Pridani otazky (vyiez z Kahoot!, 2022)

Kahoot! nabizi i moznost Add slide, tedy ptidani snimku (Obrazek 7) — obdobné jako
v PowerPointu je na vybér z n¢kolika moznosti rozlozeni. Je mozné vlozit samostatny obrazek,
text nebo prednastavené kombinace. Vybrané rozlozeni nelze dale upravovat. Je mozné nastavit

ruzné barevné pozadi. Také Ize vyhledavat a vkladat snimky podle zadani kli¢ového slova.

KYPremium+  Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts @ Preview Exit E

Search the question bank

@& D
-

Add question Classic
Oceans and

Add slide Big title seas
A deep dive

Title and text

Big title
Bullet points. Write a title and subtitle for the
start of a presentation.

Big media

Big title

Title and text

2 import slides

Obrdzek 7 — Pridant snimku (vyrez z Kahoot!, 2022)

Na pravé strané obrazovky uzivatel nalezne podrobnéjsi nastaveni podle konkrétniho typu
otazky nebo snimku. Jedna se o nastaveni ¢asu odpovédi dané otazky (Time limit), bodové
ohodnoceni (Points) a nastaveni odpovédi (Answer options), naptiklad zda bude mit otazka

jednu spravnou odpovéd’, nebo vice.
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Otazky a snimky je mozné libovolné ptidavat a pribézné dale upravovat. Jakmile je kahoot
vytvofen a autor jej chce ulozit, stiskne tlacitko Save. Pokud se vyskytne v nékteré polozce
chyba, naptiklad neni oznacena v odpovédich spravna odpoveéd’, systém zahlasi chybu a bude
chtit ulozit kahoot do rozpracovanych kahoott. Pokud je chyba opravena, kahoot se ulozi mezi
ostatni vytvorené kahooty do knihovny. V piipadé€, Ze autor v nastaveni vyplnil nazev kahootu
a jeho popis, Kahoot! potvrdi ulozeni. V opacném piipadé se otevie vyskakovaci okno

(Obrazek 8), do néhoz je potieba tyto informace doplnit. Doplnéni nazvu je nutné, popis nikoliv.

Add the finishing touches!

Enter a title and a description for your
kahoot.

Title

Obrazek 8 — UlozZeni kahootu (vyiez z Kahoot!, 2022)

Po Gspé€$ném ulozeni je kahoot pfipraven ke spusténi (Obrazek 9). Autor muze otestovat
sam, zda vSe funguje podle jeho piedstav (Test this kahoot). Dalsi variantou jak pokracovat je
spusténi pfimo s hraci (Play now). Vytvoteny kahoot je mozné okamzité sdilet s dalsimi lidmi.
Na vybér je opét z nékolika moznosti, jako jsou naptiklad: Facebook, Twitter, MS Teams,
Google Classrom nebo pies e-mail. Pokud ma uzivatel vytvofené tymy svych hra¢t nebo

kolegi, je mozné je sdilet i tam.
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Your kahoot is ready

You can now host, share, and play it.

Here are some suggestions:

Test this kahoot »
ﬂ Play now >

Share it with others 3

Obrdzek 9 — Moznosti spusténi kahootu ihned po uloZeni (vyrez z Kahoot!, 2022)

3.5 Typy otazek

Kvizové otazky muzeme rozdé€lit na dvé skupiny podle toho, na ktery cil jsou zamé&feny.

Otazky mohou byt bud'to na ovéfovani znalosti, nebo na ziskani nazoru hraca.
3.5.1 Otazky ovérujici znalosti

V horni ¢asti je prostor pro zadani otazky. Toto pole je omezené na 120 znakd. Pismo mtize
byt zékladni, tu¢né nebo kurzivou. Zaroven je mozné psat horni i dolni index a specialni znaky.
Soucasti textového pole je i editor na vytvareni matematickych funkci, véetné zlomkt, mocnin,

odmocnin, logaritmil a integrald.

Uprostied je prostor pro vlozeni obrazku. Obrazek mize byt nahrén ze zatizeni, na kterém
je kahoot vytvaien. Platforma Kahoot! ma svoji vlastni databazi obrazku (Images), pohyblivych
obrazki — gifii (GIFs) a videi (Videos), které je mozné vyuzit. Videa je mozné vkladat pfimo
z platformy YouTube. Platforma Kahoot! také umoznuje vytvotreni audio zaznamu (Audio), a to
tim zpasobem, Ze uzivatel napise text do textového pole a vybere jazyk, v némz ma byt text

precten. Nasledné Kahoot! sam vytvoii zvukovy zdznam.

VloZené obrazky je mozné ofiznout, a tim pfizpisobit celkovy vzhled. Kahoot! také

umoznuje nastavit postupné odkryvani obrazk, a to opét v né€kolika riiznych rezimech.
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V ptipadé¢ vkladani videa je opét mozné nastavit, ktera ¢ast se ma prehrat. Délka videa je
omezena maximalné na 4 minuty. Tento Cas se nastavuje stejné jako délka ¢asu na zaznamenani

odpovédi respondenta.

V pravém sloupci je k dispozici nastaveni ¢asového limitu (Time limit). Ten se stanovuje
jednotliveé pro kazdou otazku zvlast. Kazdy typ otazky ma ptreddefinovany cas, je vSak mozné
jej zménit. Tvarce kahootu vybira z moznosti: 20 sekund, 30 sekund, 1 minuta, 1 minuta

a 30 sekund, 2 minuty a 4 minuty.

Dale se nastavuje bodové hodnoceni (Points). To mize byt bud’to standardni, dvojité,

nebo bez bodua.

Kazdou otazku je mozné smazat (Delete) nebo duplikovat (Duplicate), tedy vytvofit

stejnou kopii, kterou je mozné dale upravovat.

Popis jednotlivych typi testovych otazek:
Quiz

Jedna se o polozku (Obrazek 10), ve které je zadana otazka a nékolik moznosti odpovédi,
z nichz respondent vybira zpravidla jednu spravnou (Single select). Automaticky jsou
prednastavené ¢tyfi moznosti odpovédi. Neni nutné vyuzit vSechny moznosti, takze I1ze nechat
nékteré prazdné. Naopak je mozné vybér odpovédi rozsifit az na Sest (Add more answers).
Po vyplnéni odpovédi se jednotliva pole barevné podbarvi a nasledné je tieba fajfkou oznacit
spravnou odpoveéd’. Také se da zvolit vice spravnych odpovédi (Multi-select), je nutné to
ale zaroven nastavit v pravém sloupci V ¢asti moznosti odpovédi (Answer options). Textové
pole nabizi stejné moZnosti jako pii zadani otazky. Navic je mozné vloZit jako odpoveéd obrazek
nebo gif. U tohoto typu otazky lze zvolit i kratsi ¢asovy interval nez u ostatnich, a to 5 sekund

nebo 10 sekund.
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K' Premium+  Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts

€ Themes @ Preview Exit m

€7 Question type
141=

i 147= B ouiz v

@ Time limit
Add slide

Find and insert media

1 Quiz

® Points

Standard %
or drop an image here to upload

25 Answer options

_ _ o V
A : @ ¢ O
I o )

Add more answers

Obrdazek 10 — Quiz (vyrez z Kahoot!, 2022)

Delete Duplicate

True or false

Jedna se o typ uzaviené otazky (Obrazek 11), u niz hra¢ posuzuje pravdivost vyroku.
Vybira ze dvou moznosti pravda — nepravda/lez. Odpovédi jsou piednastavené a nelze je nijak
upravit. I pfes to, Ze v nastaveni testu je Cesky jazyk, tak odpovédi jsou True (pravda) a False

(nepravda). Casovy interval u tohoto typu otazky je mozné nastavit i na 5 nebo 10 sekund.

KV Premium+ Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts @ Preview Exit E

1 True or false

] Question type
Téle

1+1= B Trueor faise v
e .3
o] .
@® Time limit
Add question 20 seconds W
Add slide @ Points
Standard v
> 7 Image reveal

lE .' “ ‘ “
Original  3x3 5x5 8x8

O A rase

Delete Duplicate

Obradzek 11 — True or False (vyrez z Kahoot!, 2022)
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Type answer

Jedna se o typ oteviené otazky (Obrazek 12), kde hraci zapisuji svoji vlastni odpovéd..
Tvarce kahootu musi vhodné polozit otazku tak, aby dokazal jednoznacné definovat spravnou
odpovéd’. Spravné odpovédi mohou byt maximalné Ctyii. Maximalni délka odpovédi je 20

znaki véetné mezer.

K‘ Premium+ Enter kahoot title... Settings ¥ Saved to: My drafts ® Preview Exit m

1 Type answer ¢J Question type
14

1+1= B Type answer v

s]

=]

@ Time limit
30 seconds v

Add slide @ Points

Standard v

> Image reveal

Obrazek 12 — Type answer (vyrez z Kahoot!, 2022)
Slider

U tohoto typu testové otazky (Obrazek 13) hraci oznacuji svoji odpovéd’ pomoci posuvniku
nebo také ciselné osy. Tvlrce kahootu nastavuje miniméalni a maximalni hodnotu
a presn¢ definuje spravnou odpoved’. Je mozné vyuzit Casovy limit 10 sekund a delsi. Nova
funkce, kterou nabizi jen tento typ polozky, je urCeni rozpéti odpoveédi (Answer margin). Autor
tak mize urcit miru tolerance odpovédi. Moznosti je celkem pét. Od nulové tolerance (None),
kdy musi byt pfesné¢ oznafena spravna odpovéd’, aby byla vyhodnocena jako spravna,
az po variantu, kde hra¢ zaznaci jakékoliv misto na ose, a piesto bude odpovéd spravna

(Maximum).
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K!Premjum + Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts @ Preview Exit m

1 Slider

£7 Question type
10e10=
10+10 = B slider v
o
-]
Suggestions from Getty Images (@ Time limit
ol D N L e
Add slide @ Points
Standard v
+ Answer margin
Find and insert media >
Nene v
or drop an image here to upload
Min. Max.
0 20
Delete Duplicate
, - Iy
Obrazek 13 — Slider (vyriez z Kahoot!, 2022)

V tomto typu testové otazky (Obrazek 14) je ukolem hrace uspoiadat odpovédi podle
zadaného klice, napft. sefadit ¢isla od nejmensiho k nejvétSimu. Tvlrce kahootu uspotfadava
polozky ve spravném potadi. Systém sam automaticky zméni uspotradani polozek.
Do textového pole je mozné psat stejnym zptuisobem jako u zadani otazky. Je také mozné vlozit

obrazky a gify. Nejkratsi ¢asovy limit je 20 sekund.

KV Premium+ Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts ® Preview Exit E

1 Puzzle 7 Question type
Sefad ¢isla od nejm.
o 2 Serad ¢isla od nejmensiho k nejvétsimu. B puzie v

-}

@® Time limit

Add question

1minute v
Add slide "
® Points
Standard v
Add at least 3 answers in the correct order. They will be automatically randomized during the game. Delete Duplicate

Obrazek 14 — Puzzle (vyrez z Kahoot!, 2022)
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3.5.2 Otazky pro ziskani nazoru

Grafické rozvrzeni je obdobné jako u otdzek védomostnich. V horni Casti je prostor
pro napsani otazky. Opét je zde omezeni na 120 znakd, zaroven je mozné vyuzivat stejné

moznosti textového pole. Uprostred je misto na vloZeni obrazku, gifu, videa 1 audio zdznamu.

V levé casti jsou vidét vSechny ptfidané snimky. Je mozné také ptidat snimek z jinych
dokumentii nahranych v zafizeni autora kahootu. V pravé ¢asti pak jsou typy otazek a casovy
limit. Na vybér je z nékolika moznosti: 30 sekund, 1 minuta, 1 minuta a 30 sekund, 2 minuty
a 4 minuty. Jelikoz se jedna o polozky, kde se autor kahootu pta na nazor hra¢u odpovidajicich

na otazky, neni u té€chto polozek bodové hodnoceni (kromé Brainstorm).

Poll

Jedna se o anketni polozku (Obrazek 15), tedy typ uzaviené otazky s vybérem odpovédi.
V zékladnim nastaveni je mozné mit az ¢tyfi moznosti odpovédi. Je mozné je rozsifit aZ na Sest.
Odpovédi autor kahootu piSe do textového pole, které je omezené na 75 znakl. Misto textu
miize byt v odpovédich vlozen obrazek nebo gif. Casovy interval miize byt i 5, 10 nebo 20
sekund. V ramci polozky lze nastavit, zda respondenti budou vybirat jen jednu odpovéd’,
nebo 1 vice.

K'Premium+  Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts @ Preview Exit E

1 Poll £7 Question type
i se ti pracovat 5

K2 Libi se ti pracovat s aplikaci Kahoot! ? @ poll v

o

=]

@ Time limit

Add question

Add slide

20 seconds v

- 2 Answer options
Remove |

00 4
)

Add answer 5 (optional) =]

single select v

answer 6 (optional) =]

Delete Duplicate
Remove additional answers ——

Obrdzek 15 — Poll (vyez z Kahoot!, 2022)

Dalsi typy otazek, zjistujicich informace od hraca, jsou dostupné pouze v rezimu EDU.

Jedna se o slovni mrak (Word cloud), kde hraci zadavaji své volné odpovédi formou kratkych
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textl, maximalné 20 znakl. Po uplynuti ¢asového intervalu se na hlavni obrazovce zobrazi

vSechny odpovédi ve formé slovniho mraku.

Oteviené odpovédi (Open-ended) jsou dal$i moznosti. Hraci zapisuji vlastni dokonceni

véty az o délce 250 znakl. Odpovédi jsou nasledné vizualizovany v podobé textovych karet.

Posledni zptuisobem je brainstorming (Brainstorm), kdy hraci ptredkladaji své napady.
Nasledné o nich diskutuji, seskupuji podobné napady a v zavéru hlasuji pro své oblibené

napady. Je to forma Zivého kahootu, se kterym hraci aktivné pracuji.

3.6 Vyhledani a spusténi kahooti z knihovny

Vlastni vytvotrené kahooty nebo kahooty ulozené od jinych uzivateld se nachazi v knihovné
(Library) v zalozce nedavné (Recent). Jsou uspotadané od nejnovéjSich az po ty nejstarsi.
Je vidét jejich nahled v podobé nadzvu, uloZeného uvodniho obrazku, poctu otazek a také jméno
autora. Pti podrobnéj$im zobrazeni jsou vidét jednotlivé otazky, jejich odpovédi, ale také pocet

spusténych her a celkovy pocet hraci.

V této fazi je mozné kahoot upravovat pomoci tlacitka Edit nebo jej okamzité spustit
pomoci tlacitka Start. Pfi spusténi je na vybér ze dvou moznosti (Obrazek 16) — Classic mode

a Team mode, tedy verze klasicka/individualni nebo skupinova.

Klasickd verze je urCena pro soutéZ jednotlivych hracd. Hrac¢, ktery odpovi spravné
a zaroven rychle, ziska urCity pocet bodl. Vyse téchto bodl je pfimo imérna rychlosti odpovédi

hréace.

Obdobné to funguje i pii vytvoreni tymu. Jen s tim rozdilem, Ze se nejednd o jednotlivce,
ale skupinu hract. Tymy si vytvari hraci sami. Odpovidaji spole¢né na jednom zatizeni a body
dostavaji spolecné za cely tym. Kahoot! ma 1 moznost, aby kazdy hra¢ z tymu mohl odpovidat

na svém zafizeni, to je ale mozné jen ve verzi EDU.
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Choose a mode for this kahoot

Classic mode @ ar Team mode

Obrazek 16 — Spusténi kahootu (vyrez z Kahoot!, 2022)

Pfi vybéru rezimu se nasledné vygeneruje Game PIN (Obrazek 17), coz je jedinecna
kombinace ¢isel, pomoci které je mozné kahoot spustit na dal$im zafizeni. Po pfihlaSeni hrac¢u

je mozné zacit hrat. Jména ptihlaSenych hraci jsou vidét na obrazovce. Pro spusténi je potieba

stisknout tlac¢itko Start. Hraci si nevytvari zadnou registraci, pouze zadavaji Game PIN, a tim

Game PIN:
Join at www.kahoot.it
s, ) 201 0205

Kahoot!

se do hry pfipoji.

Waiting for players...

Obrazek 17 — Game PIN (vyrez z Kahoot!, 2022)

Kahoot! také nabizi moznost sdileni jednotlivym hracim (Assign), a to pomoci zaslani
odkazu nebo v ramci vytvofené skupiny. V ramci sdileni se vytvoii jedine¢na webova adresa
a jeji odkaz je mozné poslat komukoliv a jakymkoliv zpiisobem. Kahoot! automaticky nabizi
nékolik moznosti platforem, pres které je mozné odkaz poslat. Jsou to: Google Classroom, MS

Teams, Facebook, Twitter a Remind. Toto je dobré v situaci, kdy neni mozné hru hrat
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Vv pfitomném c¢ase na jednom misté. V tomto rezimu je mozné nastavit termin (Obrazek 18),

do kdy ma byt kahoot splnén, poté se uzavie a hraci k nému jiz nemaji pfistup.

Nastaveni lze upravit nékolika zptisoby. Casovym intervalem (Question timer) je mozné
vypnout cas, ktery byl u jednotlivych otdzek nastaven. Motivaci mize byt ziskani vice
spravnych odpovédi, kdy hra¢ neni pod casovym tlakem. Po zodpovézeni kazdé otazky
je mozné nastavit zobrazeni spravnych a $patnych odpovédi. Hra¢ se mize uéit z vlastnich chyb
(Personalized learning). Jestlize je pravdépodobné, Ze hraci budou kahoot krat ve stejnou dobu
na stejném misté, mize se hodit pozménéné uspotradani odpoveédi, ze kterych hraci vybiraji
(Randomize answer order). Nabizi se moznost generovat piezdivky hracd. Hrac¢ tak nema
moznost napsat své jméno nebo piezdivku. Generator vybirad ze seznamu prezdivek. Pokud se
hraci ptrezdivka nelibi, mize ji dvakrat zménit. PO nastaveni funkci je potfeba volbu potvrdit
tlacitkem Create. Nasledn¢ se zobrazi odkaz této konkrétni hry. Volbou Cancel se nastaveni

Zrusi a uzavre.

Takto sdilené kahooty je mozné najit v zalozce Reports. Je zde uveden odkaz, ktery je
mozné kopirovat a rozeslat hracim. Nebo je mozné sdélit jim Game PIN, pomoci kterého se
dostanou k tomuto konkrétnimu kahootu. Stanoveny Casovy interval je mozné zkratit nebo
prodlouZit. Zarovei je mozné hru také okamzité ukoncit. V reportech je také vidét, kterad otazka
byla
pro hrace problematicka a kde délali nejvice chyb. Zaroven je zde seznam hract, ktefi potiebuji
pomoct, jelikoz hodné chybovali. Je mozné stahnout si ptilohu v podobé dokumentu MS Excel.

V ném je k dispozici kompletni a velmi ptesna analyza vysledki celé skupiny i jednotlived.
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Create an assigned kahoot

Set a deadline
Players should complete it before:

Date Time

June 7, 2022 A 12:00 PM

Assigning kahoots

Create a self-paced kahoot Options

with questions and answers
) Question timer (D
displayed on the player's
device. Perfect for players on
the go, or those who can't join
the live kahoot. Randomize answer order (3
Learn more

Personalized learning @

Nickname generator (3

Player limit: 2000

Obrdzek 18 — Nastaveni sdileni kahoot (vyrez z Kahoot!, 2022)

3.7 Jak kahoot spusti hra¢

Kahooty je mozné hrat bud'to v internetovém prohlize¢i, nebo pomoci nainstalované
aplikace. V ptipad¢ varianty pies webovy prohlize¢ hra¢ napiSe do vyhledavace
www.kahoot.com a dostane se tak na domovskou stranku. Vpravo nahoie stiskne tla¢itko Play
a nasledn¢ zadava Game PIN (Obrazek 19). Existuje i webova stranka https://kahoot.it/, kde je

hra¢ vyzvan piimo k zadani Game PIN, coz je nejjednodussi a nejpiiméjsi cesta, jak se ke hie

dostat.

Pokud hraci chtéji hrat na mobilnim telefonu nebo tabletu, mohou si bezplatné¢ stdhnout
aplikaci Kahoot!. Aplikace je dostupna pro systémy iOS i Android. Aplikace je Iépe
ptizplsobena pro tato zafizeni nez webové stranky V ramci mobilniho prohlizece. V aplikaci

hra¢ stiskne tlacitko ptipojit se (Join). Dale zada Game PIN, nebo nacte QR kod.

V ptipadg, ze hra¢ dostane odkaz, je tento odkaz platny pro konkrétni hru. Neni tedy nutné

zadavat Game PIN, jelikozZ je jiz soucasti odkazu. Svoji volbu potvrdi tlacitkem Enter.
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http://www.kahoot.com/
https://kahoot.it/

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com
Terms | Privacy

Obrazek 19 — Game PIN (vyrez z Kahoot!, 2022)

Dalsi kroky uz jsou pro vSechny hrace stejné. Nasleduje napsani jména nebo pirezdivky
daného hrace (Nickname) (Obrazek 20). Poté svou volbu potvrdi tlac¢itkem OK, go!. Jestlize
hraci hraji v tymech, je nutné zadat nejdiive nazev celého tymu (Team name) a nasledné jména
jednotlivych hract v tymu (Nickname). Pokud hraéi hraji kahoot prezen¢né, je nutné pockat,
az se pripoji vSichni. Nasledn¢ autor/ucitel kahoot hromadné spusti pro v§echny hrace. Pokud
kahoot hra¢ hraje sam, napf. jako tkol, nemusi na nic ¢ekat a hra je spusténa. Hra¢ zacina

odpovidat na prvni otazku.

Obrazek 20 — Nickname (vyrez z Kahoot!, 2022)
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3.8 Pribéh hry

Jestlize hraci hraji hru hromadné, napft. ve Skolni tfidé€, je zadani vidét na tabuli nebo jiném
zafizeni, na kterém ucitel hru spustil. Zadani otazky je po dobu péti sekund promitané uprostied
tabule. Nasledn¢ se zméni zobrazeni. Zadani otazky je vidét v horni ¢asti obrazovky, uprostied
jsou vlozené obrazky, gify nebo videa. V dolni ¢asti jsou pak odpovédi, ze kterych hraé/zak

vybira. Na levé strané je vidét Casovy interval, ktery zbyva na odeslani odpovédi.

Pro zaznamendni odpovédi hra¢ pouzivéa své zatizeni. Na tomto zafizeni jsou viditelné
pouze barevné symboly, které koresponduji s odpovéd'mi na tabuli. Zaci se orientuji pouze

pomoci geometrickych symbold nebo barev.

Vypocitej slovni Glohu a vyber spravnou odpovéd. n

Ve skladu obchodu méli 2 500 kg pomeranéd,
3 200 kg bandnd a 1t ananasd.

Po tydnu se prodalo 1 500 kg pomeranéd, 1 700 kg o
banéni a polovina ananasi.

Kolik kilogrami ovoce ziistalo ve skladu?

@ 3000kg
M 30000 kg

& kahoot.it Game PIN: 7073659

Answers

Obrdzek 21 — Zobrazeni otdzky na telefonu a na tabuli (vyiez z Kahoot!, 2022)

Odpovédi se odesilaji automaticky pifi oznaceni. V pfipad¢, ze se jedna o otazky typu
Puzzle, je nutné odpovéd’ potvrdit tlacitkem Submit. Pokud hra¢ odpovida na otazku typu Type
answer, je potieba také finalni odpovéd potvrdit tlacitkem Submit nebo na klavesnici

zmacknout Enter. Nasledn¢ dojde k vyhodnoceni otazky a zobrazeni bodového hodnoceni.

Poté co hra¢ odpovi, tak ¢eka, az odpovi vSichni ostatni hrac¢i nebo az uplyne casovy
interval nastaveny k dané otazce. Nasledné se na jeho zatizeni zobrazi, zda odpovédél spravné,
nebo chybné. Ve chvili, kdy hra€ odpovi spravng, ziska bodové hodnoceni. Na tabuli se zobrazi
moznosti, mezi kterymi hraci vybirali, a pocet hracl, ktefi danou moznost zvolili. Poté se

zobrazi podium vysledkd a jména prvnich péti hrac¢, Kteti maji nejvice bodu.
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Jak funguje bodové hodnoceni? Jestlize hra¢ spravné odpovi na otazku, ziské urcity pocet
bodli. VySe bodl se odviji od rychlosti odpovédi a také od nastaveni autora kahootu.
Pti standardnim bodovani se za¢ina na hodnoté¢ tisic bodl. Body ubyvaji podle toho, jak plyne
Cas. P11 vytvareni kahootu je mozné nastavit i dvojité¢ bodovani. Zacina se pak na hodnoté dvou

tisic bodti. Je mozné nastavit i moznost, ze za otdzku hra¢ zadné body neziska.

Po zobrazeni vysledki nasleduje dalsi otazka. A timto zptisobem probiha hra, dokud se
nezodpovi vSechny otazky. Nasleduje zavérecné vyhodnoceni tii nejlepSich hraca a zobrazeni

jejich bodového skore.

Poté je mozné vratit se k jednotlivym otazkam. Kahoot! automaticky ukazuje otazky,
ve kterych se nejvice chybovalo. Kromé tohoto kratkého vystupu ma uzivatel k dispozici
podrobny report s vysledky ve formatu tabulky Excel. V jednotlivych zalozkach dokumentu
jsou nejdiive souhrnné vysledky celého testu vyjadiené v procentech, primérné bodové skore
a samoziejm¢ pocet hraci. Nasleduje piehled hraci podle jejich bodového skore. Zde jsou
zapsané pocty spravnych a chybnych odpovédi. V dalSim listu jsou uvedend data hraci
ukazujicich, zda na polozku odpovédéli spravné nebo chybné a kolik bodil za ni obdrzeli.
Poté nasleduje vyhodnoceni podle jednotlivych otazek. Zobrazeny jsou odpovédi hracu, jejich

spravnost, pocet ziskanych bodii a potfebny cas na odpovéed'.
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EMPIRICKA CAST
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4  Vyzkumné Setieni
V empirické casti své diplomové prace se zabyvam praktickym vyuzitim vzdélavaci
platformy Kahoot! ve vyuce matematiky na 1. stupni zakladni skoly. Realizace vyzkumného

Setfeni probéhla na plnoorganizované méstské zakladni Skole v Prostéjové, a to zacatkem fijna

ve Skolnim roce 2021/2022.

4.1 Cil vyzkumu

Cilem vyzkumného Setieni bylo ovéfit, zda je mozné vyuzit platformu Kahoot! ve vyuce
matematiky na 1. stupni zakladni Skoly. StéZejni bylo Zakiim nabidnout co nejvice typi
testovych polozek, které tato platforma nabizi. Tato data jsem zpracovala a vyvodila, které typy
testovych otdzek jsou vhodné a které nikoli. Dilezitd pro mé byla zpétna vazba jak od zdkda,
tak samoziejm¢ 1 od ucitelt. Ucitelé dostali moznost vyplnit dotaznik, diky kterému jsem
ziskala informace, zda vidi v Kahoot! mozny potencial a piinos pro vyuku matematiky.
Také jsem zjistila, jakd mohou nastat uskali a jestli by viibec méli zajem vyuzit Kahoot!
ve svych hodinach. Veskeré dil¢i cile jsem zpracovala pomoci grafli pro lepsi prehlednost

a nasledné zhodnotila.

4.2 Otazky vyzkumu
Hlavnim cilem diplomové prace je ovéfit, zda je aplikaci Kahoot! mozné vyuzit jako

prostfedek vhodny k opakovani u¢iva matematiky na 1. stupni zakladni Skoly.
V ramci vyzkumu jsou stanoveny tyto vyzkumné otazky:

VO1: Jakym zplsobem je mozné vyuzit vzdélavaci platformu Kahoot! pii vyuce

matematiky na 1. stupni?

VO2: Jaké typy testovych polozek je mozné vyuzit pii opakovani u¢iva matematiky pomoci

vzdélavaci platformy Kahoot!?
VO3: Jak hodnoti zaci vyuziti Kahoot! ve vyuce matematiky?

VO4: Maji uéitelé zajem o vyuziti Kahoot! ve své vyuce?
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4.3 Charakteristika vyzkumného vzorku a popis vyzkumného

Setireni

Vyzkumny vzorek pfedstavovali Zaci prostéjovské zakladni Skoly 2.—6. roc¢nika,
a to z celkem 11 tfid. Jednalo se o paralelni ro¢niky, v ptipad¢ 2. — 5. ro¢nikt to byly tfidy A
a B. Pouze Zaci 6. ro¢niku byli ze tii tfid, a to 6. A, 6. B a 6. C. Celkovy pocet zaka byl 249.
Vyzkumného Setfeni se zucastnili také tfidni ucitelé, v ptipad€ 1. stupné a v piipad¢ zakh 6.
ro¢niku to byli ucitelé, ktefi vyucuji ve tiidach matematiku.

Z grafu (Graf 1) vidime pocty zakt v jednotlivych ro¢nicich. Pocty zaki ve Ctvrtém, patém

a Sestém rocniku jsou shodné, a to 55 zaki. Nejmensi skupinou byli zéci tfetiho ro¢niku, téch

bylo pouze 40.

= 2. roénik = 3. ro¢nik 4. ro¢nik 5.ro¢nik = 6. roénik

Graf 1 — Pocet Zdkii v jednotlivych rocnicich (Autor, 2022)

Realizace vyzkumného Setfeni probihala zafatkem mésice fijna, kdy jiZz zaci méli
zopakované ucivo se svymi uciteli. Vyzkumné Setieni probihalo v prostorach multimedidlni
ucebny, kde mél kazdy zak k dispozici stolni pocita. Mezi dal$i nezbytné vybaveni u€ebny
patfil stolni pocita¢ s pfipojenim na dataprojektor. Délka ¢asové jednotky na testovani byla

v rozsahu jedné vyucovaci hodiny, tj. 45 minut.

Pti ptichodu zaka do uc¢ebny bylo nezbytné dodrzet bezpecnostni pravidla, ktera ma Skola
stanovena. Zaktim byly s predstihem zapnuty poditace, probshlo jejich piihlaseni a nasledné
spusténi webovych stranek, na kterych probihalo testovani. V ucebné byli pfitomni zaci daného
ro¢niku a s nimi bud’to jejich tfidni ucitel, asistentka pedagoga, nebo vyucujici matematiky
na druhém stupni. Zaci druhych roénik@i byli rozdéleni na dvé mensi skupiny,

a to z organizacnich divodu.

43



Nejprve probéhlo spusténi tzv. zkusSebniho testu, ktery nam poslouzil jako sezndmeni
s aplikaci Kahoot!. Zaci si vyzkouseli veskeré funkce, se kterymi jsme pak dale pracovali
Vv testech. N¢ktefi zaci aplikaci Kahoot! znali z vyuky anglického jazyka, ale vyuZivaji jen dvé

zakladni funkce. My jsme pracovali S verzi rozsifenou (placenou).

Dale jsme pokracovali vypracovanim testu ptislusného ro¢niku. V prabéhu testovani jsem
prochazela ucebnu a piipadné pomahala nékterym mladSim zakim s technickymi vécmi tak,

aby jejich odpovédi byly odeslany ke zpracovani.

Po dokonceni testti a jejich hodnoceni jsme se s zaky spolecné podivali na problematické

polozky a hledali jejich spravné feSeni. Prob&hlo vysvétleni a zdiivodnéni spravnych odpovédi.

Poté nasledovalo rozeslani dotaznikd ucitelim pro ziskani jejich zpétné vazby. Vyplnéni
dotaznikli bylo dobrovolné. N¢kteti ucitelé se vypliiovani dotaznikil nezi€astnili. Dotaznikové

Setfeni probihalo za vyuziti webovych stranek: https://www.survio.com/cs/.

4.4  Vyzkumny nastroj

Bylo vytvoteno celkem pét didaktickych test koncipovanych jako testy vysledki vyuky,

V nasem piipad¢ jako testy na opakovani uciva z ptedchoziho ro¢niku.

Pti vytvateni testll jsme pracovali s placenou verzi Kahoot! Premium+. Tuto verzi jsme
vybrali z divodu, Ze obsahuje nejvice funkci a je mozné vyuziti nejvice druhi testovych
polozek. Zaroven vSechny vypracované testy jsou volné dostupné a je mozné si je vyhledat

po bezplatném piihlaseni na webovych strankach: https://kahoot.com/schools-u/

nebo:

https://create.kahoot.it/search?query=marcipan97 &tags=marcipan97&filter=filter%3D.1.

V didaktickych testech se vyskytovaly tyto testové polozky, rozdéleni dle Chrasky (2016):

ulohy s vybérem odpovédi (quiz),
o ulohy s jednou spravnou odpovedi,

o ulohy s vicenasobnou odpovédi,

ulohy dichotomické (true or false),

ulohy uspotadaci (puzzle),

oteviené ulohy se stru¢nou odpovédi (type answer).
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Na konci viech didaktickych testi byl dotaznik slozen ze tii polozek. Zaci byli tazani
uzavienymi otdzkami na jejich sebehodnoceni a také na hodnoceni platformy Kahoot!.
V systému Kahoot! oznateno slovickem poll — v piekladu anketa. Zaci odpovidali

na ¢tyfbodové Skale pomoci piktogramd, tzv. smajliki (Obrazek 22).

WO

Obrazek 22 — Skala hodnocent pro Zaky (pfevzato a upraveno z: Chamber, 2021)

Pro ziskéani zpétné vazby ze strany ucitelii bylo vytvofeno dotaznikové Setfeni, obsahujici
celkem 17 polozek. Jednalo se o nestandardizovany dotaznik, vV némz byly tivodni polozky
zaméfeny demograficky. Dalsi polozky zjistovaly narocnost po obsahové strance testu
a na zavér bylo n€kolik polozek tykajicich se typid testovych polozek, jejich kladd, zapori
a moznych tskali. V dotaznikovém Setfeni se vyskytovaly dichotomické ulohy, oteviené ulohy

s Sirokou odpovédi a tlohy s vybérem odpoveédi.
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5  Charakteristika didaktickych testi a jejich vysledky

Didaktické testy byly zaméfeny na opakovani uciva matematiky pfedchoziho ro¢niku.
Pii tvorbé didaktickych testl jsme vychazeli z u¢ebnic matematiky nakladatelstvi Alter, podle
kterych se na zakladni $kole zaci u¢i. Zaroven jsme do testd piidali otazky, které byly soucasti
zadani soutéze Matematicky klokan, a to konkrétné¢ zkategorii Cvrcek a Klokanek.

(Matematicky klokan, 2022)

Matematicky klokan je mezindrodné koordinovana matematicka soutéz, ktera se v Ceské
republice koné pravidelné jiz od roku 1995. Soutéz je pofadana Jednotou Ceskych matematika
a fyzikd ve spolupraci s Katedrou matematiky Pedagogické fakulty univerzity Palackého
a Katedrou algebry a geometrie Ptirodovédecké fakulty univerzity Palackého v Olomouci.
Pro soutéZici je ptipraveno celkem 6 kategorii, které jsou urceny pro zaky od 2. ro¢niku
zékladni $koly az po studenty 4. ro¢niku stiedni $koly. Soutézici fesi tlohy s vybérem z péti

odpovédi, pfi¢emz jen jedna je vzdy spravna. (Matematicky klokan, 2022)

Kazdy didakticky test byl rozdilné¢ho rozsahu, a tedy i celkové narocnosti. Didakticky test
pro zadky druhého rocniku obsahoval 8 testovych polozek, test pro zaky tfetitho ro¢niku
11 polozek, pro ctvrty ro¢nik 13 polozek. Test, ktery byl ur€en jako opakovani uciva ¢tvrtého
ro¢niku, obsahoval 16 polozek a pro opakovani patého ro¢niku to bylo 19 polozek. Pti vytvareni
testl jsme ptihlizeli k rozdilné technické Grovni zaku, a i z tohoto divodu jsou testy rozdilné

dlouhé.

Pti vyhodnocovani jednotlivych testi jsme otazky tfidili dle typi testovych polozek do Etyt
kategorii — Quiz, True or False, Puzzle a Type answer. Podle tohoto klice jsou tedy jednotlivé
polozky uspoifadany. Nasledné se podivame na polozky typu Poll, které jsou zaméfeny

na hodnoceni zaku.

V teoretické ¢asti jsme popsali 1 zplisob ziskavani bodového hodnoceni. Z diivodu velkého
mnozstvi zakd jsme s timto bodovym hodnocenim dale nepracovali. V prabéhu provadéni testu

zaci vidéli sveé vysledky, coz pro n€ byl vyznamny motivujici prvek.

5.1 Test 0 neboli zkuSebni

Zkusebni test byl vytvoien za ticelem seznameni zaki s aplikaci a jejimi funkcemi. Test

obsahoval celkem 5 polozek — na kazdou funkci jedna polozka.
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V prvni testové polozce byli Zaci dotazovani: ,,Je nyni rok 2021?* Zde méli na vybér
z moznosti: pravda, nebo lez, respektive: true, nebo false. V této otazce bylo potieba zakim
vysvétlit vyznam slov, predev§im tém mladSim, ktefi jeSté nemaji vyuku anglického jazyka.

Na zaznamenani odpovédi méli zaci 30 sekund.

Ve druhé polozce byly pokyny nasledujici: ,, Usporddej rocni obdobi tak, jak jdou
za sebou. “ V tomto piipadé se jednalo o uspotéadaci typ testové polozky. Na sefazeni nazvla

roc¢nich dob ve spravném potadi méli zaci 120 sekund.

Ve tieti polozce zaci odpovidali na otazku: ,, Ktery mésic zacina Skolni rok?“ — u této
polozky méli zaci na vybér ze Ctyt odpovédi: leden, Cerven, srpen a zafi, pfiCemz praveé jedna

byla spravna — zari. Na zodpovézeni otazky méli zaci 60 sekund.

Ctvrta polozka byla s volnou odpovédi. Pokyny znély: ,, Napis prvni den pracovniho
tydne. “ Casovy interval byl nastaven na 60 sekund. Zde bylo diileZité spravné definovat spravné
odpovédi. Pokud Zaci napsali pondeli nebo pondeli, tak odpovédi byly vyhodnoceny jako
spravné. V ptipad¢€, Ze zaci napsali napt. pondeli nebo pondeli, odpovédi byly automaticky

vyhodnoceny jako Spatné.

Péatou a zaroven posledni testovou polozkou byla anketa, v niz zéaci vybirali na Skale
pomoci smajlikti (viz Obrazek 22). Otazka znéla: ,, Odpovédel jsi na otdzky spravné?

Na zaznamenani odpovédi bylo rovnéz 30 sekund.

Po tomto zkuSebnim testu nasledovalo spusténi testu opakujici u¢ivo matematiky pro dany

rocnik. Jednotlivé testy jsou v ptilohach diplomové prace.

52 Testl

Test 1 byl ur¢en pro zaky druhého ro¢niku. Obsahoval celkem osm testovych polozek

zaméfenych na opakovani u¢iva matematiky prvniho ro¢niku. Test je soucasti ptilohy, viz

Ptiloha €. 1.
Tohoto testu se zicastnilo celkem 44 zaku, pii¢emz 24 zakt bylo z 2. A a 20 zaku z 2. B.

Prvni vyhodnocovanou kategorii jsou polozky typu Quiz (Graf 2 — Test 1, vyhodnoceni
Quiz (Autor, 2022)). V téchto polozkach zaci vybirali mezi 3—4 moznymi odpovéd'mi, pticemz

vzdy jen jedna byla spravna. V kazdé testové poloZce odpovédélo alespon 70 % zaki spravné,
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zéroven zde neni zadna polozka, kterd by byla zcela bezchybné zodpovézena. Ve dvou

polozkach si vedla 1épe 2. A a ve zbyvajicich dvou 2. B.

Nejvyssi pocet spravnych odpovédi ve 2. A'i 2. B bylo u polozky 1. Jednalo se o ivodni
polozku, ktera byla pro zéky jednoduchd a zarovenn méli dostatek prostoru na zaznamenani jeji

odpoveédi.

Nejhorsi vysledek byl dosazen u polozky 2, kde odpovédélo chybné 10 zaka z celkového

podtu 44. Zaky zde pravdépodobné zmatlo nepravidelné rozloZeni obrazki.

Polozka 1: Na magnetické tabuli byly magnetky se v§emi Cislicemi od 0 do 9. O prestavce

dva magnetky spadly. Které?
PoloZka 2: Porovnej pocty zvifatek.
Polozka 4: Vypocitej.

Polozka 8: Vypocitej.

QUIZ

2.B

8. polozka

2.A

2.B

4. polozka

2.A

2.B

2.A

2. polozka

2.B

2.A

1. polozka

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hspravné ®chybné

Graf 2 — Test 1, vyhodnoceni Quiz (Autor, 2022)

Druhou vyhodnocovanou kategorii jsou otazky typu True or False (Graf 3). U téchto
polozek zaci vybiraji mezi odpovédi True (pravda) nebo False (nepravda). V piipadé Testu 1

se jedna pouze o jednu testovou polozku.
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Tato polozka byla pro zaky velmi jednoducha, pohybovali jsme se v oboru pfirozenych
gisel do 10 bez prechodu pies desitku. Zaci 2. B méli 100% Gsp&snost. V ramci celého Testu 1

to byla jedind otdzka, na kterou alespon jedna z porovndvanych skupin odpovédéla zcela
spravng.

Polozka 3: Maminka koupila 1 jablko, 3 hrusky a 5 merunék. Koupila celkem 10 kusi
ovoce?

TRUE or FALSE

3. polozka

N
>

N
w

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hspravné ®chybné

Graf 3 — Test 1, vyhodnoceni True or False (Autor, 2022)

Tieti kategorii jsou otazky typu Puzzle (Graf 4). Zaci méli za kol uspotadat polozky podle

urcitého kritéria. V ptipadé Testu 1 se jednd o vyhodnoceni jedné testové poloZky.

Tato polozka byla velmi ndro¢na, jelikoZ Zaci museli nejprve piiklady vypocitat, vysledky
si zapamatovat a nasledné je sefadit od nejmensiho k nejvétsimu. Jednalo se o nékolik krokd,
které museli zvladnout. Zaroven neméli moznost si vysledky pribézné zaznamenat. I pies to se
zaktm 2. B vedlo velmi dobie a 90 % jich odpovéde€lo spravné. Na zaznamenani odpovédi méli

zaci 120 sekund, coZ je nejdelsi Casovy interval, ktery byl v testech vyuZzivan.

Polozka 5: Vypocitej a sefad’ vysledky od nejmensiho k nejvétsimu.
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PUZZLE
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5. polozka

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Espravné Hchybné

Graf 4 — Test 1, vyhodnoceni Puzzle (Autor, 2022)

Ctvrtou a zaroved posledni kategorii jsou otazky typu Type answer (Graf 5). V téchto

nemaji zddné moznosti vybéru, ale musi se spolehnout sami na sebe a své znalosti. V téchto

polozkach si 1épe vedla tfida 2. B. Z vysledkli mtizeme usoudit, ze polozka 6 byla pro zaky 2. A

vV

nestihl zaznamenat odpovéd’ v ramci ¢asového limitu 90 sekund.

Polozka 6: Tatinek rozdélil 20 bonbond mezi 4 déti. Anicka dostala 6, Honza 4 a Terka 5
bonbont. Kolik zbylo pro Kubu? Napis ¢islo.

Polozka 7: Kolik trojuhelnikti je na obrazku? Napis ¢islo.

TYPE ANSWER

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

mspravné ®chybné ®bez odpovédi

Graf 5 — Test 1, vyhodnoceni Type answer (Autor, 2022)
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Vysledky testu jsou spise pozitivni. Obtiznost polozek odpovidala znalostem zaki. Zaci si
vyzkouseli rizné typy testovych polozek, pricemz nejlepSich vysledki obé tfidy dosédhly
u polozky True or false. Pro zaky 2. A byly naro¢né polozKky s vlastni odpovédi. Naopak Zaci

2. B dosahli nejhorsich vysledkt v polozkach typu Quiz.

Pfi podrobngjsi analyze vysledktl na konkrétni zaky jsme zjistili, ze ve tfidé 1. A nebyl
zadny zak, ktery by zodpovéde€l vSechny polozky spravné. Zaroven vSak nejméné spravnych
odpovédi byly 4. Primér tfidy je 5,95 spravnych odpovédi z celkovych 8.

vvvvvv

polozky zcela spravné. Nejméné spravnych odpovédi mél jeden zak a byly to 4 polozky. Pramér

tiidy je 6,75 polozky. Rozdil 0,8 polozky ve srovnani tfid je pomérn€ vyrazny.

5.3 Test2

Test 2 byl ur¢en pro zaky tietiho rocniku. Obsahoval celkem 11 testovych poloZek
opakujicich u¢ivo matematiky. Testu se zGcastnilo 16 zaka z 3. A a 24 zaku ze t¥idy 3. B,

celkem tedy 40 zaku. Test je soucasti prilohy, viz Ptiloha €. 2.

Vyhodnoceni étyi polozek typu Quiz nalezneme v grafu (Graf 6). Zaci vybirali vzdy
ze Ctyf odpovédi, pficemz pravé jedna byla spravna. Jednotlivé polozky byly rozdilné
narocnosti. Ve tfech polozkach si vedla 1épe 3. B. Vyskytly se zde 1 otazky, u kterych neni
zaznamenana odpovéd’ — zde Z4ci nestihli odpovédét v casovém limitu, ktery je u kazdé otazky

individualné nastaven.

Nejvyssi pocet spravnych odpovédi zak 3. B byl u polozek 3 a 7. Zde odpovédélo 19 zaku

spravné (témét 80 %). Zaroven u polozky 3 ve tiidé 3. A odpovédélo spravné jen 8 zaki (50 %).

V celkovém poctu 40 zaki bylo nejvice spravnych odpovédi u polozek 6 a 7, shodné
28 zaki. U polozky 6 zaci museli provést dvé matematické operace (nasobeni a od¢itani), jako

napovédu zde méli zapsané zavorky. I pfesto celkem 6 zakii nezaznamenalo odpovéd'.

S nejvice chybnymi odpovéd'mi je zaznamenana polozka 11. Zde odpovédélo chybné
57zaka z 3. A, 15 zaku z 3. B, a dokonce 2 zaci z 3. B vibec neodpovédéli. Tato polozka byla
pfevzata a upravena ze zadani Matematického klokana z roku 2019. Pfi podrobnéjsi analyze

vysledki jsme vidéli, Ze nejCastéjsSim chybnym vysledkem bylo ¢islo 6. Zde zaci
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pravdépodobné prehlédli tii kyticky umisténé v ¢asti obdélniku, ktery je pod trojuhelnikem
(Tabulka 4).

Polozka 3: Honza vazi 16 kilogrami. Lenka je o 8 kilogramt leh¢i. Kolik vazi Lenka?
Polozka 6: Vypocite;.
Polozka 7: Vypocitej a vyhledej spravnou odpovéd'.

PoloZzka 11: Vcelka M4ja sbirala pyl ze vSech kvéti, které jsou v obdélniki, ale nejsou

Vv trojihelniku. Z kolika kvéta pyl sbirala?

6.polozka = 7.polozka 11. polozka

3. polozka

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hspravné Echybné ®bez odpovedi

Graf 6 — Test 2, vyhodnoceni Quiz (Autor, 2022)

Mozné odpovédi 13 9 6 20
Pocet zakt 3 18 11 6

Tabulka 4 — Test 2, vyhodnoceni Quiz, polozka 11 (Autor, 2022)

Polozka typu True or False byla v tomto testu jedna (Graf 7Graf 7 — Test 2, vyhodnoceni
True or False (Autor, 2022)). Zaci byli velmi usp&sni, spravnou odpovéd’ zaznamenalo 35 Zaki
ze 40. Jednalo se o poloZku s nejvyssi usp€snosti z celého testu. Polozka byla jednoducha a zaci

m¢éli dostate¢ny Casovy limit.
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PoloZka 2: Méam 4 desetikoruny, 2 dvoukoruny a 1 korunu. Mam celkem 48 korun?

TRUE or FALSE

w
w

2. polozka

w
>

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

mspravné ®chybné ®bez odpovedi

Graf 7 — Test 2, vyhodnoceni True or False (Autor, 2022)

Polozky typu Puzzle byly v tomto testu dvé (Graf 8). V polozce 4 Zaci museli nejdiive Cisla

zaokrouhlit a nasledné je setfadit od nejmensiho k nejvétsimu, zaroveil nemeli moznost si Cisla

nikam zapsat a vSe si museli pamatovat. V této polozce byla vétSina Zaki uspésna. Pouze 4 Zaci
odpovédéli chybnég. Dalsi 4 nestihli odpovédét v ¢asovém limitu.

Polozka 9 byla zaméfena na geometrické utvary. Nékteré chyby se opakovaly, nicméné
celkovy vysledek byl §patny. Spravnou odpovéd’ zaznamenalo méné nez 50 % zakt. Uvedené

geometrické tvary by méli vSichni znat — vychazeli jsme z ucebnice, podle které se zaci ucili.
Polozka 4: Zaokrouhli ¢isla na desitky a sefad’ od nejmensiho k nejvetsSimu.

Polozka 9: Setad’ nazvy geometrickych utvarti v nasledujicim potadi:
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PUZZLE

3B

9. polozka

3.A

4. polozka

3A
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Hspravné Echybné ®bez odpoveédi

Graf 8 - Test 3, vyhodnoceni Puzzle (Autor, 2022)

Vysledky polozek typu Type answer jsou velmi rozmanité (Graf 9). Nejlépe si zaci vedli
Vv polozce 8, kde spravné odpovédéli na hadanku geometrického Utvaru (celkem 28 Zzak).
Jen o jednu spravnou odpovéd méné odpoveédeli zaci v polozece 1, kde pocitali matematicky

fetézec. Zaroven u této polozky nejvice zaki (7) viibec nenapsalo odpoved.

Polozka 5 dopadla s velmi $patnym vysledkem. Spravné odpovédé€lo jen 12 Zaka ze 40.
Zde byl problém v tom, ze si zaci opét nemohli napsat odpovéd’ na papir a museli si vysledek

pamatovat.

S nejhorSim vysledkem dopadla polozka 10. Nikomu se nepodafilo napsat spravnou
odpovéd’, nekolik zaka vitbec neodpovédelo. U této polozky bylo pro zaky naro¢né ,,nakreslit*
pokracovani spravné cesty, a to hned z nékolika diivodt. Zadani otazky i obrazek vidé€li zéci
jen na tabuli, nikoliv na svém monitoru, bylo to na velkou vzdalenost. Zaroven si nemohli
prstem ukazovat, kudy cesta vede, jako by to délali, kdyz by méli zadani na papiie nebo

monitoru. Pro nékteré zaky byl také nedostatecny casovy limit.
Polozka 1: Vypocitej a zapi§ vysledek.
Polozka 5: Vypocitej a zapi$ vysledek.

Polozka 8: Jsem rovinny utvar. Mam 4 vrcholy a 4 strany. VSechny strany jsou stejné

dlouhé. Co jsem?

Polozka 10: Toma$ nakreslil dvakrat stejny vzor. Kterym bodem bude jeho kresba

prochézet, pokud nakresli vzor potteti?
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TYPE ANSWER
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mspravné ®chybné ®bez odpovedi

Graf 9 — Test 2, vyhodnoceni Type answer (Autor, 2022)

Jednotlivé polozky byly rozdilné naro¢nosti. V polozce typu True or False bylo dosazeno
nejlepSich vysledki. S nejhorsimi vysledky dopadla polozka 10, kde Zaci psali vlastni odpoved’,
a nikomu se nepodafilo spravné odpovédét. U nékterych polozek by Zaci pottebovali vice Casu.

Jiné polozky byly obtizné a Zaci by potiebovali u¢ivo vice procvicit a zopakovat.

Pfi analyze vysledkd jsme zjistili, ze jeden zak z 3. A zodpovédél spravné 10 z 11 polozek.
Naopak nejméné spravné odpovédi byly 3 u jednoho zéka. V priméru tedy zéci odpovedéli

spravné 6,18 polozky.
Ve 3. B byl maximalni pocet spravnych odpovédi rovnéz 10 a naopak nejméné spravné

odpovédi byly jen 2, a to hned u dvou zaki. I pfesto je primér spravnych odpovédi 6,45

polozky. Rozdily mezi tfidami jsou v celkovém poctu zakdi minimalni.

5.4 Test3

Test 3 byl ucen jako opakovani uciva tietiho rocniku. Testu se zcastnilo celkem 55 zakd,
27 ze ttidy 4. A a 28 zaku ze tiidy 4. B. Test je soucasti ptilohy, viz Ptiloha €. 3.

Polozek typu Quiz bylo v tomto testu celkem Sest. Z grafu (Graf 10) vidime, Ze testové
polozky byly pro zaky rtzné obtiznosti. Nejlépe zaci odpovédéli na polozku 13, spravné
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odpovédélo 45 zaki z celkového poctu. Tato polozka byla ptfevzata a upravena ze zadani
Matematického klokana. Uloha byla zaméfena na osovou soumérnost — 74ci hledali druhou

polovinu obrazku.

S nejméné spravnymi odpovéd’'mi dopadla polozka 4. Zde odpovéde€lo spravné jen 9 zaki
z kazdého ro¢niku. Otazka byla pro mnohé naro¢né ve spravném porozumeéni textu. Po ptecteni
zadani museli zaci spocitat ptiklady a zapamatovat si vysledky. Nasledn¢ vyhledavali v textu
spravnou moznost. Na zaznamenani odpovédi meli zaci 120 sekund. Jelikoz vSichni Zéci

odpovédéli, at’ uz spravné, nebo chybné, mizeme fict, ze Casovy interval byl dostatecny.

U polozky 7 celkem 12 zakl nezaznamenalo odpovéd’. Bylo potieba vice ¢asu? Neveédeli,
jak maji ptiklad vypocitat? Mozna je oboji spravna odpovéd’. Co se tyka ostatnich zaku, tak

vice nez 75 % z odpovédi bylo spravnych.

Vysledky 4. Ai 4. B byly v jednotlivych polozkach vyrovnané. Pouze u polozky 1 vidime

vyrazny rozdil.
PoloZka 1: Vypocitej a vyhledej spravnou odpovéd’.
Polozka 4: Vypocitej slovni tlohu a vyber pravdivy vyrok.
Polozka 7: Vypocite;.
Polozka 8: Vypocitej a porovnej vysledky.
Polozka 11: Kolik krychli je potfeba na tuto stavbu?

PoloZzka 13: Nina pfeloZila list papiru a potom z n¢j vystfihla kousek tak, jak vidi§ na

obrazku. Co Nina uvidi, kdyz papir rozlozi?
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Graf 10 — Test 3, vyhodnoceni Quiz (Autor, 2022)

Polozky typu True or False (Graf 11) dopadly s velmi Spatnymi vysledky. LepSich
vysledkt dosahli Zaci 4. A nez 4. B. U polozky 5 Zéci pocitali matematicky fetézec a méli urcit,
zda plati rovnost. Zadani méli zaci zjednodusené o napsané zdvorky — nemuseli tedy pfemyslet
nad tim, ktera operace ma prednost. Naro¢néjsi ¢asti byl jisté vypocet druhé ¢asti, kdy nejdiive
museli vynasobit Cisla v zdvorkach a nésledné je secist dohromady. Prubézné vysledky si
museli zapamatovat, coz zakim délalo problém. Z kazdého ro¢niku jeden zak nezaznamenal
odpovéd’, coz ndm znaci, Ze u této polozky mohl byt delsi casovy interval. Je mozné, Ze Zaci

nestihli piiklady vypocitat a zkusili tipnout — bud’ odpovi spravng, nebo ne.

Polozka 9 dopadla trochu 1épe, alesponi pro 4. A. PoloZka byla zaméfena na matematické

pojmy, coZ obecné neni moc oblibené ucivo a zakiim se Casto plete.



Polozka 5: Plati tato rovnost?

Polozka 9: Plati tento vztah?

TRUE or FALSE
E
g
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&
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mspravné ®chybné ®bez odpovedi

Graf 11 — Test 3, vyhodnoceni True or False (Autor, 2022)

Dalsi dvé polozky byly typu Puzzle (Graf 12). Zaci odpovédéli z vice nez 60 % spravng.

Lépe se vedlo zakiim 4. B. Polozka 6 na zaokrouhlovani a nasledné usporadani patiila spise

vvvvv

je to opakovani.

V polozce 10 méli zéci sefadit nazvy rovinnych utvart. Spravné odpovédélo 35 z 55 zak.
Pfi podrobnéjsi analyze vysledkd byla nejvice opakovana chyba ve $patném poradi tsecky
a polopfimky. Tato chyba byla zaznamenana u 11 zakt — bylo to z nepozornosti? Nebo si Zaci

spletli pojmy? Pokud vylou¢ime tuto chybu, tak naprosto chybné odpovédelo 9 zak.
Polozka 6: Zaokrouhli ¢isla na desitky a sefad’ od nejmensiho k nejvetsSimu.

Polozka 10: Sefad’ nazvy rovinnych ttvarii v tomto pofadi:
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Graf 12 — Test 3, vyhodnoceni Puzzle (Autor, 2022)

Poslednim typem polozek byl Type answer (Graf 13). V tomto testu se jednalo o tii
polozky. S nejlepsim vysledkem dopadla polozka 3, kde Zaci pocitali slovni ulohu zaméfenou
na déleni. Celkem spravnou odpovéd’ zaznamenalo 38 Zakh z 55. O trochu hor$ich vysledkt

dosahli zaci v polozce 2, kde spravné odpoveédeélo 32 zaki.

S nejhordim vysledkem skonéila polozka 12. Zaci méli pojmenovat geometricky utvar —
jehlan. Ze vSech Zaki spravné odpovédél jen jeden, ato ze 4. A. Tato polozka Zaky prekvapila.

Vsichni se shodli na tom, Ze tento pojem neznaji.
Polozka 2: Které ¢islo musime 8krat zvétsit, abychom dostali Cislo 64? Zapis Cislo.

Polozka 3: Na hfisti behalo 30 déti. Rozdélili se do druzstev po 5 détech. Kolik druzstev

bylo celkem? Zapis &islo.

Polozka 12: Jak se nazyva tento geometricky utvar?



TYPE ANSWER

3.polozka = 12. polozka

2. polozka
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Graf 13 — Test 3, vwhodnoceni Type answer (Autor, 2022)

Vysledky testu jsou spiSe pozitivni nez negativni. Obtiznost polozek odpovidala znalostem
zaku. V testu se vyskytl neznamy pojem — jehlan, ktery ale zaci znat méli, alespon dle u¢ebnice.

Se $patnymi vysledky dopadly polozky typu True or False.

Celkovy pocet polozek byl 13, pficemz tfem zaktim 4. A se podafilo odpovédét spravné
na 10 polozek. Nejméné spravnych odpoveédi méli dva Zaci, shodné 3 polozky. Primér na tfidu

je 7,33 polozky.

Ve tiidé 4. B dokonce jeden zdk odpovédél spravné na 11 polozek. Minimum spravnych
odpovédi byly 4 polozky. Primérny pocet spravnych polozek je 7,35. Vysledky zakt ve 4. A

i 4. B jsou v celkovém srovnani velmi vyrovnané.

5.5 Test4

Test 4 byl ur€en pro zaky patého ro¢niku. Obsahoval 16 polozek opakujicich ucivo
matematiky. V 5. A se testu ucastnilo celkem 28 zaki, pficemz jeden zék byl z vyhodnoceni
vyfazen. V 5. B se testu ucastnilo celkem 27 zaku, ale dva Zaci byli z vyhodnoceni vytazeni.
Zaci, ktefi byli vyfazeni, se rozhodli béhem vypliiovani testu nespolupracovat. Umyslné
neodpovidali na otazky a vzdy cela tiida ¢ekala, az vyprsi stanoveny Casovy limit. Z tohoto
divodu jsou data zpracovavana s pocty 27 zakti v 5. A a 25 zakt v 5. B. Test je soucasti ptilohy,

viz Ptiloha ¢. 4.
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a to hned ve ¢tyfech polozkach. Nejlepsich vysledku dosahli zaci u polozky 3, kde spravné
odpovédélo celkem 41 zaka z 52. Ukolem bylo vypoéitat dva piiklady a porovnat jejich
vysledky.

Naopak s nejmensim poctem spravnych odpovédi je polozka 6, kde spravné odpovédélo
jen 21 zaku. Tato polozka byla zaméfena na Cteni dat z diagramu. Dulezitou roli zde sehralo
i porozuméni textu. Tato polozka byla pro zaky naro¢na i z divodu, Ze se na zadani divali
z velké vzdalenosti, coz bylo pro mnohé nepiehledné. Vetrim, ze kdyby méli delsi Casovy limit,

dosahli by lepsich vysledki.

U polozky 14 vidime nejvétsi rozdily mezi roéniky A a B. Zaci méli uréit poéet osovych
soumérnosti v geometrickych utvarech. Pro pfipomenuti pojmu osovd soumérnost/ 0sa

soumeérnosti bylo v zadani vloZeno i video, které pojem vysvétluje.
Polozka 3: Vypocitej a porovnej vysledky.
PoloZka S: Vypocitej a vyhledej spravnou odpovéd’.

Polozka 6: Na diagramu vidime pocty zaki v jednotlivych ro¢nicich. Vyber pravdivé

tvrzeni.

Polozka 9: Dang se rozbilo zrcadlo. Kolik stfept rozbitého zrcadla ma praveé Ctyii strany

(ma tvar Ctytuhelniku)?

PoloZka 14: Kolik os soumérnosti bychom mohli u danych utvart najit?
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Graf 14 — Test 4, vyhodnoceni Quiz (Autor, 2022)

Polozka typu True or False byla vtomto testu jedna (Graf 15). Byla zaméfena
na matematické pojmy. Vysledky obou tiid jsou srovnatelné, ale uspésnost je nizka. Pouze 52 %

zaka odpoveédélo spravné.

PoloZka 4: Plati tyto vztahy?

TRUE or FALSE
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o
>

4. polozka
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Graf 15 — Test 4, vyhodnoceni True or False (Autor, 2022)
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5. B. Nejlepsich vysledki dosahli zaci v polozce 2, kde z obou tiid vice nez 90 % zaku
odpovédelo spravné. Zadani této polozky nebylo t€zké, jen bylo potieba dat si pozor na spravny

Ciselny tad.

Nejmensi pocet spravnych odpovédi zaci zaznamenali u polozky 8. Ta byla zamétena
na prevody jednotek. Opét bylo potieba splnit nékolik dil¢ich kroki, aby Zaci byli tspésni. Bylo
nutné si Cisla nejdiive prevést na stejné jednotky a nasledné je sefadit. Nebylo mozné si

vysledky ptevodu jednotek zapsat, nybrz jen pamatovat.

U polozky 11 dva Zaci z 5. A nestihli své odpovédi zaznamenat. Byl by vhodnéjsi delsi
¢asovy interval. Spravn¢ odpovédélo 34 zakt. Pti podrobnéjsi analyze vysledki bylo zjisténo,
7ze nejcastéj$i opakovanou chybou byla zaména rovnoramenného a rovnostranného

trojthelniku. Této chyby se dopustilo celkem Sest zaki (4 z5. Aa2 z 5. B).
Polozka 2: Zaokrouhli ¢isla na desetitisice a sefad’ od nejmensiho k nejvétsimu.
PoloZka 8: Pievody jednotek. Kolik cm je ... Sefad’ vysledky od nejvétsiho k nejmensimu.
Polozka 11: Serad’ nazvy trojuhelnikl podle potadi na obrazku.
Polozka 12: Podle dat narozeni sefad’ déti od nejstar$iho k nejmladsimu.

Polozka 15: Uspotadej zlomky v tomto poradi.
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Graf 16 — Test 4, vyhodnoceni Puzzle (Autor, 2022)

Posledni vyhodnocovanou kategorii jsou polozky typu Type answer (Graf 17), kterych bylo

Vv tomto testu pét. Vysledky téchto polozek jsou alarmujici.

Nejlépe dopadla polozka 7, kde Zaci méli uspotadat Cisla tak, aby vytvofili co nejvetsi

mozné Cislo. Spravnou odpovéd’ zaznamenalo 41 Zaka.

Naopak nejméné spravnych odpovédi najdeme u polozky 10. Zde by zaci ocenili delsi
¢asovy interval. Eliminovalo by se jist¢ mnoho chyb, které vznikly z nepozorného ¢teni a prace

pod ¢asovym tlakem. Spravné odpovédéli jen 4 Zaci z 52.

U polozky 1 méli Zaci zapsat zkraceny zéapis Cisla. Zde Zaci chybovali v tom, zZe psali ¢islo
pozpatku. U polozky 13 méli Zaci vypocitat obsah obdélniku. Vice nez polovina zakl
nezaznamenala zadnou odpovéd’ z diivodu, Ze nevédéli matematicky vzorec. U polozky 16 byla

nejcastéji chyba na zéklade Spatného porozumeéni textu.
Polozka 1: Zapis ¢islo, které ma:

~rowr

PoloZka 7: Zapis ¢isla tak, abys vytvofil co nejvétsi islo. Zadné z &isel se nesmi opakovat.
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PoloZka 10: Plna valcova sklenice vody vazi 400 g. Prazdna sklenice pouze 100 g. Kolik

vazi sklenice naplnéna vodou do poloviny?
Polozka 13: Vypocitej obsah obdélniku ABCD. Strana a = 8 cm, strana b =4 cm.

Polozka 16: Pivodni cena kabétu byla 2000 K¢&. Maminka jej koupila o ¢tvrtinu levnéji.
Kolik korun zaplatila za kabat?

TYPE ANSWER

5B

16. polozka

5A

5B

5A

13. polozka

5B

10. polozka

5A

5B

7. polozka

5A

5B

1. polozka

5A

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hspravné Echybné ®bez odpoveédi

Graf 17 — Test 4, vyhodnoceni Type answer (Autor, 2022)

Vysledky testu jsou smiSené. Nejlepsich vysledkti dosahovali zaci v polozkach typu
Puzzle. Naopak s nejhorsimi vysledky polozky typu Type answer. Casto se opakujici a zbyteéné
chyby vznikaly v disledku $patného porozumeéni textu. Nekteré polozky by si zaslouzily delsi
casovy interval, aby je zaci méli prostor v klidu vypocitat, a tim padem by netipovali odpovédi.
Zaroven handicapem bylo i to, ze si zaci nemohli pribézné vysledky zaznamenat na papir

a vSe si museli pamatovat.

V 5. A bylo dosazeno maximalniho vysledku 11 spravnych polozek z celkovych 16 pouze
u jednoho zaka. Nejméné spravné zodpovézenych polozek bylo 5. Primér na tfidu vychazi na
7,55 polozky.
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Zaci 5. B dosahli mnohem lepsich vysledkt. Hned &tyfem zakam se podaiilo spravné
zodpoveédét 12 polozek a dalsim ctyfem 11 polozek. Nejméné spravnych polozek byly
3 U jednoho zaka, ale tento konkrétni zak ma individualni plan a bézné je s nim asistentka
pedagoga. Ostatni zaci odpoveédéli minimalné na 6 polozek spravné. Primér na tiidu je

8,92 polozky.

Rozdil mezi 5. A a5. B je témét 1,4 polozky. Tento rozdil je velmi vyrazny.

5.6 Testd

Test 5 byl uren jako opakovani u¢iva patého ro¢niku. Zucastnili se jej zaci ze tii tiid,
a to konkrétné: 14 zakd z6. A, 22 zakd z6.B a 19 zaka z6.C. Jeden zak z 6. B byl
Z vyhodnoceni vyfazen z diivodu, Ze zdmérn¢€ nezaznamenaval své odpovédi. Ve vyhodnoceni

tedy pocitame s 21 zéky z 6. B. Test 5 obsahoval 19 polozek. Test je soucasti ptilohy, viz
Ptiloha €. 5.

Polozek typu Quiz bylo celkem sedm (Graf 18), pficemz vysledky jednotlivych polozek
byly v ramci ro¢nikii pomérné vyrovnané. Nejlepsich vysledk dosahli zaci v polozce 16,
kde byli dotazovani na pocet krychli, ze kterych se dala postavit stavba na obrazku. Z celkového
poctu 54 zaka odpovedélo 44 spravné. Polozka byla pro Zédky jednoducha, na stejnou polozku

odpovidali Zaci v Testu 3, polozce 11, a to s velmi dobrymi vysledky.

Naopak s nejhor$imi vysledky dopadla polozka 5, zadani bylo pfevzato a upraveno
Z Matematického klokana. U této polozky by byl vhodny delsi ¢asovy interval, vétSina zaki
nestihla propocitat vSechny varianty. Na druhou stranu nam to ukazuje, Ze Zaci zapojili mélo
logického uvazovani a zdrzovali se vypoCty nizSich ¢isel, misto toho, aby se soustiedili
na vypocty okolo ¢isla 7 jakozto nejvétsiho ¢isla v tabulce. Pii podrobnéjsi analyze vysledki

vidime, Ze nejcastéji zvolenou chybnou odpovédi bylo ¢islo 11 a nasledné ¢islo 12 (Tabulka 5).

Mozné odpovédi 11 12 14 16
Pocet zaku 23 12 17 2

Tabulka 5 — Test 5, vyhodnoceni Quiz, poloZka 5 (Autor, 2022)

Polozka 2 byla jedina, kde jeden z4k nezaznamenal odpovéd’. Usp&snost zaki byla okolo
50 %. U této polozky by bylo vhodné zvolit delsi ¢asovy interval. Mnoho zakl by ocenilo

moznost zapisovat prubézné vysledky, aby si nemuseli v§e pamatovat.
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Vyraznéjsi rozdil v tspésnosti zakl vidime u polozky 11, kde nejvice spravnych odpovedi
zaznamenali zaci 6. A. Tento rozdil je vSak pouze procentudlni a V prepoctu

na skute¢ny pocet zakl se spravné odpovédi shodujii s 6. B.
PoloZka 1: Vypocitej slovni tlohu a vyber spravnou odpoveéd'.
Polozka 2: Vypocitej a vyber spravnou odpoved.

Polozka 5: Na obrazku jsou napsana ¢isla do ¢tverce 4x4. Maruska nasla Ctverec 2x2

S nejvetsim souctem cCisel. Urci tento soucet.
Polozka 6: Pod kterou moznosti se skryva letopocet 20217
Polozka 11: Ktery z nésledujicich vyroku je pravdivy?
Polozka 14: Vypocitej slovni ulohu.

Polozka 16: Z kolika krychli je sloZena stavba na obrazku?
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QUIZ

6.C
6.B

16. polozka

6.A
6.C
6.B

a

~

14. polo

6.A
6.C
6.B

11. polozka

6.A
6.C
6.B

6. polozka

6.A
6.C
6.B

5. polozka

6.A
6.C
6.B
6.A
6.C

2. polozka

6.B

1. polozka

6.A

o
X

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Hspravné Echybné ®bez odpoveédi

Graf 18 — Test 5, vyhodnoceni Quiz (Autor, 2022)

Zaci 6. roéniki si jako jedini vyzkouseli i polozku typu quiz s vice spravnymi odpovédmi
(Graf 1). V polozce 18 méli zaci oznacené soutadnice bodli a méli vybrat z moznosti vSechny
spravné. V grafu vidime, ze nejuspésnéjsi byli zaci 6. B, protoze 18 zaki odpovédélo zcela
spravné, coz je vice nez ve zbyvajicich ro¢nicich dohromady. Celkem 32 z4ka z 54 oznacilo
vSechny tii spravné odpovédi. 8 zakl oznacilo alespon dvé spravné odpovédi a 5 zakl oznacilo
pouze jednu spravnou odpovéd’. Zbyvajicich 9 zaki zaznamenalo bud’to jen Spatnou odpoveéd’,

nebo spravné odpovédi, ale 1 Spatnou, tim padem byla odpovéd’ vyhodnocena jako chybna.
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Celkove uspésnost této otazky hodnotime spiSe pozitivné nez negativné. Kdyby méli zaci
delsi casovy interval na zodpovézeni, tak by uspeésnost byla jisté vyssi — zaci by mohli doplnit

chybéjici odpovedi.

PoloZka 18: Na obrazku vidi§ zaznacené soutadnice bodli. Vyber z moznosti spravné

odpovédi (je vice spravnych)!

QUIZ - vice spravnych odpoveédi

o
(@]

N

(<]

<
=4
E
= o5 | —
£
6.A [ 3 2
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

EysSechny 3 spravné ™ alesponi 2 spravné a zadné chybné alespon 1 spravné a zadna chybné chybné

Graf 19 — Test 5, vyhodnoceni quiz — vice spravnych odpovédi (Autor, 2022)

Polozky typu True or false se vyskytly v tomto testu ¢tyfi (Graf 20). Jejich GspéSnost byla
velmi rozdilné. Nejvice spravnych odpovédi bylo u polozky 7, kde pouze 5 zakt odpovedélo
chybné. V ramci celého testu 5 se jednd o nejlépe hodnocenou polozku, tedy s nejvyssim
poctem spravnych odpovédi. Zaroven je to také jedina polozka, u které alespon jedna z tiid

odpovédéla spravné ve 100 % pripadi.
Naopak nejméné spravnych odpovédi je u polozky 15. Zde spousta zakd nerozuméla
zadéni, respektive nevédéli, co znamena osova soumérnost. Zaci 6. A, kteii v predchozi polozce

excelovali svymi vysledky, tak v tomto pfipad€ naprosto pohofeli a spravné odpovédél jen

jeden z nich. Pro 6. A to byla otazka s nejvice chybnymi odpovéd’'mi z celého testu.

U polozky 17 jsou vysledky nejvice vyrovnané, tspésnost je mezi 75—-80 %. V této polozce

si Zaci zopakovali u¢ivo o trojihelnikové nerovnosti.

Polozka 7: Film zac¢ina ve 20 hod a 10 min a trva 1 hod a 45 min. Déti musi jit spat ve 21

hod. Déti se stihnou podivat na cely film.
Polozka 15: Jsou tato pismena osoveé soumeérna?

Polozka 17: Je pravda, Ze mizes sestrojit trojihelnik se stranami a =5 cm, b = 11 cm,

c=4cm?
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Polozka 19: Plati tyto vzorce?

TRUE or FALSE

6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A

17. polozka 19. polozka

15. polozka

7. polozka

3
X

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Espravné ®chybné
Graf 20 — Test 5, vyhodnoceni True or false (Autor, 2022)

Puzzle polozky se vtomto testu vyskytly celkem t¥i (Graf 21). Uspé$nost zaki
V jednotlivych polozkach je velmi rozdilna. Zakim 6. A se dafilo nejlépe v polozce 12,
v niz sefazovali jména déti a jejich narozeni od nejstarSiho k nejmladsimu. Z celkového poctu
54 74kl spravné odpoveédélo 39. Zaroven je to jedinad polozka, kde vSichni Zaci zaznamenali

svoji odpoved.

Zaci 6. B svého prvenstvi a nejvice spravnych odpovédi, v porovnani s ostatnimi tfidami,
dosahli u polozky 8. Ukolem zékii u této polozky bylo uspotadat/ptifadit zapsany zlomek
K obrazovému znazornéni. Tato polozka dopadla s nejhor§imi vysledky, nékolik zakt ani

nezaznamenalo odpovéd’. Bylo by vhodné zvolit delsi ¢asovy interval.

Zaktm 6. C se podafilo nejvice spravnych odpovédi zaznamenat u polozky 10, a to jak
V porovnani s ostatnimi t¥idami, tak v absolutnim poétu mezi dal$imi otizkami. Uspé&$nost zaki
6. C u této polozky je témetr 90 %. Naopak pro 6. A to byla polozka s nejmenSim poctem
spravnych odpovédi, jen dva Zaci odpoveédéli spravné. Nekteti Zaci se u této polozky velmi

ztraceli a nevédeli, jak maji priklady pocitat.

Polozka 8: Usporadej zlomky v tomto potadi:

70



Polozka 10: Vypocitej a vysledky ptifad’ k prikladim.

Polozka 12: Podle data narozeni sefad’ déti od nejstarSiho k nejmlad$imu.

PUZZLE

6.C
6.B

12. polozka

6.A
6.C
6.B

10. polozka

6.A
6.C
6.B

8. polozka

6.A
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

mspravné ®chybné ®bez odpovedi
Graf 21 — Test 5, vwhodnoceni Puzzle (Autor, 2022)

Polozky typu Type answer byly v tomto testu celkem &tyti (Graf 22). Ze vsech typu

polozek, se kterymi pracujeme, jsou praveé polozky s vlastni odpovédi pro zaky nejnaro¢néjsi.

Tomu odpovida i naSe vyhodnoceni vysledkd.

U polozky 9 Zaci zaznamenali nejvice spravnych odpovédi, a to celkem 31. Zaroven je to
polozka, kde nejvice zakl, celkem 8, nezapsalo svoji odpovéd. Zde jsme narazili na
problematiku zlomki, protoZze néktefi Zaci viibec nepochopili zadani a ztohoto diivodu

nenapsali zddnou odpovéd'.

Naopak nejméné spravnych odpovédi Zaci zaznamenali u polozky 13. Z celkového poctu
54 Zzakl jen 6 napsalo spravnou odpovéd. U této polozky méli Zaci nejvEétsi problém
S porozuménim textu a nasledné se samotnym vypocétem. Zde by byl vhodné&jsi delsi c¢asovy

interval. Polozka 13 dopadla v ramci celého testu 5 nejhife.

U polozky 3 byly vysledky jednotlivych tiid vyrovnané. Spatnych odpovédi je podstatng
vice nez téch spravnych. Polozka 4 byla pro kazdou tfidu jinak naro¢na. Nejlépe se dafilo
7aktm 6. B. Porozuméni textu je pro Zaky stile problém. Reseni této ulohy opét ztéZovalo to,

ze si nemohli pribézné vysledky zapisovat.



PoloZka 3: Autem jsme ujeli za 3 hodiny 240 km. Kolik kilometrt bychom ujeli stejnou
rychlosti za 4 a ptl hodiny?

PoloZka 4: Od souctu ¢isel 860 a 140 odecti jejich rozdil. Zapis vysledek.
Polozka 9: Vypocite;.

Polozka 13: Kolik 1ahvi mineradlky musime koupit, abychom naplnili sud o objemu 60 1

do jeho poloviny? Objem jedné lahve je 1,5 L.

TYPE ANSWER

6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A
6.C
6.B
6.A

9.polozka  13. polozka

4. polozka

3. polozka

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Espravné ®chybné ®bez odpoveédi
Graf 22 — Test 5, vyhodnoceni Type answer (Autor, 2022)

Test 5 byl pro zaky velkou zkouskou. Zaci odpovidali celkem na 19 polozek opakujicich
ucivo. Test byl dlouhy a Zaci se museli soustfedit témét 30 minut, nez zodpoveédéli vsechny
polozky. Nékteti byli rychlejsi, jini pomalejsi. U né€kolika polozek by byl vhodny delsi interval
pro vypocet. Zaroven je potieba zdlraznit, Ze mnoho zakt mélo problém s piectenim zadani
a porozuménim textu. Polozky byly stru¢né formulované, opét jsme vychdzeli z u€ebnic, podle
kterych se Zaci ucili. Néktefi zaci méli problém s uchopenim piikladu, hledali v ném zbyte¢né
slozitosti. Zaci také nemaji jasno v matematickych pojmech, se kterymi by jiz méli umdt
pracovat. Problém u testu byl také v tom, Ze si Zaci nemohli zapisovat své prubézné vysledky.

Tento faktor negativné ovlivnil vysledky ne€kolika polozek.
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V 6. A jeden z4dk zodpovédel spravné 15 polozek z 19. Kazdy zak odpovédél spravné
alespont 6 polozek. Primér tfidy je 9,71 polozky na jednoho zéka. Polovina zakd je pod
pramérem tridy.

V 6. B dva zaci zodpoveédéli spravné rovnéz 15 polozek. Nejméné spravnych polozek bylo
6, pfi¢emz pouze pét zaklti mélo méné nez 11 polozek spravnych a byli tak pod primérem ttidy,
ktery je 11,47 polozky.

Nejvice spravnych odpovédi mél zak 6. C, a to 16 polozek. Nejméné spravnych polozek
bylo 5. Dvé tietiny zakt zodpovédély spravné alespon 10 polozek, a byly tak nad celkovym
pramérem tidy, ktery byl 9,94 polozky.

Nejlepsich vysledkti v porovnani tfid dosahli zaci 6. B, a to s vyznamnym rozdilem vice

nez 1,5 polozky. Vysledky zakt 6. A a 6. C jsou srovnatelné.
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6 Reflexe ofima zakua

Na konci kazdého testu Zaci odpovidali na tfi anketni polozky. Odpovédi zaznamendvali
na ctytbodové hodnotici Skale pomoci tzv. smajliki (Obrazek 22). Pokud pievedeme
piktogramy do slov, tak by Skala byla néasledujici: rozhodné libilo — spiSe libilo — spiSe nelibilo

— rozhodné nelibilo.
Casovy interval byl stanoven na 60 sekund. Ve vyhodnoceni po¢itame s poétem 245 7aku.
Polozka — Libilo se ti po¢itat s aplikaci Kahoot!?

Na prvni hodnotici polozku (Obrazek 23) odpovédélo 56 % zaku ,;rozhodné libilo*
a dalsich 18 % zaka ,,spiSe libilo* (Graf 23). Tedy témér ¥ zaku se aplikace libila. Z tabulky
(Tabulka 6) vidime, ze aplikaci vyrazngji 1épe hodnotili zaci mladSich ro¢niki — zejména

druhych, tfetich a ¢tvrtych.

Libilo se ti poéitat s aplikaci Kahoot!? @ OO

B (w)
B ()
)
B

Obrazek 23 — Libilo/nelibilo (Autor, 2022)

13%

13%

56%
18%

Graf 23 — Libilo/nelibilo (Autor, 2022)
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2.A |2.B |3.A |3.B |4 A |4B |5A |5B |6A |6.B |6.C
:-D 14 17 8 20 16 15 12 11 5 8 11
-) 5 1 4 2 5 5 2 2 3 8 6
-/ 3 2 2 2 3 6 3 7 2 3 0
-( 2 0 2 0 3 2 10 5 4 2 2

Tabulka 6 — Libilo/nelibilo (Autor, 2022)

Polozka — Jak hodnoti§ obtiZnost testu?

Hodnoceni obtiznosti testu (Obrazek 24) je pro kazdého zaka velice individualni s ohledem
na jeho znalosti. Nejvice zakt (36 %) hodnoti obtiznost testu spiSe negativné (Graf 24).
Pro nékteré z zaki byl test dost ndro¢ny. V nékterych ptipadech by Zaci potfebovali delsi

Casovy interval, jinde zase naopak moznost mit u sebe tuzku a papir a zapisovat si prubézné

vysledky. Jednalo se zejména o zaky ¢tvrtych a vyssich ro¢nika (Tabulka 7).

Naopak pro 25 % zaku byl test spiSe jednodussi, respektive obtiznost odpovidala jejich

znalostem. Kladné hodnotili test zejména Zaci druhého a tietiho ro¢niku.

Pokud urcujeme, zda Zaci hodnotili obtiznost testu pozitivné nebo negativng, tak je celkovy

pomér 52 : 48.

Jak hodnotis obtiZnost testu?

B (w)
B )
4 )
B~

Obrazek 24 — Obtiznost testu (Autor, 2022)
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12%

36%

25%

27%

Graf 24 — Obtiznost testu (Autor, 2022)

2.A |2.B |3.A |3.B |4 A |4B |5A |5B |6.A |6.B |6.C
:-D 14 13 3 15 3 8 1 2 0 0 2
) 4 5 5 5 8 9 4 4 13 5
-/ 5 2 4 3 14 8 13 16 6 6 10
-( 1 0 4 1 2 3 8 3 4 2 2

Tabulka 7 — Obtiznost testu (Autor, 2022)

Polozka — Jak hodnotiS svoji GispéSnost v testu?

Hodnoceni vlastni uspé&Snosti zakt (Obrazek 25) tizce souvisi S hodnocenim obtiznosti
testu. Vice pozitivniho hodnoceni nalezneme opét u zakti mladSich — pfedevSim u druhych
a tretich ro¢nikd (Tabulka 8). Na sebehodnoceni ma bezesporu také vliv vlastni sebevédomi

74k1 a to, jaké na sebe kladou naroky. Zaci hodnotili své vysledky, pfiéemz néktefi byli sami

k sobé& velmi kritiéti.

Pozitivni hodnoceni uvedli Zaci v 55 % (Graf 25). Zbyvajici ¢ast hodnotila svoji tspésnost

spiSe negativné.
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Jak hodnotis svoji uspé&snost v testu? @066

B (w)
AN

O-—q

B ()

Obrizek 25 — Uspésnost testu (Autor, 2022)

18%
29%

27%
26%

Graf 25 — Uspésnost testu (Autor, 2022)

2.A [2.B [3.A [3B [4A [4B [5.A [5.B |6.A [6.B |6.C

D 16| 16 4] 12 5 7 3 1 2 3 3
) 5 3 4 5 9 9 3 7 2 9 7
-/ 1 0 7 71 10 7 4] 10 8 7 4
—( 2 1 1 0 3 5] 17 7 2 2 5

Tabulka 8 — Uspésnost testu (Autor, 2022)
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7 Reflexe ofima uditelu

Ziskani zpétné vazby od uciteli probihalo pomoci dotaznikového Setfeni. Ucitelé
vyplnovali online dotaznik, ve kterém odpovidali na celkem 17 polozek. Dotaznikového Setieni

se zucastnilo celkem 8 uciteld.
Polozka 1 — Jaké je VaSe pohlavi?

V prvni polozce (Graf 26) jsme se ptali na pohlavi uliteld. Vybirali ze dvou moznosti
zenalmuz. V grafu vidime, ze ucitelé jsou z 87,5 % zeny a pouze 12,5 % muzi neboli sedm

ucitelek a jeden ucitel.

=7ena = muz

Graf 26 — Pohlavi (Autor, 2022)

Polozka 2 — Jaky je Vas vék?

Ve druhé polozce (Graf 27) jsme se dotazovali na vek uditeld, pficemz vybirali z péti

moznosti. Sedm uciteld (87,5 %) spada do vékové kategorie 41-50 let. Jen 12,5 %, tedy jedna

ucitelka je ve veéku do 30 let.
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=20-30let =31-40let =41-50let =51-60let =61 avicelet

Graf 27 — Vek ucitelii (Autor, 2022)
Polozka 3 — Jaké je délka Vasi pedagogické praxe?

Polozka 3 (Graf 28) tzce souvisi s piedchozi polozkou. Délka praxe je umérna véku
ucitelt. Ucitelé opét vybirali z n€kolika moznosti. Nejcastéjsi odpoved’ (50 %) je v kategorii
11-20 let, tedy ctyfi ucitelé. Dalsi tfi ucitelé maji praxi v rozmezi 6—-10 let a jedna ucitelka ma

praxi do 5 let.

m0-5let =6-10let =11-201let =21 avice let

Graf 28 — Délka praxe (Autor, 2022)
Polozka 4 — Ve kterém ro¢niku vyucujete?

V této polozce (Graf 29) jsme zjistovali, ve kterych ro¢nicich aktudlné uéitelé vyucuji.
Dotaznikového Setfeni se zuCastnili ucitelé ze vSech roénikd, ve kterych jsme zkouseli aplikaci
Kahoot! se zaky, ale ne ze vSech tiid. Ucitelé druhého, ¢tvrtého a patého ro¢niku zastupuji
celkem 75 %, tedy z kazdého ro¢niku dva ucitelé. U¢itelka tfetiho roéniku odpovidala jen jedna
ze dvou, jelikoz jsme testy zkousSeli se zaky 3. A i 3. B. Z uciteli vyucujicich v Sestych

ro¢nicich se dotaznikového Settfeni zGi€astnil jen jeden ucitel ze tii.
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= 2. ro¢nik = 3.ro¢nik = 4. rocnik 5.ro¢nik = 6. ro¢nik

Graf 29 — Vyucovany rocnik (Autor, 2022)

Polozka 5 — Mate zkuSenosti s vyuZitim aplikace Kahoot! ve Vasi vyuce?

Cilem této polozky (Graf 30) bylo zjistit, jestli ucitelé maji zkusSenost s aplikaci Kahoot!
vV ramci své vyuky. Z grafu vidime, ze nékteti ucitelé zkusenosti s vyuzivanim aplikace maji

a to konkrétné 37 %, coz odpovida poctu tif ucitelt. Zbylych 63 % (5) uciteld zkuSenosti nema.

=ano =ne

Graf 30 — Zkusenosti s aplikaci (Autor, 2022)

Polozka 6 — Mél/a jste moZnost sledovat Zaky pii praci s aplikaci Kahoot! v priabéhu

vypliiovani testu?

Polozka 6 (Graf 31) byla zafazena v prub¢hu testovani zaku, reagovali jsme tak na aktualni
situaci a prubéh testovani. Cilem bylo zjistit, zda se v piipadé zakt prvniho stupné zacastnili
testovani i jejich tfidni ucitelé. U zakt Sestych ro¢nikti to byli ucitelé matematiky. Na tuto
polozku odpovédeli dva ucitelé negativng, tj. 25 %. Bylo to z organizacnich duvodu, jelikoz

zaci druhych roénikd byli rozdéleni na dvé poloviny a u testovani byly pfitomny asistentky
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pedagoga. Tito ucitelé pak vypliovali dotaznik spolu s asistentkami, které byly u testovani

pritomny, nicmén¢ dotazniky byly primarné uréeny ucitelim.

=ano =ne

Graf 31 — Pritomnost u testovani (Autor, 2022)
Polozka 7 — Zucastnil/a jste se vypliiovani testu v roli Zaka spolec¢né se svymi Zaky?

V polozce 7 (Graf 32) jsme zjistovali, zda a kolik uéiteld vyuzilo moznost vyzkouset si
aplikaci Kahoot! v roli zaka. Této moznosti vyuzili jen tii ulitelé (tj. 37 %), ostatni bud’to
jen sledovali zdky, nebo nebyli pfitomni Vv ucebné vibec. Ucitelé, ktefi se zucastnili, si
vyzkouseli s Zaky zkuSebni test a n€ktefi 1 test provéfujici znalosti zaka. Jejich vysledky nebyly

zahrnuty do celkového hodnoceni jednotlivych testd.

=ano =ne

Graf 32 — Zkouska aplikace (Autor, 2022)
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Polozka 8 — Ohodnot'te miru aktivity Zaka pii vypliiovani testu opakujici ucivo

matematiky.

Polozka 8 (Graf 33) m¢la za tkol zjistit, do jaké miry byli Zaci aktivni pti vypliiovani testu.
Hodnoceni je pro nas dilezité praveé pohledem uciteld, jelikoz oni nejlépe védi, jak zaci pracuji

pfi jinych hodinach a dokazou to tak objektivné zhodnotit.

Ucitelé odpovidali pomoci ctytbodové Skaly. Celkové vysledky hodnoceni jsou spise
pozitivni. Celkem 75 % uciteli ohodnotilo miru aktivity spise pozitivné. Zbylych 25 %

hodnotilo rozhodné pozitivneé.

= rozhodné pozitivné = spiSe pozitivné = spiSe negativné rozhodn¢ negativné

Graf 33 — Mira aktivity (Autor, 2022)

Polozka 9 — Jak hodnotite obtiZnost testu, ktery Zaci vypliovali?

Polozka 9 (Graf 34) byla cilena na zhodnoceni obtiznosti testu. Rozhodné pozitivné test

ohodnotilo 37 % ucitelt. Spise pozitivné pak zbyvajicich 63 %. Obtiznost testu byla ptfiméfena.

= rozhodné pozitivné = spiSe pozitivné = spiSe negativné rozhodn¢ negativné

Graf 34 — Obtiznost testu (Autor, 2022)
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Polozka 10 — Odpovidala dle Vaseho nazoru obtiZnost testovych poloZek znalostem Zaki?

Polozka 10 (Graf 35) se zaméfovala spise na obtiznost jednotlivych polozek testu. V 75 %
ptipadd ucitelé odpovédéli spise ano, zbytek pak rozhodné ano. Celkové muzeme fict, ze

obtiznost byla pfimétena a odpovidala znalostem zakii.

= rozhodné ano = spiSe ano = spiSe ne  ~ rozhodné ne

Graf 35 — Obtiznost testu viici znalostem Zdkii (Autor, 2022)

Polozka 11 — Vyskytlo se v testu ucivo, které Zaci neznali?

V této polozce (Graf 36) bylo ukolem zjistit, zda se vyskytlo v testu pro zéky neznamé
ucivo. Ucitelé opét vybirali na ¢tyibodové skale. Odpovédi spise ne a rozhodné ne ptevazovaly
(75 %), coz je znamka toho, Ze testy byly pfipraveny v souladu se znalostmi zakt. Pouze dva

ucitelé uvedli spise ano.

= rozhodné ano = spiSe ano = spiSe ne  * rozhodn¢ ne

Graf 36 — Nezndmé ucivo (Autor, 2022)
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Polozka 12 — V pripadé, Ze jste odpovédéli na predchozi otazku rozhodné ano nebo spise

ano, specifikujte, o které u¢ivo se jednalo.

Polozka 12 bezprostifedné navazuje na predchozi polozku. Ucitelé zde méli specifikovat,
co bylo pro zaky nezndmé. Na tuto polozku odpovidali jen dva ucitelé, kteti se shodli, ze se
jednalo o udivo geometrie, konkrétné o pojem jehlan. Jednalo se o polozku 12 v testu 3. Zaci

na obrazku vid¢€li geometricky utvar a méeli napsat jeho nazev.
PoloZzka 13 — Ktery typ testové polozky Vas v testu nejvice zaujal?

Polozka 13 (Graf 37) zjistovala, ktery typ testové polozky se nejvice libil uciteli. Ti v ramci
hodnoceni mohli oznacit i vice typt testovych polozek. V tomto pomysiném zebticku zvitézily
polozky typu Quiz a True/False, které byly oznaceny celkem 5 uciteli. Nejméné ucitele zaujala

polozka typu Poll — tyto polozky byly vyuzity pro hodnoceni.

Poll
Type answer
Puzzle

True/False

Quiz

o
=
N
w
IS
3
o

Graf 37 — Typ testové polozky — ucitel (Autor, 2022)

PoloZzka 14 — Ktery typ testové polozky dle Vaseho nazoru Ziky nejvice zaujal?

Polozka 13 byla zamétena na pohled ucitelt a jejich hodnoceni, kdezto v polozce 14 (Graf
38) jsme se ptali spiSe na zaky a na to, ktera polozka se pravdépodobné nejvice libila jim.
Vysledky jsou dost rozdilné. Ucitelé opét mohli oznacit vice typl poloZek. Podle ucitelt zaky
nejvice zaujaly polozky typu Puzzle. Tuto moznost oznaéilo celkem Sest ucitelt. Dalsi velmi

dobie hodnocenou polozkou byla polozka typu Quiz.

Polozku typu Type answer neoznacil nikdo. Tyto polozky byly pro Zaky narocné&jsi, jelikoz

neméli z ceho vybirat a museli psat vlastni odpoveéd’. Vysledek byl ocekéavany.



Poll

Type answer

Puzz e |
True/False  [—
Quiz |
0 1 2 3 4 5 6

Graf 38 — Typ testové polozky — Zdk (Autor, 2022)
Polozka 15 — Co vnimate jako nejvétSi nevyhodu prace s aplikaci Kahoot!?

V polozce 15 jsme zjistovali nevyhody vyuzivani aplikace Kahoot!. Jednalo se o polozku,
kde ucitelé méli prostor na napsani vlastni odpovédi. Jako jednu z nevyhod ucitelé uvadéli fakt,
ze 7aci nevidi zaddni otazky na svém zafizeni, nybrz jen na tabuli. Dale pak uvadéli, Ze je
problém rozdilné rovné zakh — ti kteti jsou Sikovnégjsi, rychleji odpovi a pak se nudi, kdyz
¢ekaji na ostatni zaky a maji tendence vyruSovat. S tim souvisi i to, Ze vSichni zaci v jednu
chvili odpovidaji na stejnou polozku. Neni zde moznost individudlniho tempa. Mezi dalsi
negativa patfilo i to, Ze celd platforma je v anglickém jazyce, coZ nevadi pro samotnou hru

s zaky, ale tvofii bariéru pro ucitele pfi vytvareni.

Kritika ze strany ucitell pak také padla na zvolené ¢asové limity u né€kterych polozek (Zaci

by potiebovali vice ¢asu na vypocet) — coz ale neni problém platformy Kahoot!.
Polozka 16 — V ¢em vidite pFinos vyuZiti aplikace Kahoot! ve vyuce?

Polozka 16 méla za tikol zjistit pfinos vyuziti aplikace. Opét zde byl prostor pro volnou
odpovéd'. Ucitelé se shodli na tom, Ze je to zajimavy nastroj, ktery je mozné vyuzit pro zpestieni
vyuky, pfedev§im V procesu opakovani. Dale ucitelé ocenuji vyuziti digitalnich technologii ve
vyuce. Zaci se s digitalnimi technologiemi setkévaji v b&Zném Zivoté a je potieba jim ukazat
I praktické vyuziti ve vyuce nebo tfeba i v praci. Jedna z odpovédi zahrnovala také rozvoj

logického mysleni diky netradi¢nim tloham.
PoloZka 17 — Libilo by se Vam vyuzivat aplikaci Kahoot! ve své vyuce?

V posledni, tedy 17. (Graf 39) poloZce nas zajimalo, zda by se uéitelim libilo vyuzivat
aplikaci Kahoot!. U¢itelé méli na vybér ze ¢tyt odpovedi na ¢tyftbodové hodnotici Skale. Ohlasy
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Jsou spiSe pozitivni nez negativni. Rozhodné ano zvolili dva ucitelé, dalSich Sest pak

odpovédélo spise ano.

= rozhodné ano = spiSe ano = spiSe ne  * rozhodné ne

Graf 39 — Zdjem o dalsi vyuziti (Autor, 2022)
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8  Celkové zhodnoceni

V praktické casti diplomové prace jsme empiricky ovétili vyuziti aplikace Kahoot!
ve form¢ jednotlivych didaktickych testt. V nich jsme s zaky opakovali ucivo ptedchozi
roc¢niku. V ramci jednotlivych testii byly 1 polozky tykajici se reflexe. Dilezité bylo také ziskani
zpétné vazby ze strany ucitelti pomoci dotaznikového Setfeni. Na zaklad¢ ziskanych vysledkt

muzeme odpovédet na vyzkumné otazky.

Vyzkumna otazka 1 (VO1): Jakym zplisobem je mozné vyuzit aplikaci Kahoot! pfi vyuce

matematiky na 1. stupni?

Zkoumani zpiisobu vyuziti aplikace Kahoot! jsme prakticky vyzkouseli opakovanim
uciva. Ucitelé obdrzeli podrobné vysledky svych Zaki, se kterymi nékteti dale pracovali.

Vyuzili je k hodnoceni dosazenych znalosti zakd.

Vyzkumna otazka 2 (VO2): Jaké typy testovych polozek je moZné vyuzit pfi opakovani

uciva matematiky pomoci aplikace Kahoot!?

Pfi opakovani uciva byly prakticky vyuzity polozky typu Quiz, ve kterych Zaci vybirali
z n€kolika odpovédi, pfi¢emz ve vétsin€ piipadi byla jen jedna polozka spravna. DalSim typem
byly polozky True/False, ve kterych zaci rozhodovali, zda je tvrzeni pravdivé, ¢i nikoliv. Tento

typ testové polozky byl u zaki oblibeny a obvykle dosahli zaci velmi dobrych vysledk.

Puzzle jsou polozky, ve kterych zaci usporadavali odpovédi dle urcitého kritéria. Ucitelé se
domnivaji, Ze tento typ polozky zaky nejvice zaujal. Posledni vyuZitou polozkou byla Type

zaci nem¢éli moznosti, ze kterych by vybirali odpovédi.

Vyzkumna otazka 3 (VO3): Jak hodnoti zici vyuziti aplikace Kahoot! ve vyuce
matematiky?

Zakt jsme se dotazovali, zda se jim libi vyuziti aplikace Kahoot! ve vyuce matematiky.
Zejména starSi zaci Kahoot! znaji z hodin anglického jazyka, pro né byly nové jen nékteré
funkce. Zejména pro mladsi zaky to byl zajimavy zptsob opakovani uiva, se kterym se jesté

nesetkali. Zaci hodnotili aplikaci vice pozitivné neZ negativné.

Vyzkumna otazka 4 (VO4): Maji ucitelé zdjem o vyuziti aplikace Kahoot! ve své vyuce?
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V ramci dotaznikového Setfeni, které bylo uréené jako reflexe z pohledu uciteld, jsme
zjistili, ze vétSina uciteld nema s aplikaci Kahoot! zkuSenosti. Na otdzku, zda by se jim libilo

aplikaci vyuzivat, odpovédéli kladné.

8.1 SWOT analyza

Vyuzivani platformy Kahoot! ma jako vse své silné stranky, ale také se najdou slabé. Stejné

tak piinasi nové piilezitosti, ale i mozné hrozby (Tabulka 9).

SILNE STRANKY

SLABE STRANKY

- moderni technologie

- zakladni verze zdarma
- knihovna

- ilustracni obrazky

- sady testl

- vyhodnoceni v Excelu

- moznost prémiovych uctl

nutnost pfipojeni k internetu
zatizeni pro kazdého
angliCtina

stejné tempo pro vSechny

PRILEZITOSTI

HROZBY

- nova motivace

- uceni a procvi¢ovani zpiisobem hry

neudrzeni pozornosti

surfovani po internetu

- zabavné testy
- zajimavé domaci tkoly

- opakovani

Tabulka 9 — SWOT analyza (Autor, 2022)

Pro vyuzivani této aplikace vidim silné stranky pievazné z pohledu vyucujiciho. Jedna se
o moderni technologii, kterd dokédze zéky a studenty zaujmout. StéZejnim pozitivem je
a zvidavéj$i uzivatelé si mohou ziidit prémiové ucty, kde jsou k dispozici dalsi funkce.
V aplikaci je jiz spoustu vypracovanych testi, dokonce jsou zde i1 celé sady. Lze zde najit
1 spoustu ilustracnich obrazk, které se daji vyuzit pti tvorbé novych kahoota. Pro vyucujiciho
se zde nabizi zajimava moznost, a to vyhodnoceni vysledkt v Excelu. S témito udaji pak mtize

ucitel dale pracovat a 1épe se tak zaméfit na latku, kterd Zaktim déla problém.

Pro vyucujiciho jsou zde bohuzel tfi hlavni kritéria, kterd musi spliiovat, aby mohl této

sluzby vyuzivat. Je nutné zajistit kazdému zakovi zafizeni, které bude pfipojeno k internetu.
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Bez téchto dvou podminek nelze bohuzel Kahoot! vyuzivat. Tretim uskalim je fakt, ze cela
aplikace je v anglicting, a je proto potieba mit alespon zakladni znalosti tohoto jazyka. Posledni
slabou strankou miize byt jednotnost tempa pii praci, tedy nerespektovani individuality Zakova
pracovniho tempa. Pokud Zak odpovi rychle, musi stejné cekat, az odpovéd’ oznaci i vSichni

ostatni zaci, nebo az uplyne stanoveny ¢asovy limit.

Tato nova a moderni technologie nabizi mnohé pftilezitosti. Jako nejvétsi je samoziejme
motivace pro zaky a studenty k uceni a procviCovani probirané latky, aby se mohli dale
zdokonalovat a prohlubovat své znalosti. Pravé Kahoot! je ktomuto ucelu skvélym
pomocnikem. Aplikaci mize ucitel pouzivat jak k procvicovani a k psani zabavnych testti ve

vyucovacich hodinéch, tak k domacimu procvi¢ovani ve formeé domacich ukold.

Jedinou hrozbou, kterou na aplikaci Kahoot! Shledavam, je moznost, ze Zaci v hodinach
neudrzi pozornost po cely ¢asovy limit a bude je to lakat k surfovani na internetu. Tato hrozba
jde omezit, pokud Zaci budou s Kahoot! pracovat na $kolnich zafizenich. Pokud vsak budou

vyuzivat vlastni zafizeni, mlze se stat, ze bude t&z§i toto ohlidat.
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Zavér

Hlavni cilem diplomové prace bylo vyuzit platformu Kahoot! ve vyuce matematiky s zaky
prvniho stupné zédkladnich Skol. Jak jsme se v priitbéhu prace dozvédéli, Kahoot! je velmi
vyuzivanou platformou ke vzdélavani. Toto dokazuje nejen pocet hract a odehranych her, ale
také fakt, Ze se platforma stale rozviji a nabizi dalsi funkce. V pribéhu tvorby této diplomové
prace Kahoot! spustil novou funkci. Tou je Ciselna osa (Slider). Tato funkce nebyla

v didaktickych testech pouzita, jelikoz v dob¢, kdy se testy zkousely, nebyla k dispozici.

Teoreticka Cast diplomové prace je rozdélena do tii hlavnich kapitol. Cilem bylo predstavit
formy didaktickych testi, typy testovych polozek a pfedevsim platformu Kahoot!. Podrobné
jsme ji prozkoumali z n¢kolika Ghld pohledu a zptisobu vyuziti. Popsali jsme si rizné verze,
které nabizi. Od zakladni, neplacené verze pies n€kolik moznosti placenych verzi Kahoot! Pro,
Premium a Premium+. Popsali jsme si jednotlivé typy otazek, které je mozné tvofit. Vime, Ze
je mozné tvorit vyukové materidly ve formé prezentaci za vyuziti snimkt. Platforma umoznuje
vyhledavat napii¢ vytvofenymi kahooty podle nejriiznéjSich kritérii. Uzivatel tak nemusi
vytvafet vlastni kahooty, ale miize vyuzit jiz vytvofené od uzivateld jinych. Ma také databazi
obrazkl a videi, které kahooty dé¢laji zajimavéj$i a ndzornéjsi. Prosli jsme postup tvoteni
kahootti krok za krokem. Popsali jsme si zpusoby sdileni, pfihlaSeni a spusténi hry
pro jednotlivce nebo pro tymy. Motivujicim prvkem pro zaky je jisté moznost ziskani bodového

hodnoceni, ta by v§ak neméla byt jedinym ukazatelem spravnosti pro zadavatele kvizu.

V praktické ¢asti jsme vytvareli didaktické testy opakujici u¢ivo matematiky. Pii tvorbé
téchto testi jsme vychazeli zucebnic, podle kterych se zaci wucili. V téchto
testech/kvizech/kahootech jsme se snaZili predstavit a prakticky vyzkouSet co nejvice typl
testovych otdzek. Vyuzili jsme otazky kvizové, v nichZ zaci vybirali z nékolika moZnosti,
nejCastéji ze Ctyf. Dale jsme tvofili polozky, u kterych Zaci posuzovali pravdivost
a nepravdivost otazek. Tyto dvé funkce jiz vétSina zaka znala. Novinkou pro zaky bylo vyuziti
otazky typu Puzzle, tedy sefazovani nebo skladani podle ur¢itého kritéria. Dale si zaci
vyzkouseli psat volné odpovédi na otazky. Novinkou pro n€ byly anketni polozky, které

slouzily pro ziskani zpétné vazby.

Pro ucitele bylo vytvoteno dotaznikové Setieni, kterym jsme chtéli zjistit jejich pohled na
vnimani platformy. Zda se s ni setkali, nebo dokonce zda ji vyuZzivaji. Zajimaly nas také

pozitiva a negativa.
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Diplomovéa prace poukazala na moznost vyuziti digitalni technologie ve vyuce.
V teoretické ¢asti jsme poskytli ndvod, jak v platformé pracovat. Platforma Kahoot! je hodné
intuitivni. VE&fim, ze neznalost anglickych slov nebude pro ¢eské ucitele bariérou pii praci
s platformou. Zejména mlad$im zaktim se prace s Kahoot! velmi libila. Doufam tedy, Ze se

vyuziti Kahoot! rozsifi i mimo vyuku anglického jazyka.
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Priloha ¢é. 1 —Test 1

1-Quiz 25 b 3

Na magnetické tabuli byly magnetky se véemi &islicemi od 0 do 9. O pfestdavce dva magnetky spadly.

Které? 0 4 e &

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2013, str. 7

) #
2 - Quiz [

B, 8@
rga &y % &
Porovnej poéty zviratek. gy 27 &, & @

n -
n -

¥
35
X & X E£

3-True or false

Maminka koupila 1jablko, 3 hrusky a 5 merunék. Koupila celkem 10 kusu ovoce?

4 -Quiz

Vypoéitej. 2+7+1+5+3+1=

[ 60sec]
u‘5 X

20 X

OO0Q
©
S



5-Puzzle

Vypocitej a sefad vysledky od nejmensiho k nejvétsimu.

10 kg - 10 kg
20 kg - 9 kg
8 kg +7kg

16 kg + 4 kg

6 - Type answer

Tatinek rozdélil 20 bonbénu mezi 4 déti. Ani¢ka dostala 6, Honza 4 a Terka 5 bonbén. Kolik zbylo pro

Kubu? Napis ¢islo.

E a v
7 - Type answer PACE

Kolik trojuhelniki je na obrazku? Napis éislo.

E ° v

8 - Quiz
Vypoditej. @ i @- @



Priloha ¢. 2 — Test 2

1- Type answer

Vypoéitej a zapis vysledek.

4

2 - True or false

Mam 4 desetikoruny, 2 dvoukoruny a 1 korunu. Mam celkem 48 korun?

s R
n False

3-Quiz

Honza vaZi 16 kilogram(l. Lenka je o 8 kilogramu lehéi. Kolik kg vaZi Lenka?

u 6 kg
9 kg
n 10 kg

-

4 - Puzzle

Zaokrouhli &isla na desitky a sefad od nejmensiho k nejvétsimu.

18
32

63

e ¢ >

79

5 - Type answer

Vypoéitej a zapis vysledek.

A JEE

(a2)—( —( )—I




6-Quiz

Vypoditej. (10 . 2) -8=
28 X

nwe X
nm X
DWZ v

7 - Quiz 35:5=
16:4=
Vypocditej a vyhledej spravnou odpovéd. 21:3=

18:2 -
7. 4,39 X

B sz X
0 7470 v
D 6,4,9,8 X

8 - Type answer

Jsem rovinny Gtvar. Mam 4 vrcholy a 4 strany. Viechny strany jsou stejné dlouhé. Co jsem?

Etverec v
n ctverec v

9 - Puzzle
Sefad nazvy geometrickych Utvaru v nasledujicim pofadi: - .
60 sec
FY krychle
'Y kruh
()| obdéinik
| B vélec



10 - Type answer

Tomas nakreslil dvakrat stejny vzor. Kterym bodem bude jeho kresba prochazet, pokud nakreslivzor [ |4 117 « 0
potreti?

nD v
nd v

Zaddani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2018, str. 10

1 - Quiz

Véelka M3ja sbirala pyl ze viech kvétq, které jsou v obdélniku ale nejsou v trojuhelniku. Z kolika kvéti
pyl sbirala?

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2019, s. 9



Piiloha ¢. 3 — Test 3

1-Quiz 8:9=

hled d d 6-7=
Vypoditej a edej spravnou odpovéd.

VP javy j sp ] 10-10=
7.5=

n 72, 44,100, 40 X
n 72, 42,100, 35 v
D 81, 42,100, 35 X
n 63, 42,100, 35 X

2 - Type answer

Které &islo musime 8 krat zvétsit, abychom dostali €islo 64? Zapis &islo.

A B

3 - Type answer

Na hFisti béhalo 30 déti. Rozdélili se do druZstev po 5 détech. Kolik druzstev bylo celkem? Zapis &islo.

ﬂ & #

4-Quiz Aniéka koupila 7 housek po 6 korunach.
Kolik korun zaplatila?
Vypoéitej slovni tlohu a vyber pravdivy vyrok. Kollk korun Ji prodavatka vrétlla, jestlile
platila stokorunovou bankovkou?
u Zaplatila vice nez 45 K¢ a zaroven méneé nez 50 K. b4
n Prodavacka vratila méné nez 40 K&. X
D Zaplatila vice neZ 40 K& a zaroveri méneé ne? 45 K&. v
n Prodavacka vréatila vice nez 60 Ké. X
5-True or false
Plati tato rovnost? 9-(6+2)=(9-6)+(9- 2)=54+18=72
60 sec

u True v
False x



6 - Puzzle

Zaokrouhli &isla na desitky a sefad od nejmensiho k nejvétiimu.

253
259
496

8N

7 - Quiz

Vypoéitej. 17:3=

8- Quiz

Vypodéitej a porovnej vysledky. 255 +143 152 +238

60 sec

LR ¥
o- x
o]

X

9 - True or false

stitanec + stitanec = soufet
Plati tento vztah? menitel - men3enec = rozdil

u True X



10 - Puzzle ")

Sefad nazvy rovinnych utvard v tomto pofadi: !

3. 4.
90sec
YN lomena cara
A riznobazky
() usecka
| B polopfimka
11 - Quiz

Kolik krychli je potfeba na tuto stavbu?

12 - Type answer

Jak se nazyva tento geometricky utvar?

u jehlan v

13 - Quiz

Nina pfFelozila list papiru a potom z n&j vystfihla kousek tak, jak vidi§ na obrazku. Co Nina uvidi, kdyz
papir rozlozi?

X

HEEH

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2018, s. 19



Priloha ¢. 4 — Test 4

1- Type answer

Zapis

islo, které ma:

u 1905384
n 1905 384

2 - Puzzle
Z i €isla na itisice a sefad od nejmensiho k nejvétsiimu.
13504
19 568
86 756
129 361
3-Quiz
Vypocitej a porovnej vy Y

4 -True or false

Plati tyto vztahy?

u True
n False

5-Quiz

Vypocitej a vyhledej spravnou odpovéd.
u 35650, 95 200,12 5400, 2 835

n 356 500, 952 000, 12 5400, 28 350
u 356 500, 95 200, 12 5400, 28 350

35650, 95 200,1 254, 2 835

6 - Quiz

Na diagramu vidime pocty zaku v jednotlivych roénicich. Vyber pravdivé tvrzeni.
WV prvnim roéniku bylo nejméné divek a zaroven nejvice chlapcd.

Ve druhém roéniku bylo vice chlapel neZ divek.

Ve ctvrtém rocniku bylo o 4 chlapce vice nez divek.

V patém roéniku bylo vice chlapcl nez v roéniku druhém.



7 - Type answer

Zapis Eisla tak, abys vytvofil co nejvétsi &islo. Zadné z &isel se nesmi opakovat.

8 - Puzzle

Prevody jednotek. Kolik cm je ... Sefad vysledky od nejvétsiho k nejmensimu.

odm
85cm

50 mm

9 - Quiz

Dané se rozbilo zrcadlo. Kolik strepl rozbitého zrcadla ma pravé étyfi strany (ma tvar étyruhelniku)?

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2017, str. 18

10 - Type answer

PIna vélcova sklenice vody vazi 400 g. Prazdna sklenice pouze 100 g. Kolik vaZi sklenice naplnéna vodou do poloviny?

e—

400g 1003@
u 250 v

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2019, str. 18

T - Puzzle

Serad nazvy trojuhelnikid podle poradi na obrazku.

rovnostranny trojuhelnik
pravouhly trojdhelnik
rovnoramenny trojahelnik

riznostranny trojuhelnik



12 - Puzzle

Podle datumi narozeni sefad déti od nejstarsiho k nejmladsimu.

Nina 8. bfezna 2009
Petr 28. srpna 2009

Tomas 15. dubna 2010

o ¢ >

Tereza 24. listopadu 2010

13 - Type answer

Vypocitej obsah obdélniku ABCD. Strana a = 8 cm, strana b = 4 cm.

ry 32

n 32cm

14 - Quiz

Kolik os soumérnosti bychom mohli u danych utvard najit?
trojihelnik 1, Etverec 4, obdéinik 2

n trojihelnik 3, &tverec 4, obdélnik 4

n trojahelnik 3, Etverec 2, obdélnik 2

n trojihelnik 1, Etverec 6, obdélnik 2

Video: https://www.youtube.com/watch?v=JYHQ2q1je30

15 - Puzzle

Uspofadej zlomky v tomto pofadi.

ES)

o oue o

16 - Type answer

Pavodni cena kabatu byla 2000 K&. Maminka jej koupila o étvrtinu levnéji. Kolik korun zaplatila za kabat?

u 1500
n 1500 K&
u 1500 korun



https://www.youtube.com/watch?v=JYHQ2q1je30

Priloha ¢.5 —Test 5

1- Quiz
[T —
ao - . . 200 4 et 1 st
Vypodéitej slovni dlohu a vyber spravnou odpovéd. ke 10 g s, b
[T —————y

u 2500 km b4

n 3000 kg v
u 3200 kg X
n 30000 kg X
2- Quiz 40- (160 + 50) =

Vypocéitej a vyber spravnou odpovéd. :20 l'::i:oi

160 - 1W~m

u 8400, 8 400,104, 22 400 X
n 8400, 6 450,104, 15 960 v
u 4400, 6 450,12 000,15 960 x
n 8 400, 6 450,104, 22 400 X

3 - Type answer

Autem jsme ujeli za 3 hodiny 240 km. Kolik kilometr bychom ujeli stejnou rychlosti za 4 a pal hodiny?

4 - Type answer

Od souctu cisel 860 a 140 odeéti jejich rozdil. Zapis vysledek.

u 280 v

e A e
e 4l1]1]2
Na obrazku jsou napsana &isla do étverce 4x4. Maruska nasla Etverec 2x2 s nejvétiim souétem g&isel. Uréi tento souéet.

oQgno
X

Zadani polozky bylo prevzato a upraveno z Matematicky klokan 2017, str. 19



6-Quiz

Pod kterou moZnosti se skryva letopoéet 20217

n DDXXI b4
n MMXIX X
u MMXXI v
n CCXIX b4

7 - True or false

Film za&ina ve 20 hod 10 min a trva 1 hod a 45 min. D&ti musi jit spat ve 21 hod. Déti se stihnout podivat na cely film.

n True X
n False v

8 - Puzzle L

Usporadej zlomky v tomto pofadi: 2 * 3

=

Ho Sro @i

9 - Type answer

Vypoéitej: —z45

O - v

10 - Puzzle 3,65+0,3
A% citej ysled! Fifad' k prikladd 4,09+0,11
ocitej a vysle Fira Fikladdm
yP ] a vy ky p P 36+1,4

4,5- 1,5@

395

42

5

3
1 - Quiz
Ktery z nasledujicich vyroku je pravdivy? ®
n Strana 3 a strana b jsou stejné dlouhé. X
n Vrcholy obdélniku jsou ABab > 4
[J uniopricky v obdeiniku jsou AC, BD. v
n Strana AB je kratsi nez strana BC. X



12 - Puzzle

Podle datumu narozeni sefad déti od nejstariiho k nejmladsimu.

Nina 8. bfezna 2009
Petr 28. srpna 2009
Tomas15. dubna 2010

Tereza 24. listopadu 2010

13 - Type answer

Kolik lahvi mineralky musime nakoupit, abychom naplnili sud o objemnu 60 | do jeho poloviny? Objem jedné lahve je 1,5 1.

(4 JEE v
n 20 lahvi v
n 20 13hvi v

14 - Quiz

ok et s bl P da el 15 e,

Lo . . i 18 e, i 3 e v e
Vypodéitej slovni dlohu. howen it s phobedprndemt et

00 <c
4 JEE X

nzs v
UZG X
(m e X

15-True or false

Jsou tato pismena osové soumérna? OAI MK

16 - Quiz

Z kolika krychli je sloZena stavba na obrazku?

17 - True or false

Je pravda, Ze muzZes sestrojit trojuhelnik se stranamia=5cm, b =11cm, c = 4 cm?

n True X
n False v



18 - Quiz

8 |
“
Na obrazku vidis zaznacené soufadnice bodu. Vyber z moznosti spravné odpovédi (je vice spravnych)! :
1
A B C D
O cs v
g oo X
n A, 4] v
O e v
19 - True or false obsah tverce:
S=a'b
Plati tyto vzorce?
obsah obdéiniku:

n True X

n False v
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