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Abstract

Jacko, J. RSS relevant resources reader of public authorities. Bachelor thesis. Brno:
Mendel University, 2015.

First of all this bachelor thesis determines users preferences by a questionnaire
survey and use them during development of RSS reader for Android platform. Also
marketing strategy for distributing the finished Android application will be based
on the results of questionnaire survey. To obtain information that is not available
through RSS feeds, will be designed and created API based on REST architecture.
The main results are summarized in the conclusion of this thesis.

Keywords
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Abstrakt

Jacko, J. RSS ctecka relevantnich zdroji organt verejné spravy. Bakalarska prace.
Brno: Mendelova univerzita v Brné¢, 2015.

Bakalarska prace nejdrive identifikuje preference uzivateld za pomoci dotazniko-
vého Setreni, které nasledné vyuZije béhem vyvoje RSS ctecky pro Android plat-
formu. Také marketingova strategie pro distribuci hotové Android aplikace bude
vychazet z vysledkd dotaznikového Setfeni. Pro ziskani informaci, které nejsou
dostupné prostirednictvim RSS kanald, bude navrzeno a vytvoreno vlastni API po-
stavené na architektuie REST. Vysledky a doporuceni jsou shrnuty v zavéru baka-
larské prace.

Klicova slova

Android, RSS ¢tecka, REST API, mobilni aplikace, tablet, chytry telefon, java.
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1 Uvod a cil prace

1.1 Android, nejoblibenéjsi mobilni platforma

Android pohani vice nez miliardu mobilnich zatizeni po celém svété a kazdy den se
tento pocet zvySuje o vice nez 1 milion novych uZivatell. Ti stdhnou kazdy mésic
vice jak 1,5 miliardy aplikaci a toto ¢islo stéle roste. Nabizi se tedy otazka, proc¢ je
tato platforma tak oblibena? Divodi je hned nékolik pocinaje otevirenym zdrojo-
vym kédem a snadnou modifikaci systému, podporou riiznych procesorovych ar-
chitektur a konce obrovskym vybérem aplikaci a digitdlniho obsahu. (Android, the
world's most popular mobile platform, 2011)

Jedinou komplikaci je pravé onen otevieny zdrojovy kod a s tim spojené pro-
blémy. Spole¢nost Google, ktera zastituje vyvoj této platformy, vydava minimalné
jednou roc¢né aktualizaci prinasejici riizna bezpecnostni vylepSeni a nové funkcio-
nality. Ty se obvykle dostanou jen na zarizeni s nijak nemodifikovanym opera¢nim
systémem. Uzivatelé ostatnich zarizeni, kterych je drtiva vétSina, obdrzi takové
aktualizace, bud’ s velkym ¢asovym zpozdénim anebo dokonce viibec. A pravé to je
pric¢inou soucasné situace, kdy jsou na trhu rtizné verze Androidu naptic zarizeni-
mi a mobilni vyvojari se s tim tedy musi néjakym zplisobem vypoiadat. Nové vyvi-
jené aplikace obvykle podporuji i starsi verze systému, protoZe jejich postaveni na
trhu je porad vyznamné.

22 Froyo 8 0.6%

243l Gingerbread 10 9.8%

237

4.0.3- Ice Cream 15 8.5%

404 Sandwich o — Gingerbrea
41X Jelly Bean 16 22.8%

42X 17 20.8% \ e Cream Sandvic
43 18 7.3%

4.4 KitKat 19 30.2%

Data collected during a 7-day period ending on November 3, 2014
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

Obr. 1 Zastoupeni jednotlivych verzi opera¢niho systému Android
Zdroj: Dashboards: Platform Versions, 2011.

1.2 Cil prace

Cilem prace je tedy vytvoreni mobilni aplikace pro operacni systém Android kom-
patibilni s verzemi 2.2 Froyo az 4.4 KitKat. Aplikace bude volné dostupna a bude
primarné poskytovat podstatné informace z vybranych internetovych stranek ve-
fejné spravy. Kvili informacim, které nejsou dostupné ve formé klasického RSS
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kanalu, bude potreba vyvinout podpiirné webové rozhrani tzv. API. Aplikace také
dokaZe prehravat aktudlni videa z jednani Poslanecké snémovny, spravovat libo-
volné RSS kandly, upozornit na udalosti v podobé notifikace a mnoho dal$ich uzi-
tecnych funkcionalit.

Vybér informacnich zdroji bude proveden za pomoci dotaznikového Setieni
a nasledné analyzy, takovym zplisobem, aby co nejvice vyhovoval preferencim uzi-
vatelll. Poté co vyresime tuto otazku, si predstavime soucasné technologie vyvoje
aplikaci pro Android platformu. A zjistime, jaké moZnosti mame na vybér, pokud
chceme zarucit stejny vzhled aplikace i na starSich verzich Androidu, optimalizovat
funk¢nost aplikace pro tablety Ci prehravat videa v systémem nepodporovaném
formatu. Diky ziskanym poznatkiim navrhneme aimplementujeme vyslednou
aplikaci a ovéiime jeji funk¢nost v praxi. Ana zavér zhodnotime jeji prinos, pii-
padné navrhneme dalsi rozsireni.

1.3 Prehled literatury

Podle mého nazoru panuje aktualné na ¢eském trhu relativni nedostatek publikaci
zabyvajicich se danou oblasti, proto jsem se pfti vybéru literatury poohlédl i po za-
hrani¢nich autorech. Z téch mé nejvice zaujala publikace od Burtona a Felkera
(2012), kteri opravdu srozumitelné a strucné vysvétluji jak zacit s vyvojem mobil-
nich aplikaci. V podobném duchu se nese i publikace Herouta (2010), ktera se za-
byva zaklady jazyka Java avzacatcich také hodné pomtze. Oproti tomu Grant
(2013) jde do daleko vétSich podrobnosti a diky jeho ukazkam kdédu se daji vytvo-
Fit opravdu riizné uzitecné véci. Srovnatelné s nim jsou i Murphy (2011) nebo Uj-
banyai (2011). OvSem Zadna z uvedenych publikaci se nevyrovna oficialni doku-
mentaci Android Developers Guide (2011). Clovék zde nalezne kromé klasického
popisu funkci, datovych typl a podobnych informaci také ukazkové priklady, do-
poruceni a mnoho dal$ich uZitecnych tipt. Zcela bezesporu se jedna o nejvhodnéjsi
zdroj informaci.

1.4 Metodika zpracovani

Vyvoj Android aplikaci obecné probiha ve trech navazujicich krocich (Get Started,

2011):

1. Design
Predtim neZ zacneme psat jednotlivé radky koédu, potirebujeme navrhnout
uzivatelské rozhrani splniujici standardy a doporuceni tvlircti Androidu. Pres-
toZe uz tusime, jaké operace bude uzivatel provadét, méli bychom se zamérit
na zptsob, jakym bude probihat interakce. Z toho diivodu by mél byt design
funk¢ni, jednoduchy a Sity na miru konkrétni aplikaci.

2. Vyvoj

Jakmile mame design hotovy, potiebujeme ho prevést do podoby realné fun-
gujici aplikace. Android framework poskytuje vSechna potrebna API k tvorbé
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aplikaci vyuZivajicich veskerych vyhod hardwaru zarizeni, pripojeného prislu-
Senstvi, internetové sité a mnoho dalsich.

3. Distribuce

Nase aplikace je kompletni, podporuje Sirokou paletu zarizeni s odliSnou veli-
kosti displeje a hustotou pixelli. Je otestovana na Android emulatoru i na sku-
te¢nych zarizenich, a zbavena vSech chyb. Jak budeme pokracovat, zalezi na
raznych faktorech, jakymi mohou byt napf. marketingova strategie
a podporovand skala mobilnich zatizeni.
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2 Dotaznikové setreni

V tento okamzik kdy mame definovany cil a vime co, by méla Android aplikace
umét, je potieba provést analyzu pozadavki budoucich uzivateli. Analyza bude
provedena metodou dotaznikového Setreni z dlivodu nizké casové i finan¢ni na-
ro¢nosti. Tato metoda zajisti respondentiim anonymitu a jeji vysledky ptijdou také
snadno vyhodnotit.

2.1 Priprava

Dotaznik se bude tykat relevantnich informacnich zdroji verejné spravy, které
bude aplikace implicitné zobrazovat a zpracovavat. JednoduSeji feCeno budeme
zkoumat, jaké oblasti veiejné spravy zajimaji samotné uZzivatele a radi by je vidéli
v noveé vytvorené aplikaci. OvSem termin verejna sprava je velice Siroky pojem za-
hrnujici mnoho subjektd, proto ziZime vybér na statni spravu a jeji tstredni orga-
ny s celostatni plisobnosti. (Volek a Prenosil, 2005) Tento krok pomuze piehled-
nosti celé aplikace a zaroven vyraznym zptisobem respondentovi usnadnime pro-
ces vypliiovani. Ostatni zdroje, jako RSS kandly jednotlivych krajt a obci nebo ja-
kékoliv dalsi, si uZivatel bude moci podle vlastniho uvazeni pridat sam v sekci apli-
kace k tomu urcené.

Obecné vzato sestavovani jakéhokoliv tzv. reprezentativniho vzorku tak, aby
nezkresloval vysledek Setieni, je véc velice obtiZna. Proto si tedy pojd'me zdiivod-
nit volbu aplikovanych kritérii, podle nichZ jsme cilovou skupinu lidi vybirali. Po-
kud bychom se podivali na uzivatelskou zdkladnu Android aplikaci podobného
zameéreni, tzn. populdrni RSS ctecky typu Feedly, tak zjistime, Ze jejich vékové slo-
zeni se viceméné shoduje se skupinou vsech uzivatelli chytrych zatizeni. (Feedly.
Your news reader, 2012) To znamena, Ze nasi cilovou skupinu uZivateli budou
tvorit lidé ve véku od patnacti do padesati let, ktefi vlastni alespon jedno chytré
zatizeni s opera¢nim systémem Android a je jedno zda se jednd o telefon ¢i tablet.

Pti vybéru jaky zplisob sbéru odpovédi zvolit, bude pro nas nejvétsi prioritou
komfort samotného respondenta, tzn. snadny zptsob vybéru odpovédi a také aby-
chom s nim oslovili co nejvétsi pocet zajemcd, ktefi jsou ochotni se do prizkumu
zapojit. Na vybér mame k dispozici nasledujici varianty sbéru dat: tstni, telefonic-
ké a ¢i bézné zaSkrtavani odpovédi. Nejschiidnéjsi variantou se zda byt posledni
jmenovana. Avsak kvili nakladim spojenym s tiskem velkého poctu stranek se
rozhodneme pro ekologicky Setrnéjsi elektronickou variantu. Jmenovité tedy For-
mulare Google, jenZ budou nasim potrebam dostate¢né vyhovovat.

Konkrétni znéni otazek se nachazi v priloze A. K nim je vSak nutné si fici, pro¢
jsme si je formulovali zrovna v této podobé. Je zfejmé, Ze otazky jsou polytomické-
ho typu. U nich je nutno dat si pozor pri rozhodovani, zda zatradit i neutralni moz-
nost jako tfeba nevim, aby nebyla odpovéd zkreslena v pripadé, Ze uZivatel oprav-
du nezna odpovéd'. Vzhledem k specialnimu zaméreni naSich otazek tedy takovou
variantu odpovédi povolime, nebot ne kazdy se zajima o toto téma. U druhé otazky
ma ze stejného diivodu respondent dokonce moznost odpovédét vlastnimi slovy



Dotaznikové Setreni 13

a sdélit ndm svij postoj. Tim pddem mame dotaznik jiz pfipraven a miizeme zacit
se sbérem odpovédi, ktery tedy bude probihat umisténim dotazniku na socialni
sité.

2.2 Vyhodnoceni odpovédi

Celkové se ndm podarilo ziskat 132 vyplnénych dotaznikd, ale 4 jsme byli nuceni
vyradit, protoZe byli neuplné. Pri vyhodnocovani odpovédi prvni otazky musime
brat v potaz, Ze respondenti mohli odpovédét bud’ zaSkrtnutim posledni moZnosti
v pripadé, Ze nemaji o veiejnou spravu vibec zadny zajem anebo jednoznacnym
urcenim trojice ze zbyvajicich moZnosti. Z toho tedy vychazi, Ze celkem 44% dota-
zovanych, bud uvedené webové stranky viibec nesleduji, nebo ¢tou jiné zpravodaj-
ské weby. Ale k tomu se dostaneme jeSté detailnéji u nasledujici otazky. Zbylych
66% respondentt vybralo tedy néjakou trojici moznosti. Proto, abychom tedy vy-
brali, ze kterych webovych stranek budeme ziskavat zpravy do nové vznikajici An-
droid aplikace, ndm postaci znat Cetnosti, kolikrat byla trojice tvorena danou
strankou. Jak je z grafu znazornéném na obrazku €. 2 patrné, aplikace bude staho-
vat informace z webovych stranek Ceské Viddy (Vlada CR, 2009), prezidenta CR
a Prazského hradu (Prazsky hrad, 2014) a Poslanecké snémovny (Parlament Ceské
republiky, 1997). MoZnost v podobé Senatu CR jsme zavrhli kviili jejimu jedno-
znacné nejmensimu zastoupeni ve vSech vybranych trojicich.

Senat CR

Poslaneckd snémovna CR

Prezident CR

VlIada CR

Zadné

Il

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Obr. 2 Cetnost zagkrtnutych moZnosti v dotazniku u otazky ¢. 1

Ve druhé a zaroven posledni otazce jsme zjistovali, které dalsi zpravodajské weby
lidé preferuji. K dispozici méli i moZnost napsat sviij vlastni zdroj informaci, kterou
vyuzilo 13% respondent@i. Nej¢ast&ji zmitiovali ostatni média jako napi. Ceskou
televizi, rozhlas nebo jiné internetové portaly. Ostatni si vystacili s nabizenymi
moznostmi. Nejvétsi zadjem zaznamenal web Business Info, ktery si vybralo 41%
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vSech dotazovanych. (BusinessInfo.cz, 1997) Nasledoval ho portal Parlamentni
listy s 31% zastoupenim. (ParlamentniListy.cz, 2009) Néktefi respondenti dokonce
vybrali obé dvé zminéné moZnosti. A nakonec vétSina lidi, ktefi jiZ v predchozi
otazce projevili nezdjem o verejnou spravu i zde odpovédéli zaporné, tedy, Ze zvo-
lili treti moZnost ,nezajima mé to".

Parlamentni listy

Business Info

nezajima mé to

vlastni odpovéd

]||t

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Obr. 3 Cetnost zaskrtnutych moZnosti v dotazniku u otazky ¢&. 2

2.3 Navrh marketingové strategie

7

S ohledem na jiZ dostupné Android aplikace podobného zaméreni, které jsou
k dispozici na Google Play zcela zdarma, nema smysl uvaZovat o zpoplatnéni.
Funkce, které budeme poskytovat navic oproti drive zminénym aplikacim, jsou
zaméreny spiSe na menSi skupinu lidi, coZ je idobre viditelné zodpovédi
v dotazniku. Témér polovina dotazanych nejevi o tuto oblast verejné spravy Zadny
zajem a zbytek se o ni zajima spiSe jen okrajové. TakZe moZnost pirehravani aktu-
alni videa z jednani Poslanecké snémovny (i zjistit si jeho program bude spiSe cilit
na lidi aktivné pisobici v politice, vefejné sprave ¢i podnikatele.

Android aplikace bude taktéz zvySovat povédomi a upeviiovat pozici na trhu
soukromé spolecnosti, v niZ jsem vykonaval pracovni staz. A to tim zplsobem, Ze
pti spousténi bude zobrazeno logo a jedna ¢ast aplikace bude slouzit k predstaveni
jejich aktivit a sluZeb.

Vybér vhodného zplisobu distribuce provedeme, aZ bude vyvoj aplikace cely
dokoncen, ale kritéria si miizeme definovat jiz ted. Nejvétsi vliv budou mit jedno-
znacné naklady, které by vzhledem k nulové cené méli byt minimalni nebo Zadné.
Distribuce by méla pokryt region tvoreny alespoii Ceskou republikou v idealnim
pripadé doplnény i o Slovenskou republiku. Pro ostatni staty neni aplikace dosta-
tecné perspektivni kvili jejimu zaméreni.
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3 Operacni systém Android

PiestoZe jsme si jiZ néco o tomto relativné novém opera¢nim systému pro chytra
mobilni zatizeni néco malo rekli v prvni kapitole, nyni se podivame podrobnéji na
jeho jadro a moZnosti, které nabizi pfi programovani aplikaci urc¢enych pro tuto
platformu.

3.1 Zakladni informace

Android je rozsahly operacni systém vytvoreny spolecnosti Google, zaloZeny na
open source platformé, tedy jedna se o pocitatovy software s otevienym zdrojo-
vym kédem. Slova ,otevieny kéd“ zde reprezentuji snadnou dostupnost, a to jak
technickou, tak licenc¢ni. Jinak Feceno, uzivatel mliZe systém pii splnéni jistych
podminek vyuZivat zadarmo a tato licencni politika mu také umoZnuje pristoupit
ke zdrojovym kédlim, které nasledné vyuziva nebo upravuje podle svych potieb.
0S je zaloZen na Linuxovém jadie 2.6 riznych verzi, které zajistuje zabezpeceni
systému jako celku, spravu paméti, spravu procest, pristup ksiti a ovlada¢iim
vSech vnitinich senzorti a komponent. Jednotlivé aplikace k funkcim jadra nepii-
stupuji primo, ale prostfednictvim Android API. (Ujbanyai, 2011)

3.2 Zakladni kameny aplikace

KdyZ piSete aplikaci pro stolni pocitac, jste ,panem své vlastni domény*“. Spustite
jeji hlavni okno a tolik oken jeho potomki - napiiklad dialogil -, kolik potrebujete.
Z vaseho uhlu pohledu se jedna o vas vlastni svét, ve kterém sice vyuzivate vlast-
nosti opera¢niho systému, ale prili§ se nestarate o dalsi programy, které mohou
byt v pocitaci spusténé soucasné s vasim. Pokud s nimi néjak interagujete, délate to
obvykle prostrednictvim néjakého API, jako je naptiklad Java Database Connectivi-
ty (JDBC) nebo na ném zaloZeny aplikacni ramec, abyste mohli komunikovat
s MySQL nebo jinymi databazemi.

Systém Android pak vyuzivdA podobné koncepce, ale jinak =zabalené
a strukturované s ohledem na vétsi ochranu telefonti proti zhrouceni systému.
Aplikace pro systém Android sestavaji z nasledujicich hlavnich komponentt (Mur-
phy, 2011):

e Aktivity - stavebnimi kameny pro tvorbu uZivatelského rozhrani jsou aktivity.
Aktivity mtzete chapat jako analogii oken ¢i dialogii aplikace pro stolni poci-
tac¢. ACkoliv je moZné, aby aktivity nemély uzivatelské rozhrani, vétSina vaseho
zdrojového kodu bez uZivatelského rozhrani bude zabalena spiSe ve formé
dodavatelti obsahu nebo sluzeb.

e Dodavatele obsahu - dodavatele obsahu zajistuji iroven abstrakce jakychko-
liv dat uloZenych v zarizeni, kterd jsou piistupna vice riiznym aplikacim. Vyvo-
jovy model systému Android vas podporuje v tom, abyste zpristupnili sva data
i jinym aplikacim neZ pouze své vlastni. Dosahnete toho pravé vytvorenim do-



Operacni systém Android 16

davatele obsahu, ktery vdm soucasné poskytuje uplnou kontrolu nad zpiso-
bem pristupu k vasim datim.

Sluzby - aktivity a dodavatele obsahu jsou entity s kratkou Zivotnosti a lze je
kdykoliv vypnout. Sluzby jsou oproti tomu navrZené tak, aby, pokud je to po-
treba, pokracovaly ve své praci nezavisle na jakékoliv aktivité. Sluzbu muzete
pouzit k detekci aktualizaci RSS zdroje nebo k prehravani hudby, které pokra-
Cuje, dokonce i kdyZ uz byla prislusna aktivita uzaviena.

Zameéry - zaméry jsou systémové zpravy upozoriujici aplikace na vyskyt rtz-
nych udalosti, zménami hardwarové konfigurace pocinaje (napriklad vloZeni
SD Kkarty) pres udalosti souvisejici s predchozimi daty (naptiklad prijeti SMS
zpravy) a udalostmi aplikace konce (naptiklad jeji spuSténi z hlavniho menu
zatizeni). Na zdméry pak miiZete nejenom reagovat, ale miiZete je vyuZivat
k detekci specifickych situaci (naptiklad vyvolate takovy a takovy zamér, kdyz
se zarizeni dostane do vzdalenosti 100 metri od takové a takové lokace).

Systém Android nabizi mnozstvi vlastnosti a nastrojt, které vam pri vyvoji aplikaci
pomahaji:

UloZi$té - datové soubory, jejichZ obsah se nebude nijak ménit (nap¥iklad iko-
ny nebo pomocné soubory), mizete pribalit prfimo k vasi aplikaci. Navic také
miiZete ukoristit trochu volného mista v zarizeni a ulozit data do databazi ne-
bo souborl obsahujicich uzivatelem zadavana ¢i nacitana data, ktera vase
aplikace potrebuje.

Sit' - zarizeni vyuZivajici operacni systém Android jsou obecné vzato pripra-
vena pro pripojeni k Internetu prostrednictvim riznych druhti komunikac¢nich
médii. Pristup k Internetu muiZete vyuZit na jakékoliv irovni chcete, surovymi
Java sockety pocinaje a zabudovanym widgetem webového prohliZece zalozZe-
nym na jadie WebKit, ktery miliZete pouzit ve vasi aplikaci, konce.

Multimédia - zatizeni vyuZivajici operacni systém Android umi prehravat
a zaznamenavat audio-videozdznamy. Ackoliv se konkrétni specifika téchto
schopnosti lisi zarizeni od zatizeni, mliZete se zarizeni zeptat, jakymi schop-
nostmi pro prehravani a zdznam audio- a videozdznami disponuje, a poté tyto
schopnosti vyuzit, jak uznate za vhodné - at' uz k prehravani hudby, porizova-
ni fotografii fotoaparatem nebo zaznamu audiopoznamek prostrednictvim
mikrofonu.

Global positioning systém (GPS) - zarizeni vyuzivajici operacni systém Andro-
id maji Casto pristup k dodavatellim tidajii o zemépisné poloze, napriklad ke
sluzbé GPS, které vam mohou poskytnout informace o tom, kde na zemékouli
se zarizeni zrovna nachazi. Vy pak muZete nasledné na zakladé téchto infor-
maci zobrazovat mapy nebo je vyuZivat néjak jinak, napiiklad ke sledovani
pohybu zarizeni v pripadé jeho odcizeni.

Telefonni sluzby - protoZe jsou zarizeni vyuZivajici operacni systém Android
obvykle telefony, mize vas software samoziejmé také provadét telefonicka
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volani, zasilat a prijimat SMS zpravy a provadét jakékoliv dalsi operace, které
od moderniho telefonu ocekavate.

3.2.1 Android Manifest

V predeslé kapitole jsme si predstavili zakladni stavebni kameny aplikace urcené
pro operac¢ni systém Android. Aby aplikace fungovala jak m43, je tfeba operacnimu
systému sdélit, jaké komponenty jsou k dispozici. K tomuto d¢elu Android Mani-
fest. Jedna se o XML soubor, uloZeny v kofenovém adresari, ktery specifikuje pa-
rametry aplikace - nazev, verze, jednotlivé komponenty, poZzadovana systémova
prava a dalsi pozadavky pro samotny chod aplikace. Android Manifest by mél také
obsahovat (Ujbanyai, 2011):

¢ Jméno Java balicku aplikace, ktery reprezentuje unikatni identifikator pro da-
nou aplikaci.

e Deklaraci pouzitych komponent v aplikaci - aktivit, sluzeb, poskytovateli ob-
sahu atd., v€etné nazvi tiid, které implementuji vSechny komponenty, pomoci
kterych publikuji své schopnosti. O téchto zmifiovanych deklaracich musi byt
systém Android informovan, aby byl schopen rozhodnout, za jakych podminek
mohou byt spustény.

e Deklaraci opravnéni aplikace, které nasledné urcuji pristup ke chranéné casti
API funkci a interakci s ostatnimi aplikacemi (napf. pristup na internet, pouzi-
ti SD karty atd.)

¢ Deklaraci minimalni urovné Android API, kterou aplikace vyzaduje.

e Seznam knihoven, prostirednictvim kterych musi byt aplikace propojena

3.2.2  Urovné Android API

Pro vyvoj android aplikaci je uZitecné pochopit systém trovni Android API a jejich
roli, jez hraji dtlezitou ulohu v zajisténi kompatibility mezi naprogramovanymi
aplikacemi a pristroji, do kterych mohou byt instalovany.

API Groven reprezentuje celé ¢islo, které jednoznacné identifikuje ramec revi-
ze API, jenZ je poskytovan prostiednictvim dané verze Android platformy. Plat-
forma Android tedy poskytuje rdmec API, ktery mohou aplikace vyuZzivat pro ko-
munikaci se zakladnim systémem OS Android. Ramec API se sklada z nasledujicich
komponent (Ujbanyai, 2011):

e Sada balicku a trid

e Sada elementt a atributi pro deklaraci v souboru AndroidManifest.xml

e Sada elementt a atributti pro deklaraci a pfistup k prostredkiim (zdrojim)
e Soubor zaméri

e Sada opravnéni, ktera aplikace mohou pozadovat

Aktualizace ramce API je navrZena tak, aby novéjsi API byli kompatibilni se starsi-
mi verzemi, tzn. vétSina zmén vramci API je aditivni (dochazi k pridani nové
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funkCnosti, popr. prepisu té stavajici). Pro udrZeni kompatibility jiZz existujicich
aplikaci nedochazi v ramci API k odstranéni zastaralych casti.

Jak jiz bylo receno, API ramec poskytovany platformou Android je identifiko-
van cislem, které se nazyva tiroveri API. Kazda verze platformy Android podporuje
presné jednu Uroven API. Prvni verze OS Android poskytla rozhrani drovné API 1.
U vSech nasledujicich verzi Android byla troven API, resp. Celé Cislo, kterym je
oznacovana, zvyseno o jednicku.

Tab. 1 Ptehled verzi platformy Android a poskytovanych drovni API

Verze platformy Android | Poskytovana uroven API

Android 4.0, 4.0.1, 4.0.2 14
Android 3.2 13
Android 3.1.x 12
Android 3.0.x 11
Android 2.3.3 / 2.3.4 10

Android 2.3 / 2.3.1 / 2.3.2
Android 2.2.x

Android 2.1.x

Android 2.0.1

Android 2.0

Android 1.6

Android 1.5

Android 1.1

Android 1.0

Zdroj: Ujbanyai, 2011 (s. 48).
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3.3 Vyvojové prostredi

Predpokladem tvorby aplikaci pro Android je pripravené prostiedi pro samotny
vyvoj aladéni aplikaci oznaCované anglickou zkratkou IDE (Integrated Develop-
ment Environment). Je tedy potieba mit nainstalované vyvojové prostredi, sadu
nastroji potiebnou k programovani (Android SDK) a ADT plugin. V neposledni
radé je potfeba mit nastaveno virtualni zarizeni, na kterém budeme aplikace
spoustét, popripadé ladit, pokud nedisponujeme fyzickymi zarizenimi s OS Andro-
id.

Pokud se podivame do jakékoliv drive zminéné literatury, snad ve vSech je vy-
svétlovan postup tvorby aplikace za pomoci vyvojového prostiedi nazyvaného Ec-
lipse. Coz lze jednoduse zdlvodnit skutecnosti, Ze spolecnost Google toto vyvojové
prostiedi donedavna doporucovala a podporovala. V porovnani s ostatnimi moz-
nosti v podobé NetBeans ¢i Intelli] IDEA bylo Eclipse nejlépe zdokumentované
a proto jej vétSina mobilnich vyvojart pouzivala. NetBeans IDE vlastnéné spolec-
nosti Oracle bylo a stale je diky své modularni architekture i pres své primarni ur-
¢eni pomérné hodné pouzivano webovymi vyvojari, ale malokdo jej pouziva pro
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vyvoj Android aplikaci. Trochu v pozadi bylo donedavna prostredi Intelli] IDEA,
coz se zménilo s prichodem beta verze Android Studia postaveném na jeho zakla-
dech. Konkrétné na volné dostupné verzi Community Edition, ktera je na rozdil od
Ultimate Edition zdarma. Nyni vysla prvni finalni verze a oproti ostatnim vyvojo-
vym prostiedim je co nejvice zaméfena na mobilni vyvojate. Ulehcuje jim praci
mnoha riznymi zpasoby, tak si predstavime alespoil nékteré. Zdaleka nejvétsi vy-
hodu prinasi zabudovani automatiza¢nich nastrojii Gradle a Maven, diky nimz je
integrace doplnkovych knihoven otazkou dvou kliknuti stejné jako generovani
riznych verzi hotového instala¢niho bali¢cku dané aplikace. Dale umoziiuje snadny
pristup k ukazkdm zdrojového kédu, vylepSeni graficky XML editor, integraci se
systémem pro spravu verzi Git a také nové vzniklou platformou Google Cloud Plat-
form pro tvorbu webového API. Diky tomu mame rozhodovani dosti ulehcené a je
z'ejmé, Ze programovat tedy budeme v prostredi Android Studia.

Pro spousténi aplikaci jsou samoziejmé nejlepsi realna zarizeni a i my bude-
me po vétSinu Casu tuto variantu pouzivat, ale pro testovani a ovéreni funkc¢nosti
i na odliSnych zarizenich neZ mame k dispozici, je vhodné provést jejich virtualiza-
ci. To sice sada Android SDK umoznuje, ale jeji feSeni neni zrovna svizné. PouZitel-
né se stava snad jen na pocitacich s nejnovéjsimi procesory Intel. Mnohem efektiv-
néjsi zplisob nabizi Genymotion, ktery virtualizaci provadi s pomoci oblibeného
programu VirtualBox a jeho rychlost je v porovnani se standardnim Android Emu-
latorem naprosto ohromujici. (Genymotion, 2014)

3.4 Komunikace s API

V systému Android nejsou zabudovana klientska API protokolti SOAP nebo XML-
RPC. Avsak jeho nedilnou soucasti je knihovna Apache HttpComponents. Nad touto
knihovnou pak miiZzete bud’ umistit vrstvu protokolti SOAP/XML-RPC, anebo ji po-
uzivat ,primo“ k pristupu k webovym sluzbam zaloZenym na architektuie REST.
Pro potreby této knihy povazujeme webové sluzby zaloZené na architekture REST
za jednoduché http poZadavky na béZzna URL s plnou skalou http metod (sloves),
které vraci formatovanda data (napft. ve formatu XML, JSON atd.). (Murphy, 2011)

Knihovna HttpClient, ktera je soucasti knihovny HttpComponents, obsluhuje
vSechny http poZadavky za vas. Prvnim krokem pfti praci s knihovnou HttpClient je
vytvoreni objektu typu httpClient. ProtoZe se jedna o rozhrani, bude muset ve sku-
teCnosti vytvorit instanci néjaké implementace tohoto rozhrani, napt. tfidy De-
faultHttpClient.

Pozadavky se zabali do instanci tridy HttpRequest s rliznymi implementacemi
pro jednotlivdA HTTP slovesa (napt. HttpGet pro http pozadavek GET). Vy vytvorite
instanci tridy httpRequest s prisluSnou implementaci, vlozite do ni cilové URL
a dalsi konfiguracni udaje (napt. hodnoty formulart, kdyz provadite http pozada-
vek POST prostrednictvim instance tridy HttpPost) a poté predate metodu klientu,
aby http poZadavek provedl prostirednictvim metody execute().

Co se stane v tuto chvili, mtze byt velmi jednoduché nebo také velmi sloZité -
to zalezi jenom na vas. Vratit mizete objekt typu HttpResponse s kodem odpovédi
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(napft. 200, pokud vSe probéhlo tak, jak mélo), http hlavicky apod. Nebo miiZete
pouzit nékterou z verzi metody execute(), ktera prijima jako parametr objekt typu
ResponseHandler<String> vysledkem bude, Ze metoda execute() vrati pouze retéz-
covou reprezentaci téla odpovédi. Tento postup se vSak v praxi priliS nedoporucu-
je, protoze byste opravdu méli kontrolovat vase kédy http odpovédi a zjiStovat,
zda neobsahuji néjaké chyby. AvSak v pripadé trivialnich aplikaci, napriklad tako-
vych, které se uvadéji v knihach jako priklady, tento postup funguje docela dobfre.

3.5 Soucasné vyvojové metody

e Navigace v drtivé vétsiné aplikaci je v soucasné dobé reSena navrhovym vzo-
rem Navigation drawer. Ten se da popsat jako panel, ktery prechazi vlevy
okraj obrazovky azobrazuje hlavni menu dané aplikace. Uzivatel ho mtze
zobrazit gestem v podobé prejeti prstem od levého okraje displeje smérem
doprostied nebo kliknutim na ikonu umisténou v tzv. ActionBaru.

0
m App Mame

TITLE 1

TopView 1

TopView 2

TopView 3

TopView 4

TITLE 2

Obr. 4 Navrhovy vzor Navigation Drawer
Zdroj: Navigation Drawer, 2011.

e V Androidu 3.0 byly poprvé predstaveny fragmenty a to predevSim pro pod-
poru vice dynamického a flexibilniho designu uZzivatelského rozhrani na vel-
kych obrazovkach, které tablety nabizeji. Vzhledem k jejich velikosti je zde
mnohem vétsi prostor pro kombinovani a vyménu komponent uzivatelského
rozhrani. Fragmenty umozni takovy design vytvorit bez nutnosti spravovat
komplexni zmény v celkové hierarchii komponent. Napft. aplikace ke sledovani
aktualit mlze pouzit jeden fragment k zobrazeni seznamu ¢lanki na levé stra-
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né a druhy k zobrazeni samotného ¢lanku na opacné strané - oba fragmenty
nalezi do té samé aktivity a kazdy ma svij vlastni Zivotni cyklus.

' 0 )

N /

Obr. 5 Navrhovy vzor Master/detail na tabletu a na chytrém telefonu
Zdroj: Building a Flexible UI, 2011.
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4 Navrh a implementace aplikace

Aplikace vychazeji v mnoha variantach, protoZe musi splnovat riizné potireby. Ma-
Zeme si to ukazat na nékolika prikladech: aplikace jako je Kalkula¢ka nebo Fotoa-
parat tvori jedina aktivita, ktera poskytuje vSechny potrebné funkce na jediné ob-
razovce. Takové aplikace maji jeden hlavni ucel, ktery spolehlivé plni a uZivatel od
nich ani nic vic nepotiebuje. Naproti tomu aplikace Telefon umozZnuje pirechazet
mezi vice rliznymi aktivitami bez podrobnéjsi navigace. Podobné jsou na tom
Gmail nebo Google Play, které navic kombinuji Sirokou fradu obrazovek
s detailnéjsi navigaci. A pravé takovym typem aplikace bude i ta nové vznikajici.

Proto budeme v priibéhu navrhovani nasi aplikace dodrzovat nejen doporu-
¢eni v dokumentaci, ale pouzijeme i nékteré principy stejné jako vyvojari Gmailu.
Jejich aplikace ma v soucasnosti vice neZ jednu miliardu spokojenych uzivateld. To
je samo osobé vybornou vizitkou a diikazem spravné navrzeného uzivatelského
rozhrani. Dal$im vynikajicim prikladem, u kterého se mlizeme pfti navrhu inspiro-
vat je open-source aplikace Google 1/0 2014 slouzici jako ukazka pouziti nejnovéj-
Sich postupi. (Google 1/0 Android App, 2014) Spole¢nost Google zastitujici jeji
vyvoj ji aktualizuje kazdy rok pred zacatkem stejnojmenné konference. Tato konfe-
rence se porada pravidelné jiZ od roku 2008 a byva zde predstavena nova verze
operacniho systému Android prinasejici radu vylepSeni zlepSujici uZivatelsky zazi-
tek.

4.1 Pozadované vlastnosti

Vezmeme-li v potaz poZadavky vyircené pri definovani cile této prace, tak by apli-
kace méla splnovat nasledujici kritéria:

e Podpora starsich verzi Android platformy - velké mnoZstvi zarizeni stale po-
hani Android 2.2 Froyo a 2.3 Gingerbread. NejCastéjSi pri¢inou je ukoncena
podpora od vyrobce, ktery jiZ nevydal aktualizaci pro tato zarizeni. V soucasné
dobé se jiz vice projevuje trend, kdy je vétSina aplikaci vyvijena pro Android
4 Ice Cream Sandwich a novéjsi. Starsi verze Androidu nemaji takové funkce
a prednosti jako ty soucasné. Presto existuje zptsob, jak alespoii nékteré no-
vinky Ize pouZzivat i na téchto zastaralych verzich. Onim zptsobem je knihovna
s nazvem Support Library. (Support Library, 2011) Diky ni docilime stejného
vzhledu aplikace, lepsiho vykonu a oslovime vice uzivatelt.

e Optimalizace GUI pro tablety - i kdyZ velikost chytrych telefont stale roste,
porad plati, Ze tablety maji mnohem vétsi zobrazovaci plochu, kterou by byla
$koda nevyuZzit. ReSenim muZe byt navrhovy vzor Master/detail, ktery se
dokaze prizplsobit jakékoliv uhlopiicce displeje.

e Podpora prehravani videa na raznych typech procesori - bohuzel Android
nativné podporuje jen vybrané formaty médii, a pokud je video v podobé on-

vvvvvv

neme-li se po open-source prehravacich multimédii, jez by vylo mozné impor-
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tovat do naS$i aplikace ve formé knihovny, moc toho na vybér nemame.
ExoPlayer, novy prehrava¢ médif od spolec¢nosti Google, bohuZel jen nepatrné
rozSifuje moznosti v porovnani se systémovym prehravacem apro jeho
funkCnost na starsich zarizenich by bylo potfeba vyvinout vlastni zptisob de-
kédovani videa. (ExoPlayer, 2014) Kvtili ¢asové narocnosti tedy tuto mozZnost
zamitneme stejné tak jako knihovnu FFMPEG. Ta pro své pouZiti vyZaduje de-
tailni znalosti prace s médii a pouZziva se spiSe pri vyvoji samotného multime-
didlniho prehravace. Napriklad pravé projekty jako VLC (VLC media player,
2014) ¢i Vitamio (Vitamio for Android, 2014) ji pouzivaji a proto bychom je
mohli zafadit mezi zvaZované moznosti. Oba maji podobné vlastnosti: jedno-
duchy zptlisob implementace a Sirokou podporu nejriiznéjsich formata videa.
Ale ve prospéch Vitamia hovori snadny import do naseho projektu za pomoci
pluginu Gradle. U VLC bychom museli pouzit rozsifeni Android NDK podporu-
jici kéd napsany v programovacim jazyce C nebo C++ a pro kazdy typ architek-
tury procesoru si zkompilovat specialni soubory.

e Univerzalni zplisob parsovani RSS - RSS je rodina XML format urcenych
k syndikaci obsahu. V dnesSni dobé se pouzivaji 2 hlavni specifikace urcujici
vyslednou podobu souboru, a to jsou RSS 2.0 spole¢né s Atomem 1.0. Vzajem-
né se odlisuji v pouzivanych elementech ajejich strukture. Rozdil neni ani to-
lik markantni, ale pokud bychom ho opominuli, zbyte¢né bychom si zadélali
na problémy a data by nebyla kompletni.

e Webova komunikace s API - ne vSechny webové stranky maji vlastni RSS ka-
nal. Nebo i prestoze ho maji, neobsahuje poZadované informace a ty jsou tak
dostupné jen skrze webovy prohlizec¢. Nabizi se tedy otazka: jakym zpiisobem
je ziskat do nasi aplikace? Elegantnim a zaroveii sofistikovanym reSenim muze
byt vlastni webové API postavené na architekture REST. To ndAm umoZni jed-
notny a snadny pristup ke zdrojim. Zdroje budou v naSem pripadé ve formatu
JSON, ktery nam usnadni ukladani dat v zarizeni. Komunikace mezi samotnou
aplikaci a API bude v podobé béZného pozadavku na stranku, tedy metody
GET protokolu HTTP.

4.2 Zakladni struktura

Ale prejdéme jiz k samotné strukture aplikace. Jak vime, zakladnimi stavebnimi
prvKky jsou aktivity a fragmenty. Pouziti fragmenti je neoddiskutovatelné, ale nabi-
zi se jina otazka: z kolika aktivit se bude skladat naSe aplikace? Je lepsi pouzit jed-
nu nebo vice aktivit? Re$eni v podobé jedné aktivity se pouZiva v ptipadech, kdy
napric¢ celou aplikaci ziistdva layout neménny, napi. kazdou sekci tvori jediny
fragment pres celou obrazovku. Toto reSeni je také vhodné, pokud ma cela aplikace
v jakékoliv situaci reagovat identicky. Tteba, aby se pti zméné orientace vzdy akti-
vita restartovala (vZivotnim cyklu aktivity tzn. volani metod onDestroy()
a onCreate()). Druhé reseni s vice aktivitami se pouZziva v pripadech, kdy je layout
napric aplikaci odlisny (rtzné ¢asti aplikace jsou tvoreny riiznym poctem fragmen-
tli) a aktivity mohou na zménu orientace a podobné situace reagovat odlisné.



Navrh a implementace aplikace 24

V nasi situaci pouzijeme druhou variantu, nebot ne vSechny aktivity budou
pracovat stejnym zplisobem. Jedna skupina se bude opétovné spoustét pri zméné
orientace obrazovky. Do ni bude patrit drtiva vétSina aktivit, nebot navrhovy vzor
Master/detail funguje spolehlivé jen diky tomuto principu. Druha skupina je tvo-
Fena aktivitami obstaravajici praci s videem a s vlakny béZicimi na pozadi. Zacné-
me tedy s implementaci, spustime editor, zalozime novy projekt a miizeme se pus-
tit do tvorby zakladniho menu.

4.2.1 Menu

Pii rozhodovani jakou podobu menu zvolit se nebudeme odchylovat od soucasné-
ho trendu a pouzijeme navrhovy vzor Navigation Drawer. Diky Android Studiu je
jeho implementace opravdu snadnd. Bud' jiz pti vytvareni nového projektu muze-
me zatrhnout moZnost vloZeni aktivity v této podobé nebo pouhym kliknutim pra-
vym tlac¢itkem mysi na slozku java a naslednou volbou Navigation Drawer Activity.
Obé tyto operace nam vytvori zakladni Sablonu spole¢nou pro vSechny hlavni akti-
vity, kterou si ted’ prizptisobime nasim potiebam.

Jiz ted’ vime, Ze aplikace bude obsahovat nékolik rtznych tematickych sekci.
Aby se uzivatel mezi nimi 1épe orientoval, odliSime je od sebe hlavickou s napisem
odliSné barvy a kapitalkami. Takového vzhledu dosahneme tupravou adaptéru ob-
staravajici zobrazovani jednotlivych polozek menu.

class NavDrawerAdapter extends BaseAdapter {
LayoutInflater mInflater;
List<Integer> titles = new ArraylList<Integer>(Arrays.asList (1,

3));
String[] icons = getResources () .getStringArray(R.array.icons);
String[] items = new Stringl[]{
getString(R.string.title sectionl),
getString (R.string.title section2),
getString (R.string.title section3),
getString (R.string.title section4),
getString(R.string.title sectionb)
bi
String[] headers = new Stringl[]{

getString (R.string.header sectionl) .toUpperCase(),
getString (R.string.header section2) .toUpperCase ()
bi
final class ViewHolder {
FontAwesomeText icon;
TextView textHeader;
TextView textItem;

Princip Upravy je snad ziejmy, do layoutu kaZzdé poloZky v menu piidame navic
prvek TextView s jedinym ucelem, zobrazeni textu hlavicky. Pridany prvek bude
viditelny pouze v polozkach na vybranych pozicich. Pozice, kde se budou hlavi¢ky
zobrazovat, tedy obsahuje seznam titles a pole headers obsahuje jejich text. Algo-
ritmus rozhodovani, zda hlavicku zobrazit nebo ne je uveden niZe. K nému je jed-
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nim dechem potreba dodat, Ze se nachazi uvnitf metody getView, jenz je zaroven
soucasti tridy NavDrawerAdapter a také, Ze tento adaptér uplatnuje navrhovy vzor
ViewHolder pro rychlejsi vykreslovani a lepsi vykon.

if (titles.contains(i)) {
holder.textHeader.setVisibility (View.VISIBLE) ;
switch (i) {
case 1:
holder.textHeader.setText (headers[0]);
break;
case 3:
holder.textHeader.setText (headers[1l]);
}
} else {
holder.textHeader.setVisibility (View.GONE) ;
}

Vysledek upravy si mizeme prohlédnout na obrazku ¢. 6, kde lze spattit i pouzité
ikony. Ty nejsou implementovany standardnim zplisobem, ale pomoci knihovny
Android-Bootstrap. (Android-Bootstrap, 2014) Jejim hlavnim ucelem je sice zaru-
Ceni stejného vzhledu tlacitek jaké pouziva popularni webovy framework Boot-
strap, ale my ji pouzili prevazné z jiného diivodu. DokazZe totiZ spravné vykreslovat
specifické pismo se jménem Awesome Font, jenZ obsahuje kromé obycejnych znaki
dokonce iikony. A stejné jako u kteréhokoliv jiného pisma miiZeme meénit jeho
barvu, bud’ piimo v XML souboru definujici layout anebo ve zdrojovém kdédu. Ta-
kova vlastnost dokaZe usetrit velkou spoustu casu. Vzdyt kazdy vi, kolik da prace
a namahy si vyrobit vlastni ikony ve vSech moZnych rozliSenich a poZadované bar-
vé. Velky vybér nenabizi ani zakladni balicek ikon, jenZ lze ziskat na webovych
strdnkach dokumentace. Vtomto ohledu je tedy Android-Bootstrap bezkonku-
rencni.
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T4l ® 10:45

Program jednani
# Vlastni zpravy

7 Aktuality

m Tiskové zpravy

® Nové snémovni tisky

Program jednani

® Aktualni video jednani

R Tiskové informace

£ Nastaveni

Obr. 6 Hlavni menu celé aplikace

Nabizi Siroky vybér ikon ve vSech dostupnych rozlisenich, jakékoliv barveé, ma né-
kolik preddefinovanych animaci a s jeho pri¢inénim je véc jako sjednoceni designu
celé aplikace neuvéritelné lehkou zalezitosti. Jeho zaclenéni provedeme nasledov-

né, pied prvek TextView vlozime FontAwesomeText. A to celé bude soucasti Linear-

Layoutu, u kterého nastavime atribut orientation na hodnotu horizontal. Tak bude
zajiSténo srovnani jednotlivych prvki pékné do radku.

<LinearLayout

android:id="@+id/item"

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

layout width="match parent"

layout height="?attr/actionBarSize"
gravity="center vertical"
orientation="horizontal"

paddingBottom="8dp"
paddingLeft="@dimen/activity vertical margin"
paddingRight="@dimen/activity vertical margin"
paddingTop="8dp">

<com.beardedhen.androidbootstrap.FontAwesomeText
android:id="@+id/icon"
android:layout width="wrap content"
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android:layout height="wrap content”
android:textAppearance=
"?android:attr/textAppearanceMedium" />

<TextView

android:id="@+id/item text"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"

android:layout marginLeft="8dp"

android:textAppearance=

"?android:attr/textAppearanceMedium"

android:textColor="@android:color/primary text dark" />
</LinearLayout>

Menu aplikace tedy mliZeme povaZovat za hotové a ted’ jej potiebujeme dostat né-
jakym zptisobem do vSech hlavnich aktivit, v nichZ se bude vyskytovat. Z tohoto
divodu si vytvorime rodicovskou tiidu BaseActivity, jenz bude zakladnim staveb-
nim kamenem celé aplikace. Stejny princip pouZiva iaplikace Google 1/0 2014
a Zadné jiné reSeni snad ani neni kromé neefektivniho znovu-opisovani kédu do
kazdé aktivity zvlast. Abychom zajistili zpétnou kompatibilitu aZ do urovné API 8,
pouzijeme k tomu urceny balicek knihoven Support Library. Z néj budeme kon-
krétné vyuzivat knihovny v4-support av7-appcompat. Prvni znich poskytuje
moznost pouZzivat fragmenty uz od verze API 4, prestoze fragmenty jako takové
byly predstaveny aZ mnohem pozdéji. A druha nam zaruci podobny vzhled aplika-
ce diky schopnosti importovat nami aplikovany navrhovy vzor Navigation Drawer
i ActionBar az na API verze 7. Pritom bychom misto ni mohli pouZit i alternativni
variantu ActionBarSherlock, ktera dokonce byla donedavna mnohem vhodnéjsi.
(ActionBarSherlock, 2014) Ale v soucasnosti jsou na tom obé velice podobné, takze
ve prospéch v7-appcompat hovoii skutecnost, Ze pouZziva totoZnou implementaci
stejné jako operacni systém za vSech okolnosti. Tim je zarucen stejny uzivatelsky
zazitek na jakémkoliv zafizeni a nemusime se obavat nec¢ekanych bugt, které pri-
nasi vlastni implementace jako v pripadé knihovny ActionBarSherlock.

Takze v7-appcompat importujeme do BaseActivity pouhym dédénim, rodicem
musi byt trida ActionBarActivity. Timto se tedy zméni prace se samotnym Acti-
onBarem, takze se od této chvile se bude volat metodou getSupportActionBar na-
misto plivodniho getActionBar. Aktivita bude také implementovat rozhrani defino-
vané fragmentem NavigationDrawerFragment ato NavigationDrawerCallbacks.
Rozhrani  obsahuje  jedinou metodu  onNavigationDrawerltemSelected
s parametrem position doZadujici se néjaké reakce pri stisku urCité polozky
vV menu.

@Override
public void onNavigationDrawerItemSelected(final int position) {
if (position < 3) {
mHandler.postDelayed (new Runnable() {
@Override
public void run() {
goToNavDrawerItem(position);

}
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}, getResources() .
getInteger (android.R.integer.config shortAnimTime)) ;
if (fade) {
final View mainContent = findViewById(R.id.container);
if (mainContent != null) {
mainContent.startAnimation (animation) ;

}
} else {
goToNavDrawerItem (position) ;

}

Jak je ze zdrojového kddu patrné, v naSem pripadé metoda reaguje na stisk tlacitka
s drobnym zpoZdénim okolo 150ms. A stejné jako v predchozim ptipadé je tento
princip na zlepSeni uzivatelského zaZitku prevzat z aplikace Google [/0 2014. Sna-
Zime se tim zamaskovat ne pfilis plynuly prechod mezi aktivitami. BéZné to totiz
vypada tak, Ze po stisku tlacitka v menu se souCasné zacne spoustét nova aktivita
azaroven zavirat menu. To je vSak priliS vypoCetné narocné na procesor
a vysledkem je opravdu pomalé spousténi nové aktivity doprovazené trhanym ob-
razem. Jedinou vyjimkou jsou aktivity jednodussiho charakteru, mezi které patii
napriklad aktivity pracujici s tlozistém SharedPeferences. V nasi aplikaci jedna
takova aktivita je, nazyva se SettingsActivity a v menu nachazi se na posledni pozici.
Na ni tedy budeme reagovat okamzité, u ostatnich polozek reakci chvili zdrzime
a dostupny vykon procesoru vyuzijeme Kk vykresleni animace zavieni menu
a schovani obsahu. Kvili zpétné kompatibilité volame metodu startAnimation()
namisto novéjsi animate().

Dal$i neSvar doprovazejici nami zvolenou strukturu aplikace z vice aktivit se
projevuje v situacich, kdy v menu vybereme aktivitu shodnou s tou, v niz se aktu-
alné nachazime. V tom piipadé se aktivita spusti znovu od zacatku a uzivatele to
bezpochyby nenechd chladnym. Pritom oSetieni takového problému neni viibec
slozité. Staci do zdrojového kédu pridat podminku, zda je aktudlni aktivita instanci
té nové zvolené.

private void goToNavDrawerItem(int 1) {
Intent intent;
switch (i) {
case O0:
if (! (this instanceof NewsActivity)) {
intent = new Intent (this, NewsActivity.class);
intent.putExtra (TAG ANIMATE, true);
startActivity (intent);
overridePendingTransition (0,

0);
finish();
fade = true;

}

break;
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4.2.2 Ukladani dat

Piedtim, neZ postoupime dale, si jesté zvolime typ ulozisté, kde budeme ukladat
potiebna data a dale knihovnu Calligraphy umoZnujici nam pouZit libovolny font
v kterékoliv casti aplikace. (Calligraphy, 2014) Samotny Android totiZ poskytuje
pouze jeden s nazvem Roboto, coz je dosti omezujici. Jedinou moZnost jakou nam
platforma dovoluje jej zménit je primo ve zdrojovém kodu, a to neni prilis§ praktic-
ké reSeni. Calligraphy nam otevira zcela nové moznosti v této oblasti. Staci si nade-
finovat vlastni atribut fontPath, ptridat pisma do slozky assets/fonts, inicializovat
v tiidé typu Application a samotné aktivité, poté jiZ miiZeme pfi navrhu layoutu
uvadét zminény parametr a jeho atributem bude samotny nazev pisma.

Pfi rozhodovani jakym zplisobem ukladat data mame k dispozici hned nékolik
moznosti. NeZ si je ale vSechny predstavime, zamysleme se chvilku nad strukturou
nasich dat. Pri definovani pozadavki, jenZ ma nase aplikace splnovat, jsme konsta-
tovali fakt, Ze webové API nam bude poskytovat data v souboru formatu JSON. To
protoZe Android z néj dokaZe ziskat potfebné informace s opravdovou lehkosti
aidiky tomu je tento zplisob hojné pouZzivany v ostatnich mobilnich aplikacich.
Druhym typem dat budou strukturované textové retézce ziskané zjednotlivych
RSS kanalt specifickou metodou, kterd pro nas v tuto chvili neni viibec podstatna.
Strukturu naSich dat tedy zname, nyni prejdéme k vybéru nejvhodnéjsi varianty
jejich uloZeni.

Paklize bychom ukladali pouze nékolik malo hodnot a k jejich odliSeni by nam
stacilo par unikatnich nazv, idealni volbou by byli SharedPreferences. Tento zp-
sob se hodi v pripadech, kdy si potfebujeme uchovat napt. preferovany ton vyzva-
néni nebo ¢islo kolikrat byla aplikace spusténa a my mohli pfi prvnim spusténi
ukazat uzivateli navod ¢i instrukce jak ovladat danou aplikaci. CoZ se pro Zadnou
strukturu nasich dat nehodi. DalSim mozZnosti na fadé je tedy interni a externi ulo-
Zisté telefonu nebo tabletu. Rozdil mezi nimi je v pristupnosti obsahu a také sku-
teCnosti, Ze ne vSechny zarizeni maji externi UloZisté neboli jinak feCeno paméto-
vou kartu. K souborlim uloZenym v internim uloziSti ma pristup pouze samotna
aplikace a nikdo jiny. KdeZto externi uloZisté dovoluje komukoliv ¢ist, mazat nebo
upravovat uchovavany obsah. Jak je ziejmé ulozisté tedy vyuzijeme k uskladnéni
JSON souboru, otazkou ale ziistava, zda interni ¢i externi.

Tuto volbu nechame na samotném operacnim systému, protoZe nase aplikace
nebude pracovat s zZddnymi citlivymi udaji, jenz by byli potieba néjakym zpisobem
chranit. Pokud bude na konkrétnim zarizeni dostupné externi ulozZisté, aplikace se
nainstaluje pravé na néj. V opacném pripadé bude instalace provedena do interni
pameéti. Tento zplisob tedy vychazi vstiic pozadavkiim dnesSnich uzivateld, ktefi se
snaZzi Setrit misto v paméti zarizeni. Proto dopiSeme na zacatek souboru Android-
Manifest.xml atribut installLocation s parametrem auto.

<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="eu.imakers.asistent"
android:installLocation="auto">
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Pravdépodobné nejcastéjSim reSenim ukladani dat na Androidu je integrovana
SQLite databaze, ktera ma své zvlastnosti. Asi nejvétSim specifikem oproti ostat-
nim je skutec¢nost, Ze nema typovou kontrolu. TakZe je mozné do ni vkladat hodno-
ty odliSného typu, neZ jsme si stanovili bez jakéhokoliv upozornénti. Jeji primarni
urceni je skladovat a poskytovat strukturovana data. Ale pripravit si databazi, nez
budeme moci pouZivat, je samo o sobé dost obtizné a zdlouhavé, zvlasté ve spojeni
s ContentProvidery. Do CeStiny se da tento vyraz prelozit jako ,dodavatelé obsahu“
apresné to deélaji, poskytuji obsah databaze diky klasickym SQL dotaziim
a zjednodusSuji nam pristup k databazi. OvSem jak jsme jiz rekli, jejich vytvoreni je
tim naroc¢néjsi, ¢im je slozitéjsi model samotné databaze. My databazi i spole¢né
s ContentProviderem v nasi aplikaci pouZijeme pro ukladani strukturovanych tex-
tovych retézcl. Jenze my si jeji pripravu usnadnime za pomoci knihovny postavené
na architekture ORM. Nazyva se ActiveAndroid (ActiveAndroid, 2014) a dokaZe
opravdu radikdlnim zptsobem zrychlit proces pripravy, protoze dokdze sama
spravovat databazi a na nas v podstaté zbyde jen samotna tvorba modelu. Podob-
nych knihoven existuje jeSté nékolik napt. greenDAO (greenDao, 2014) ¢i Sugar
ORM (Sugar ORM, 2014), ale ActiveAndroid zajiStuje funkcnost i na starSich ver-
zich API a podle mého nazoru je ze vSech nejvice intuitivni. Pojd'me si jej tedy inte-
grovat do nasi aplikace.

Jesté nez se pustime do tvorby modelu databdaze, je nutné provést nékolik spe-
cifickych krokd. Takze si vytvorime si novou tiidu BaseApplication a v ni inicializu-
jeme jak knihovnu ActiveAndroid, tak i dfive zminénou Calligraphy. Zaroven si
dame pozor, aby rodicovska trida byla z balicku com.orm a ne standardniho andro-
id.app. Vysledek by mél vypadat priblizZné takto.

public class BaseApplication extends Application ({

@Override
public void onCreate () {
super.onCreate () ;
ActiveAndroid.initialize (this);
CalligraphyConfig.initDefault (R.attr.fontPath);
}}

Nasledujici krok spociva v drobné modifikaci souboru AndroidManifest.xml. Do
Casti application vepisSeme atribut name ajako parametr uvedeme nové vytvore-
nou BaseActivity. Ani nemusime vypisovat cely nazev balicku, ze kterého pochazi,
muizZeme si ho zkratit teCkou. Pfidame prvKky oznacené tagem meta-data a v nich
definujeme nazev databaze dohromady s tfidami specifikujici celkovy model. Kaz-
da jednotliva trida predstavuje prave jednu tabulku v databazi. V naSem pripadé si
tedy vystaCime s pouhymi dvéma tabulkami: items a sources, které jsou popsany
v tridach Item a Source. Nakonec pridame prvek provider, kde musi byt u atributu
name uvedeno presné to, co pozaduje knihovna ActiveAndroid.

<application
android:name=".BaseApplication"
android:allowBackup="true"
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android:icon="@drawable/ic_launcher"
android:label="@string/app name"
android:theme="@style/AppTheme">
<meta-data
android:name="AA DB NAME"
android:value="AsistentPoslance.db" />
<meta-data
android:name="AA MODELS"
android:value=".model.Item, .model.Source" />
<provider
android:name="com.activeandroid.content.ContentProvider"
android:authorities="eu.imakers.asistent"
android:exported="false" />

Konec¢né se tedy miizeme vrhnout na model nasi databaze. V predchozich krocich
jsme se zminili o tfidach Item a Source, které by méli byt zakladni kostrou naseho
modelu. Obé dvé jsou potomky tfidy Model z balicku com/orm a diky anotacim
knihovny ActiveAndroid z nich budou vygenerovany tabulky v nasi SQLite databa-
zi. Trida Item predstavuje jednotlivé zpravy ziskané z riznych RSS kanalt. Zahrnu-
je stejné atributy, jaké pouZiva technologie RSS ajeji specifikace RSS 2.0 a Atom
1.0 tzn. title, description, link, date. Z jednotlivych nazvi je snad patrné, co je jejich
obsahem, ale pro jistotu si to fekneme. Title urcuje nadpis nebo titulek, description
je kratky popisek obsazené zpravy, link odkaz na webovou stranku, kde se zprava
nachazi v kompletni podobé anakonec date oznacuje datum jejiho publikovani.
Poslednim atributem, ktery je taktéZ soucasti tridy Item, je source. Ten pojima cizi
kli¢ druhé tabulky, ktera je definovana v tiidé Source. Vztah mezi témito dvéma
entitami je typu 1:N, jinak feceno jedna entita tiidy Source miize poskytovat libo-
volny pocet entit typu Item.

Trida Source obsahuje par atributli, mezi které patii name a url. Prvni z nich
obsahuje nazev samotného feedu neboli RSS kandalu a ten druhy adresu, na které se
konkrétni feed nachazi. Dame-li tohle vSechno dohromady, vznikne nadm vysledny
model databaze zobrazeny v podobé ERD diagramu nachazejici se v priloze B. Z néj
by to mélo byt snadnéji pochopitelné.

A pro kompletni dokonceni ukazky, o kolik je jednodussi proces pripravy da-
tabaze sknihovnou ActiveAndroid, si prohlédneme iimplementaci tridy Item.
Z koédu je jasné patrné, Ze proménné je potreba opatfit specidlnimi anotacemi, aby
z nich knihovna mohla ziskat vSechny podstatné informace. DileZité je upozornit
na anotaci id a metodu fetchResultCursor(), jenZ knihovna poZaduje pfi pouZiti
ContentProvideru. Nazorné jde vidét definovani vztahu mezi entitami.

@Table (name = "items", id = BaseColumns. ID)
public class Item extends Model {

public static final String NAME TITLE = "title";
public static final String NAME DESCR = "description";
public static final String NAME LINK = "link";

public static final String NAME DATE = "date";

public static final String NAME SOURCE = "source";
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@Column (name =
private String
@Column (name =
private String
@Column (name =
private String
@Column (name =

NAME TITLE)
title;

NAME DESCR)
description;
NAME LINK)
link;

NAME DATE)

private Date date;

@Column (name = NAME SOURCE,
ForeignKeyAction.CASCADE,
ForeignKeyAction.CASCADE)

private Source source;

Column.
Column.

onUpdate =
onDelete =

public Item() {
super () ;

}

public Item(String title, String description, String link, Date

date, Source source) {
super () ;
this.title = title;
this.description = description;
this.link = link;
this.date = date;
this.source = source;

}

public static Cursor fetchResultCursor () {

String tableName = Cache.
getTableInfo(Item.class) .getTableName () ;

// Query all items without any conditions

String resultRecords = new Select (tableName + ".*, "
+ tableName + ".Id as _id").

from(Item.class).toSqgl();

// Execute query on the underlying ActiveAndroid SQLite

database

return Cache.openDatabase () .rawQuery (resultRecords, null);

4.2.3 Uzivatelské rozhrani

Nyni prichdzi na fadu otazka, jakym zptsobem ziskame potiebna data, které by-
chom mohli do jiz pripravené databaze ukladat. Jak vime z predchozich odstavct,
data budou pochazet konkrétnich RSS kanali jednoznacné urcenymi piesnou ad-
resou tedy URL. Vytvorime si tedy univerzalni sekci aplikace, v jejimz ramci si uZi-
vatel bude moci spravovat své vlastni informac¢ni kandaly. Pozdéji jeji metody vyuZi-
jeme i v ostatnich ¢astech aplikace, nebot budou fungovat na spoletném principu.
Cela sekce bude implementovana navrhovym vzorem Master/detail, se kte-
rym jsme jiZ sezndmeni, takZe si jen pro poradek uréime nazvy patriénych aktivit
a fragmenti. Hlavni aktivitou bude FeedActivity, sekundarni FeedDetailActivity
afragmenty budeme nazyvat obdobnym  zpisobem: FeedFragment
a FeedDetailFragment. Hlavni aktivita bude uZivateli poskytovat zakladni menu,
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proto bude potomkem tridy BaseActivity. Kviili aplikovanému navrhovému vzoru
si vytvoirime dva odlisné layouty, na néZ se budeme odkazovat ukazatelem umisté-
nym ve sloZce res/values/layouts. Nebudeme ale zabihat do Uplnych podrobnosti,
postaci nam védét, Ze pokud vytvorime podobné adresare s trochu rozdilnymi
jmény napt. res/values-sw600dp-port/layouts tak na vSech zarizenich

VIV

s uhloptickou mensi nez sedm palcli bude zobrazen layout s jednim fragmentem.
Na vétSich zarizenich se bude lépe vyjimat layout se dvéma fragmenty, ¢imZ krasné
vyuZijeme jejich velkou plochu. Specifickou skupinou jsou zarizeni se sedmi-
palcovou obrazovkou, pfi orientaci na vySku nabizeji relativné stale malo mista, ale
naleZato jiz dost. Nastésti pokud bychom se podivali na reseni tvlircd Gmailu, uvi-
dime v ném eleganci, s jakou takovy oriSek rozlouskli. Na vysku zobrazuji uZivateli
jediny fragment a naleZato dva. Je to hravé, efektivni a predevSim to zaujme sa-
motné uZzivatele. My tedy tento ucinny princip taktéZ preneseme do nasi aplikace.

Co jsme ale zapomnéli zminit je, Ze FeedActivity v obou dvou podobach bude
obalovat v ni umisténé fragmenty tzv. SwipeRefreshLayoutem. Diky tomu, bude
moci uZivatel aktualizovat cely obsah jedinym pohybem. Staci, kdyZ prejede prs-
tem doll pres obrazovku, tim se zavola metoda loadData() ve fragmentu Feed-
Fragment a celad databaze se ndm aktualizuje. Pojd'me se tedy na danou metodu
podrobnéji podivat, abychom zjistili, co se v ni odehrava.

if (reloadData) {
if (NetworkUtils.isNetworkAvailable (getActivity())) {
new GetRSSFeed () .execute (url);
} else {
((FeedActivity) getActivity())
.setSwipeRefreshingkEnabled (false);
if (Source.isEmpty()) {
((FeedActivity) getActivity())
.setSwipeRefreshingEnabled (false) ;
showNetworkInfo () ;
} else {
((FeedActivity) getActivity())
.setSwipeRefreshingEnabled (false) ;
Toast.makeText (getActivity (),
getResources ()
.getString(R.string.no_network),
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

}
} else {

if (Source.isEmpty()) {
((FeedActivity) getActivity())
.setSwipeRefreshingkEnabled (false) ;
showNetworkInfo () ;

} else {
initLoader () ;

}hH}

To ona je stéZejnim bodem celého fragmentu a rozhoduje, zda vSechna data budou
nahrazena témi novéjSimi z internetu nebo ne. V ptipadech jako je zména orientace
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obrazovky nebo béZzné otevreni této sekce v menu budou data nactena primo
z databaze. Stejné jako v situacich, kdy uzivatel sice bude chtit data aktualizovat,
ale nebude dostupné Zadné internetové pripojeni. TakZe k aktualizaci dojde pouze
s aktivnim datovym pripojenim na samotny prikaz uzivatele v nasledujicich pripa-
dech: uZivatel prejede u horniho okraje obrazovky nebo na zacatku seznamu prs-
tem dold, vybere ve vnoreném menu piikaz k aktualizaci ¢i z néj ptrida novy RSS
kanal.

Ajak tedy cely proces sbirani aktualnich dat probiha? Ze zdrojového kodu je
patrné, Ze se o néj stara trida GetRSSFeed a vykonava ho na pozadi mimo hlavni
vlakno, protoZe je potomkem AsyncTask. Kazdy potomek této tiidy zdédi tri ele-
mentarni metody onPreExecute(), doInBackground() aonPostExecute(). Prvni
a posledni slouZzi k aktualizaci uzivatelského prostiedi, veskeré déni bézici na po-
zad{ zbyva na starosti zminéné doInBackground().

Na pocatku jeSté doplnime zadanou internetovou adresu zadanou jako prvni
parametr, prestoZe jiz diive byla ovérena jeji podoba pomoci reguldrniho vyrazu
WEB_URL ttidy Patterns. Druhy parametr udava nazev samotného zdroje informaci
aneni povinny. Trida ho obdrZi v pripadech, kdy si uzivatel pridava RSS kanal
z predem poskytnutého seznamu vybranych organt verejné spravy. Tento seznam
je vytvoren na zakladé vysledkl provedené analyzy ve druhé kapitole.

Poté smazeme vSechny dosud uloZené zpravy z databaze prikazem deleteAll()
volaném na tridé Item, protoZe nase aplikace nebude archivovat starsi zpravy, nez
jaké nabizi samotny zdroj informaci. Takovyto zptsob reSeni v drtivé vétsiné pri-
padl naprosto dostacuje. Pro Uplnost dodame, Ze trida Item a Source predstavuji
odlisné tabulky, takze uloZené zdroje informaci ndm zlistanou v poradku nedo-
tknuté v druhé tabulce. Nyni tedy vezmeme vSechny zdroje a z kaZzdého z nich po-
stupné ziskdme seznam zprav, jenZ obsahuje. To vSe za pomoci knihovny Rome
pouzivajici vlastni pomocné tridy a metody optimalizované pro Android platformu.
(Android Rome Feed Reader, 2014) Zde je poti‘eba se na chvili zastavit a fict, proc¢
jsme zvolili zrovna ji, pfestoZe jsme méli mnohem $irsi moZnosti volby.

Mezi uvazované kandidaty totiz také pattili zptsoby spolupracujici s tfidami
XmlPullParser Ci SaxParser. Avsak pfti jejich testovani byl u obou zaznamendm cel-
kové horsi vykon v porovnani s Rome. V urc€itych situacich nedokazali ziskat text
zpravy arychlost zpracovani zprav byla citelné pomalejsi. Naproti tomu Rome je
da se rici témér standard v této oblasti, ktery si dokaze poradit se vSemi zalud-
nostmi spocivajici v rozdilu mezi odliSnymi specifikacemi RSS 2. 0 a Atom 1.0. Za-
vérem tohoto rozhodovani nakonec byla vcelku logicka volba.

Rome tedy svym vlastnim zplsobem ziska veskery obsah feedu a poskytne
nam ho v podobé ttidy SyndFeed. Z ni si vyseparujeme jen ty informace, o které
mame zajem. Treba nazev nové pridaného informacniho kanalu, ale hlavné v ném
obsaZené zpravy a jejich evidované podrobnosti. Pfi tomto procesu se markantnim
zplUsobem projevuji prednosti knihovny ActiveAndroid, nebot provedeni v podobé
transakce dany ukon opravdu razantné urychli. Samoziejmé to zaleZi na nékolika
okolnostech, ale v porovnani s postupnym vkladanim zaznamt do databaze je roz-
dil doopravdy markantni.
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private class GetRSSFeed extends AsyncTask<String, Void, Void> {

@Override
protected Void doInBackground(String... params) {
long id = 0;
if (params[0] != null) {
Source newSource = new Source();
if (!params[0].contains ("http://")) {
newSource.setUrl ("http://" + params[0]);
} else {
newSource.setUrl (params([0]) ;
}
if (params[1l] != null) {
newSource.setName (params|[1]);
} else {
newSource.setName (getResources ()
.getString(R.string.app name));
}
id = newSource.save () ;

}
Item.deleteAll () ;
for (Source item : Source.getAll()) {
try {
URL feedUrl = new URL(item.getUrl());
SyndFeedInput input = new SyndFeedInput () ;
SyndFeed feed = input
.build(new XmlReader (feedUrl));

if (item.getId() == id
&& params[l].length() == 0) {
item.setName (feed.getTitle () .trim()) ;

item.save () ;

}

masterData = feed.getEntries();
} catch (Exception e) {
if (params[0] != null) {

Source.load (Source.class, id).delete();

}

Log.v ("Error Parsing Data", e + "");
}
try {
ActiveAndroid.beginTransaction () ;
for (int j = 0; j < masterData.size(); Jj++)
Item record = new Item();

record.setTitle (masterData.get (3j)
.getTitle());
record.setDescription (masterData.get (j)
.getDescription () .getValue () .trim());
record.setlLink (masterData.get (j)
.getlink());
record.setDate (masterData.get (j)
.getPublishedDate());
record.setSource (item) ;
record.save () ;

}

ActiveAndroid.setTransactionSuccessful () ;

{
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} finally {
ActiveAndroid.endTransaction () ;
}
}

return null;}

Tim padem jsme ziskali potfebna data do nasi databaze, kde jsou prozatim naSim
uzivatelim k nicemu. K tomu abychom data mohli zobrazit na displeji, ndm po-
slouzi tfida CursorLoader, kterou ndm poskytuje samotny Android. Dokaze nacist
data z ContentProvideru ajeSté za asistence tridy CursorAdapter data zobrazit
v prehledném seznamu. Inicializace této operace probihd ve vytvoirené metodé
initLoader(), ktera je zpravidla volana na konci procesu GetRSSFeed. Tedy uvnitr
metod onPostExecute() a také loadData() za predpokladu, Ze databaze neni prazd-
na. Ukazka zdrojového kédu v tomto pripadé dost pravdépodobné neni nutna.

Nechceme-li uzivateli nabidnout obyc¢ejny seznam obsahujici polozky jedné
barvy, ktery nam nabizi samotna platforma pti pouZiti SimpleCursorAdapteru, ale
néco trochu alespon zajimavéjsiho, budeme si muset vytvorit vlastni adaptér. Jeho
rodicem bude tfida CursorAdapter a nazyvat ho budeme podobné jako dosud zmi-
néné fragmenty a aktivity, tedy FeedAdapter. Popisovat detaily implementace ta-
kové tridy je noSenim diivi do lesa, nebot’ kazZdy mobilni vyvojar vi, Ze tento druh
adaptéru nativné pouziva navrhovy vzor ViewHolder a napsat téch par radku zdro-
jového kédu nezabere ani par minut. My si ale adaptér z vySe uvedeného diivodu
trochu upravime podle nasich predstav. K iipravé pouZijeme opravdu hezkou kni-
hovnu TextDrawable, ktera stoji za povSimnuti. (TextDrawable, 2014)

Nabizi vlastni prvek uZivatelského rozhrani, hodné podobny s tim, jaky pouZi-
va aplikace Gmail. Prvek ma podobu Ctverce, jehoZ barva pozadi je ur¢ena hash
kédem pismene umisténého uvniti alze ho modifikovat vicero zpiisoby. Presto
zrovna ne takovym, jaky bychom si predstavovali. Proto si danou knihovnu nebu-
deme importovat do naseho projektu klasickou cestou za pomoci pluginu Gradle,
ale na zakladé jejiho otevieného zdrojového kodu si vytvorime totozné tiidy
a metody. A to vSe zjednoho prostého divodu: v nasledujici sekci aplikace, kde si
uzivatel bude moci prohliZet program jednani Poslanecké snémovny, budou uvnitf
prvku ¢isla a kvili zajisténi lepsi intuitivnosti celé aplikace, nebudeme barvu poza-
di urcovat hash kddem, ale podle velikosti ¢isla. Ale podrobnéji si tuto modifikaci
knihovny rozebereme aZ o néco pozdéji, kdy se budeme vénovat vySe zminéné
sekci. V tuto chvili nam postaci, kdyz si ukazeme jakym zptisobem ji pouzit dopo-
ru¢enym zpisobem.
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Vlastni zpravy

Ceska televize a Cesky...

Ceska televize odvysila...

a tel zahaji rok oslav

Matas (SZ): Zastihni svého...
Tak )sta ani

KasSe pro déti s nebezpecnou...

Statni zeméd potravil

Na Donbas dorazil desaty...

Do neklidné oblasti Donécku a

Lidovecky europoslanec se...
Europ

Od Nového roku pojede na... 14h

Od 1. ledna 2015 pribude v

Obr.7 Knihovna TextDrawable aplikovana na seznam zprav

Pti ndvrhu layoutu, ktery bude soucasti kazdé polozky v seznamu, postaci, kdyzZ do
néj navic pridame prvek ImageView. Pravé v ném bude vykreslen barevny Ctverec,
o kterém jsme malou chvili hovotili. Ve zdrojovém kédu si béhem inicializace tridy
FeedAdapter nastavime poZadované vlastnosti, jako jsou barva, font a styl pisma
anasledné si v metodé bindView() nechame vygenerovat barvu pozadi na zakladé
hash kédu.

class FeedAdapter extends CursorAdapter

private String title, date;
private ColorGenerator generator = ColorGenerator.LESS;
private TextDrawable.IBuilder builder = TextDrawable.builder ()
.beginConfig ()
.textColor (Color.WHITE)
.useFont (Typeface.createFromAsset (getResources ()
.getAssets (), "fonts/robotoslab bold.ttf"))
.bold ()
.toUpperCase ()
.endConfig ()
.rect();
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DalSi velice uzitecnou malickost, kterou uZivateli doprejeme, bude zobrazeni in-
formace, pied jakou dobou byla zprava publikovana. Aby vypocet doby nebyl prilis
vykonové narocny a nezpomaloval reakce zarizeni, zatimco uZivatel bude listovat
seznamem, vyzkouSime co nejvice dostupnych variant a porovname jen ty nejlepsi.
Velkym favoritem je knihovna JodaTime, ktera je dokonce lokalizovana i do cestiny.
(Joda-Time, 2002) PrestoZe jeji rychlost vypocCtu je relativné v poradku, nevybe-
reme ji, protoZze ndm nevyhovuji pouzivana cela slova jako napft. ,pted hodinou®.
Stejny problém se vyskytuje i nasledujici knihovny PrettyTime. (PrettyTime, 2014)
Preci jen nechceme, aby tak velkou ¢ast zpravy v seznamu zabirala pouze ¢asova
informace. Proto se podivame do zdrojového kdédu aplikace Google 1/0 2014, pro-
toZe jsme si vzpomnéli, Ze také ona poskytuje podobnou techniku.

Po diikladném zkoumadni jsme nalezli ve tfidé TimeUtils metodu s ndzvem ge-
tTimeAgo(), jenz tesi vypocet o néco snadnéji nez predchozi knihovny. Vykon zaii-
zeni tedy nebude tolik ovlivnén a ¢asovou informaci lze prizplisobit nasim pied-
stavam. Diky dostupnosti zdrojového kédu pod licenci Apache 2.0, si vytvoiime
v naSem projektu totoZznou tridu TimeUtils a casové Udaje zkratime na snadno ¢i-

s

telné udaj tvoreny cislem a jednim pismenem.
public class TimeUtils {

private static final int SECOND = 1000;
private static final int MINUTE = 60 * SECOND;
private static final int HOUR = 60 * MINUTE;
private static final int DAY = 24 * HOUR;

public static String getTimeAgo (long time) {
if (time < 1000000000000L) {
// 1f timestamp given in seconds, convert to millis
time *= 1000;
}
long now = Calendar.getInstance () .getTimeInMillis();
if (time > now || time <= 0) {
return null;
}
final long diff = now - time;
if (diff < 60 * MINUTE)
return diff / MINUTE + "m";
else 1if (diff < 24 * HOUR)
return diff / HOUR + "h";
else if (diff < 30L * DAY)
return diff / DAY + "d4d";
else 1f (diff < 356L * DAY)
return diff / (30L * DAY) + "M";
else return diff / (356L * DAY) + "R";
H}

Tim mame FeedAdapter témér kompletni, zbyva ndm jen oSetrit, stavy vyvolané
v tzv. ActionModu. Mame-li to fict jednoduse co to znamena, tak uZivatel si bude
moci vybrat vZdy jednu poloZzku, nad niZ bude moZné provadét vybrané operace.
V nasem ptipadé bude onou operaci otevieni internetového odkazu uvniti kon-
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krétni zpravy, kterd plijde provadét danym zptisobem pouze v nékterych pripa-
dech. Na zarizenich s obrazovkou vétsi jak sedm palci a sedm palcti orientovanych
vodorovné se tato operace provede diky vnorenému menu v ActionBaru. Imple-
mentaci neni potieba podrobnéji se zaobirat, snad jen staci podotknout, Ze ziskani
odkazu ze zpravy probiha posunem ukazatele na databazi tzv. Cursoru na aktualni
koédu, kde jsme si definovali model databaze, je ziejmé, Ze odkaz bude uloZen ve
sloupci link. A dalsi véci k podotknuti je, Ze metody pouzité k animaci vybrané po-
lozky jsme prizpUlsobili tak, aby se bezchybné provedli i na starSich verzich AP],
proto pouzivaji animace definované ve sloZce res/anim. Vice zabihat do detaili je
pro Ctenare bezcenné, jiz béhem vyvoje nasi aplikace pocet uzivatell se zarizenimi
pohanénymi Androidem ve verzich Froyo a Gingerbread rapidné ubyva.

Druhym fragmentem v aktudlné zpracovavané sekci aplikace je FeedDe-
tailFragment, jehoZ ucelem je zobrazeni kompletni zpravy. Dosud mél moZnost
uzivatel vidét z celé zpravy pouze prvni rfadek nadpisu a kratky uryvek textu. Vice
informaci se do predchoziho seznamu ani neveSlo. ProtoZe netus$ime, jak moc
dlouhé zpravy bude FeedDetailFragment zahrnovat, korenem jeho layoutu zvolime
prvek ScrollView. Coz uzivateli zaru¢i moznost si prohliZzet veSkery obsah zpravy
i v pripadech, kdy se nevejde vcelku na jednu obrazovku.

Problémy ale budou zpilisobovat obrazky, se kterymi jsme z diivodu Setieni
mista v uloZisti ani nepocitali. V seznamu jsme jejich absenci zakryli knihovnou
TextDrawable, ale co s nimi v nadchdazejici situaci? Navic ne vSechny RSS kanaly je
vkladaji do svych zprav. A ty, které ano je dodavaji odliSnymi zptsoby. Prvni sku-
pina je vklada standardizovanou cestou v podobé tagu img ¢i media. S tou si kni-
hovna Rome poradi a nabidne ndm obrazky v metodé getImage(), které si presto
neuloZime z vysSe uvedeného diivodu. Druha skupina je vloZi pfimo do samotného
textu zpravy ato miize zpusobit nemalé potize. Pokud bychom totiZ text zpravy
priradili prvku TextView metodou setText() ajako parametr uvedli fetézec typu
String, dosahli bychom opravdu nevzhledného vysledku. VSechny znacky a tagy
jazyka HTML by totiZ neformatovali text, coZ je jejich primarni funkci, ale zobrazili
by se spole¢né s nim. Namisto obrazku by v textu vznikl pouze néjaky c¢tverec nebo
necitelny znak. Proto jsme nuceni pozménit typ vkladaného parametru na retézec
tridy Spannable, do néhoZ nasledné vloZime obsah zpravy nasledujici metodou za-
rucujici korektni vysledek.

Spanned spanned = Html.fromHtml (content, new URLImageGetter (text, get-
Activity()), null);
text.setText (spanned) ;

Ziskani obrazku z internetu nam obstara tiida URLImageGetter, jeZ implementuje
rozhrani ImageGetter a béhem jejiho vyvoje jsme se museli vyporadat s nékolika
zapeklitymi nepfrijemnosti. TotiZ jak zménit velikost samotného prvku TextView
(v ukazce zdrojového kédu pod proménnou text), protoZe jinak obrazek zakryje
cely text. Volani metody invalidate() na této tridé spolecné se zménou vlastnosti
height a width neprinasel kyzeny efekt. Jedinym moZnym vychodiskem tedy bylo
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znovu zavolat metodu setText() a vysledek se dostavil okamZité. Druhou nechténou
zaleZitosti byla opravdu rozmanita skala rozliseni ptiloZenych obrazki. V pripadé
nasi vlastni implementace této tridy, naSe znalosti nestacili na optimalizaci pamé-
tové narocnosti prace s vétsSimi obrazky. Proto jsme byli dotlac¢eni pouZzit knihovnu
UniversallmageLoader, jejiz funk¢nost je ovérena nékolika lety vyvoje. (Android
Universal Image Loader, 2014) Samoziejmé predtim, neZ s ni zaCneme pracovat je
potfeba ji inicializovat podobné jako tfeba Calligraphy.

T4l & 1046

{ Vlastni zpravy @

Vyjadfeni ministryne Karly
Slechtové k situaci kolem
Prazskych stavebnich predpisu

Obr. 8 Detail zpravy i s obsazenym obrazkem

Jednou z poslednich tprav celé této sekce je pridani moznosti ke spravé RSS zdrojt
do vnoreného menu. Spravou mame na mysli jejich pridavani ¢i odebirani. BEhem
pridavani ma uZzivatel na vybér ze dvou moznosti, jak danou operaci provést. Bud’
si vybere ze seznamu predem definovanych zdrojti, které jsou vysledkem provede-
né analyzy ve druhé kapitole, anebo zada adresu jakéhokoliv jiného podle vlastni-
ho uvazeni. V prvnim pripadé stac¢i béhem vytvareni pole, ze kterého si uzivatel
bude vybirat, odebrat jiZ uloZené zdroje v databazi, tedy zaznamy v tabulce, jenzZ
reprezentuje trida Source. Ve druhém to bude o néco slozitéjsi, protoZe nemame
zajiSténo, zda zadana internetova adresa je v korektnim tvaru. Pro kontrolu tedy
pouzijeme tfidou Patterns poskytovany regularni vyraz WEB_URL. Pokud vyraz
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kontrolou neprojde, oznamime to uzivateli zobrazeni tzv. Toastu. Za to v pripadé
odebirani RSS kanalli toho mame na praci mnohem méné. Diky spravné nadefino-
vanym vztahlim mezi tabulkami staci, kdyZ smazeme zaznam z tabulky zdrojt
a vSechny zaznamy zpravy s uvedenym zdrojem se také nasledné odstrani. Tohoto
chovani je dosazeno diky diive uvedenym anotacim knihovny ActiveAndroid, kon-
krétné diky této: onDelete=Column.ForeignKeyAction.CASCADE. Jedinou situaci, kdy
toto feSeni nefungovalo, bylo odebrani posledniho zdznamu ztabulky zdroji.
V tom pripadé, sice byl uzivatel informovan o skutecnosti, Ze databaze je prazdna,
ale zaroven trida CursorLoader stale poskytovala jiZ smazana data. Presnou pricinu
se nepovedlo presné urcit, takZe jsme po zdlouhavém testovani nejriiznéjsich oset-
feni prisli na jediné funk¢ni. Pfed volanim metody loadData() zkontrolujeme, zda
tabulka zdroji obsahuje néjaké zaznamy prikazem isEmpty() volaném na tridé
Source avkladném pripadé nahradime cely fragment za novy pomoci tridy
SupportFragmentManager a transakce replace().

Eliminaci téchto drobnych nepfrijemnosti jsme tedy zkompletovali celou sekci
tvorenou aktivitami FeedActivity, FeedDetailActivity dohromady s fragmenty Fee-
dFragment, FeedDetailFragment. V menu si ji oznaCime nazvem ,Vlastni zpravy“.

4.3 Pouziti zakladni struktury

Nyni mliZeme drtivou vétSinu pouzitych principi a metod aplikovat i na ostatni
podobné sekce, s tim rozdilem, ze kazda bude mit urc¢ena svij jediny zdroj infor-
maci, ktery uzivatel nebude moci Zddnym zpiisobem zménit. Konkrétné se jedna
o sekce korespondujici s vysledky analyzy provedené ve druhé kapitole této prace,
jejichZ nazvy jsou ,Prezident CR - Tiskové zpravy*, ,Poslaneckd snémovna - Nové
snémovni tisky“ a ,Vlada CR - Tiskové informace*.

Pri rozSirovani aplikace o uvedené sekce vSak budeme muset zaroven pridat
nové tabulky do nasi databaze. Dlivod, ktery nads k tomu nuti, je prosty. JelikoZ
u téchto zprav nepotiebujeme evidovat jejich zdroj, postaci, kdyz si pro kazdou
novou sekci vytvorime tabulky s priznatnym jménem. To ndm umoZni ovérovat
skutecnost, zda je ¢i neni tabulka prazdna stejnou metodou jako doposud, tedy is-
Empty() a uSetfi nam Cas straveny psanim dal$ich SQL dotazt a jejich nasledné tes-
tovani nejcastéji provadéné za pomoci nastroje adb. Pro uplnost tedy zminime
nazvy trid definujici jednotlivé tabulky, které jsou témér identické jako u tridy
Item: ItemPresident, ItemParliament a ItemGovernment. Jediny rozdil mezi nimi
atridou Item je, Ze nejsou v zadném vztahu s ostatnimi tabulkami, ani s tfidou
Source. Tim se nam aplikace pékné rozrostla, a diky predtim dokoncené a odladéné
sekci, byl tento krok relativné jednoduchy. Jediny vyznamny rozdil v implementaci
se odehral uvnitr tridy GetRSSFeed, presnéji v metodé dolnBackground(), kde jsme
odstranili for cyklus pro nacitani zdroji z databaze. Misto néj ziskavame zpravy
pouze z jedné napevno urcené adresy.

Aby mél uzivatel preci také jen k dispozici uceleny prehled nejnovéjSich zprav
z nové vytvorenych sekci s pevné urc¢enou adresou, vytvorime pro néj souhrn no-
vinek. Na pomoc si vezmeme knihovnu ProgressWheel, diky niz vytvorime snadno
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ovladatelné rozhrani ve formé tlacitka. (Progress Wheel, 2014) Nebudeme se zde
zdrzovat zbytec¢né dlouhym popisem, jak to vlastné celé vypada a prohlédneme si
hotovou podobu sekce nazyvané ,Aktuality” na obrazku ¢. 9. K tomu je nutné snad
jen dodat, Ze ovladani probiha bud gesty provedené prstem doprava ¢i doleva
anebo stiskem tlacitka, jenz zastavi odpocet Casu, za ktery bude aktualni zprava na
obrazovce nahrazena za dalsi.

=4l O 10:45

Aktuality

Prezident republiky pfijal ministra
zahraniénich véci Statu Izrael

Obr.9 Sekce , Aktuality”

Je jasné, Ze z obrazku nemtizeme vycist logiku, na které to celé funguje, takze si ji
ted’ trochu detailnéji popiSeme a vysvétlime. Neni to nic slozitého, da se tvrdit, Ze
vSe ridime pomoci jedné proménné typu boolean, jejiz budeme nazyvat paused. Pri
udalostech jako stisknuti tlacitka bilé barvy nebo provedeni gesta pres nadpis
zpravy zménime jeji soucasnou hodnotu na obracenou. Toho si vS§imne vedlejsi
vlakno spusténé pri samotném vzniku daného fragmentu, tedy uvnitt metody
onCreateView(). Zkontroluje pozménénou hodnotu proménné paused a adekvatné
zareaguje, tzn. zméni obrazek vykreslovany pres bilé tlacitko. Pro tento Sikovny
trik je nutné zvolit korenem layoutu prvek FrameLayout, jehoZ vlastnosti nam to
umozni. Poradi v ném umisténych prvki totiz urcuje vrstvu jejich zobrazeni. Jed-
noduse receno posledni prvek bude prekryvat ty predchozi.
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Ke zméné zpravy dojde, jak jsme si jiz rekli, bud’ vyprSenim c¢asového limitu
anebo pohybovym gestem. Casovy limit nAm odméfuje samotné tlacitko knihovny
ProgressWheel, z kterého ziskame metodu getProgress() c¢islo v rozmezi od 0 do
360. Pokud nam tedy bude tlacitko vracet nejvys$si moZnou hodnotu, nechame
animovat zménu zpravy. Tuto operaci opét zajiStuje vedlejsi vlakno. Jediny pripad,
kdy ma na starosti danou operaci nékdo jiny, je béhem rozpoznavani pohybovych
gest. Dosud jsme nezminili, Ze animace zprav staré za nové, je provadéna prvkem
TextSwitcher. A pravé jemu priradime instanci tfidy TouchListener spolecné se
SimpleGestureDetectorem. Diky dostupnym metodam onFling() a onSimpleTapUp()
miZeme jednoduchym zptlisobem detekovat nejriiznéjsi gesta platformy Android.
Prvni bude rozpoznavat delSi vodorovny tah prstem adruha obycejné kliknuti,
protoZe soubézna aplikace TouchListeneru a standardni metody onClick() neni jed-
noduse moznd. V ukazce zdrojového kédu si Ize také vSimnout béhem identifikace
délky vodorovného tahu, nezbytného prepoctu tzv. density, tedy hustoty obrazo-
vych bodii na jeden palec. Maximalni i minimalni délku jsme si definovali vlastni,
nebot systémem definované hodnoty nam jednoduse nepozdavali.

final GestureDetector gesture = new GestureDetector (getActivity(),
new GestureDetector.SimpleOnGesturelistener () {

// Get the screen's density scale

final float scale = getResources|()
.getDisplayMetrics () .density;
final int SWIPE MIN DISTANCE = (int) (50.0f*scale);

final int SWIPE MAX OFF PATH =(int) (250.0f*scale);
final int SWIPE_THRESHOLD_VELOCITY =
(int) (100.0f*scale);

@Override
public boolean onDown (MotionEvent e) {
return true; }

@Override

public boolean onSingleTapUp (MotionEvent e) {
// Build the intent
Uri webpage = Uri.parse (db.get (activeIndex)
.get(TAG_DETAIL));
Intent webIntent = new Intent (Intent
.ACTION VIEW, webpage);
startActivity (webIntent) ;
return true;

}

@Override
public boolean onFling(MotionEvent el,
MotionEvent e2, float velocityX, float veloci-
tyY) |
try {
if (Math.abs(el.getY () - e2.getY()) >
SWIPE MAX OFF PATH)
return false;
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if (el.getX() - e2.getX() >
SWIPE MIN DISTANCE
&& Math.abs (velocityX) >
SWIPE_THRESHOLD_VELOCITY) {
changeText (false) ;
} else if (e2.getX () - el.getX() >
SWIPE MIN DISTANCE
&& Math.abs (velocityX) >
SWIPE_THRESHOLD_VELOCITY) {
changeText (true) ;

}

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace () ;

}

return super.onFling(el, e2, velocityX,

velocityY);

}
1)
wText.setOnTouchlListener (new View.OnTouchListener () {
@Override
public boolean onTouch (View v, MotionEvent event) {
return gesture.onTouchEvent (event) ;

DS

Nacitani zprav z databaze je zde naprosto primitivni, ziskané tidaje si uchovavame
v seznamu o 15 polozkach. To znamen3, Ze z nejnovéji zkonstruovanych sekci, tedy
téch s pévné urcenou adresou zdroju, si vybereme nejcerstvéjSich 5 zprav. Pozici
aktualni poloZky mame v samostatné proménné a podle sméru pohybu ji bud’to
zvySujeme ¢i sniZujeme. Samo sebou mame oSetiené piipady objevujici se na za-
catku a konci seznamu.

Dosud jsme také neprozradili skutecnost o tom, Ze velikost pisma v prvku Tex-
tSwitcher je spocitand na zdkladé délky retézce a dokaze se prizplsobit. Takovou
funkcionalitu samotny Android nenabizi a béhem vyvoje nebyla dostupna zZadna
knihovna, ktera by to dokazala. CoZ uZ par tydnl neplati, protoZe se objevila kni-
hovna s nazvem Android-AutoFitTextView. (AutoFitTextview, 2014) My si tedy tuto
vymoZenost v nasi aplikaci implementovali vlastnorucné. ZaloZili jsme si novou
tiidu AutoResizeTextView dédici vlastnosti od TextView a for cyklem zkouSeli
vSechny moZnosti od nejvétSiho pisma po nejmensi. Hranice velikosti fontu jsme si
definovali sohledem na orientaci arozliSeni displeje. Mozna bude lepsi
v budoucich aktualizacich prejit k uvedené knihovné, protoze komunita ji dokaze
rychleji vylepSovat a hlavné ovérovat jeji funkénost na vétSim poctu zarizeni nez
mame my k dispozici. Ale prejdéme jiz dale.

Na obrazku ¢. 9 si lze také povSimnout tlacitka nesouci logo spolec¢nosti, kte-
rou ma nase aplikace propagovat. V souladu s navrZzenou marketingovou strategii
tedy umistime do aplikace obrazovku s jejimi doprovodnymi informacemi. Aby
byla samotna prezentace o néco malo zajimavéjsi, prizptisobime zptlisob prohliZeni
podle velikosti zarizeni. Na telefonech spustime novou aktivitu, za to na tabletech
zobrazime mensi dialog. Myslenka je to bezesporu vyborna, ale jak ji zrealizovat?
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Aplikovana knihovna SupportLibrary konkrétné appcompat-v7 umoziiuje pouZzit
na aktivitu styl DialogWhenLarge, jenZe tato varianta funguje aZ od API trovné 11.
Tady se projevuje fakt, Ze s podporou starsich zarizeni se uz prosté nepocita. Ane-
bo to technologie ani neumoziiuje, coZ nanestésti neni nas pripad. Pomiize ndm
tiida DialogFragment, kterd jde zobrazit jak uvnitf aktivity, tak jako samostatny
dialog.

public void openInfo (View v) {

if ((Configuration.SCREENLAYOUT SIZE MASK) != Configuration
.SCREENLAYOUT_SIZE_NORMAL)
&& (Configuration.SCREENLAYOUT SIZE MASK != Configuration

.SCREENLAYOUT_SIZE_SMALL)) {
showPopup (V) ;

} else {
startActivity (new Intent (getActivity (), InfoActivity
.class));

b}

4.4 Spoluprace aplikace s API

Timto je tedy sekce ,Aktuality” kompletné dokonena amy piejdeme
k predposledni casti celé aplikace, jejiZ ndzev zni ,Program jednani Poslanecké
snémovny“. U ni budeme znovu aplikovat navrhovy vzor Master/detail dohromady
s postupy vyvinutymi pri tvorbé uplné prvni casti ,Vlastni zpravy“, ovSem
v pozménéné podobé. Nejrazantnéjsi zménou bude absence CursorAdapteru, ktery
je zde zbytecny hned z nékolika divodu.

Vratime-li se o nékolik kapitol zpatky, kde jsme si definovali strukturu nasich
dat, tak si pripomeneme druhy typ dat ve formé souboru JSON. Také jsme si rekli,
Ze ho budeme ukladat v nepozménéné podobé do stejného uloZzisté, na kterém je
nainstalovana sama aplikace. Z toho vyplyva, Ze tentokrat nebudeme pracovat
s databazi, takZe u seznamu pouZijeme obycejny adaptér s rodicem tridy BaseA-
dapter. Implementace je hodné podobna a navic nemame tolik prostoru, abychom
si ji zde celou ukazovali.

Mnohem podstatnéjsi je zptlisob, jakym ziskdme dany soubor. Ten jsme si sice
teoreticky predvedli, ale bylo by dobré si ho rozebrat vice do hloubky. Pojd'me se
tedy do toho pustit a zjistit jak je webové API naprogramovano. Abychom se vy-
hnuli jakymkoliv pochybnostem hned na zacatku, rekneme si, Ze samotné API je
napsano v programovacim jazyce PHP.

Jeho REST architektura nam umozni vSechny béZzné CRUD operace pro pristup
ke zdrojim, ale v tomto pripadé bohaté postaci implementace metod pro ziskani
zdroj, tedy GET. Podle toho jak formulujeme pozadavek, budou volany konkrétni
metody. Prvni, kterou si predstavime, bude saveToFile(). Jak nazev napovida jeji
funkci, bude uloZeni dat predanych v parametru do cache souboru. JeSté nez se si
analyzujeme zpUlsob, kterym piredavané data ziskame, podotkneme, Ze saveToFile()
je jednou denné ze strany serveru volana Cronem. Program jednani, se zase tak
Casto neménni, proto jsme zvolili jednodenni ¢asovy interval aktualizace.
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<?php
header ('Content-type: text/json;charset=UTF-8"');
require once 'parserController.php';

if (isset ($_GET["action"])) {
switch($ GET["action"]) {
case "save":
ParserController
::saveToFile (ParserController::getAll());
break;
case "getall":
echo ParserController::getDataFromFile () ;
break;
}}re>

Ustfednim bodem je bezpochyby metoda getAll() nalézajici se uvniti tfidy Parser-
Controller. Ta vraci objekt typu JSON, ktery miizeme rovnou ukladat. A to bez doda-
tecnych uprav, nebot JSON je datovy format nezavisly na pocitacové platformé. Je
povazovany za odlehCenou verzi XML, také diky tomu, Ze sazi na jednoduchost
zplsobu uloZeni dat, srozumitelnost, jednotnost a to vSe na ukor velikosti pirena-
Senych dat. Datova struktura samotného objektu je zavisla na obsaZenych datech,
v nasem piipadé je jeji vysledna podoba zobrazena v priloze C.

Po peclivém zkoumani hierarchie webovych stranek Poslanecké snémovny
jsme tedy navrhli pomocnou metodu getMeetingList(), diky niZ ziskdme ze zdrojo-
vého HTML kddu potrebné informace v definované strukture. Jeji zdrojovy kod je
natolik rozsahly a sloZity, Ze pripadné zajemce o jeho precteni rovnou odkaZeme
do prilohy D, konkrétné do souboru s ndazvem class_parser.php. Ale vratme se zpét
k predchozi ukazce. Vysledny zdroj ziskdme ptridanim parametru getAll() nakonec
URI, kterou bude aplikace nacitat za pomoci tzv. streamt a tiidy HttpURLConnecti-
on uvniti fragmentu ProgramFragment. Ten je hodné podobny s FeedFragmentem
v Casti aplikace nazyvané ,Vlastni zpravy*.

Kvtli aspore dat prenaSenych v internetové siti budeme pozadavek odesilat
pouze pii prvnim spusténi aplikace a nasledné pouze na povel uzivatele. Jakmile
totiZ budeme mit soubor uloZeny v daném zatizeni, miizeme jej rovnou nacitat od-
sud. CoZ je uZziteCné i v situacich, kdy uZivatel zrovna neni pripojen k internetu.

Dalsi uzitecnou véc, kterou aplikace bude nabizet, je pripomenuti nékterého
bodu z programu Poslanecké snémovny. Vybér bodu neboli jednani bude proveden
tim samym zptlisobem, jako v predeslych sekcich akce otevieni zpravy ve webovém
prohliZeci tzn. kliknutim na barevny ctverec knihovny TextDrawable uvnitr kazdé
polozky anebo pokud cte detail jednani, tak za pomoci vnofeného menu. Presny
Cas pripomenuti si uzivatel zvoli na jakékoliv verzi Androidu stejnym zpiisobem
diky knihovné ReminderDatePicker, protoZe dokaZe importovat ¢iselnik z novéjsich
verzi systému i na ty starsi. (ReminderDatePicker, 2014)

Posledni odliSnosti od predchozich sekci bude zobrazeni detailu jednani, kte-
ry je narozdil od relativné kratké RSS zpravy, nékdy hodné dlouhy. To protoZe ob-
sahuje tzv. body k projednani a jejich pocCet nékdy presahuje ijednoho sta. Kviili
nim nebude tedy hlavnim prvkem layoutu ScrollView, ale seznam. Misto obvyklého
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ListView, ale vybereme knihovnu StickyListHeaders. Na hornim okraji obrazovky
proto bude vzdy zobrazen aktudlni nadpis, aby mél uZzivatel vZdycky pirehled, kde
se aktualné nachazi. Specifické metody implementované uvnitf samotné tridy Pro-
gramAdapter si lze prohlédnout v nasledujici ukazce. Vzhledem k nékterym ex-
trémnim délkam seznamu s témito poloZkami pti navrhu layoutu také pridame
atribut fastScroll, diky némuz uzivatel bude moci listovat rychleji.

@Override
public View getHeaderView (int position, View convertView, ViewGroup
parent) {
HeaderViewHolder headerHolder = null;
if (convertView == null) {
headerHolder = new HeaderViewHolder () :;
convertView = mInflater
.inflate (R.layout.fragment detail header,
parent, false);
headerHolder.textView = (TextView) convertView
.findViewById (R.id.header);
convertView.setTag (headerHolder) ;
} else {
headerHolder = (HeaderViewHolder) convertView.getTag() ;
}
headerHolder.textView
.setText (data.get (position) .get (TAG _TITLE)) ;
return convertView;

}

@Override
public long getHeaderId(int position) {
return Long.parselong(data.get (position) .get (TAG TITLE ID));}

4.5 Prehravanividea

A jednou z nejobtiZnéjsich sekci, kterou ndm zbyva dokoncit, je ta s videem jednani
Poslanecké snémovny. Pivodné jsme sice chtéli rozsirit moznosti naseho webové-
ho API o detekci, zda je ¢i neni video na prislusnych webovych strankach dostupné,
ale po dlouhodobéjsim pozorovani jsme dosli k zavéru, Ze se to prosté nevyplati.
Video zde byva moZné najit i v dobé, kdy vysilani neprobiha. TakZe kontrolu do-
stupnosti prevezme samotna aktivita s nazvem VideoPlayerActivity, ktera bude
spusténa jen ve chvilich, kdy bude mit zatizeni pfistup k internetu. V opatném pfri-
padé bude uzivatel pozadan, aby se pripojil do sité.

Béhem sestavovani pozadavki, ktera by méla aplikace zvladat, jsme si vybrali
dvé knihovny, které jsme povazovali za schopné se vyporadat s prehravanim da-
ného videa. Prvni a vhodnéjsi volbou se nam zdal projekt Vitamio, ktery se snadné-
ji integruje. BohuZel ani on béhem testovani zda, video ptehraje ¢i ne, neobstal.
Proto jsme presli k posledni varianté, kterou nam poskytl open-source prehravac
VLC. Ten tedy jako jediny dokazal video spolehlivé piehrat. OvSem kvili podpoie
snad vSech druhti operacnich systémd je cely napsan v programovacim jazyce C++,

coZ se pri nasazeni do naSi aplikace neobejde bez potiZi. Android pouziva totiz
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programovaci jazyk Java a programy napsané v jazyce C++ musi byt do aplikace
integrovany za pomoci doplitkového vyvojového prostiedi NDK. To lze snadno
propojit s jakymkoliv Java editorem, tedy i Android Studiem.

Problém, ktery se nam nepovedlo uspéSné cely rozlousknout, vsak nastal bé-
hem kompilace zdrojovych soubori knihovny VLC provadéné podle ndvodu. (an-
droid Compile, 2011) Kvili rozdilné architektute procesorti pohanéjicich zarizeni
s Androidem, je nutné provést kompilaci pro kazdy druh zvlast. Coz se povedlo
pouze architektury typu ARMv7. U ostatnich totiZ proces neprobéhl az do konce
znezndmé priciny. To v konecném duasledku znamenad, Ze piehravani videa bude
funk¢ni pouze na jiz zminéném typu procesorti. Na zatizenich s odliSnym typem
pouze uzivatele informujeme, Ze jeho zarizeni dosud tuto funkcionalitu nepodpo-
ruje a vyresi to pozdéjsi aktualizace.

Pfi implementaci tridy VideoPlayerActivity se budeme drzet dostupného pri-
kladu. (LibVLC Android Sample, 2014) A piizptsobime si jej v nékolika ohledech.
Piedevsim zde chybi naslouchani situacim, kdy video neni dostupné.

private Handler mHandler = new MyHandler (this);

private static class MyHandler extends Handler ({
private WeakReference<VideoPlayerActivity> mOwner;
public MyHandler (VideoPlayerActivity owner) {
mOwner = new WeakReference<VideoPlayerActivity> (owner) ;

}

@Override
public void handleMessage (Message msg) {
VideoPlayerActivity player = mOwner.get();

if (msg.what == VideoSizeChanged) {
player.setSize (msg.argl, msg.arg2);
return;

}

// Libvlc events
Bundle b = msg.getData();
switch (b.getInt ("event")) {
case EventHandler.MediaPlayerEncounteredError:
player.releasePlayer () ;
player.showError () ;
break;
case EventHandler.MediaPlayerEndReached:
player.releasePlayer();
player.finish{();
break;
case EventHandler.MediaPlayerPlaying:
player.mProgress.setVisibility (View.INVISIBLE) ;
break;
case EventHandler.MediaPlayerPaused:
case EventHandler.MediaPlayerStopped:
default:
break;

}hH}
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Timto se tedy da cela aplikace povaZovat za dokoncenou, predtim neZ si vSak vy-
generujeme instalacni balicek urceny k distribuci, doladime posledni malickosti.
Pridame tedy aktivitu s ndzvem Nastaveni. Do ni umistime moZnost ohodnotit
aplikaci, ktera presméruje uzivatele primo do obchodu Google Play a také tlacitko
k zobrazeni licen¢nich dodatkd, ke kazdé integrované knihovné. V souboru Andro-
idManifest.xml ur¢ime jako vychozi spousténou aktivitu SplashActivity, ktera pri
kazdém startu aplikace po dobu tf{ vtefin zobrazi logo. Hotovy instala¢ni balicek je
také nutno podepsat certifikatem tzv. keystore, ktery si miize kazdy vyvojar vyge-
nerovat pomoci standardnich nastroji prostiedi JDK.

{ Nastaveni

Ohodnotit aplikaci

Pomozte nam vylepsit aplikaci a
zanechte zpétnou vazbu

O APLIKACI

Lincence open source

Podrobnosti o licenci pro software s
otevienym zdrojovym kédem

Verze sestaveni
Build: 1.0

Obr.10  Sekce ,Nastaveni”
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5 Distribuce

Po dspésném zvladnuti vSech neprijemnosti spojenych s vyvojem a testovanim
prichazi na radu vybér vhodné varianty distribuce mezi uzivatele. MoZnosti, jak
v soucasné dobé poskytovat Android aplikaci je cela rada, takZe si predstavime
alespon ty nejbéznéjsi.

5.1 Google Play

Spole¢né s konkurenc¢ni sluzbou App Store od spolecnosti Apple je jednou
primarné zaméren na aplikace pro chytré mobilni telefony a tablety s Androidem,
tak nabizi inékolik dalSich druht digitdlniho obsahu jako napt. hudbu, knihy
a filmy. Nabizi mnoho uZzite¢nych nastrojii napomahajicich se samotnou distribuci
aplikace pro cilovou skupinu uzivatelli a sledovanim nejriiznéjsich statistik, které
miiZzeme vyuzit k dalSimu vylepsSovani aplikace.

Diky tomu, Ze k tomuto zpusobu distribuce aplikaci ma pristup snad kazdy
uzivatel zatizeni s Androidem, jej vyuzijeme unasi aplikace. Pro zverejnéni
v Google Play je potieba mit pristup do tzv. Developer Console, jenZ je zpoplatnén
jednorazovym poplatkem ve vysi 25%. Nastésti pro tento ucel pouZijeme Google
ucet spolecnosti, ve které jsem vykonaval pracovni staZ a ma do Developer Console
pistup jiz zpiistupnén. Pfed zveiejnénim omezime dostupnost aplikace pro Ces-
kou a Slovenskou republiku, preklady do ostatnich jazyk jsme neprovadéli
avzhledem k celkovému zaméieni na veiejnou spravu Ceské republiky by se to
pravdépodobné ani nevyplatilo.

5.2 Alternativni moznosti

Dal$i vyznamna sluzba je Amazon Appstore, jeZ zatim bohuZel nema pro nas tak
perspektivni pocet uzivateli. Mluvime samoziejmé o regionu Stiedni Evropy, ne-
bot v celosvétovém méritku je jeji plisobnost znacna a dale roste opravdu rychlym
tempem. Jednim z dfivodu pro¢ neni v Ceské ¢&i Slovenské republice tolik obliben3,
je pravdépodobné chybéjici lokalizace a také dostupnost prislusné mobilni aplika-
ce pouze na jejich webovych strankach.

Tim se dostdvame k posledni uvazZované moZzZnosti prezentace v podobé vlast-
nich webovych stranek. Ta vSak v soucasné dobé neni priliS vhodnym reSenim,
pokud nema dostateny pocet navstévnikii. Amazon Appstore je toho jasnym dii-
kazem. Navic Google Play diky jeho licen¢nim podminkdm zabrani neopravnénym
instalacim a pouZiti aplikace.
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6 Zaver

Android aplikaci se podarilo zdarné dokoncit a umistit na Google Play, kde je volné
k dispozici na nasledujici webové adrese
https://play.google.com/store/apps/details?id=eu.imakers.asistent. Tim tedy byl
uspésné splnén hlavni cil prace, i pres drobné nedostatky tykajici se prehravani
videa. Vzhledem k problémiim spojenych s kompilaci zdrojovych soubort knihov-
ny VLC, je aplikace schopna zajistit prehravani videa pouze na zatizenich
s procesory postavenymi na architektufe ARMv7. Kvili vybranym informacim,
konkrétné programu jednani Poslanecké snémovny, které nejsou poskytovany
zadnym RSS kandlem, bylo vyvinuto vlastni webové REST APIL. Samoziejmé neni
univerzalni, ale Ize snadno rozsirit a pouZit i u dalSich podobnych projektii. Nepri-
jemnosti doprovazejici rliznorodost specifikaci RSS technologie se v aplikaci nijak
neprojevuji a obsah zpravy je vidy zobrazen kompletni nezavisle na tom, zda je
oznacen specifikaci RSS 2.0 ¢i Atom 1.0. Rovnéz se povedlo zajistit zpétnou kompa-
tibilitu aplikace dokonce is Androidem ve verzi 2.2 Froyo, coZ v porovnani
s ostatnimi aplikacemi predstavuje stale obrovskou vyhodu. RozvrZzeni ovladacich
prvki je vzdy prizplisobeno velikosti daného zarizeni, jednoduse rec¢eno uzivatel si
precte zpravy stejné pohodIné jak na tabletu, tak na chytrém telefonu.

Implicitné nabizené RSS zdroje, které si miize uzivatel dodatecné pridat
a sledovat, koresponduji s vysledky provedené analyzy zameéiené na preference
uzivatell. Na zakladé téchto vysledki také byla stanovena marketingova strategie,
ktera sice byla realizovana, ale vzhledem ke zdrzenim béhem vyvoje a nedavnému
datu vydani aplikace ji neni moZné objektivné zhodnotit.

6.1 Moznosti dalsiho rozsireni

Na prvni misto seznamu véci k vylepSeni rozhodné patii rozsiteni podpory pre-
hravani videa na ostatnich typech procesort typu: x86, MIPS, ARMv6, ARM v5. CozZ
je jednoznacné nejvétsi priorita, dalS$i véci na seznamu je pridani podpory nové
verze Androidu 5.0, jenZ byla vydana béhem vyvoje aplikace a piinasi opravdu za-
sadni zmény jak v designu aplikaci, tak i v jejich vykonu. Na tom jde nazorné vidét,
jak rychle jde vyvoj celé Android platformy kupredu.

vvvvvv

lo probihat na zakladé zpétné vazby a pripominek uzivatelt.
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A Dotaznik

Vazeny respondente, vaZena respondentko

V ramci své bakalarské prace si Vas dovoluji pozadat o vyplnéni dotazniku, ktery je
urceny kazdému, kdo vlastni alesponl jeden chytry mobilni telefon ¢i tablet
s operacnim systémem Android. Cilem prace je Android aplikace pro sledovani
novinek a aktualit z vefejné spravy, jez obsahuje velké mnozstvi nejriiznéjsich in-
stituci. Dotaznik si tedy klade za cil zjistit, o které je nejvétsi zajem.
Veskeré odpovédi jsou anonymni.

Jan Jacko, student PEF MENDELU

1. Které 3 oblasti by Vas v pripadé zajmu o déni ve verejné spraveé zajimaly nejvice?
e Prezident CR (http://www.hrad.cz)
e Vlada CR (http://www.vlada.cz)
e Senat CR (http://www.senat.cz)
¢ Poslanecka snémovna (http://www.psp.cz)

e 7adné

2. Kde dale byste ¢erpal/a informace o verejné spravé?
¢ Parlamentni listy (http://www.parlamentnilisty.cz)
¢ Business Info (http://www.businessinfo.cz)

e nezajima mé to

e jiné (uved'te které konkrétné)



http://www.hrad.cz/
http://www.vlada.cz/
http://www.senat.cz/
http://www.psp.cz/
http://www.parlamentnilisty.cz/
http://www.businessinfo.cz/
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B ERD diagram databaze

Na nasledujicim obrazku jsou zndzornény vztahy mezi tabulkami uvnitt databaze
v podobé ERD diagramu. Kazda zprava Item musi mit urceny pravé jeden zdroj
Source a zdroj mlZe obsahovat libovolny pocet zprav. Oznaceni PK1 znamena, Ze
dany atribut je primarni klicem a FK urcuje atribut, jenz slouZi jako cizi kli¢.

Obr. 11

ITEM SOURCE
id_iterm [PK1] id_source [PK1]
title L1 name
link " url
date
id_source [FK]

ERD diagram databaze - notace Crow's foot
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C Schéma JSON souboru

Na obrazku lze vidét UML diagram znazornujici specifické schéma JSON souboru,

ktery ndm poskytuje REST API a aplikace z néj nacita podstatné informace.

EPackage : Discovered

EClass : Discovered

1./%

schedule \meeting

EClass : Schedule

week : EString
date : EString
cycle : EString
activity : EString

EClass : Meeting

title : EString
date : EString

etail

EClass : Detail

schedule : EString
pointsCount : EInt

points

L)%

Y
EClass : Point

title : EString

items

3] e
Y
EClass : Item
num : EString
text : EString

Obr.12  UML diagram ptedstavujici schéma JSON souboru
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D Prilozené CD
PtiloZené CD obsahuje:
¢ Instala¢ni soubor aplikace

e Zdrojové kédy a XML soubory uZivatelského rozhrani aplikace
e Zdrojové kédy webového REST API



