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Resumé

Bakalafskd prace pojednavda o vyuziti novych moznosti znackovaciho jazyka
HTMLS a formatovaciho jazyka CSS3 a vénuje se porovnanim se star$imi verzemi téchto
specifikaci.

Teoretickd Cast se zabyva analyzou zdroji, které se tykaji tvorby a pouziti
webovych prezentaci. Dale obsahuje shrnuti funkci a vlastnosti, které piindsSi nové
standardy HTMLS5 a CSS3 a je proveden test podpory téchto vlastnosti v rdmci
nejpouzivanéjSich webovych prohlizeci.

Prakticka cast bakalaiské prace zahrnuje vytvotfeni ukazkové webové prezentace za
pomoci nové specifikace HTMLS a CSS3. Nasledné, soucasti praktické ¢asti prace je popis

hlavnich prvka, které se na ukdzkové webové prezentaci vyskytuji.

Klicova slova

HTMLS5, CSS3, Flash, JavaScript, Internet Explorer, Chrome, Mozila Firefox

Abstract

The bachelor thesis discusses about of the use new possibilities markup language
HTML5 and CSS3 formatting and engages in comparison with older versions of these
specifications.

The theoretical part thesis analyzes the sources that deal with the production and
use of websites. It also contains a summary of the functions and features that bring new
standards HTML5 and CSS3 and a test is performed to support these properties within
popular web browsers.

The practical part includes the creation of a sample web page, using the new
specification HTML5 and CSS3. Then, the practical part contains a description of the main

elements in the demonstration web presentation occur.

Keywords
HTMLS5, CSS3, Flash, JavaScript, Internet Explorer, Chrome, Mozila Firefox
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1 Uvod

Pro nékteré uzivatele je internet misto pro komunikaci s piateli, s rodinou a pro jiné
zdroj obzivy nebo zabavy. V souasnosti jsou na poli internetu webové prezentace
povazované jako samoziejmost. Drtiva vétSina uzivatelll internetu nevi, jaka technologie se
vyuziva k tvorbé webovych stranek. Webové prezentace neboli webové stranky jsou
vytvafeny pomoci znaCkovaciho jazyka HTML, ktery definuje celou kostru webové
stranky, uréuje jeji strukturu a vytvaii cely obsah. Bez pouziti zna¢kovaciho jazyka HTML
nelze vytvorit zadné webové stranky.

Nedilnou soucasti webové prezentace jsou také kaskadové styly, neboli CSS. Tento
formatovaci jazyk je nepostradatelny k tomu, aby webové stranky ziskaly takzvané
graficky privétivé prostiedi. Pomoci funkci v CSS 1ze webovou stranku upravit tak, aby
obsah webové stranky nebyl jen strohy text.

K webovym strankam patii také webové prohlizece. Tyto prohlizece piekladaji kod
psany v HTML a nasledn¢ zobrazi vysledek, kterym je webova stranka. Na trhu je velké
mnozstvi webovych prohlizecl, které nejsou plné kompatibilni se vSemi verzemi
specifikace HTML a CSS, ptipadné dalS$imi programovacimi jazyky, které se vpisuji ptimo
do HTML kodu jako naptiklad JavaScript nebo podobna Java. Tato nekompatibilita
zpusobuje, ze se webové stranky nezobrazuji korektné a nékteré funkce nepracuji spravné
nebo viibec. Problém je také se zp&tnou kompatibilitou. Neni pravidlem, Zze nova verze
webového prohlizece automaticky spravné zobrazi starsi verzi kodu a podobné.

Bakalarska prace je rozdélena na dvé Casti a to na Cast praktickou a cast
teoretickou. V teoretické Casti se prace zabyva historii vyvoje jazyki HTML a CSS,
vénuje se rozdilim mezi jazyky HTML4.01 a HTMLS. Na konci teoretické €asti jsou
predloZzeny vysledky analyzy uZivatelsky neoblibenéjSich webovych prohlizect a test
podpory novych vlastnosti HTML5 a CSS3 vybranymi webovymi prohlizeci.

Prakticka Cast se primarné zabyva tvorbou webové prezentace za pouziti nove verze
znackovaciho jazyka HTMLS a formatovaciho jazyka CSS3. Nasledné popisuje jednotlivé

¢asti vlastnosti a funkci ze kterych je webova stranka vytvotena.



2 Cil a metodika

2.1 Cil prace

Bakalarska prace je primarné zalozena na sezndmeni s HTML a CSS a jejich
zakladnimi vlastnostmi jako je ptehled zakladnich prvki a porovnani s HTML5 a CSS3.
Prace obsahuje praktickou ukazku webové stranky vytvorené pomoci specifikace HTMLS5

jazyka a formatovaciho prostiedku CSS3.

2.2 Metodika prace

Metodika bakalaiské prace je zalozena na studiu a analyze odbornych informaénich
zdroju. Vlastni prace spocivd ve vytvoreni webové prezentace za pomoci technologii
HTMLS, CSS3 a ¢asteéného vyuziti Javascriptu. Na zaklad¢ ziskanych poznatktll z analyzy

V ramci teoreticke 1 praktické ¢asti, jsou formulovany zavéry bakalarské prace.

Prace obsahuje 3 zakladni kapitoly:
e 3. Teoreticka Cast
e 4. Prakticka cast

e 5. Zaver

,, Teoreticka ¢ast” obsahuje struéné seznameni s vyvojem sluzby WWW, protokolu
HTTP ajazyka HTML a CSS. Déle je zaméfena na sezndmeni S novymi prvky v HTMLS a
CSS3. Poté je proveden prizkum v rdmci nejpouzivanéjSich internetovych prohlizect a

vyhodnoceni vybranych prohlizecu.

,Prakticka cast“ je zaméfena na vytvofeni webové prezentace prostiednictvim
jazyka HTMLS5 a CSS3, ktera bude demonstrovat vybrané nové prvky téchto specifikaci.
Zaroven tyto prvky budou popsany a bude vysvétlena jejich funkcénost.

V kapitole ,,Zavér” bude vyhodnocena prakticka ¢ast prace a zvazeni pouzitelnosti

specifikace HTMLS a CSS3 ve webovych prohlizecich.



3 Teoreticka Cast

Soucasti teoretické Casti je historie vyvoje jednotlivych jazyki HTML a CSS,
porovnavani specifikace HTML4.01 a HTMLS. Vysvétluje nové vlastnosti a funkce jazykt
HTML5 a CSS3. V neposledni fad¢ se také vénuje zakladni problematice tvorby webovych
stranek a dale seznamuje se zdkladnimi vlastnostmi sluzby WWW a protokolu HTTP.

Teoreticka Cast je zakoncena analyzou oblibenosti jednotlivych prohlizeci.

3.1 World Wide Web

Sluzba WWW! je oznaCenim pro celosvétovou sit mezi sebou propojenych
hypertextovych dokumenti Vv ramci internetu. Celd sluzba je zalozena na architektuie
client/server kde fungovani WWW zajistuje protokol HTTP?. V roce 1989 vznikl v ramci
organizace CERN?® pozadavek na snadno ovladatelny a vSem pftistupny vyvéskovy systém.
Védci z CERNu proto pozadali o spolupraci Tima Bernerse-Lee?. Po kratkém Vyvoji se
vroce 1990 zrodila sluzba World Wide Web, ktera po dalsim vyvoji za nékolik let
vypracovala v nejpouzivanéjsi sluzbu Internet soucasnosti. (Sklenak, 2001)

Cil této koncepce bylo poskytnout uzivatelim prohlizeni dokumentti po ¢astech,
tedy dokument se nemusel nacist cely, ale jen urcita ¢ast. Dokumenty na internetu jsou
ulozeny v pocitacich, které jsou vzajemné propojené a uzivatel si miize mezi nimi ¢ist a

prostiednictvim hypertextovych odkazu. (Slavoj, 2014)

3.2 HyperText Transfer Protocol

Zkracené HTTP je protokol, pomoci kterého mezi sebou komunikuji klienti a
servery systétmu WWW. Jedna se o obecny aplikacni protokol. HTTP se nemusi pouZzivat
jen na prenos dokumentd, ale lze jej pouzit na pfenos libovolnych bindrnich dat a pro
komunikaci mezi klienty a aplika¢nimi branami neboli proxy server. Prvotni verze HTTP
vznikla s vyvojem systému WWW. Pozadavek pro pienos hypertextovych dokumentd byl
jednoduchy protokol bez slozitého spojovani. Plivodni verze HTTP umoznovala klientovi
pouze navazat spojeni se serverem, zaslat pozadavek, pfecist odpoved’ a nakonec uzaviit

spojeni. Funkce serveru byla pfijmout pozadavek, zpracovat jej a odeslat pozadovany

! World Wide Web

2 HyperText Transfer Protocol

% Evropské centrum jaderného vyzkumu

* Tim Berners-Lee (8. 6. 1955) zdroj www.biographyonline.net



dokument nebo ptipadné zpravu o chybé. Za kratkou dobu se zjistilo, ze takto jednoduchy
protokol nedostacuje, protoze klient nebyl schopen rozeznat atributy zaslaného dokumentu
jinak nez z ptipony dokumentu. Dalsi problém byl, Ze klient neznal velikost a ani Cas
posledni modifikace dokumentu. Jelikoz jsou pfi pienosu zprav v ramci Internetu
pouzivany textové hlavicky, tak prvnim vylepSenim protokolu spocivalo v doplnéni
hlavicek do pozadavku klienta a odpovédi serveru. Textova hlavicka ve tvaru ,,Jméno:
hodnota® umoziuje neomezeny budouci vyvoj protokolu dopliiovanim dalSich hlavicek.
Zakladni sada hlavic¢ek popisuje typ a atributy dokumentu a vychazi ze standardu MIME .
Ostatni hlavicky slouzi pro pienos pomocnych informaci a predavani parametri mezi
klientem a serverem. (Reschke, a dalsi, 2007)

Problém po zavedeni hlavicek do pozadavkii a odpovédi nastal pti rozliSovani mezi
ptivodni verzi protokolu od verze s hlavickami. ReSeni bylo rozlisit, zda se jedna o novy
nebo pivodni pozadavek a odpovéd’ protokolu. Toto rozliSeni bylo dosazeno doplnénim
verze protokolu za jménem pozadovaného dokumentu. Tato podoba HTTP protokolu je

pozivana do dnes. (Margaret Rouse, 2006)

3.2.1SSL
SSL® je obecny transportni protokol, ktery zajistuje Sifrovanou penosovou cestu.
SSL lze pouzit jak pro HTTP (HTTPS’), tak i FTP® (FTPS®), telnet' apod. Protokol
zajiStuje soukromi a spolehlivost pro komunikujici aplikace, chrani data pted
odposlouchanim, padélanim a zfalSovanim. (Jikos, 2012)
SSL je slozen z:
e Record Protocol- nizsi vrstva, zodpovédna za ,,zabaleni* dat protokold do vyssi
vrstvy
e Handshake Protocol — zajist'uje vytvofeni bezpe¢ného spojeni a ovéfeni stran mezi
klientem a serverem (ur¢eno na zakladé ovéfeni a odsouhlaseni Sifrovaciho

algoritmu a klicd)

® Multipurpose Internet Mail Extensions, RFC1521
® Secure Sockets Layer

" Hyper Text Transfer Protocol Secure

® File Transfer Protocol

® File Transfer Protocol Secure
Telecommunication Network
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3.2.2 Stavové zpravy HTTP

Stavovy kod protokolu HTTP je soucasti hlavicky odpovédi serveru na klientsky
pozadavek. Tento kod fika, jak byla odpovéd serverem zpracovana. Urcuje, jestli byl
pozadavek vyfizen bud’ kladné, zaporné nebo doslo k chybé. Poté zalezi jen na klientovi,
aby se rozhodl na zaklad¢ stavového kodu jaké patiicné kroky je zapotiebi provést.

V hlavicce odpovédi spolu se stavovym kodem je stavové hlaSeni ve formé
slovniho popisu stavového kodu. Zde se nachéazi pét kategorii podle charakteru stavového
hlaseni. Kod je trojice ¢isel, kde v prvnim ¢isle je urcena kategorie odpovédi a zbyla ¢isla

Ji pouze blize specifikuji. (Elizabeth, a dalsi, 2006)

= Ixx - Informacéni kody

= 2xx - Uspéch vyfizeni pozadavku
= 3xX - Pfesmérovani

= 4xX - Chyba na strané klienta

= 5xX - Chyba na strané¢ serveru

3.4 Historie a vyvoj HTML

Prvni definice jazyka HTML byla vytvotfena v roce 1991 a jejim autorem byl Tim
Berners-Lee. Projekt vznikal jako soucast projektu WWW, ktery mél umoznit védcim
zabyvajicim se fyzikou vysokych energii komunikaci a sdileni vysledkti vyzkumu po
celém svété. Ne nahodou proto cely projekt vznikal v CERNu. Jednalo se o vysledek
dvouletého projektu, ktery mél vyfesit problémy se sdilenim informaci ve velké instituci
jako je CERN. Tato verze umoznovala text roz¢lenit do n¢kolika logickych urovni, pouzit
nékolik druhlt zvyraznéni textu a zafadit do textu odkazy a obrazky. Berners-Lee pii
navrhu HTML neptedpokladal, Ze by autofi webovych stranek museli tento jazyk znat.
Prvni verze WWW softwaru byla napsana pro operacni systém NextStep a obsahovala jak
prohlizec, tak i integrovany editor webovych stranek. Software vyvinuty v CERNu vcetné
specifikaci jazyka HTML byl vefejn€ uvolnén v roce 1991. Pozadavky uzivateli na WWW
vzrustaly, a tak producenti rtiznych prohlizeci obohacovali HTML o n€které nové prvky.

Aby byla zachovana kompatibilita mezi jednotlivymi modifikacemi HTML, vytvofil
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Berners-Lee pod hlavickou IETF* navrh standardu HTML 2.0, ktery zahrnoval viechny
Vv té dob¢ bézné pouzivané prvky HTML. Verze HTML 2.0 ma zéroven dv¢ urovné. Prvni
Z nich (Level 1) pouze malo rozsifuje piedchozi verzi HTML. Level 2 navic definuje praci
s formulafi. Nasledujici rozSifeni jazyka je znamo jako HTML+, zahrnuji zejména
roz$iteni HTML o vytvareni tabulek a matematickych vzorcti. Rovnéz se zde objevuji
prvky, které umoznuji preciznéji kontrolovat vysledny vzhled textu naptiklad lepsi
obtékani obrazki textem a styly dokumenti. Dave Raggett™ z laboratoii Hawlett-Packard
HTML+ formalizoval a vytvoiil jeho definici jako DTD® v jazyce SGML. Na jate roku
1995 tak vznikl navrh standardu HTML 3.0. SGML je metajazyk, ktery slouzi k definici
jinych jazyku tedy i HTML. Této definici se pak fika DTD. Vyvoj standardi Webu v té
dobé jiz koordinovalo konsorcium W3C*, jehoZ &leny jsou mimo jiné predni softwarové
firmy. Clenové W3C se tedy shodli na vlastnostech, o které rozsiii HTML 3.0, a vytvofili
tak HTML 3.2. HTML 3.2 vs8ak zdaleka neobsahuje v§e z HTML 3.0. Z verze 3.0 zdstaly
Vv podstat¢ jen oklesténé tabulky. Ostatni nové prvky HTML 3.2 jsou jen jakousi sméskou
vlastnosti a funkci, kterou v t¢ dob& podporovaly nejnovéjsi prohlizece. Kromé tabulek
ptibyly ve verzi HTML 3.2 zejména moznosti lepsi kontroly formétovani véetné mnohem
volnéjsiho vybéru pouzitych druhii pisma. Dalsi podstatné rozsifeni se tykalo podpory Java
apleti. HTML 3.2 neslo kodové oznaceni Wilburaod ledna 1997 bylo doporucenim
konsorcia W3C coz znamenalo, ze by jej méli vSichni pouzivat, aby byla ve Webu
zajiSténa kompatibilita. Na jafe roku 1997 zvetejnilo W3C dalsi plany na rozsifeni HTML
pod kédovym nazvem Cougar. Cougar v sobé zahrnuje HTML 3.2 spole¢né s bézné
pouzivanymi konstrukcemi, jako jsou ramy, skripty a obecné vkladani objektti. DalSimi
novinkami byla podpora vicejazyénych dokumentii. (Bordés, 2006)

Na zacatku cervence 1997 uvetejnilo W3C navrh HTML 4.0, ktery vznikl
drobnymi upravami Cougaru a vytvorenim jediného komplexniho dokumentu popisujiciho
navrh standardu. V prosinci 1997 pak bylo HTML 4.0 piijato jako standard W3C. Od té
doby se na dlouhou dobu samotny vyvoj jazyka HTML V podstaté zastavil. V prosinci
1999 byl vydan novy standard HTML 4.01, ktery pouze opravuje nekteré drobné chyby
v piedchozi specifikaci. Kratce po vydani specifikace HTML 4.0 zvefejnilo W3C jesté

Y Internet Engineering Task Force

2 Dave Raggett (8. 6. 1955) zdroj: http://www.w3.org/People/Raggett/profile.html
'3 Document type definition

“ World Wide Web Consortium
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jeden standard — jazyk XML™. Ten se od svého vydani vroce 1998 stal ve svétd
informacnich technologii vSudy pfitomnym formatem pro vyménu a ukladani dat. XML
ovlivnilo idalsi vyvoj jazyka HTML. Na zacatku roku 2000 byla vydana specifikace
jazyka XHTML 1.0, ktera méla svoji syntaxi odvozenou od XML, nikoli od SGML jako
HTML. V zésadé vsak Slo jen o kosmetickou zménu. Repertoar dostupnych znacek a jejich
vyznam zustal stejny, jen se drobné zménila syntaxe. (Jifi Kosek, 2012)

Bohuzel historie ukéazala, ze samotné XHTML nebylo pro dalsi vyvoj webu nejlepsi
cestou. Jazyky XHTML 1.0 a 1.1 nepiidaly oproti HTML 4.01 téméf Zadnou novou
funkcnost. Kromé jist¢é modnosti tak nebyl pragmaticky divod pro masovy piechod od
HTML k XHTML. Nenapomohl k tomu ani fakt, Ze statisticky nejpouzivanéjsi prohlizec
Internet Explorer neumél XHTML stranky zpracovavat uplné korektné. Na pudé W3C pak
zacala pracovni skupina XHTML vyvijet dalsi verzi jazyka XHTML 2.0, ktera pfinaSela
mnohé zajimavé vlastnosti. BohuZzel za cenu poruseni kompatibility s pfedchozimi verzemi
jazyka HTML a XHTML. Pro vyrobce prohlizect to byl pfilis revoluéni krok, preferovali
konzervativngj$i pfistup postupného vylepSovani stavajicich funkénich technologii
HTML4.01 a XHTML1.0. Nespokojenost vyrobct prohlizecti pak dospéla tak daleko, ze
néktef{ z nich v roce 2004 zalozili spole¢nou pracovni skupinu WHATWG®® Na jeji ptdé
pak spolecné pripravovali specifikaci platformy pro webové aplikace bézici v prohlizeci.
Kromé rozsiteni jazyka HTML specifikace zahrnovala 1 definice dalezitych rozhrani pro
vyuziti ve skriptovacim jazyku JavaScript'’. Rozitépeni daldiho vyvoje HTML
samoziejmé nebylo Zadouci. Po dlouhych a slozitych diskusich a jedndnich nakonec
i uvnitt W3C ptevazil nazor, ze XHTML 2 je slepa cesta, protoze vyrobci prohlizecu jej
ignoruji. Vroce 2007 se proto sily W3C a WHATWG spojily a pracovni skupina
HTML vzala jako zaklad specifikace vytvorené ve WHATWG a na jejich zéklad¢ zacalo
vznikat HTMLS5. (Garth, neuvedeno)

HTML5 navazuje na HTML 4.01 a pfidiva pro vyvojafe webovych aplikaci
spoustu uziteCnych funkci, kvlili kterym je vyhodné tuto nejnovéjsi verzi jazyka pouzivat.

Zaroven zachovava moznost pouZzivat pro zapis stranek syntaxi XML a pouZzivat tak

15 eXtensible Markup Language
1% The Web Hypertext Application Technology Working Group
17 Skriptovaci jazyk
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viceméné XHTML. Finélni specifikace HTMLS5 byla vydana 28. fijna 2014. (Jifi Kosek,

2012)

3.4.1 VyvojaFi HTML5

U vyvoje HTMLS je ziejmé, Ze je nutné urcité rozdéleni odpoveédnosti, proto jsou

zde tfi organizace, které jsou zodpovédné za specifikaci HTMLS. (Albers, a dalsi, 2011)

WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group) —
Organizace zalozena vroce 2004 né¢kolika jednotlivei pracujicimi pro
spoleCnosti vyvijejici prohlizece, jako je Apple, Mozilla, Google, Opera.
Vyviji HTML a rozhrani API pro vyvoj webovych aplikaci a oteviené

spolupracuje s tvirci prohliZze¢u a dal$imi zainteresovanymi stranami.

W3C (WorldWide Web Consortium) — Soucasti konsorcia W3C je i
pracovni skupina zodpovédna za HTML, ktera ma momentalné¢ na starosti

dodani specifikace HTMLS.

IETF (Internet EngineeringTaskForce) — Soucasti této organizace jsou
skupiny odpovédné za Internetové protokoly, jako je HTTP (Hypertext
Transfer Protocol). HTML definuje nové rozhrani API WebSocket, které
stavi na protokolu WebSocket, jez vyviji jedna z pracovnich skupin I[ETF.

3.5 Porovnani HTMLS5 a HTML 4.01

Tato ¢ast se zabyva zakladnimi rozdily mezi novym a starym standardem a dale se

vénuje popisu zakladnich elementi v HTMLS. U kazdého elementu je znazornéna

jednoduché ukazka zdrojového kodu.

3.5.1 Deklarace typu dokumentu

Jeden z hlavnich rozdilt mezi HTML5 a HTML4.01 je zména tzv. DTD neboli

deklarace typu dokumentu. Kazdy spravn¢ formatovany XHTML dokument by mél na

zacatku obsahovat informace o verzi pouzit¢tho HTML a typu DTD. DTD je jinymi slovy

14



navod pro prohlize¢ zpracovavajici dokument. Rikd mu, jaké elementy dokument pouziva
a jak s nimi zachédzet. Element DOCTYPE neni soucasti XHTML dokumentu, neni

elementem XHTML a nemusi mit koncovou znac¢ku. (Janovsky, a dalsi, 2014)

Deklarace typu HTML 4.01

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/htmld/strict.dtd">

Delsi a méné srozumitelna deklarace s odkazem na stranky www.w3.0rg.
Deklarace typu HTML5
<IDOCTYPE html>

Deklarace typu HTMLY5 se stala jednodussi a 1épe zapamatovatelnou.

3.5.2 Strukturovani

Obsah HTML dokumentu se nachazi v elementu <body>. Vét§inou Se vSak <body>
dale rozd€luje do nékolika sekci s riznym vyznamem, které tvofi tzv. layout. Pied
ptichodem HTMLS se sekce vytvaiely pomoci elementii <div>, HTMLS5 vSak nyni pfislo s
novymi zna¢kami pravé pro tvorbu layoutu, které vzdy davaji dané sekci urcity vyznam.
To pomize napt. vyhledava¢im 1épe pochopit obsah stranky. (Hogan, 2011)

Layout se s postupem casu vyvijel. V pfedchozich verzich se k jeho tvorbé
vyuzivaly rdmce nebo tabulky. S pfichodem dynamickych stranek se skladal z elementi
<body> odliSenych prostfednictvim popisnych atributii id a class. Ty jsou nyni nahrazeny
novymi elementy. Z hlediska ergonomie je vyraznou zménou ptesunuti navigaéniho menu
nahoru, které nejcastéji vypada jako vodorovny fadek. Diive byla navigaéni oblast
nejcastéji jako levy sloupec. Soucasti layoutu zistala hlavi¢ka a pati¢ka. Objevila se nova
oblast v podob¢ pravého sloupce, ktery obsahuje dopliiujici obsah k ¢lanku. Tyto zmény v

koncepci webové stranky se obcas oznacuji terminy jako web 2.0 a web 3.0. (Slavoj, 2014)

Ptiklad struktury stranky vytvofeny pomoci elementu <div>.
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<div id=*header”>

<div 1d=“nav”=>

<div class=*article”>

e "
<div class=“section”> <div id=tstdebar=>

<div id=*“footer”>

Obrazek 1- Struktura pomoci <div>
Schéma znazornuje klasicky dvousloupcovy layout vyzna¢eny pomoci elementi
<div> S atributy id a class. Obsahuje hlavicku <header> a pati¢ku <footer>, dale
navigacni liStu <nav> pod hlavickou. Hlavni obsah je tvofen c¢lankem <article> a
vedlej$im sloupcem umisténym vpravo <sidebar>. Divod pouziti elementu <div> je dano
z divodu, ze verze HTML4.01 postradd sémantické prvky pro presnéjSi vyznaceni Casti
dokumentu. HTMLS feSi tento problém pomoci nové zavedenych elementl, které

reprezentuji jednotlivé ¢asti dokumentu. Znazornéno na Obr. 2.

Priklad struktury stranky vytvoreny pomoci novych elementi HTML)S:

<header>

<article>
; <aside>
<section=
<footer>

Obrazek 2 - Struktura pomoci elementi HTML5
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Kéd struktury vyuzivajici novych elementd HTMLS5 (Obr. 2) by mohl vypadat takto.

<body>
<header>..</header>
<nav>..</nav>
<article>

<section>

</section>
</article>
<aside>..</aside>
<footer>..</footer>

</body>

3.5.3 Prehled novych elementi HTML5

Verze HTMLS pfinesla nové elementy, které zpiehlednuji kod. Zde je vycet nove

pridanych elementt a settidéné podle jejich funkce. (Albers, a dalsi, 2011)

Skripty:

<template>

Sekce:

<section>; <nav>; <article>; <aside>; <header>; <footer>; <main>; <hgroup>
Clenéni obsahu:

<figure>; <figcaption>

Sémantika na Grovni textu:

<data>; <time>; <mark>; <ruby>; <rt>; <rp>; <bdi>; <wbr>

Vlozeny obsah:

<embed>; <video>; <audio>; <source>; <track>; <canvas>; <svg>; <math>
Formulate:

<datalist>; <keygen>; <output>; <progress>; <meter>

Interaktivni elementy:

<details>; <summary>; <menuitem>; <menu>
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3.5.3.1 Popis strukturalnich elementii

Article

Tento element reprezentuje cast obsahu stranky, ktery tvofi samostatnou a
nezavislou cast. Miize se pouzit naptiklad pro clanek nebo komentaf. <Article> mulZze
obsahovat dalsi prvky jako <header>, <footer> nebo jiny <article>. Element je parovy.
(Chury, 2012)
Ukézka zdrojového kodu:

<article>

<header>

<h2>Nazev ¢lanku</h2>

<time datetime="2015-01-01">01. ledna 2015</time>

</header>

<p>Obsah, nebo popis clanku</p>

</article>

Jedna se o ¢lanek v elementu <article>, ktery obsahuje hlaviéku <header> a nadpis druhé
urovné h2, kde je uveden nazev ¢lanku a Casovy udaj. Ten je demonstrovan pomoci
elementu <time> satributem <datetime>. PO uzavfeni hlavicky nasleduje element <p>

s obsahem daného ¢lanku.

Section

Do elementu <section> by se mél zabalovat obsah, ktery nejde ze stranky vyjmout,
neboli kdyby se vyjmul, narusila by se logika stranky. Proto neni <section> alternativou
<article>. Napiiklad <article> Ize pouzit pro ¢lanky, které jsou samostatné a nezavislé
na svém okoli, protoze kdyz se jeden odstrani, nenarusi logiku stranky. Element <section>
by se také nemél pouzivat v ramci vazani kaskadovych styli. Element je parovy. (Hogan,
2011)
Ukézka zdrojového kodu:
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<section>

<h2>Nadpis</h2>

<p>Text</p>

</section>
Element <section> obsahuje nadpis druhé Grovné h2 a samotny text obaleny v elementu

<p>.

Nav

Element <nav> piedstavuje hlavni navigaci, neboli menu stranky <nav> neni <menu>,
element <nav> lze tedy pouzit pro navigaci, ktera bude obsahovat odkazy na hlavni ¢asti
stranky nebo na stranky s podobnym obsahem. Prvek nesmi byt potomkem
elementil <address>. Element je parovy. (Chury, 2012)
Ukézka zdrojového kodu:

<nav>

<ul>
<li><strong>Navigace</strong></1i>
<li><a href="http://webl.com">Uvodni stranka</a></1i>
<li><a href="http://web2.com/?akce=diskuze">Diskuze</a></1i>
<li><strong>Odkazy</strong></1i>
<li><a href="http://web3.com" target="_blank">web3.com</a></1i>

</ul>

</nav>
Element <nav> obsahuje dalsi element <ul>, ktery ma v sobé elementy <1i>. Tato forma
zapisu se pouziva vétSinou pro vytvoreni navigacni liSty na strankach. Element <1i>
obsahuje element <a> s atributem href. Ten slouzi k odkazu na danou stranku pomoci

zadané¢ adresy.

Menu
Element <menu> jiz je obsazen v HTML4.01. Nyni je v HTMLS5 piepracovany a
slouzi jako seznam ovladacich prvki pro formulafe. Tento prvek nesmi byt potomkem

elementl <a> ani <button>. Element je parovy. (Chury, 2012)

Mozné atributy:

19



e type = neboli druh nabidky, hodnotami jsou: toolbar (panelova nabidka) nebo

context (kontextova nabidka)

e label = popisek v nabidce, hodnotou je libovolny text

Ukazka zdrojového kodu:

<form action="" method="post">

<strong>Barva.</strong>
<menu>
<li><input type="checkbox">Bila</1i>

<li><input type="checkbox">Cerné</li>
</menu>

</form>
Element <form> obsahuje atribut method, ktery slouzi k pfedavani dat. V elementu <menu>
jsou dva elementy <1i> a uvnitf elementu <input> je atribut type, ktery ma hodnotu
checkbox coZ znamend, ze na strance zobrazuje jako zaSkrtavaci pole s textem Cervena

nebo bila.

Header

Element <header> ptedstavuje hlavicku své sekce nebo hlavicku celé stranky. Lze
jej vyuzit naptiklad v ¢lanku pro vloZeni nadpisu (elementy hi-hé), spolu s obsahem, jako
je naptiklad Givodni material nebo navigacni pomiicky pro ¢lanek, v ptipadé celé stranky
muze obsahovat logo, uZivatelské rozhrani a podobng. Prvek nesmi byt potomkem
elementll <header>, <address> a <footer> . Ukdzku najdete nize s elementem <footer>.

Element je parovy. (Chury, 2012)

Footer

Element <footer> piedstavuje paticku své sekce nebo paticku celé stranky. Lze jej
pouzit napfiklad v ¢lanku pro predstaveni autora nebo pro odkazy na souvisejici
dokumenty, informace o autorskych pravech apod. Prvek nesmi byt potomkem

elementll <header>, <address> a <footer> . Element je parovy. (Chury, 2012)
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Ukazka zdrojového kodu:

<article>
<header>
<h2>Nazev Clanku</h3>
<time datetime="2015-01-01">01. ledna 2015</time>
</header>

<p>Obsah nebo popis clanku</p>
<footer>
<a href="http://webl.com">Clanek</a>

</footer>

</article>
Element <article> obsahuje dalsi dva elementy <header> a <footer>. Tyto dva elementy
slouzi spiSe pro lepsi orientaci a piehlednost v samotném kédu. Kazdy z nich mize mit

vlozené dalsi elementy.

hgroup
Tento element patii k nové pfidanym v HTMLS5. Pouziva se Cisté¢ pro seskupeni

nadpisti a podnadpist. Na rozdil od <header> by nem¢l obsahovat nic nez nadpisy hi-he.

Element je parovy. (Chury, 2012)

Ukézka zdrojového kodu:
<article>
<hgroup>
<h1>Nadpis prvni urovné</h1>
<h2>Nadpis druhé Grovné</h2>
</hgroup>
<p>Text</p>
</article>

Element <article> obsahuje element <hgroup>, ktery obsahuje dvé tirovné nadpisu h1 a h2.

Slou¢i pouze k seskupeni nadpisi a lepsi piehlednosti v kodu.
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Figcaption a figure
Element <figcaption> umoznuje vlozeni doplitkového textu, naptiklad k obrazku
nebo zdrojovému kodu. <figcaption> je potomek <figure>. V ukazce zdrojového kodu je

vidét jak<figure> a <figcaption> funguji. Elementy jsou parové. (Chury, 2012)

Ukézka zdrojového kodu:

<figure>
<img src="obrazek.jpg" alt="Popisek">
<figcaption>Obrdzek nenti predmétem tohoto kodu </figcaption>

</figure>
V elementu <figure> se nachazi obrazek vlozeny pomoci tagu img s atributem odkazu src
a atributem alt. Dale ve <figure> je potomek element <figcaption>. Tento element slouzi

jako dopliikovy text k obrazku s konkrétnim textem.

Canvas
Element slouZi jen jako platno pro dynamické vykreslovani obrdzka, grafiky, her
apod. Zjednodusen¢ je to kontejner pro grafiku, pro skute¢né vykresleni je nutné pouziti

skriptu. Element je parovy. (Chury, 2012)

Mozné atributy:
o width = sitka platna (hodnotami jsou délkové miry)
« height = vyska platna (hodnotami jsou délkové miry)
time
Element <time> oznacuje ¢asové udaje, nabizi nastaveni vlastniho formatu data a

Casu, pouziti by méla nastinit ukdzka. Element je parovy. (Chury, 2012)

Mozné¢ atributy:

o datetime = datum, Cas nebo datum i ¢as, které element piedstavuje; hodnotou je
casovy format

o pubdate = oznacuje datum publikovani napiiklad ¢lanku, v pfipadé pouziti tohoto
atributu by mél byt cely element <time> potomkem elementu <article> ; bez
hodnoty
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Ukazka zdrojového kodu:

<time datetime="2015-1-1"> 1.ledna 2015 </time>
<time datetime="2015-1-13T20:00" pubdate> 13.ledna 2015 ve 20:00 </time>
<time datetime="2015-1-13T20:00+09:00"> 13.ledna 2015 ve 20:00 v Tokiu
</time>
V tomto piipadé je tu element <time> Stfemi riznymi zpusoby zapisu. Prvni piipad
obsahuje pouhé datum, druhy ptipad vyuziva atributu pubdate jakozto publikované datum

¢lanku a posledni ptipad obsahuje datum, kde se pfi¢ita +9h k aktudlnimu casu.

a
HTMLS zasadné nezasahuje do elementu a, ale jen ho rozsifuje o dal$i moznosti. Nyni uz
se nemusi odkazovat pouze obrazkem nebo textem, ale lze do hypertextového odkazu

zabalit jakékoliv, i blokové elementy. Element je parovy. (Chury, 2012)

Mozné atributy:

o href = adresa stranky, na kterou se ma odkazovat; hodnotou je URL

o target = zptisob otevieni stranky, na kterou se odkazuje; hodnotami jsou _blank
(novy panel), _top (nové onko), parent (nadfazeny rdm) nebo _self (aktudlni
panel)

o rel = druh odkazu; hodnotami jsou alternate, stylesheet, start, next, prev,
contents, index, glossary, chapter, section, subsection, appendix, help a

bookmark

o hreflang = jazyk stranky, na kterou odkaz sméfuje; hodnotami jsou narodni
zkratky

Ukézka zdrojového kodu:
<a href="http://WEBle.com" target="_blank" hreflang="cs">
<h2>HTMLS5 - nové vlastnostl</h2>
<p> Vvlastnosti jazyka HTML 5</p>
</a>
Zde je znazornény piiklad elementu a, ktery vyuziva atributu href. Tento atribut slouzi
k vloZzeni URL adresy. Uvnitf elementu je i element h2 jakozto nadpis a atribut p jako

pouhy text.
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aside
Element <aside> definuje néjaky obsah, ktery by mél byt spojen s hlavnim
obsahem stranky, lze jej tedy vyuzit naptiklad pro bo¢ni panel na strance. Nesmi byt

potomek elementu <address>. Element je parovy. (Chury, 2012)

cite
Prestoze element <cite> byl obsazen jiz v pfedchozich verzich HTML, tak v novém
HTMLS se uptesnuje jeho vyuziti, a to pro oznaceni titulku dila, ze kterého je citovano.

Element je parovy. (Chury, 2012)

details
Element <details> se pouzivd k popisu podrobnosti o dokumentu nebo ¢asti
dokumentu, ze kterého muize uzivatel ziskat dal$i informace. Element nesmi byt potomkem

elementu a ani elementu <button>. Element je parovy. (Chury, 2012)

Mozné¢ atributy:

e 0pen = obsah bude uzivateli viditelny; bez hodnoty

hr
Element <hr> je uz asi taky vSem znamy, ale az v HTMLS dostal zvlastni
sémanticky ucel predstavujici "tematickou prestavku textu". VyuZit 1ze pro rozdé€leni textu

na vice ¢asti. Element neni parovy. (Chury, 2012)

small
Element <small> je také znam z ptedchozich verzi HTML, nyni mu v$ak piibyl
novy sémanticky vyznam, a to vyznam drobné poznamky nebo dopliku k textu, ktery bude

zobrazen malym drobnym pismem. Element je parovy. (Chury, 2012)

summary
Element <summary> je pouze titulek, ktery se pouziva predevsim pro prvek details.

Element je parovy. (Chury, 2012)

mark
Element <mark> ptedstavuje zvyraznéni nebo oznaceni urcitého textu. Lze ho vyuzit

naptiklad pro zvyraznéni vyhleddvanych slov ve vysledku hledani. Vychozi nastaveni
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zobrazeni je pro text Cervend barva a zlutd barva pro jeho pozadi. Element je parovy.
(Chury, 2012)
Ukéazka zdrojového kodu

<details>
<summary>Dalsi informace</summary>
<p>Dalsi informace napftiklad zdroj dat k ¢lanku </p>
</details>
Element <details> obsahuje element <summary>, ktery ma roli titulku a element <p> jako

samostatny text.

meta

Element <meta> je viceucelovy element, ktery je jiz znam z piedchozich verzi
HTML, nyni byly jeho atributy trochu pozménény, z nabidky jeho atributii zmizel http-
equiv=content-language a pfibyl charset, ktery slouzi pro nastaveni koédovani v HTTP
hlavicce dokumentu. Jedna se pouze o ukazku nového zapisu oproti predchozimu. (Chury,

2012)

Ukézka kédu pro HTML 4.01

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">

Ukézka kédu pro, XHTML 1.1
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
Ukézka kédu pro HTMLS

<meta charset="UTF-8">

video

V minulosti se video do webu vkladalo pomoci Adobe Flash. Dnes se vsak dava
pfes nové funkce HTMLS. Video byla jedna z prvnich funkci HTMLS, kterd zacala
masove¢ z trhu vytlacovat Flash.

<video> je parovy element, slouzici k vlozeni videa do HTML dokumentu. Je
podporovan vSemi modernimi prohlizeci, ve starSich prohliZzecich se zobrazi alternativni

text, uvedeny mezi elementy <video> a </video>. (Chury, 2012)
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Element ma nasledujici atributy

autoplay - Atribut je typu boolean. Pokud je uveden, spusti se video automaticky,
ihned po nacteni. Pokud ne, musim na video kliknout pravym tlacitkem a zvolit
Piehrat (pokud nemame zapnuté controls)

controls - Atribut je typu boolean. Pokud je uveden, zobrazi se piehravac s
ovladacimi prvky. Pokud ne, zobrazi se pouze samotné video a jedind moznost
ovladani je ptes kontextové menu

height - Nastaveni vysky piehravace

loop - Atribut je typu boolean. Pokud je uveden, je zvukova stopa pifehravana s
opakovanim stale dokola

muted - Atribut je typu boolean. Pokud je uveden, je zvuk vypnuty

poster - URL obrazku, ktery se zobrazi na pozadi ptfehravace, dokud uzivatel
video nespusti

preload - Umoznuje nastavit na¢itani média do paméti, coz urychli jeho ptehrani
po kliknuti, ale zpomali nacteni stranky. Pti hodnot¢ auto se po nacteni stranky
nacte do paméti cely video soubor. Pii hodnoté metadata se nacte pouze hlavicka.
Pti hodnotg€ none se soubor do paméti nenacte

src - Specifikuje umisténi video nebo audio souboru. Soubor se muze vlozit ptimo,
pomoci atributu src nebo pomoci elementu source

width - Nastaveni Sitky ptehravace.

VlozZeni video souboru do HTML stranky

<video src="video/video.mp4" width="320" height="240" controls="controls">

Vas prohlizec¢ nepodporuje vkladani video souborl

<a href="video/video.mp4">stahnéte</a>.

</video>

V elementu <video> jsou atributy src v kterém je stanovena cesta k souboru, dale atributy

width a height urcuji $ifku a vysku okna s videem a atribut controls zobrazi ovladaci

prvky videa/audia. Pokud prohlize¢ z n¢jakého diivodu nedokaze piehrat video, ukaze se

text, ze video neni podporovano. V posledni fad¢ je odkaz na stahnuti videa, ktery je

tvofen elementem <a> a tributem href s odkazem na video.
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3.6 CSS

Kaskadové styly umoziuji definovat vlastnosti urcitych elementt napt. barvy textu,
pozadi, zarovnani, velikost pisma, pfidani efektd a jiné. HTML kod nedisponuje ni¢im
podobnym. Pomoci CSS lze jednoduse pfipravit stranku se stejnymi nadpisy, odstavci,
seznamy atd. CSS lze zapisovat piimo do HTML dokumentu nebo do externiho souboru

S ptiponou .css, ktery se pfipoji k HTML strance.

Nazorny piiklad jak lze pfipojit externi souboru .css
<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css">
</head>

Odkaz na soubor .css se vklada do elementu <head>.

Priklad vlozeni prostfednictvim prvku <style>

<!DOCTYPE html>

<head>

<title>Vlozeni prostrednictvim prvku</title>
<style type="text/css">
body {
color: white;

background-color: black;

}
</style>
</head>

Pomoci prvku <style>, se stylovy ptedpis vlozi ptimo do stranky. Pouzity atribut type, ma

stejnou hodnotu jako u odkazu text/css.

Priklad vlozeni atributem style

<p style="color: red; text-align: left">Tento jediny

odstavec bude cCerveny a zarovnany vlevo</p>
Kazdému prvku na strance, lze piidat atribut style a v jeho hodnoté pfedepsat hodnoty

CSS vlastnosti.
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3.6.1 Historie CSS

CSS ( Cascading Style Sheets ) neboli ,.kaskadové styly* vznikly kolem roku 1996.
Tento jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C, autor prvotniho konceptu byl
Hakon Wium Lie'®. Snahou CSS bylo oddglit informaci o obsahu od formatovacich

pokynti. Pfiblizn€ o rok pozdé&ji vysla prvni verze kaskadovych styla CSS 1.0.

3.6.1.1CSS1
Mezi prvni prohlizec, ktery podporoval CSS, byl Internet Explorer verze 3 (rok
1996). Jednalo se zatim o omezenou podporu v ramci zmény pisma a barvy.
Teprve vétsi podpory se CSS1 dockalo, az ve ¢tvrtych verzich Internet Explorer a
Netscape Navigator (1998). Tyto prohlize¢e se snazi podporovat celé CSS1 vcetné
pozicovani. Piesto realita byla jina. To byl i jeden z hlavnich dtvodi, pro¢ se kaskadové

styly nedostaly dlouho do obliby Sirokych vrstev webmasterd. (Albers, a dalsi, 2011)

3.6.1.2CSS 2

Druh4 verze kaskadovych styll pfinasi vice vlastnosti pro stylovani n¢kolika dal§imi
parametry. Konecnd verze se ustanovila pfiblizné kolem roku 2000. OvSem s pfichodem
CSS 2 nastaly problémy v korektnim zobrazovani novych prvkd v riiznych webovych
prohliZzec¢ich a jejich verzich. Postupem cCasu se vSak tyto problémy témét vyteSily.

(Elizabeth, a dalsi, 2006)

3.6.1.3CSS 3
Vyvoj byl zahgjen roku 2005 konsorciem W3C, jedna se o tteti verzi kaskadovych
styl. CSS3 bylo oficidlné dokonceno v roce 2015, ale jesté pfed dokoncenim, nékteré

prohliZzece podporovaly nové vlastnosti. (Albers, a dalsi, 2011)

3.6.2 Vyznam CSS

Pted nastupem CSS se HTML dokumenty formatovaly jen pomoci prostiedki
jazyka HTML, ktery nabizi pomérné Siroké spektrum znacek a atributd. CSS
k formatovacim prostiedkiim se pfedstavuje jako vhodna alternativa, popfipadé doplnék,

ovSem vyznam CSS je Sir§i. (Elizabeth, a dalsi, 2006)

18 1akon Wium Lie (1965) zdroj: https://www.evi.com/g/hakon_wium_lie_biography
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Seznam vyuziti CSS v praxi
o Sirsi formatovaci moznosti
e snadnd tvorba a udrzba konzistentniho stylu
e odd¢leni struktury a stylu
e vyssi pfistupnost dokumentu

e dynamicka prace se styly

3.6.3 Zakladni selektory

Dalsi podstatna ¢ast CSS jsou selektory, které urcuji, na které elementy dokumentu
se pouziji vlastnosti nastavené v deklaraci. Selektory berou dokument HTML jako
stromovou strukturu, sloZzenou z jednotlivych elementi. Selektor si poté vybere urcité uzly

stromu, na kter¢ aplikuje své pravidlo. (Etemad, a dalsi, 2011)

Vybér elementu podle jména

Nejjednodussim selektorem je nazev elementu. Jakmile se pouzije pro obecny
element, naptiklad <h3> (nadpis 3. urovné), poté se pravidlo aplikuje pro vSechny elementy
<h3> pouzité v HTML dokumentu. (Jahoda, 2014)

Ptiklad pouZiti pro element <h3>
h3 {font-size:14px; font-weight: normal; color:#0e0a®7;}
Element <h3> ma atributy font-size, tedy velikost pisma konkrétné v pixelech, dale font-

weight, ktery ur€uje tucnost pisma a posledni atribut color nastavi barvu pisma.

Trida jako selektor
Pouziti tfidy jako selektor je vhodné, pokud chceme stejny element zobrazit
v riiznych ptipadech rozdilng. Proto 1ze u kazdého elementu, ktery patii do téla dokumentu,

neboli v elementu <body >, urcit jeho tfidu pouzitim atributu class. (Etemad, a dalsi, 2011)

Priklad pouziti tfidy jako selektor
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<div class="prikladl">..</div>
V definici stylu lze selektor s nazvem elementu doplnit 0 nazev tfidy. Nazev tidy se od
jména elementu odd¢€luje teCkou

div. prikladl { font-size:25px; color: red; margin-left: 5px; }
Element <div> ma atribut class. Tento atribut obsahuje hodnotu prikladi, tato hodnota
slouzi k rozeznani v CSS, které poté styluji vSechny elementy <div> se stejnym nazvem

atributu class.

Identifikator elementu jako selektor
V tomto pifipad¢ se jednd o tzv. unikatni identifikator id. M¢l by se pouzivat

Vv ptipadé, kdyz se na strance vyskytuje pouze jednou. (Jahoda, 2014)

Ptiklad id jako selektor
#footer {margin: 1@px; padding: 10px; font-size: 25px;}
Identifikator id ndzvem footer nastyluje vnitini okraj prvku padding a vnéj$i okraj prvku

Margin 0 10px z kazdé¢ strany a velikost pisma bude 25px.

3.6.4 Pseudotridy

Pseudotiidy jsou typ selektorti, které nejsou piimo svazany s uréitym elementem.
Prohlize¢ si domysli podle aktualni situace, na které ¢asti stranky se musi aplikovat. Nova
specifikace CSS3 rozsifuje pseudotiidy, tedy staré zlstavaji a jsou ptidané dal§i nové.

(Sladek, 2010)

e E:link - vlastnosti nenavstiveného odkazu
e E:visited - vlastnosti navstiveného odkazu
e E:focus - vlastnosti pfi oznaceni pomoci klavesnice

e E:hover - vlastnosti pfi najeti kurzorem nad element
(Od CSS 2 Ize pseudottidu : hover pouzit na jakykoli element)

e E:active - vlastnosti prave pri kliknuti
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E:root
Vybere kotfenovy element dokumentu. V HTML bude vzdy <html>. Ktery je na

strance vzdy jeden. Podpora v IE'® az od verze 9.

E:empty
Vybere prazdny element. Napt. tedy prazdny element <span></span>. Podporu

znovu nabizi v§echny prohlizece kromé IES.

E:target
Vybere element, ktery cilime v URI Takze kdyz odkazujeme konkrétni Cast
dokumentu pfes dokument.html#cast-dokumentu, takto ji lze uzivateli zvyraznit. Podporu

nabizi Mozilla, Webkit, IE9 a ¢astecné 1 Opera.

E:enabled x E:disabled
Vybere element formulafe, do kterého je povolené/zakazané zapisovat. Podporu

nabizi znovu vSechny prohlizece kromé IES.

E:checked
Vybere checkbox, ktery je zaskrtnuty. Podporu nabizi znovu vSechny prohlizece
kromé IES.

E::selection

Po najeti na pozadovany text kurzorem, se vybrany text zvyrazni, typicky se
podbarvuje urcitou barvou. Pomoci této pseudotiidy : :selection Se barva mize ovlivnit.
Podporu nabizi vSechny internetové prohlizece vyjma IE8. U Mozilly FireFox se musi

pouzit -moz-: :selection.

E:not(s)
Vybere element <k>, ktery neodpovida jednoduchému selektoru s. Podporu nabizi

vSichni kromé IES.

9 |E - Internet Explorer (Webovy prohlize)
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3.6.5 Nové grafické vlastnosti v CSS3

Box-shadow

Tato vlastnost umoziiuje vytvortit u objekti vrzeny stin, ktery je uren pomoci Ctyt
parametri.

* X-0ffset — horizontalni posun stinu.

Zaporna ¢isla posunuji stin doleva, kladna doprava

» y-offset — vertikalni posun stinu.

Zaporna ¢isla posunuji stin nahoru, kladné dolu

* blur radius — udava polomér rozmazani, tj. okraj stinu, ktery ptechazi do ztracena

* shadow color — definuje barva stinu

Priklad Box-shadow
box-shadow: 5px 6px 20px #CCC;

Vytvoii Sedivy stin ve sméru ze shora o 5px, zleva o 6px a rozmaze stin v hodnoté 20px.

Text-shadow
Stejna vlastnost jako u box-shadow, jen Srozdilem, Ze se vyuziva pro stinovani

pisma.

Priklad Text shadow
text-shadow:5px 10px 15px #CCC;

Vytvoii Sedivy stin textu ve sméru ze shora o 5px, zleva o 10px a rozmaze stin v hodnoté

15px.

Border-radius
Tato vlastnost dokdze u objektd vytvorit zakulacené rohy. Dtive se pro tyto ucely

pouzivaly obrazky a podobné. border-radius poskytuje vice moznosti zapisu.

Priklad Border-radius
border-radius:8px;

Tato vlastnost vytvoii zakulaceni rohii v hodnoté 8px.
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Opacity
Neboli prihlednost, umozituje nastaveni pruhlednosti pozadovaného objektu.

Hodnota v tomto piipadé je uréena od 0 do 1, coz ptedstavuje 0% az 100%.

Priklad opacity
<div style="opacity:0.7; width:50px; height:20px;

Tato vlastnost vytvofi u objektu prihlednost o opacité 0.7 a o Sitce 50px a vysce 20px.

Transform

Pomoci této vlastnosti se mize nastavit pohyb, rotaci nebo zkoseni objektu.
transform pouziva pét metod.

e Translate() - Posune objekt na uréené soutadnice X,y.
Piiklad Translate()

transform: translate(10em,5em);

e Rotate() - Otaci objekt ve sméru hodinovych rucicek.
Priklad Rotate()

transform: rotate(20deg);

e Scale() — Slouzi ke zvétSeni objektu. Hodnota 1 piedstavuje standartni velikost,
hodnota 2 dvojnasobnou a hodnota 0,5 poloviéni apod.

Priklad scale()

transform: scale(2,4);

e Skew - Otaci objekt v zadaném uhlu po danych osach.
Piiklad skew

transform: skew(30deg,15deg);

e Matrix() - Kombinaci vSech pfedchozich metod. Posun, rotace, zvétSeni.
Priklad Matrix()

transform:matrix(0.366,0.5,-0.5,0.366,0,0);

Multi-column
Modul, ktery umoziuje do predem definovanych sloupct vlozit text. Pro piedstavu

je obdobné jako v novinové vazbé.
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Modu se sklada z nékolika vlastnosti.

e column-width — Urcuje $iiku sloupce
* column-count — Urcuje pocet sloupcti
* column-rule — Urcuje vlastnost, jak maji byt dva sloupce oddéleny
* column-gap — Ur¢uje velikost mezery mezi sloupci
* column-fill — Urcuje zpusob vykresleni textu do sloupcti
* column-span — Nastavi vyjimku, ktera vyjme dany prvek ze sloupcového
rozlozeni
Priklad Multi-column

.MultiCollumn {
column-count: 3;

column-gap: 20px;
column-rule: 4px outset red;
}

Tento ptiklad vytvoii tii sloupce rozdélené cervenou carou o tloustce 4px a velikosti

mezery mezi sloupci 20px.

3.7 Webové prohlizece a HTMLS
Od chvile kdy byla specifikace HTML5 oficialné dokoncena, dalo by se fici, Ze

posledni verze vydanych webovych prohlizect plné podporuji nové vlastnosti HTML5 a
CSS3. Aby toto tvrzeni bylo relevantni, nejpouzivanéjsi webové prohlizece podle statistiky
ze serveru ,,Wwww.gs.statcounter.com“ byly podrobeny testu. Test spoc¢iva v analyze

podpory novych vlastnosti HTMLS.

3.7.1 Podil prohliZecii na trhu

Jesté pred oficialnim dokoncenim vyvoje HTML5 vsobé méli nové verze
webovych prohlizeci podporu novych vlastnosti. Webové stranky, které byli vytvoieny
vyuzitim novych funkci se dokéazaly zobrazit v internetovych prohliZecich, ale ne vzdy
korektné. Z velké vétSiny zalezelo na pouzitém prohliZeci a jeho verzi a také jaka vlastnost
nového standardu byla pouZita.

Tyto skutecnosti a jiné, mohly napomoct k tomu, ze se popularita nejpouzivanéjsich
prohlizeci v postupu casu meénila. Graf (Graf 1) znédzorfiuje procentudlni zastoupeni

nejpouzivanéjsich prohlize¢u celosvétove, za obdobi od ledna 2011 do ledna 2015.

34



StatCounter Global Stats
Top 5 Desktop Browsers from jJan 2011 to Jan 2015
60%

36%

Graf 1 — Top 5 webovych prohliZe¢i (od ledna 2011 do ledna 2015)
Jedna se o prohlizece:
e Chrome

e Internet Explorer

e Firefox
e Safari
e Opera

e Ostatni (vSechny ostatni desktopové prohlize¢, pohybujici se okolo 1%)

Z grafu (graf 1) lze vy¢ist, ze na zac¢atku roku 2011 mél Internet Explorer nejvétsi podil
na trhu, ale postupné v roce 2012 prohlize¢ Chrome, porazil IE a dostal na prvni pozici.
Dokonce ani nové verze Internet Exploreru nedokazaly porazit oblibenost prohliZzece od
Googlu. Tieti misto si udrzel Firefox i ptes postupny pokles a drzi se jen pfiblizné 3% pod

IE. Safari a Opera si drzi svoji pozici konstantng.
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3.7.2 Test jednotlivych webovych prohliZzeci

Nasledujici test porovndva nejpouzivanéjsi webové prohlizee podle statistiky
v predchozi kapitole. Tento test vychazel z webové stranky ,, html5test.com/. Tato stranka
porovnava podporu vlastnosti HTMLS, at’ se jednd o sémantiku, multimédia, 3D, grafiku,
efekty a jiné.

Na zakladé poctu podporovanych prvki se ur¢i hodnoceni, ktery prohlize¢ ma

nejlepsi podporu Vv oblasti vSech dosavadnich vlastnosti HTMLS5.

I .
Chrome 39 Firefox 35 nter_net Opera 26 Safari 8.0
Explorer 11

901

Obriazek 3 - Vysledek porovnani Top 5 prohliZeci

Ptilozeny obrazek (Obrazek. 3) zobrazuje kone¢né vyhodnoceni vsech péti
prohlizect v aktudlné vydanych verzich. Nejvétsi mozné skore je 555 bodi. Podrobna
tabulka s vysledky je pfilozena v pfiloze k bakalaiské praci.

S nejlepsim hodnocenim vysel webovy prohlize¢ Chrome od spole¢nosti Google.
Dale je zfejmé, Ze podle tohoto testu se Internet Explorer umistil nejhtife ze vSech
porovnanych prohlizect, tento vysledek by mohl vysvétlovat, pro¢ Internet Explorer nema

takové zastoupeni v dnesni dobé. OvSem je to pouhd spekulace.
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Pro ptiklad je pfiloZen graf, jak se postupné vyvijelo hodnoceni na zéklad¢
vydavanych verzi webovych prohlize¢u za uplynulych let od ledna 2009 do ledna 2015.

Vyvoj vysledkid hodnoceni prohliZzeél od Ledna 2009 do Ledna 2015

600

i:::::: P

]

w
p
—

Podet bodi

200

100 . '[

Jan 2009 Jan 2010 Jan 2011 Jan 2012 Jan 2013 Jan 2014 Jan 2015

-# Chrome -#= Firefox 4@ Internet Explorer Opera % Safari

Graf 2 - Vyvoej bodii v ramci ¢asového obdobi
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4 Prakticka cast
Predchozi teoreticka ¢ast se vénovala shrnuti zakladnich vlastnosti HTML a CSS a
pojednavala o ptinosech jejich nejnovéjsich specifikaci. V této ¢asti se prace zamétuje na
praktické vyuziti vySe zminénych specifikaci, formou vytvofeni demonstrativni webové
prezentace, bez pouziti aplikaci typu WYSIWYG?.
Webova stranka je navrzena jako ukéazka vybranych funkci a vlastnosti HTMLS a
CSS3. Je rozdélena do 6 stranek (zalozek), kde kazda obsahuje rozdilné vlastnosti.
g = . A Y @ a
 BEHE

UVODNI STRANA CANVAS VIDEO CLANKY FORMULAR GEOLOKACE

BAKALARSKA PRACE
§ Oudrej Caslavka

.htm

HTML5 / CSS3
Gaslavka Ondfej )
Ukézka kodu

Tato webova stranka Je vytvofena v ramci praktické £asti Bakalafské prace. kterd
poukazuje na nové viastnosti standardu HTMLS a nové verzi CSS3 left clanek article a
|

POZN. WeDov4 SIranka Nebyla vyloviena v 24aném redakenim systému(CMS) Widih 470px
height 170px
background-color #eaeaea

border-radius: 10px
floatleft
+ + J S color #5d5¢54
font.-size-12px
padding:15px 25px 15px 25px;

HTMLS css3 JavaScript text-align: justify

display:block;

text-decoration: none;
text-shadow: 1px 1px 1px white:

#content

{

background: linear-gradient( to
right #F3F3F 3, white, #F3F3F2);
paading20px.

margin-left-auto ;
margin-right-auto;
font-family-Arial

}

Obriézek 4 - ,,Uvodni strana®

Vycet podstranek webové prezentace:
,Uvodni strana“ s informativnim textem 0 projektu,
,Canvas“ element s jednoduchym kreslenim,
,.Video* s logem CZU pied piehranim samotného videa,
,,Clanky* se dvéma tématy,
,Formular* uréeny napiiklad pro registraci,

»Geolokace* pro urceni oblasti vyskytu.

20 What you see is what you get
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4.1 Zapis DOCTYPE

Kazdy HTML dokument musi mit na prvnim fadku deklaraci typu dokumentu,
neboli bocTyPE. Znacka DOCTYPE uréuje, jak ma byt (podle jaké definice) HTML dokument
zpracovavan. Piedchozi verze HTML musely obsahovat slozity zapis, kde byl odkaz na
.dtd dokument ze serveru www.w3.0rg.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

Nova specifikace HTMLS5 zavedla zjednoduseni zapisu.

<!DOCTYPE html>

Vyhoda nového zjednoduseného zapisu typu dokumentu je bezesporu zpétna
kompatibilita se starSimi prohlize¢i, krom¢ IE6 a jeho starSich verzi, které si s novou

deklaraci neporadi.

4.2 Vyuziti strukturalnich znacek

Po stanoveni deklarace typu dokumentu DOCTYPE nésleduje parovy element <html>.
Tento element muize, ale i nemusi byt v HTML dokumentu obsazen. Webové prohlizece si

dokazi poradit i bez tohoto elementu. Element <html> navic nema zadné atributy.

Obecna kostra ukdzkové webové prezentace vypada nasledovné

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>.</title>
</head>
<body>..</body>
</html>

Struktura webové prezentace je rozdélena do péti asti:
e Hlavicka s logem stranky
e Navigacni lista s hlavnim menu ur¢ena k pohybu na strance
e Menu s odkazy na stranky W3School na levé ¢asti stranky
e Obsahova cast stranky (kontejner pro jednotlivé ukazky novych vlastnosti
specifikace HTML5 a CSS3)

e Paticka webové stranky
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Jednotlivé casti struktury webové prezentace jsou popsany v ndsledujicich

kapitolach.

4.2.1 Hlavicka

Element <head> je hlavicka dokumentu, obsahuje informace uréené majoritné pro
prohlize¢. Z divodu, Ze je webova stranka primarné psana v ¢esting, je vlozen do hlavicky
element <meta>. Tento element obsahuje atribut charset s hodnotou utf-g kvuli
spravnému kodovani dokumentu.

<meta charset="utf-8">
VloZenim hodnoty utf-8 se zobrazi spravné ceska diakritika.

Nasledné hlavicka obsahuje povinny tdaj, ktery je definovan jako element <title>.
Tento element specifikuje titulek stranky.

<title>Bakaladrska prace - Caslavka Ondrej</title>

Posledni pouzity element <Link> piipoji soubor style.css. Jedna se o CSS
dokument, ktery je uréeny pro stylovani HTML stranky.

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
Atribut rel vyjadfuje typ vztahu, poté atribut type slouzi k urceni typu pfilozeného
dokumentu a atribut href slouzi jako odkaz, kde se soubor nachazi.

Cela hlavicka dokumentu tedy vypada ndzorné.
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Bakaladrska prace - Caslavka Ondrej</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
</head>

V ramci zalozky ,,Canvas“ je hlavicka dokumentu obohacen o odkaz na
JavaScriptovy soubor, ktery se nachazi na serveru, kde jsou stranky ulozeny.

Hlavicka stranky ,,Canvas* je definovana nasledovné.
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<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Bakalarska prace - Caslavka Ondfrej</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css">
<script type="text/javascript" src="malovani.js"></script>

</head>

4.2.2 Télo dokumentu

V elementu <body> Se nachazeji jednotlivé ¢asti webové stranky, které jsou tvofeny
pomoci novych strukturdlnich znacek a odliSeny identifikatory. Pfinos téchto novych
strukturdlnich znacek doplnény sémantikou umoznuje vyhledavacim robotiim jednoduseji
analyzovat Casti webové stranky. To ma napiiklad za nasledek lepsi vysledky pfi
vyhledavani dotazu uzivatele.

Rozd¢leni stranky vypada nasledovné.

<header id="header" role="banner"> .. </header>
<section id="all" role="main">
<nav role="navigation" class="mainmenu"> .. </nav>
<aside class="leftLinks"> .. </aside>
<section id="content" role="main">
<section class="right" role="main"> .. </section>
<header> .. </header>
<article class="clanekbig"> .. </article>
</section>
<aside id="thanks" role="complementary"> .. </aside>
</section>

<footer role="contentinfo"> .. </footer>

Pozadi webové prezentace je deklarovano pifimo v elementu <body>, které je
vytvoifeno pomoci CSS vlastnosti background S pomoci nové funkce linear-gradient.
Tato funkce vytvoti barevny ptechod, ktery se zobrazi na celé strance.

Zapis vypada nasledovné.
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body {
background: linear-gradient(to right,#2E8EEE, white, #2E8EEE);
font-family:Myriad Pro;
}
Parametr této vlastnosti obsahuje 3 barvy a smér prechodu (vychozi nastaveni prechodu je

shora dolu). Funkce font-family* nastavi primarné celému elementu <body> vychozi

pismo Myriad Pro.

Vysledek funkce linear-gradient.

Obrazek 5 - Pozadi stranky

Aby nedoslo k problému vykreslovani v ramci jednotlivych prohlizecd, jsou

vyuzity specifické zapisy pro konkrétni webové prohlizece a jejich starsi verze.

Apple Safari

background: -webkit-linear-gradient(to right,#2E8EEE, white, #2E8EEE);
Opera

background: -o-linear-gradient(to right,#2E8EEE, white, #2E8EEE);
Mozilla Firefox (do verze 15)

background: -moz-linear-gradient(to right,#2E8EEE, white, #2E8EEE);

,header

Hlavicka stranky neboli element <header> je na strance formou obrazku, ktery je
vlozen za pomoci kaskadovych styld. Celkova struktura tohoto elementu je v tomto
ptipadé pouze logo, které po kliknuti odkaZe zpét na ,,Uvodni stranku* webové prezentace.

-~
=
=

Obrazek 6 - ,header* Logo

Definice v HTML kodu je nasledujici.
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<header id="header" role="banner">
<a href="../BP2/projekt.html" title="Uvodni strana" class="logo">
</a>
</header>
Element vyuziva atributy id a role. Atribut id slouzi jako identifikator v kaskadovych
stylech. Kdyby se element <header> nachazel v HTML dokumentu vicekrat, tak bez
identifikatoru by bylo nemozné upravovat kazdy zvlast. Atribut role ma specifickou
funkci pro ¢te¢ky webu a uleh¢uje orientaci v obsahu.
Za pomoci kaskadovych styld se elementu <header> nastavi vlastnosti pro
zobrazovani na strance. Definice v CSS vypadé nasledovné.

#header {

position: relative;

margin-bottom: Opx;

}
Nastaveni position S hodnotou realtive Vv tomto piikladu urCuje, aby se hlavicka s logem
prekryla s navigacni liStou tak, Zze pod hlavickou bude vytvofeny stin a nebude ho

vvvvvvv

na nulovou hodnotu.

Obsahem elementu <header> je element <a>. Zapis vypada nasledovné.
<a href="../BP2/projekt.html" title="Uvodni strana" class="logo"> </a>
Element <a> obsahuje atribut href s hodnotou ../BP2/projekt.html. Tato hodnota atributu

po kliknuti na logo odkaZe na iivodni strdnku webové prezentace.

Element ¢ ma definovanou tfidu class s hodnotou Logo. Takto definovana tiida je
v CSS zapsana takto.
#theader .logo {

background-image: url(logo-background-1.7jpg);
background-position: center; height:170px;
display:block; box-shadow: #00004F 2px 2px 15px;
border-bottom:2px solid #e44f27;

}

Obrazek je nahrany pomoci odkazu url(logo-background-1.jpg), nasledné¢ vycentrovany

pomoci vlastnosti background-position:center. VySka loga je urCena parametrem
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height:170px. Ohrani¢eni spodni ¢asti je definovano border-bottom:2px solid #e44f27 a

stiny jsou vytvoreny pomoci box-shadow: #00004F 2px 2px 15px.

,section*

Webova prezentace obsahuje element <section> s identifikatorem all, ten slouzi
jako obal pro elementy, které se vyskytuji mezi hlavickou a patickou stranky. Jedna se o
navigacni listu navrchu stranky pod hlavic¢kou, sttedovou obsahovou ¢ast, odkazovou listu

na levé strané stranky a sekci s podeékovanim nad patickou stranky.

UVODNI STRANA _ CANVAS _  VIDEO CLANKY FORMULAR GEOLOKACE

BAKALARSKA PRACE
Ondiej Caslavka

HTMLS5 / CSS3

Céslavka Ondrej

Tato webova stranka je vytvorena v ramci praktické asti Bakalaiské prace, ktera
poukazuje na nové viastnosti standardu HTMLS a nové verzi CSS3

Pozn. Webové stranka nebyia vytoviena v Zadném redakénim systému(CMS)

g+3+’

csss3 JavaScript

Ukdzka kodu
left clanek article a

{

Width:470px

height:170px.
background-color: #eaeaea;
border-radius:10px.

float left

color:#5d5¢54;
font-size:12px
padding:15px 25px 15px 25px;
text-align: justify;
display-block:
text-decoration: none:

text-shadow: 1px 1px 1px white
}
#content

{

background: _linear-gradient( to
right #F3F3F3, white, #F3F3F3)
padding:20px

margin-left:auto

margin-right-auto

font-famity-Arial

}

Obrazek 7 - Obsah "section" s identifikatorem ,,all*
Struktura zapsana elementu <section> S identifikatorem all ve zdrojovém kodu
stranky vypada nésledovné.

<section id="all" role="main">

<nav role="navigation" class="mainmenu"> .. </nav>
<aside class="leftLinks"> .. </aside>
<section id="content" role="main">
<section class="right" role="main"> .. </section>
<header> .. </header>
<article class="clanekbig"> .. </article>
</section>
<aside id="thanks" role="complementary"> .. </aside>

</section>
Jednotlivé elementy, které jsou obsazeny v elementu <section> S identifikatorem all jsou

popsany v jednotlivych kapitolach, které popisuji funkce jednotlivych elementa.
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,Lfooter

Element <footer> oznaCuje patiCku své sekce. V piipadé ¢lanku obsahuje
informace o autorovi, odkazy na zdroje ¢i copyright21. Také ale mize obsahovat paticku
celé stranky s odkazy na socialni sité, pravidla pouzitelnosti a jiné. Zpravidla se také

pouziva kviili lepsi piehlednosti v kodu.
Ceska zemédélska univerzita v Praze © 2014, Bakalaiska prace Ondiej Caslavka

Obrazek 8 - Obsah "*footer"

Zapis Ve zdrojovém kodu na strance je definovan takto.

<footer role="contentinfo">
Ceskd zemédélska univerzita v Praze © 2014, Bakalarska prace Ondrej
Caslavka

</footer>
Element <footer> obsahuje pouze piidélenou roly s hodnotou atributu contentinfo ktera
ma vyznam pro ¢tecky webu. Konkrétné vraci informaci o copyrightu a zapati stranky.
Dodatecné vlastnosti elementu <footer> jsou zapsany v CSS nasledovné.

footer {
margin-bottom:50px;
margin-top:12px;
text-align: center;
}
Odsazeni paticky od horni sekce je nastaveno na 12px pomoci funkce margin-top, kterd

funkce, ale s oznacenim margin-bottom. Text je zarovnan na stfed pifes funkci text-align

s hodnotou center.

4.3 Navigacni a odkazova lista

,»Navigaéni lista” slouzi jako menu, pomoci kterého se lze pohybovat po strance.
Ohledné piehlednosti je navigacni lista vloZzena do vrchni ¢asti stranky.

Navigacni lista je v HTML kodu definovana takto.

21 . ,
Autorské pravo
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<nav role="navigation" class="mainmenu">
<ul>
<li> .. </1li>
</ul>
</nav>
Element <nav> oznacuje naviga¢ni menu stranky, role navigation Slouzi primarné pro
¢tecky webu. Pomoci tfidy mainmenu je naviga¢ni liSta definovana v CSS. Element <nav>
dale obsahuje elementy <ul>, které se pouzivaji jako odrazkové seznamy a elementy <1i>
jako polozky seznamu.
Polozky v navigacni 1isté jsou stylizovany ptes CSS. Zapis vypada nasledovné.
nav a {
float:left;
padding: 1.3em 1.6em .3em 1.6em;
text-decoration: none;
color: #555;
text-shadow: @ 1px @ rgba(255,255,255,.5);
font: bold 1.l1em/1 'trebuchet MS', Arial, Helvetica;
letter-spacing: 1px;
text-transform: uppercase;
border-width: 1px;
border-style: solid;
border-color: #fff #ccc #999 #eee;
background: linear-gradient(#f5f5f5, #clclcl);
}
Vysledek stylizace pomoci CSS.

UVODNI STRANA CANVAS VIDEO CLANKY FORMULAR GEOLOKACE

Obrazek 9 - Navigacni liSta
Po najeti kurzorem na listu se automaticky ptfeméni polozka navigacni listy. Tato
pfeména je vytvofena v CSS a to pomoci pseudotiidy a:hover. Diky této pseudotiide lze
definovat prvek tak, Ze po oznaceni kurzorem zméni vlastnost prvku podle nové definice.

Ptiklad definice pseudotiidy a:hover navigacni liSty vypada takto.
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nav a:hover {

outline: 0;

color: #fff;

text-shadow: @ 1px © rgba (0,0,0,.2);
background: linear-gradient (#e5a228, #f1bf26);

transition-duration: 0.4s;
}

Vysledek na webové strance po najeti kurzorem je zobrazen nasledovné.

CANVAS VIDEO CLANKY FORMULAR GEOLOKACE

"

Obrazek 10 - Navigacni liSta po najeti kurzorem

Celkova doba pfemény je definovana pomoci CSS funkce transition-duration. Tato

funkce ma parametr, ktery nadefinuje, za jaky celkovy ¢as dojde postupné k pfeméné.

,,Odkazova lista® na strance je tvofena z odkazii na webové stranky W3School. Cela
lista je vytvofena za pomoci novych vlastnosti kaskadovych stylt. Tato lista je specificka
tim, Ze je na strance zafixovand a zlstava stale na stejném miste.

Definice v HTML vypada nasledovné.

<aside class="leftLinks">
<ul>

<1i> .. </1i>

</ul>

</aside>
Element <aside> s tfidou leftLinks oznacuje odkazovou listu. Pomoci téidy leftLinks je
lista definovana v CSS. Element <aside> dale obsahuje elementy <ul>, které se pouzivaji

jako odrazkové seznamy a elementy <1i> jako polozky seznamu.

LiSta je rozliSena za pomoci barev. Kazda z barev ma po najeti kurzorem rozdilny
obsah pole a odkazuje na jinou stranku. Efekty jsou podobné jako u navigacni listy
vytvoteny pomoci CSS vlastnosti, ale tentokrat s rozdilnymi parametry a funkcemi.

Definice v CSS obecné pro blok elementu s tfidou leftLinks vypada nasledovné.
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.leftLinks {
left:0px;
float:left;
display:block;
}
Pro jednotlivé odrazky seznamu je definice v CSS stanovena takto.

.leftLinks ul {
position: fixed;
left: opx;
list-style: none;
top: 265px;
padding:1px;

}

Funkce position s hodnotou fixed stanovi, ze lista je zafixovana na strance a atribut top

urcuje odsun menu od vrchu stranky o 265px.

Zobrazeni a definovani polozky seznamu je nastaveno pomoci elementu <1i> takto.

.leftLinks 1i a {

display:block;

height:18px;

width:15px;
background:rgba(155,155,155,0.5);
color:#fff;

padding:8px 6px;
text-decoration:none;
text-align:center;

box-shadow: #FFF 1px 1px 4px;

}

Dale kazda polozka seznamu ma dodatecné zvlast' definovanou barvu, kterd se
pritazuje ke konkrétni polozce. Jako piiklad je uvedena polozka odkazové listy ,,HTML*.

.leftLinks 1i a[class="'menu'] {

box-shadow: #FFF 1px 1px 5px;

font-size:10px;

text-align:left;

}

Odkazova lista na strance po najeti kurzoru na prvek vypada nazorné.
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Obrazek 11 - Odkazova lista

Efekt vysunuti polozky je zptsoben funkci transform S hodnotou atributu rotatey(edeg).
Polozka seznamu je nastavena na rotateY(95deg), ktera po najeti kursorem vytvorfi
vizualni efekt vysunuti. Pfitom se jednd o posun na ose Y o 95 stupiii. Cely ptechod je
nastaven na délku 0.5s. Definice v CSS vypada nasledovné.

.leftLinks 1i span {

width:154px;

float:left;

text-align:center;

background:rgba(155,155,155,0.5);

color:#fff;

margin:-34px 29px;

padding:8px 6px;

opacity:0;

transform-origin:0%;

transform:rotateY(95deg);

transition: .5s;

animation: flip 2s;

}

4.4 Canvas

Zalozka ,,Canvas“ ve webové prezentaci obsahuje ukdzku vyuziti elementu
<canvas>, ktery je nové piidan ve specifikaci HTML5. Element <canvas> piedstavuje
bitmapové kreslici platno zavislé na rozliseni, které mize byt vyuzivano pro vykreslovani

grafil, herni grafiky a ostatnich vizudlnich prvki.
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Element <canvas> na ukazkové webové strance je vykreslovan pomoci JavaScriptu.
Jedna se o jednoduché malovani, kde jsou k dispozici nastroje pfimka, obdélnik a tuzka.
Jako pozadi pii vykreslovani je pouZito logo Ceské zemédglské univerzity v Praze.
Pfipojeni JavaScriptového souboru je provedeno pomoci elementu <script>
v elementu <head>. Odkaz na soubor je pfipojen Vv hlavi¢ce na strance zalozky ,,Canvas®.
<script type="text/javascript" src="malovani.js"></script>
Atribut src uvadi odkaz na misto uloZzeného souboru malovani.js na serveru, kde se

nachdzi webova prezentace.

Pro vybér nastroje v malovani je pouzit element <label>. Zdrojova kéd vypada
nasledovné.

<label>Nastroje na malovani:
<select id="dtool">
<option value="line">Primka</option>
<option value="rect">0Obdélnik</option>

<option value="pencil">Tuzka</option>

</select>
</label>
Nastroje na malovani: | Tuzka v |
Frimka
Obdelnik

Obrazek 12 - Vybér nastroje v malovani

Princip funkénosti propojeni HTML koédu s JavaScriptem, je demonstrovan na
ptikladu vybéru nastroje ,,Tuzka*.

Aby pripojeny JavaScriptovy koéd spravné fungoval a dokazal si pfiradit spravny
nastroj pro malovani, zalezi na vybrané hodnoté atributu value. Hodnota value v tomto
prikladu je pencil. JavaScriptovy kod si pomoci této hodnoty piitadi funkénost
naprogramované ,, Tuzky*.

Cast zapisu kodu pro vybér nastroje ,, Tuzka“ zapsany v JavaScriptu vypada nasledovné.
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Nastroj tuzka je definovan takto
tools.pencil = function () {
var tool = this;

this.started = false;

Samotny vykreslovaci prostor je definovan v elementu <div>, ktery obsahuje element
<canvas> s identifikatorem imageview. Takto definovany element si JavaScript nalezne
pomoci nasledné funkce.

canvaso = document.getElementById('imageView');

Cely JavaScriptovy kod s popisem funkci je pfilozen jako priloha k bakaléaiské praci

Rozméry kontejneru pro vykresleni jsou obsazeny jako atributy v elementu ,, canvas* s
parametry.
<canvas id="imageView" width="510" height="400">
Vysledek rozméru kresliciho pole vypada takto.
Jednoduche malovani

Nastroje na malovani: | Tuzka v

Obrazek 13 - Jednoduché malovani
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V piipad¢ kdyby byl pouzit webova prohlizec¢, ktery by nepodporoval novy element
<canvas>, Se zobrazi informativni text o nefunkcnosti aplikace a piida hypertextové odkazy
na stranky vyrobcl webovych prohlizect.

<p>

Bohuzel, vas webovy prohlizec nepodporuje tuto aplikaci. Prosim pouzijte

jeden z nize podporovanych webovych prohlizecl.

</p>
<p>Podporované prohlizece:
<a href="http://www.opera.com">Opera</a>,
<a href="http://www.mozilla.com">Firefox</a>,
<a href="http://www.apple.com/safari">Safari</a> a
<a href="http://www.konqueror.org">Konqueror</a>

</p>

4.5 Video

Element <video> je nova funkce specifikace HTMLS, nahrazuje stary a slozity
element <object> a umoziuje jednoduché vlozeni videa pifimo na webovou stranku. Jedna
se o nahradu FlashPlayeru, ktery diky svym vlastnostem nebyl a neni moc popularni.
Element <video> je vlozen nasledovné.

<video width="510" height="400" controls="" poster="LOGO_CZU.jpg">
Element <video> obsahuje atributy width a height, které urcuji rozméry okna s videem.
Atribut controls slouzi k zobrazeni listy, pomoci které lze ovladat video (play, stop,
volume). Dale atribut poster vklada obrazek, ktery se zobrazuje misto videa pied

piehranim.
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Video s logem CZU

B> 0:00

Obrazek 14 - Video s logem CZU

Pomoci odkazu se nacte video, které je uloZeno na serveru S webovou prezentaci.
Odkaz je vlozen pies atribut src S hodnotou atributu what is HTML5.mp4, jedna se o nazev
videa, které je uloZeno v kofenové sloZce na serveru.

Cela definice v HTML je zapséna nasledovné.

<video width="510" height="400" controls="" poster="LOGO_CZU.jpg">
<SOURCE src="What is HTML5.mp4" type="video/mp4">
Vas prohliZzec nepodporuje tento video tag.

</video>

Atribut type informuje prohlize¢ o typu video souboru. Text, ktery je vlozen mezi

elementem <video> se zobrazi tehdy, kdyz prohlize¢ nepodporuje novy element <video>.

4.6 Clanky

Zalozka ,,Clanky“ slouzi jako demonstrace vybranych vlastnosti nové specifikace

kaskadovych stylt v ramci piipadné stylizace textu v ohrani¢eném prvku. Pied ptichodem
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CCS3 nebylo mozné naptiklad vytvofit zakulacené rohy nebo pridat stin prvku. Nova
specifikace prinasi jednodusi a méné narocny zpusob jak vytvaret jednoduché efekty jen za
pomoci CSS3. Nasledny popis vysvétluje, jak vytvofit prvek, ktery je obsazen na ukazkové
strance v zalozce ,,Clanky*.
Velikost prvku je definovana pevnymi rozméry pomoci funkce width a height.

.left .clanek article a {

width:470px;

height:170px;
Barva pozadi prvku je definovano pies funkci background-color a barva textu pomoci

funkce color.

background-color: #EFEFEF;
color: #5d5c54;

Efekt zakulaceni rohti definuje funkce border-radius.
border-radius:6px;

Vysledek vypada nasledovné.

HTMLS je hotove, vyvoj trval 15 let

Zdroj: ArsTechnica

HT"L Pfed teméf 15 lety byla vydana posledni pfedchozi verze
jazyka pro twarbu HTML stranek. Masledne inovace typu
XHTML ale neznamenaly to, co bylo potteba zrealizovat 5
prichodem modernino webu a co se nam dnes dostava do
rukou v podob& HTML5S: univerzalni systém plny potfebnych
rozhrani a samoziejmé v8eho, co nabizela jiZ étyTkova fada.
HTWMLS dava Sanci posunout Cisté webové aplikace o notny
kus dal a jako takove bude mimo jineé tahounem kupfikladu i
pro operaéni systém Firefox OS.

30.10. 2014

Obriazek 15 — Clanek

Pomoci pseudotiidy a:hover lze vytvofit efekt, ktery po prejeti kurzorem piida prvku dalsi
vlastnosti. Pfidanim funkce box-shadow, border-color a color lze jednoduSe vytvofit

interaktivni efekt. Zapis v CSS vypada takto.
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.clanek article a:hover {

box-shadow: black 1px 1px 10px;
}

.clanek article a:hover span {
border-color:#e44f27;
color:#ed4f27;

}

Vysledny efekt piidé stin celému prvku a zméni barvu textu nazvu ¢lanku.

HTMLS je hotove, vyvoj trval 15 let

Zdroj: ArsTechnica

HT"L Pred téméf 15 lety byla vydana posledni pfedchozi verze
jazyka pro tvorbu HTML stranek. MNasledné inovace typu
XHTML ale neznamenaly to, co bylo potfeba zrealizovat s
prichodem modernino webu a co se nam dnes dostava do
rukou v podobé HTMLS: univerzalni systém plny potrebnych
rozhrani a samoziejmé véeho, co nabizela jiZ étyTkova fada.
HTMLE dava Sanci posunout £isté webové aplikace o notny
kus dal a jako takové bude mimo jiné tahounem kupfikladu i
pro operacni system Firefox OS.

30.10. 2014

Obrazek 16 - Clansek pii interakci

Funkce border-radius, box-shadow a jim podobné se vyskytuji v konceptu celé webové
prezentace. Pomoci téchto funkci je vytvofena vétSina prvkd na strdnce. Jedna se o
efektivni zplisob jak graficky upravit vzhled bez pouziti starych metod, tedy vkladani

obrazk, které akorat prodluzovaly dobu nacteni webové stranky.

4.7 Formular

Zalozka ,Formulai“ demonstruje ukazku vlastnosti webovych formulait,
vytvofenych za pomoci nové pridanych atributt ve specifikaci HTMLS5.
Formulaf ve webové prezentaci se nachazi v elementu <section> s t¥idou form.

Pomoci této tiidy je v CSS provedena stylizace na strance. Zapis vypada nasledovné.
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.form {

background:#f1f1f1;

width:440px;

margin-left:70px;

padding-left:20px;

padding-top:10px;

border-radius: 8px;

}
Pomoci tohoto zapisu se nastyluje prvek, ve kterém se nachazi jednotlivé okna formulare.
Pomoci funkce width se stanovi Sifka celého prvku. Odsazeni od kraje stranky je posunuto

o 70px funkci margin-lef a vnitini odsazeni je nastaveno funkcemi padding-left a

padding-top. Zakulaceni rohy prvku jsou vytvofeny pomoci border-radius.

Formular

Vase jméno

Vvas E-mail

Uzivatelské jméno
Zadejte heslo
Zopakovat heslo

jsem...

Mobilni €islo

Obriazek 17 - Formular

Struktura pole ve formuléfi je definovand ptimo v HTML kédu a pomoci atributii
jsou poté urceny vlastnosti pole. Formulaf demonstruje ukdzkové registratni okno, ve

kterém je potieba vyplnit povinné zakladni tidaje k pfipadné registraci.
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Atribut placeholder umozhuje nastavit vychozi text v poli, ktery slouzi jako
napovéda nebo popisek. Po najeti a kliknuti kurzoru text zmizi a je mozné do pole
zapisovat.

Zdrojovy koéd prvku vypada nasledovné.

<p class="contact">
<label for="name">Vase jméno</label>
</p>
<input name="name" id="name" required="" type="text"

placeholder="Pfijmeni a krestné jméno" >

Vase jméno

Obrazek 18 - Formular - "*placeholder**

Dalsi vyhoda nové specifikace HTMLS je atribut required, ktery ovéfi naplnéni
povinnych poli. Pokud pole pfi odeslani pozadavku budou prazdné, pozadavek se neodesle

ke zpracovani a vyskoci automaticka hlaSka s informativnim textem.

Vase jméno

Vai E-mail Vyplnte prosim toto pole.

Obrazek 19 - Formular - "required"

Kazdy webovy prohlize¢ ma svou specifickou verzi vyskakovaci hlasky, ale vyznam

zUstava stejny.
Pomoci atributu type lze definovat druh pole. Piikladem je hodnota atributu email,

kde text v poli musi obsahovat znak @. Pokud nebude pole korektné¢ vyplnéno s timto

znakem, nelze formulaf odeslat ke zpracovani a vyskoci informativni hlaska.
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Vas E-mail

ukazka(a)bp.cz

- Do e-mailové adresy zahrite znak

.. . @, V adrese ukazka(a)bp.cz chybi
Uzivatelske | znak @.

Obriazek 20 - Formular - ""type"

Ukazkovy registracni formuldf dale nabizi vybér pohlavi. Tato cast obsahuje
rozbalovaci pole s pfedem stanovenymi hodnotami. Prvek je definovan pomoci elementu

<select>.

Jsem. .

Muz
Zena

Obrazek 21 - Rozbalovaci pole

Zdrojovy kod je zapsan nasledovné.
<select name="gender" class="select-style gender">

<option value="select">Jsem...</option>

<option value="m">Muz</option>
<option value="f">Zena</option>

</select>
Element <select> obaluje tii elementy <option>, které jsou obsahej rozbalovaciho menu.
Atribut value je fetézec odesilany jako hodnota pole. Mezi elementem <option> se poté

nachazi samotny text, ktery je vidét jako stanovend hodnota v menu.

4.8 Geolokace

Jedna z piekvapivych novinek v HTMLS je netradi¢ni geoloka¢ni rozhrani. Jedna

se o rozhrani pfedstavujici jednoduchou sluzbu v ramci webovych aplikaci, pracujici
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s polohou uzivatel. Po svoleni uzivatell 1ze jednorazové nebo opakované ziskat jejich
aktualizovanou polohu pomoci dat z GPS?, mobilnich siti, Wi-Fi a podobng.
Aby aplikace mohla zjistit aktualni polohu uzivatele, je zapotiebi, aby uZzivatel

potvrdil odeslani polohy a mél webovy prohlize¢, ktery podporuje tuto funkci.

-@ Web http://www.caslavkastavby.cz chce pouZit polohu vaseho pocitace. ‘ Povolit| ‘ Odmitnout

Obrazek 22 - Povoleni Geolokace

Lokalizace probiha pomoci riznych zdrojii informaci o poloze. Kazdé zatizeni
provadi lokalizaci pomoci dostupnych zdroji. V ramci lepSi piesnosti se zdroje casto
kombinuji. Informace o poloze provadi samotné zafizeni, na kterém je spustén prohlizec.
Zobrazeni mapy s pozici je implementovano pomoci odkazu na JavaScriptovy soubor, ve
kterém je naprogramovana samotnd aplikace na urceni polohy.

<script type="text/javascript”
src="http://maps.google.com/maps/api/js?sensor=false">
</script>

<article>

<p>Hledani vasSi pozice: <span id="status">hledam...</span></p>

</article>
Element <article> obsahuje vloZzeny element <span> s identifikatorem status. Po nalezeni
polohy pies JavaScriptovy soubor se automaticky zméni hodnota identifikatoru u elementu
<span> Na Nalezen! nebo Neuspésné (zalezi na vysledku hledani). VSechno je provedeno

automaticky pomoci JavaScriptu.

Mapa s polohou je zobrazena a rozvrzena dle pfedem definovanych rozméri. Do
zdrojového kodu stranky se vlozi novy element <section>, ktery je vytvofen pomoci
JavaScriptu. Pokud aplikace nebude schopna nalézt polohu uzivatele, mapa se na strance
nezobrazi.

Hledani vasi pozice: Neluspésne

Obrizek 23 - NeuspéSné nalezeni polohy

22 Global Positioning System
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V pripad¢€, ze aplikace nalezne aktualni polohu uzivatele, na strance se zobrazi

mapa s pozici uzivatele.

Geolokace

Hledani vasi pozice: Nalezen!
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Obrazek 24 - Usp&né nalezeni polohy

Obsah kodu celé JavaScriptové aplikace na urceni pozice uZzivatele je obsahem

ptilohy k bakaléiské praci.
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S Zavér

V dnesni dob¢ po dokonceni dlouhého vyvoje novych specifikaci, by se dalo fici,
ze HTMLS a CSS3 jsou hodnotnym a inovativnim rozsitenim ptfedchozich verzi. Nabizeji
zapisu.

Obecné celkova kompaktnost a efektivnost zdrojového kodu je na vysoké arovni a
diky nové vydané specifikaci HTMLS a CSS3 jsou takto napsané stranky mnohem
¢iteln¢jsi jak pro vyvojare, tak i pro roboty internetovych vyhledavacii nebo naptiklad pro
¢tecky obrazovky. Velké mnozstvi funkci specifikaci HTMLS5 a CSS3 je zpétné
kompatibilni a to hlavné v ptipadé kompaktnéj$iho zapisu urcitych vlastnosti.

Dle vysledku testu podpory novych funkci a vlastnosti ve webovych prohlizecich,
HTML5 a CSS3 prokézala relativné ptijatelnou ptipravenost soucasnych verzi prohlizect.
Dalo by se fici, Ze s kazdou novou verzi webového prohlizece se zlep$uje podpora novych
funkei a vlastnosti.

Vysledkem pievedeni teorie do praxe, byla vytvoiena ukdzkova webova prezentace
zalozena na poznatcich z teoretické ¢asti. Ukazkova stranka demonstruje vybrané funkce a
vlastnosti specifikace, které jsou nésledné popsany a vysvétleny. Ukazkova webova

stranka tak nasledné predstavuje praktickou ¢ast bakalatské prace.
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Prilohy
Webova prezentace vytvotena v ,,Praktické casti prace“ je k dispozici
online na adrese:

e http://www.caslavkastavby.cz/BP2/projekt.html

Dale je webova prezentace k dispozici na ptilozeném CD.
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