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Cil prace: Tato prace se zamé&fuje na vyvoj a testovani prototypu hry "Kingdom
Defender"pro vyuku teorie grafti. Hra je vytvorena v softwarovych nastrojich Unity a Blender
a implementuje algoritmy pro hledani cest, jako jsou prohledavani do sitky, Dijkstrav
algoritmus a problém obchodniho cestujiciho. Prace poskytuje prehled dalsich her, které
obsahuji prvky teorie grafli, a analyzuje jejich vyuziti ve vyuce. Uzivatelské testovani
odhalilo pozitivni odezvu a uzitecné navrhy pro zlepSeni hry. Prace zdiraziuje potencial
vyuky prostiednictvim her a klade si za cil inspirovat dalsi vyzkum v oblasti vyuky
matematiky a dalSich pfedméti. V budoucich krocich je vhodné zvazit rozsifeni a
zdokonaleni hry, spolupraci s pedagogy a odborniky z oboru, a vytvoreni vhodného

vyukového materialu, ktery bude dopliiovat herni zkusenost.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O 0O O O
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O 0O O O
Zpracovani teoretickych aspekti tématu O O O 0O O
Zpracovani praktickych aspektd tématu O O O 0O O
Adekvatnost pouZitych metod, zpiisob jejich pouziti O O O O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy ] O O 0O O
Praces literaturou O O O o O
Logicka stavba a ¢lenéni prace O O 0O O O
Jazykova a terminologicka droven O O 0O O O
Formalni Gprava a naleZitosti prace O O O 0O O
Vlastni pfinos studenta O O O O O
VyuZitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi) O O O O O

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Dle antiplagiatorské kontroly vykazuje pracezanedbatelnou shodu s jinymi texty (podobnost je 1
procento).



Dil¢i pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Prace poskytuje velmi pékny pohled na dulezitou tfidu her, které maji didaktické aspekty a
specialné hry, které obsahuji prvky teorie grafu a jsou vyuzitelné ve vyuce ke zpestieni
vyukovych pfistupt a rozsireni vyukovych nastroji . V praktické Casti prace je pak pozornost
zaméfena vlastni autorovu hru z této oblasti "Kingdom Defender" a na zptsob vyuziti
algoritmu a problému , které jsou standardni Casti vyuky diskrétni matematiky (prohledavani
do sirky, Dijkstrova algoritmu a problému obchodniho cestujiciho). Hra sama Hra je
vytvofena ve standardnich softwarovych nastrojich Unity a Blender s pouzitim C#, je
didakticky invencni, inpresivni, funk¢ni, dostupna na Internetu, a byla autorem téz v mezich
moznosti otestovana s pozitivni odezvou. Nekteré namety vzeslé z diskuse s uzivateli byly
nebo budou do hry zahrnuty. Autor téz uvazuje vyuziti potencialu didaktickych her ve
vyukovych materialech.

Text prace je vhodné doplnén o ukazky zdrojovych koda a obrazky, je vhodné strukturovan. Prace
spliiuje metodické pokyny, autor splnil cile definované v zadani prace. Vzhledem k mnozstvi a kvalité
rozmanité a naro¢n¢ prace odvedené na vlastnim textu diplomové prace, vytvorené herni aplikaci a v
dalsich vyzkumech hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

Diskuse s miize vénovat pfistupum k tvorbé scénait didaktickych her, problémiim spojenym
s realizaci hry, které musel autor pfi tvorbé pfekonat i jeho budoucim planiim s vyvinutou herni
aplikaci.

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: A
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