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POSUDEK VEDOUCIHO DIPLOMOVE PRACE

Jméno studenta: Bc. Jakub Schmidt
Nazev prace: Aplikace teorie grafti: Po¢itacova hra
Autor posudku:  Andrea Sevéikova

Cil prace: Cilem této prace je vyvoj a testovani hry ,Kingdom Defender” pro
podporu vyuky teorie grafii, konkrétné Dijkstrtiv algoritmus, prohledavani do $itky a do
hloubky a Obchodni cestujici.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektl tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zpiisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka tiroven

Formalni tiprava a naleZzitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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VyuZzitelnost vysledkid prace v teorii (v praxi)
Vyjadfeni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Prace v ramci kontroly anti-plagiatorskym systémem (1%) vykazuje prace zanedbatelnou
shodu s jinymi texty.

Dil¢i pripominky a naméty:

Celkové posouzeni prace a zditvodnéni vysledné znamky:

Student si v diplomové praci kladl za cil vytvofeni poéita¢ové hry ,Kingdom Defender” pro
podporu vyuky teorie grafti - konkrétné oblasti: Dijkstrtiv algoritmus, algoritmus
prohledavani do $ifky a problém obchodni cestujici.

Posuzovana diplomova prace obsahuje 53 stranek textu. Tistény text je doplnén 8 obrazky
(plus 4 obrazky v Uzivatelské pfirucéce v priloze), 1 tabulkou a 6 ukazky koédu. Prehled
zdroja obsahuje 23 tituld, z toho 18 dostupnych na Internetu.

Prace se kromé& Anotace, Uvodu, Cile prace, Metodiky zpracovani, Zavéru a doporudeni,
Seznamu pouZzité literatury a Piilohy d¢li na tyto hlavni ¢asti:



- Teoreticky ramec diplomové prace

- Pouzité technologie

- Aplikace

- Testovani aplikace
Diplomovou praci je mozné obsahové rozdélit na teoretickou ¢ast, kde se autor vymezil
pojem pocitacova hra a popsal jeji vyhody a nevyhody ve vzdélavani. Dale se v ni vénoval
¢asti teorie grafdi, specialné algoritmt@m prohledavani do $ifky a do hloubky, Dijkstrovmu
algoritmu a Problému obchodniho cestujiciho, které vytvorena pocitac¢ova hra vyuziva.
Také podal prehled her zalozenych na teorii grafd, jak deskovych, tak PC. Druha prakticka
¢ast popisuje tvorbu pocitacové hry, pouzité technologie a jeji obsah. PC hra, kterou autor
nazval Kindom Defender je dostupna na internetu, byla testovana a je funk¢ni. Uzivatelska
prirucka je soucasti prace jako priloha, je pfehledna a dobte stylizovana.
Pfi komplexnim hodnoceni diplomové prace Jakuba Schmidta je mozné konstatovat, Ze se
autorovi podafilo splnit cil prace. PC hru vidim jako vhodnou pomticku pro studenty pro
utvrzeni latky z oblasti teorie grafti, konkrétné uz vySe zminéné grafové algoritmy.
Prace spliiuje poZzadavky Metodickych pokynt pro vypracovani diplomovych praci na FIM
UHK.

Otazky k obhajobé:
Student mize diskutovat o dalsich planech s PC hrou.
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A

V Hradec Kralové, dne 21. kvétna 2023
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