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Uvod

Diplomova prace se zabyva digitalni gramotnosti déti v materské Skole. Toto téma je velmi
aktualni, a to nejen vzhledem k soucasnym kurikularnim zménam, a to pfedev§im v Rdmcovém
vzdélavacim programu pro zékladni vzd€lavani, ale i vzhledem k ciliim uvedenym ve Strategii
vzdélavaci politiky Ceské republiky 2030+, kterd si v té nejsirsi rovind klade za cil
,modernizovat vzdélavani tak, aby déti 1 dospéli obstali v dynamickém a neustale se ménicim
svete 21. stoleti. (Fry€ et al., 2020, s. 7) Nelze modernizovat vzd€lavani a nezaclenit do n¢j
digitalni technologie a nerozvijet jiz déti v predskolnim vzdélavani v oblastech digitalnich
kompetenci, na které bude navazovat nejen v dalsich stupnich vzdélavani, ale hlavné v bézném

Zivote.

Vybér tématu probihal jak na zaklad¢ vlastniho osobniho zajmu o digitalni technologie, tak na
zaklad¢ snahy o zlepSovani urovné digitalnich kompetenci u déti v rdmci zaméstnani i profesni
orientace obecn¢. Pfi vlastnim pozorovani béhem poslednich par let jsem si vS§imla velmi
zkreslenych predstav uciteltl a ucitelek v matetskych skolach, ale i rodict a Siroké vetejnosti,
o Skodlivosti digitalnich technologii, rovnéz tak velmi nevhodného uzivani digitalnich
technologii, které v n¢kterych matetskych Skoladch vypada vyhradné tak, Ze jsou détem denné
poustény pohadky na interaktivni tabuli. Ne zcela ojedinélou situaci je, Ze pfestoze méa Skola
nakoupeno nemalé mnozstvi digitdlnich technologii, nejsou détmi vyuzivany a jsou pouze
uloZeny ve skifinich, aby nedoSlo k jejich rozbiti, anebo v hor§Sim ptipadé, aby digitalni
technologie nenarusily pfirozeny vyvoj déti. Nekteré z fad pani ucitelek se stavi k digitalnim
technologiim ve vzdélavani velmi odmitavé — i to mi pomohlo pfi vybéru tématu diplomové
prace, nebot’ je mou snahou ukézat, ze 1 v mal¢, jednotiidni matetské Skole mohou byt digitalni

technologie vyuzivany efektivné a riiznorode¢.

Teoreticka ¢ast se snazi o komparaci a popis pojmu souvisejicich s digitdlnim vzdélavanim.
Ctenaf této zavéreéné prace ziska vhled do kurikularniho ukotveni gramotnosti v eském
Skolstvi, ziskd povédomi o digitdlni gramotnosti, digitdlnich kompetenci, informatickém
¢1 algoritmickém mysSleni a 0 moznostech jejich rozvijeni v matetské Skole. Vzhledem k tomu,
7ze se prace zaméiuje na déti v predskolnim veéku, jsou zde zminéna i nékterd specifika
predskolniho vzdélavani, které je nutné zohlediiovat pfi Umyslu rozvijet u déti digitalni

gramotnost. RozSifenéjSi, empirickd ¢ast zaveéreCné prace pak popisuje vlastni, finskym
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vyzkumem inspirované vyzkumné Setfeni, které zkouma digitalni gramotnost déti

v malotiidni materské Skole.

Je popsan pribéh a vysledky vyzkumného Setieni, které cililo na zmapovani digitalni
gramotnosti déti v konkrétni mateiské Skole. Dal§Sim cilem bylo zjistit, jakym zptsobem

pristupuje materska Skola k rozvoji digitalni gramotnosti u déti.

Pfinosna je tato prace nejen pro konkrétni pedagogy v matetské skole, ve které byl vyzkum
realizovan, ale i pro dalsi pedagogy v mateiskych Skolach, nebot’ poskytuje mnozstvi odkaz,
tipQ, navodl a napadd, jak rozvijet digitalni gramotnost u predskolnich déti, jak vyuzivat urcité

digitalni technologie a jak je zaclenit do bézného rezZimu matetské Skoly.
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1 Gramotnosti v prostiedi ceského vzdélavaciho systému

Prvni kapitola teoretické casti prace se zabyvad gramotnostmi ve vzdélavani. Nutno fici,
Ze popsat toto téma se nejevi jako snadny ukol, a to z mnoha diivodd. Prvnim divodem je
fakt, ze pfimo v matetskych skoléach se oficidln¢€ s pojmem gramotnost obvykle nepracuje, tedy
ani v Rdmcovém vzdélavacim programu pro pifedSkolni vzdélavani z roku 2021 nejsou

gramotnosti pojmem, ktery by snad m¢l piimo ovliviiovat praci uciteli.

Druhym divodem je nejasné definovani pojmu a obcasnd zaména s jinymi pojmy,
dokonce i nejednotné vnimani pojmu. Tretim dvodem je to, ze jsou gramotnosti a jejich tiroven
stanovovany pro uréité vékové skupiny, a ne globalng pro cely vzdélavaci systém v Ceské
republice. A tak bude potfeba zaméfit se na ty literarni prameny, které¢ se zaméfuji na deti
predskolniho veéku. A ¢tvrty divod, ktery zpiisobuje obtizné zpracovani této kapitoly, je ten,
ze doposud neexistuje nepieberné mnozstvi literatury, ze které by mohlo byt erpano pfi
objasnéni postaveni a diileZitosti gramotnosti v ¢eském Skolstvi. Navzdory v§em zminovanym
ptekazkam, které budou dovysvétleny, se kapitola a jeji podkapitola pokusi o definovani pojmu
gramotnost a porovnani s pojmem kompetence, dale se pokusi o vycet doposud definovanych

gramotnosti a nakonec popise, jak je s gramotnostmi pracovano a pocitano v prostiedi skol.

Pti snaze definovat pojem gramotnost mizeme nahlédnout do pedagogickych slovnikd,
publikaci, odbornych ¢asopisti ¢i nékterych podpirnych dokumentt pro ucitele, které vznikly
v ramci nejriiznéjSich projekti, a to napt. systémovy projekt Podpora prace ucitelti z roku 2020,

ktery vznikl pod zastitou Narodniho pedagogického institutu CR.

Kolat a kol. (2012, s. 44) popisuje gramotnost v uz§im i SirSim smyslu. V SirSim smyslu
je vnimana tak, jak ma pojem vzity vétSina laické vefejnosti, a to vtom smyslu,
ze gramotny je Clovek, ktery umi Cist a psat. To, jaké procento lidi v urcité spole¢nosti umi ¢ist
a psat, ukazuje, do jaké miry je dana oblast (spolecnost ¢i stat) vyspéld. V uzsim slova smyslu
vnimame gramotnosti mnohem podrobnéji, kdy jimi popisujeme potiebnou kvalifikaci
u jednotlivych obort. Autor zde jako piiklad uvadi pocitaCovou gramotnost, obcanskou,
socidlni gramotnost, finan¢ni, environmentalni a informac¢ni. Nékteré z nich tato diplomova
prace znovu zmifnuje, samoziejme, primarné se vénuje digitalni gramotnosti, kterd vSak uzce

souvisi s informacni gramotnosti, kterou se zabyval napt. Pifka (2010, online).
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Cerny (2019, s. 8) vsouvislosti sinformaéni gramotnosti podotyka, Ze je nutné
myslet 1 na tzv. nastrojovou gramotnost. Domniva se, Ze schopnost jedince ,,nainstalovat
si TikTok a vyuzivat jeho zdkladni funkce nemé s porozuménim zptsobu jeho fungovani,
doporucovani obsahu nebo vlivu na soukromi, bezpecnost a psychické zdravi mnoho

spole¢ného.*

Tureckiova a VeteSka (2008, s. 130) rovnéz hovoii o gramotnosti a zaroven vysvétluje
provazanost jiz se zmifiovanym pojmem kompetence: ,uméni ucit se, spolupracovat, fesit
problémy, jednat socialng, ziskat urcité kulturni povédomi, smysl pro podnikavost atd.,
ale 1 vystupy zuceni tradi€né¢ oznacované jako Ctendfskd gramotnost, UGstni vyjadfovani,
matematickd gramotnost...”. Pravé tento vynatek zodborné publikace je velkou svizeli
pii snaze se dobfe orientovat v terminologii, jelikoz nuance mezi gramotnosti a kompetenci
je riznoroda. Nektefi tyto terminy vnimaji jako synonyma, néktefi vnimaji gramotnost jako
zastteSujici pojem pro jiné kompetence. Vzhledem k tomu, Ze se diplomova prace, ale i pfimo
tato kapitola, zabyva gramotnostmi ve skolstvi, budeme vnimat kompetence a gramotnosti jako
odli$né terminy, a to 1 z toho divodu, ze je odliSuje hlavni, klicovy strategicky dokument

Ministerstva Skolstvi, mladeze a t€lovychovy, dokument Strategie 2030+.

Tento dokument vnima gramotnosti jako zakladni pilife celoZivotniho u€eni jedince a stanovuje
tfi gramotnosti: Ctenafskou, matematickou a ptirodovédnou. Samotny pojem gramotnost pak
definuje jako: ,,schopnost praktického uplatnéni znalosti v rozmanitych zivotnich situacich.®,
zatimco kompetence definuje jako sloZity soubor: ,,znalosti, dovednosti a postoji, které tomu,
kdo si je osvojil, umoziuji tsp&Sné zvladnout ukoly a situace, do kterych se dostava ve studiu,

v praci i v osobnim zivote.” (Fry€ et al., 2020, s. 11).

Vyzkumny ustav pedagogicky vjedné ze svych publikaci ke ctenarské, matematické
a prirodovédné pridava jest¢ ICT gramotnost a gramotnost financni. Nasledujici kapitola
se vzhledem k tématu diplomové prace detailnéji zabyva digitdlni gramotnosti, vyzkumnym
ustavem pedagogickym tedy oznacovanou spise jako ICT gramotnosti, ktera je definovana jako
»soubor kompetenci, které jedinec potfebuje, aby byl schopen se rozhodnout jak, kdy a proc¢
pouzit dostupné ICT a poté je uceln¢ vyuzit pii feSeni riznych situaci pfi uceni i v Zivote

v ménicim se svéte. (Altmanova, 2010, s. 57)
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1.1 Digitalni gramotnost

Potieba této gramotnosti uz nékolik let prudce stoupd a tvoii zaklad uplatnitelnosti na trhu
prace, ale 1 vbézném zivoté. ,,Digitalni gramotnost je soubor jednotlivych (digitalnich)
kompetenci, které jedinec potfebuje k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému
vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uceni, ve volném case i pfi svém zapojeni

do spolecenského zivota. (NPI, 2024, online).

V soucasné dobé se sice nechystaji inovace kurikuldrni dokumentti v oblasti pfedskolniho
vzdélavani, které by obsahovaly piimé vazby na rozvoj digitdlnich kompetenci,
ale kurikularnich dokumentt tykajicich se zékladniho vzdélavani ano. Jiz v roce 2021 byl
inovovan Réamcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani, kdy se Skoly musely
vypofddat hned s nckolika zménami. Za prvé je to implementace digitalnich kompetenci
do Skolnich vzdélavacich programi, za druhé je to zména ucebniho pldnu se zaclenénim hodin
informatiky (na prvnim stupni se jedna o zafazeni minimalné 2 hodin a na druhém stupni se
jedna o zafazeni alesponi 4 vyu¢ovacich hodin). Dle Smelové a kol. (2021) je fakt, ze se digitalni
kompetence zacinaji dostavat do kurikularnich dokument znakem, Ze vystupuji do poptedi

a zacinaji byt zdjmem uz u déti v matefskych skolach.

Pravé jiz zminovana Strategie 2030+ vniméa rozvoj digitdlniho vzdé&lavani jako jeden
ze strategickych cili vzdélavani. Snahou pak je vytvofit ,,podminky pro rozvoj
digitdlniho vzdélavani vSech zakth a wuditeld s cilem zvySit Uuroven jejich
kompetenci v oblastech uzivani digitalnich technologii, informatického mysleni a digitalni
gramotnosti.“ (Fry¢ et al., 2020, s. 16) Dokument zaroven uvadi, Ze rozvoj digitalni gramotnosti
a jednotlivych kompetenci s digitdlni gramotnosti souvisejicich je nutny vzhledem k rychle
se proménujici spolecnosti a jejim narokiim. Digitalizace prostupuje do vSech sfér spolecnosti

a bez digitalnich technologii je ¢lovék v mnoha ohledech diskriminovan.

NPI (2024, online) vnima digitdlni kompetence jako kompetence prifezové, bez kterych
by nebylo pln¢ rozvinout ostatni kompetence mozné. Rozvoj tzv. digital skills, tedy digitalnich
dovednosti, vinima Munir (s. 70) jako kli¢ovou aktivitu ulitele z hlediska motivace. Rozvijeni
digitalnich dovednosti je vhodné zapocit uz v pfedskolnim véku, kdy kladny vztah

k technologiim bude slouZit (nejen) jako motivacni prvek pii dalSim vzdélavani.
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Rovnéz Krs$nak (2023) vnima potiebu pracovat s détmi v kyberprostoru, s kyberprostorem
a obecné s digitalnimi technologiemi. Je toho nazoru, Ze Skola fakticky nemuze opomijet
skutecnost, ze se velka Cast zivota déti odehrava v kyberprostoru a Ze jsou neustale obklopeny
nejriznéjsi technikou. Skola ma déti piipravovat na budouci Zivot, ktery jistojisté nebude
fungovat bez digitalnich technologii. A proto je nutné ucit déti s nimi pracovat a také se v nich
bezpecné pohybovat. Krsnak (2023, s. 192) se pak domniva, ze se ucitelé, spolu s rodici,
dopoustéji velké chyby. Dle autora jsme déti naucili ztracet kontakt se sebou a nalézat zalibeni
v nekonkrétnich pojmech, ¢imz miize byt napf. uCeni se slovnich druhli v ¢eském jazyce.
Nasledkem pak je topeni déti v digitalnich technologiich a kyberprostoru. Déti jsou “zvyklé
nechat se vést vnéjsimi autoritami, uciteli ¢i Skolnim fadem, a proto jsou oteviené cingrlatkim
chytrych algoritmii a svodiim marketinkovych kampani.* Skola by mé&la ugit déti najit stabilitu

mezi piitomnym kontaktem s lidmi a kontaktem s technikou.

Kolat (2009, s. 44), jak jiz bylo uvedeno, pracuje s pojmem pocitacova gramotnost. Chape
ji jako kompetenci, kterou by méli mit absolventi zdkladnich Skol a definuje ji jako
“osvojeni si  zdkladnich schopnosti prace s pocitaem, dovednosti komunikace
s pocitacem (a jeho variabilnimi aplikacemi) pro zpracovani pracovnich operaci, pro praci
s informacemi, pro ¢innosti v mimopracovni dobé (ve volném case).“ Spolu s touto definici
uvadi 1 informacni gramotnost, stejné jako zmifiovany Pifka (2010). Informacné gramotny
je dle Kolafe clovek, ktery zvlada s informacemi nakladat (tedy je nejen je vyhledévat,
ale rovnéz je i pfijimat a jinak zpracovavat). Pfimo podotyka, ze se jedna o schopnost ¢lovéka

vyuzivat informace z riznych zdrojl, tedy nikoliv pouze s vyuZitim pocitace.

Cerny (2019, s. 11) se zamysli nad pojetim digitdlnich kompetenci. Dle n&j na né& Ize nahlizet
dvéma pohledy. Prvni pohled vnimé digitdlni kompetenci jako jakousi specialni vlastnost
Clovéka (napt. schopnost kédovani). ,,.Druhou moznosti je v nich vidét néjakou jadrovou
kompetenci, néco, co je bezpochyby nutné k aktivnimu obcanstvi, ke spoleCenské,
ale také kulturni ¢i ekonomické adaptabilité. Néco, co je tfeba rozvijet, ale soucasné se bez toho
neda obejit.“ Autor také tvrdi, Ze aktivnim a gramotnym ob¢anem muiZe byt pouze ¢lovek, ktery
disponuje digitalnimi kompetencemi. Otazkou vSak podle n¢j je, co konkrétné maji digitalni
kompetence obsahovat. Obsahem digitalnich kompetenci u déti v pfedskolnim véku se tato

diplomova prace zabyva v nadchézejici kapitole.
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V souvislosti s digitalni gramotnosti je nutné uvést pojem informatické mysleni. Informatické
mysleni je mnohdy vnimano velmi odborné, tedy jako mysleni tykajici se prevazné obort IT,
a pfitom je toto mysleni zalezitosti kazdodennich Cinnosti, které bézné muizeme zarazovat

do vzde€lavaciho programu v mateiské skole.

Zeman (2018, online) rovnéz podotykd, ze informatické mysSleni ,neznamena jen
programovani. Jedna se o podstatné Siri§ pojem — zjednodusen¢ feceno je to schopnost myslet
pfi feSeni problému jako informatik.“ Zaroven uvadi, Ze se ve Skolnim prostfedi nedostatecné
informatické mysleni rozviji. Skola sice uéi déti (potazmo z4ky a studenty) pfemyslet, jsou jim
predkladany postupy fesSeni jako hotové modely, avSak nedostatecné jsou déti uceny hledat
feSeni pomoci svého kreativniho mysleni, pracovat s problémem a kalkulovat s tim, zdali

je feseni problému, které zvolily, dostate¢n¢ efektivni.

Na tomto misté je mozné zamyslet se nad tim, do jaké miry nechadvame détem prostor pro jejich
kreativitu, do jaké miry je nechavame pracovat s chybou a do jaké miry jsme jako ucitelé

benevolentni pti détském badéani a nalézani novych feseni.

Jednu z definic informatického mysSleni, coz je relativn€ novy pojem z21. stoleti, pfinasi
Cerny (2019), ktery iikd, ze informatické mysleni je kombinaci mysleni technického
a matematického. Jedna se o takové mysleni, diky kterému jedinec dokdze informace nejen
shromazd’ovat, ale dokéaze je 1 vhodné€ vyuzivat, pracovat s nimi a tfidit je. Informatické mysleni
se vyznacuje schopnosti formulovat problém tak, aby mél jasnou a pochopitelnou strukturu.

Zeman (2018, online) dodéava, ze se jedna o mysleni, kter¢ také zahrnuje:

e _Automatizovani feSeni pomoci algoritmického mysleni, mysleni jako posloupnost
krokd.

e Nalezeni, zhodnoceni a provedeni moznych feSeni, pficemz cilem je nejlepsi
kombinace ¢innosti a zdrojt.

e Zobecnovani a ptenaseni uvedenych postupti feSeni problémi do dalSich oblasti

s podobnymi problémy.*

Pro pochopeni, co je to algoritmické mySleni, je zahodno nejdiive vysvétlit pojem algoritmus.
Brookshear (2015) vysvétluje algoritmus jako jeden z elementarnich pojmu informatiky, ktery

udava, jaké postupy by mély byt dodrZzovany pfi realizaci n¢jaké ¢innosti, n€jakého tkolu.
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Algoritmy jsme tak obklopeni neustale. Pti peceni babovky se pravdépodobné drzime urcitych
algoritmil, kdy peceme dle ozkouSené¢ho receptu. Nelze nejdiive smichat bilky s moukou
a az poté bilky vyslehat. Algoritmy nas tedy obklopuji neustéle, téméi pii vSech ¢innostech.
S nastupem technologii nas obklopuji dokonce tak, ze si to mnohdy ani neuvédomuje,
avSak pokazdé, kdy nechdvame umyt nadobi v mycce, tak vybirdme urcity program, ktery
je vysledkem urcitych algoritmii. Mycka je naprogramovana tak, ze urcity program se sklada:
z oplachu, napérky, oplachu, suSeni. A tak nam algoritmy zleh¢uji zivot a pii feSeni kol
neni potieba vyvijet mnoho usili ¢i byt vysoce inteligentni: ,Jakmile je k dispozici
algoritmus urcitého tukolu, Ize piislusny ukol splnit bez znalosti principti, na kterych
je algoritmus zalozen. Provedeni ukolu se misto toho omezuje na pouhé dodrzovani
pokynt.“ (Brookshear, 2015, s.14) V ptikladu s myckou na naddobi tuto citaci mizeme vysvétlit
tak, Ze sice nevime, jak dany program tvoieny z algoritmi funguje, ale pokud dodrzime pokyny,
tedy naskladame nadobi do mycky, pfiddme myci prostiedek, mycku zavieme a zmackneme
tlacitko daného programu, vime, Ze se nam nadobi za néjakou urc¢itou dobu umyje bez toho,

abychom znali principy myti.

Autorky Rohlikova (2012) pak popisuji algoritmické postupy jako jednu z mozZnosti feSeni
problémovych situaci, dal§imi moZnostmi jsou postupy heuristické a také intuitivni mysleni.
Algoritmické mysleni pak napt. Chytkova a Cerny (2016, s. 28) vnimaji jako velmi dileZitou
dovednost a definuji jej jako mysSleni ,,zaméfené na piesny postup, jdouci krok za krokem podle

definovaného algoritmu...*

V nékterych zahrani¢nich statich, vyzkumech ¢i ¢lancich se muizeme déale setkat
s tzv. computational thinking, coZ miZeme pteloZit jako pocitatové nebo vypocetni mySleni.
Wing (2011) jej vnima jako novou gramotnost 21. stoleti a uvadi, Ze toto mysleni vyuZziva nejen
véda, ale i kazdy jedinec v béznych zivotnich situacich. Upozoriiuje na vzrustaji tendence
a zajem, ktery zpusobuje, ze se zaclefiuje ono pocitaCové mysleni i do matetfskych Skol.
Pocitacové (vypocetni) mysSleni se tak dle autora odborného c¢lanku nevztahuje pouze
k pocitactim, ale je schopnosti myslet vypocetné, tedy pouzivat abstraktni mysleni a prenést jej

do dalsich oblasti, tedy i mimo svét pocitacti.

Pii rozvoji digitdlnich kompetenci, informatického ¢i algoritmického mysleni ve Skolach
musime vzdy zacit u uciteld, u jejich pfipravy a motivace rozvijet v tomto sméru 1 vzdélavané

(deti, zaky, studenty). A tak i Strategie 2030+ si klade za cil podpofit u€itele v rozvoji jejich
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digitdlnich dovednosti v praxi vramci dalSitho vzd€lavani pedagogickych pracovnikd,
ale 1 béhem studiich na stiednich pedagogickych skolach, vyssich odbornych Skolach ¢i na
pedagogickych fakultdich. Rovnéz Hill (2022), ktery je analytikem Organizace pro
hospodaiskou spolupraci a rozvoj, vnima ptipravu uciteld na rozvoj algoritmické gramotnosti
jako nedostatecnou a tvrdi, ze pravé priprave ulitelil je potfeba se v této oblasti vénovat, nebot’
ucitelé v matetskych Skolach vykazuji velmi malou znalost ohledné algoritmt a jejich

dualezitosti a vSeptitomnosti.
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2 Digitalni gramotnost v materské Skole

Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovychovy vyhodnotilo jako klicové gramotnosti gramotnost
Ctenafskou, matematickou a digitadlni. V dnesni dobé, kdy se technologie nejen vyviji,
ale 1 neustale rozsifuji do nejraznéjSich odvétvi a mezi riznorodé€jsi veékové skupiny, neni
ptekvapujici, Ze si jejich zaclenéni zada i mezi déti v matefskych Skolach. A stejné tak

je poptavka po rozvoji digitalni gramotnosti u déti predskolniho véku.

Na trhu je nepfeberné mnozstvi digitalnich technologii a riznych online i offline aplikaci,
které ~ mohou  vyuzivat ucitelé  matefskych  Skol  pfi  vzdélavani  déti.
Smelova a kol. (2021, s. 48) konstatuje, Ze ,ucitelim jiz nestadi umét s digitdlnimi
technologiemi pouze pracovat ve smyslu uzivatelskych dovednosti, nybrz je musi byt schopni
tvorivé zaclenovat nejen do procesi spojenych s vyukou a stojicich zdéanlivé stranou,

ale 1 do vlastni vyuky, kde se dostavaji do ptimé interakce s détmi.*

Strategie 2030+ hlasa nutnost plan vzdélavani zaméfit tak, aby bylo cilem naucit déti, zaky,
studenty, ale 1 ucitele odpovédné a kriticky pouZzivat digitalni technologie, a to nejen béhem
vyuky, ale 1 v osobnim zivot¢. ,,Vzdélavani bude zahrnovat informacni a datovou gramotnost,
komunikaci a spolupraci, medialni gramotnost, tvorbu digitdlniho obsahu, bezpecnost v on-line
prostiedi, ale i feSeni problémt a kritické¢ mysleni.“ (Fry¢, 2020, s. 18) Samoziejmé nelze mit
stejné cile pro déti v mateiskych Skolach a pro studenty gymnézii. Zatimco Zaci 5. ro¢niku
zakladni Skoly budou tvofit digitadlni obsah pomoci stiihani videi, déti v matefskych Skolach

jej mohou tvofit pomoci fotografovani.

Zde se dostavame k tomu, co je tedy koncipovdno piimo do prostiedi matefskych Skol.
V aktudlni rdmcovém vzdélavacim programu nejsou zminény ani vymezeny digitalni
kompetence ani digitalni kompetence, a tak je nutné zabrouzdat do dalSich jinych materiali,
které se o vymezeni digitalnich kompetenci, jejichZ soubor tvoii digitalni gramotnost, snazi.
Pravé to piinasi dokument NPI CR zroku 2023 Digitdlni kompetence v uzlovych bodech
vzdélavani, ktery nahradil nyni jiz neaktualni dokument z roku 2020 Digitadlni gramotnost

v uzlovych bodech vzdélavani.

Déti by na konci piedskolniho vzdélavani mély dle NPI CR (2023, online) dosahovat hned
nékolika o¢ekavanych vystupil v oblasti digitalni gramotnosti. Autofi déli digitalni kompetence

do 6 oblasti, a to:
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1) vyuZiti a zapojeni digitalnich technologii,
2) informace a komunikace,

3) tvorba a vyjadreni,

4) efektivita a inovace,

5) prinos a vyvoj

6) a bezpecnost a etika.

Dalsi dokument, ktery vydal Narodni pedagogicky institut Ceské republiky a nese nazev
»29 namétl pro rozvoj Ctenarské, digitalni a matematické gramotnosti, vSak upozoriuje
na to, ze digitdlni gramotnost nemusi byt nutné rozvijena pouze za pomoci digitalnich
technologii. Existuji i jiné zplisoby, kde digitalni technologie upln¢ absentuji, anebo nehraji

dominantni roli, slouzi napt. pouze jako dopln¢k vzdelavani.

Autorky tohoto materidlu uvadeéji, Ze pokud chceme rozvijet digitalni kompetence, mizeme tak
¢init 1 prostfednictvim vyletil a exkurzi, napt. do Narodniho technického muzea, nebo i prostym
vypravénim o vyuziti technologii v bézném 1 profesnim zivote. Dit€¢ by mélo byt tfeba pomoci
vypravéni ptibéhi ,,seznamovano se svétem technologii, vyznamem technologii v nasem
zivoté, prinosy i riziky, které jejich vyuzivani pfinaseji (zdravi, pravni normy, etika), zpravidla

bez ptimého pouzivani technologii ditétem.* (NPI, 2020, s. 6)

Tento metodicky dokument z roku 2020 pfinasi nejen pro ucitele mnoho zajimavych napadi,
jak rozvijet ctenafskou, matematickou a digitdlni gramotnost. Mezi cinnosti, kterymi
lze rozvijet digitalni gramotnost v matetské Skole, patii: prace s digitalni lupou, digitdlnim
mikroskopem, vyhledavani informaci (nejen prostiednictvim digitdlnich technologii,
ale 1 v knihach, Casopisech a jinych materialech), zachycovani reality pomoci digitalnich

technologii...

Dale je digitadlni gramotnost rozvijena vybérem, zobrazovanim a hodnocenim fotografii
v pocitaci, tabletu, mobilu atp., sledovanim videa na interaktivni tabuli, pfi praci ve skupinach,
kde dochézi k rozdélovani tikolii, pomahani si, razeni si, pii vymysleni nejriznéjsi piktogramdl,
pfi ¢teni piktogramt a dal$i préaci s nimi (napf. zpivani podle piktogramd, kresba ¢i jina tvorba
piktograml v programu Malovani), fotografovanim pracovniho postupu ¢innosti, vkladanim
a tfidénim fotografii v pocitaci ¢i v tabletu nebo sledovanim, jak to d€la pan ucitel ¢i pani

ucitelka.
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Dalsi ¢innosti rozvijejici digitalni gramotnost déti, které sem autorky tohoto metodického
dokumentu fadi, jsou: prace s pracovnim listem, ve kterém déti urcuji a stanovuji postupy feSeni
n¢jakého problému ¢i tkolu (napi. dopliuji cestu véelky k alu pomoci Sipek), pti povidani
si 0 mapach v digitalni i papirové podobé, pii povidani o vyuzivani QR kodii a dal$ich aplikaci,
které déti znaji i z domova. Pii povidani si o piktogramech, napi. zkoumani turistickych znacek

v lese, ale 1 o piktogramech, které miizeme vidét v podob¢ ikon na pocitacich.

Autorky Mouchova a Smoljakova pod zastitou NPI (2019) vymyslely projekt TIO. TIO
je robutek, ktery seznamuje déti s mnoha situacemi, které pomahaji rozvijet jejich digitalni
gramotnost prostiednictvim piib&hu a prace s nim. V rdmci projektu NPI vznikl nékolikadilnd
metodika, jejiz ndzvy jsou: TIO a reklama, TIO a sit¢, TIO a signal, TIO a aplikace,
TIO a mobil, TIO a pocita¢ a TIO a Robosvét. Metodika je primarné uréena détem v matetskych

Skolach a zakum v zakladnich Skolach.

Déti se diky nému seznamuji v digitdlnim svété ,,Robosvét” s pojmy jako tablet, pocitac,
mobil, ¢arovy kod, QR kod, piktogram, heslo, systém, bezpecnost, aplikace... Dé&ti jsou
podnécovany zapojovat fantazii pii predstavovani si Robosvéta. Robltek TIO vsak détem
pomaha i pochopit dorozumivani se mezi lidmi, a to 1 prostfednictvim digitalnich technologii.
Metodika klade diiraz na bezpecné pouZzivani technologii, co se tyce jejich piipadného zneuziti,
zneuziti sdilenych informaci, ale 1 tfeba zavislosti. TIO déti uci, jak lze vyuzivat digitalni
technologie v béZném svété, jaké jsou uskali pfi nakupovani, ale i nad tim, do jaké miry

ekologicky svét robotil skutecné je.

Autofi jiz zmifiovaného metodického dokumentu (NPI, 2020) hovofti 1 o rozvoji informatickém
mysleni, které 1ze rozvijet tak, ze déti vymysleji a hledaji nejriznéjsi moznosti feseni situaci
a problému, Gcastni se brainstormingu a obohacuji dalsi o své kreativni a ojedin€lé napady,
pfiCemZ pii pfemySleni vyuZivaji predchozich zkuSenosti. Dé&ti toto mySleni rozvijeji
1 prostfednictvim pochopeni d&jové linie, chapani posloupnosti, kterou mizeme trénovat

skladanim jednotlivych obrazki, které vyobrazuji napt. d¢j pohadky.

Rogers-Whitehead (2022) ve své knize o digitdlnim rodi¢ovstvi poukazuje na to, Ze kromé toho,
Ze uz u batolat musime péstovat zdravy vztah k digitalnim technologii, tak je ale tfeba rozvijet
zaklady digitalni gramotnosti 1 tim, Ze jim rozSifujeme slovni zasobu o slova s digitalnimi

technologiemi spojena. Dle autorky mezi slova vhodna k osvojeni pro déti pred néstupem
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do zékladniho vzdélavani patii napt.: GIF, feed, meme, emoji, vyskakovaci okno, digitalni
stopa, pristroj, obrazovka, kliknout... Tedy nejen samotné ovladani digitalnich technologii,
ale 1 znalost terminologie snimi spojend pomaha stavét zaklady digitdlni gramotnosti

uz od batoleciho obdobi.

Podivame-li se do Ramcového vzdé€lavaciho programu pro mateiské Skoly, lze nalézt
provdzanost mezi digitadlni gramotnosti, informacnim a algoritmickym mySlenim
s oc¢ekdvanymi vzdélavacimi vystupy ¢i klicovymi kompetencemi. Vlastné témét vSechny
klicové kompetence lze rozvijet za pomoci digitadlnich technologii. Nebylo by efektivni
ani smysluplné kopirovat vSechny ocekévané vystupy vzdélavani ¢i klicové kompetence
z RVP PV, a tak diplomova prace uvadi pouze par prikladl, na kterych bude demonstrovano,
jak lze nahliZet na obsah vzdélavani pro piedskolni vzdélavani v navaznosti na digitalni

gramotnost déti.

Jedna z kli¢ovych kompetenci k feSeni problémti uvedena v MSMT (2021, s. 11) stanovuje,
ze by dité¢ pii ukonceni ptedskolniho vzdélavani mélo uzivat: ,pfi feSeni mySlenkovych
i praktickych problémi logickych, matematickych i empirickych postupti; pochopi jednoduché
algoritmy feSeni rtiznych uloh a situaci a vyuziva je v dalSich situacich®. Tato klicova

kompetence vlastn€ popisuje, Ze by dit€ mélo ovladat zaklady algoritmického mysSleni.

Dalsi z kompetenci k u¢eni popisuje, Ze by dit€¢ mélo mit zdkladni poznatky o svété v celé své
rozmanitosti a promeénlivosti, a to o svété sloZzeném z ptirodnich, kulturnich, lidskych
ale 1 technickych aspekti. A tak je Zadouci, aby déti byly seznamovany s technikou,
ktera je obklopuje, ale i s tim, jak ji lze vyuzivat. Déti tak mizeme ucit, Ze notebook a stolni
pocita¢ sice vypadaji jinak, ale zastdvaji stejnou funkci, a Ze mobilni telefon, jak jej zndme

dnes, vypadal pfed 20 lety zcela jinak.

Komunikativni kompetence pak pfimo i nepiimo navazuji na rozvoj digitalnich kompetenci
u déti. Pfimo pak dokument hovoii o tom, Zze dit¢ ,dovede vyuzit
informativni a komunikativni prostifedky, se kterymi se bézné¢ setkdva
(knizky, encyklopedie, pocita¢, audiovizualni technika, telefon atp.)*. Neptimo pak hovofi
komunikaci. (MSMT, 2021, s. 12) Technické pojmy pak neoddélitelné patii mezi zaklady

slovni zasoby déti jiz pied nastupem do zékladniho vzdelavani.
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Dité, které ukoncuje predskolni vzdelavani, pak v oblasti Cinnostnich a obcanskych
kompetenci projevu zdjem o druhé, ale ,,i o to, co se kolem d¢je; je oteviené aktudlnimu
déni“. (MSMT, 2021, s. 12) A tak nelze vzdélavani oprostit od digitdlnich technologii,

které zazivaji velky rozmach a prostupuji do vSech sfér spolecnosti.

Jednim z oCekavanych vystupll v oblasti jazyka a feci je zminovano uzivani telefonu, piicemz
dokument i upozoriiuje na moZna rizika spojené s digitalni technologii, a to: ,Casové
a obsahové nepiiméfené vyuzivani audiovizudlni, popf. pocitatové techniky, nabidka
nevhodnych programi (nevhodnd volba ¢i ¢asté a dlouhodobé sledovani potadi televize, videa

apod.)* (MSMT, 2021, s. 19)

RVP PV pak rovnéz uvadi vzdélavaci nabidku, prostiednictvim které pedagogové napliuji
oc¢ekavané vystupy. I mezi vzd€lavaci nabidkou Ize nalézt Cinnosti, které se vice ¢i méné
dotykaji  tématu digitalnich technologii. Jednd se mnapf. o sledovani filmi
nebo  ,Cinnosti a  pfilezitosti  seznamujici déti s  rdznymi  sdélovacimi

prostiedky (noviny, ¢asopisy, knihy, audiovizualni technika). (MSMT, 2021, s. 18)

RVP PV tak napfimo neukldda, co se tyce digitalnich technologii, mnoho povinnosti
&i doporuéeni, pouze jakysi orientaéni ramec. Skoly by si mély vramci svého $kolniho
vzdélavaciho programu samy rozpracovat, jak budou u déti digitdlni kompetence rozvijet.
Munavar (2021) provedl vyzkum na Kypru, do kterych se zapojilo 122 matetskych Skol a zjistil,
7e pouze 27 jich ma integrované vzdélavani v oblasti digitdlni gramotnosti. V Ceské republice
nebyl realizovan vyzkum, ktery by mohl pfinést vypovéd o tom, jak si v oblasti integrace
digitalni gramotnosti stoji Ceské mateiské Skoly. Munavar déale podotykd, Ze aby byla
implementace technologii do prostfedi matefskych Skol re4lna, tedy nikoliv pouze kurikularné
podlozZend, je nutné, aby byla poskytnuta pomoc ulitelim v oblasti profesniho rozvoje,
a to napf. prostfednictvim online odkazl, videi, vytvofeni prostoru pro sdileni dobrych
1 Spatnych ptikladi praxe ¢i vytvofenim smysluplného kurikula... Autor ¢lanku 1 vyzkumu
hovoii o tom, Ze by mohl byt vytvofeny modul rozvoje integrace technologii,
ktery by se ucitelim (ale tfeba i rodicim) mohl stat privodcem a radcem, jak pouzivat

technologie pted détmi a s détmi.

V nasSem ¢eském prostiedi vznikd mnoho projekt a metodickych materialii pro ucitele, pti¢emz

nékteré z nich jsou v ramci diplomové prace zminény. Neopomeiime zminit webovou stranku
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www.orgpad.com, ve kterém lze nalézt mimo jiné zalozku Digitalni kompetence — efektivita

a inovace, ktera slouzi nejen uciteltim pii rozvoji digitalnich kompetenci u déti.

Kapitola uvedla, jakym zplGsobem je digitdlni gramotnost propojena s matefskou Skolou
v rovin¢ teoretické, kurikuldrni i metodické. Nasledujici kapitola se bude zabyvat specifikami
predskolniho vzdélavani, které je nutné brat v potaz pii planovani i realizaci vzdélavani,

a to jak s, tak i bez diirazu na rozvoj digitalni gramotnosti déti.
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3 Specifika vzdélavani v materskych Skolach

Pti rozvoji gramotnosti musime vzdy myslet na to, u jaké skupiny lidi a v jakém prostiedi ji
rozvijime. Samoziejmé, ze s sebou predskolni veék nese sva specifika, stejné tak sva specifika
piinasi 1 vzdélavani v matefskych Skolach. Je nutné na n¢ tak brat ohled pii rozvoji digitalni
gramotnosti, coZ znamena, ze jakdasi prace s pocitacem nebude moci byt realizovana stejnym

zpusobem jako na stfednich Skolach, tedy intenzivni 45minutovou vyukou.

Predskolni vzd€lavani se poskytuje dle zdkona ¢. 561/2004 Sb. pro déti ve veku
od 2 do zpravidla 6 let. V ptipade¢, ze je ditéti odlozena Skolni dochazka, mohou se v matetskych
Skolach vzdélavat i déti sedmileté, piipadné po opakovaném odkladu Skolni dochazky
1 osmileté. Déti mladsi tff let nemaji na vzdélavani pravni narok, av§ak mnoho matetskych skol
je piijima. (Skolsky zakon 561/2004 Sb., § 34) Nizky vék vzdélavanych je prvnim
specifikem, na ktery je nutné brat ohled pii planovani vzdélavaci nabidky, a to véetn¢ forem
a metod, které jsou charakteristické pro predskolni vzdélavani. Jim bude vénovéan zavér této

kapitoly.

Dal$im specifikem predSkolniho vzdélavani jsou jeho cile. Cili vzdélavani miizeme uvadet
mnoho a také zmnoha hledisek — zhlediska kompetenci, pedagogickych cilt, dilcich
vzdélavacich cili ¢i tfeba strategickych cili. Pro tuto diplomovou praci, potazmo pro tuto
kapitolu, bude dostacujici uvést ramcové, velmi obecné cile uvadéné v aktualnim Ramcovém
vzdélavacim programu pro predskolni vzdélavani. MSMT (2021, s. 9) je uvadi na za¢atku

dokumentu velmi obecné:

1) ,rozvijeni ditéte, jeho uceni a poznani
2) osvojeni zakladi hodnot, na nichz je zaloZena nase spole¢nost
3) ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna osobnost

pusobici na své okoli.*
A tak 1 pfi planovani vzdélavani a rozvoji digitalni gramotnosti je vzdy nutné zamyslet se nad
cilem piedskolniho vzdélavani a zvazit, do jaké miry se shoduji zdméry jednotlivych ¢innosti
s témito cili.

je jeho potieba hrat si. Kot’atkova (2014) dokonce vysvétluje, jak hra dokaze ditéti napliovat

vetSinu potieb, které ve své pyramidé (hierarchii) potieb uspotadal Abraham Harold Maslow.
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Potireba bezpeci je ditéti naplnéna pii hie uz jen tim, Ze se v ni dité citi bezpecné. Potiebu
pak dité pti hie napliuje pti spolupraci a koordinaci s dalsimi détmi. Nemén¢ dulezita potireba
uznani a uspéchu je pak s hranim si naplnéna, a to nejen v piipadé vyhry, ale i prohry,
ktera ditéti ukazuje chyby a poskytuje mu prostor pro pouceni. Kognitivni potieby jsou pfi hie
napliovany pfi nejriznéjSich ¢innostech, a to tieba i pii vyuziti digitalnich technologii. Dité
prostiednictvim  hry se uci, objevuje, zkouma, experimentuje, zapamatovava
si (napt. pravidla pohybové hry) ... Nejen pii pohybové-hudebnich hrach mohou déti
ztvarnovat tancem a hudbou nejriznéjsi ptibéhy a emoce, ¢imzZ si napliiovat své estetické
poti‘eby. Za vrcholovou potiebu na pomysiné pyramidé je pokladana potieba seberealizace,
kterou je mozné naplnit jen v pfipad€, ze jsou naplnény vSechny vySe zminéné a soucasné
1 biologické potieby, které hra naplnit neumi. ,,Hra dovoluje napliiovat potiebu se na své tirovni
a ve svych moznostech realizovat, zkouset si vSechno, co ho zajima, co pozoruje a zaziva

a uzpusobit to svym predstavam tak, aby ho aktivita uspokojila. (Kot’atkova, 2014, s.129)

Definice od Priichy, Walterové a Marese (2009, s. 92) pak rovnéz poskytuje vhled do toho, jak
dualezitd a obohacujici je hra pro dité piedskolniho véku. Popisuje ji jako Cinnost, kterd se
odlisuje od udeni a prace: ,,Clovék se hrou zabyva po cely Zivot, aviak v predikolnim véku ma
specifické postaveni — je vad¢im typem cCinnosti. Hra ma fadu aspektii: aspekt poznavaci,
procvicovaci, emociondlni, pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, rekreacni,

diagnosticky, terapeuticky.*

Opravilova (2016) uvadi zasady, které jsou specifické pro vychovu a vzdélavani déti
predskolniho vE€ku. Prvni zédsada, kterou by ucitelé v pfedSkolnich zafizenich méli ctit
a uvédomovat si, je zasada respektu k individualnim potfebam. Je nutné vnimat dit€ jako
individudlni osobnost — kazdé dit¢ ma své tempo uceni, pohybu, reakci. Kazdé dité vyrtstalo
v jiném prostiedi, ptisobily na n¢j jiné vychovné vlivy, narodilo se s jinymi predispozicemi,
jinym temperamentem. A to vSe je nutné zvaZovat pii interakci v prostredi predskolni vychovy
a vzdélavani. O tom samém hovoii 1 RVP PV, ktery zavazn€ stanovuje,
ze je vzdélavani: ,,disledne vazano k individualné riznym potfebam a moznostem jednotlivych
déti, véetné vzdélavacich potieb specialnich. Kazdému ditéti je poskytnuta pomoc a podpora

v mife, kterou individualné potiebuje, a v kvalité, kterd mu vyhovuje.* (MSMT, 2021,s.7)
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A tak i v ptipad¢ vyuziti digitalnich technologii myslime na to, ze n¢kdo je zdatnéjsi, nebot’ ma
v rodin€ moZznost vyuzivat tteba pocitac, a nékdo je pti vyuzivani digitalnich technologii méné
zdatny, nebot’ rodina ditéti neposkytuje moznost tyto technologie uzivat. Rovnéz bereme
v potaz to, Ze ne vSichni rodice jsou naklonéni uzivani digitalnich technologii détmi, ale i to,
ze nekteti rodice dovoluji détem uzivat digitalni technologie pouze nevhodnym zpiisobem, tedy

napf. sledovanim televize n€kolik hodin denn¢.

Opravilova (2016) pokracuje ve vyc¢tu zdsad a uvadi: dileZitost prace s ¢asem a prostorem.
Vyuzit ¢as v prospéch vzdélavani a prostor jako faktor ovliviiujici formovani ¢lovéka poklada
autorka za velmi podstatné. Jedna se o vybavenost vzdélavaciho prostoru hrackami, pomiickami
a dal§im vybavenim. Radi se sem vak i esteticky vzhled prostoru, napf. piitomnost vyzdoby,
kvétin, ale i architektonické uspotfadani celé budovy mateiské Skoly ¢i umisténi matetské skoly.
Pii zvazovéani vhodnosti prostor je nutné¢ zvazit 1 aspekt bezpecnosti a funkcénosti, tedy
v piipad¢, Ze mateiska Skola buduje polytechnicky koutek pro déti, musi byt bradno v potaz to,
zdali je pfimefené bezpecny (déti nemohou mit volné pfistupné pilky) a zaroven funkeni.
Zasada prace s Casem je velmi uzce spojovana se zasadou individualniho pfistupu. Autorka
upozoriiuje na to, déti potiebuji dostatek Casu na dokonceni ¢innosti, ale 1 pochopeni pravidel
hry, pravidel souziti, na jidlo, ale i odpocinek. Stahneme-li tuto zésadu k tématu diplomové
prace, tak Ize doporucit, aby v matetfskych Skolach byly alespon nékteré digitalni technologie
neustale dostupné, ale zaroven uloZené tak, aby to bylo bezpecné. Tedy napt. Albi tuzka
a Roboticka vcela jsou hracky, které mohou déti pouZivat bez piisunu elektrického proudu
a je tak moZné k nim umoznit volny pfistup. Pfi vyuZivani technologii détmi bychom méli ctit
zasadu Casu a nechat détem dostatek prostoru pro nauceni se s technologii a pochopeni jejiho

fungovani.

Co se tyce zasady prace s Casem, lze se nad ni zamyslet 1 z hlediska edukacniho, kdy je
v mateiské Skole vhodné vyuZivano situaéni uéeni. RVP PV stanovuje, Ze se situacni uceni
uplatiiuje v dostatecné mite a definuje ho jako uceni: ,,zaloZené na vytvateni a vyuzivani situaci,
které poskytuji ditéti srozumitelné praktické ukdzky Zivotnich souvislosti, tak, aby se dité
ucilo dovednostem a poznatkim v okamziku, kdy je potiebuje, a Iépe tak chapalo

jejich smysl.* (MSMT, 2021, s. 8)

I digitalni technologie vyuzivame v situacich, které k tomu pobizeji. Mame-li s détmi

naplanovany vylet do zoologické zahrady, na online mapach se miizeme podivat na danou
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zoo pohledem z letadla, mizeme si vyhledat jeji webové stranky, zahrat si n¢jakou online
hru, kde se vyskytuji cizokrajnd zvifata, mikroskopem muizeme zkoumat ,srst zviiat®
(riizné typy umélych koZeSin), na interaktivni tabuli si miizeme pustit kratké video o nékterém
z zivo€ichil a na mluvici skfipce miizeme nahrat zvuky zvifat, na ktera se miizeme v zoo tésit.

Smyslem tak je nevytvaiet neustdle umélé modelové situace, ale vyuzit realné situace k uceni.

Dalsi zasadou, kterou Opravilova (2016) popisuje, je védomi identifika¢niho vzoru. Prave
v predskolnim véku jsou ucitelé a ucitelky vzorem a pfirozenou autoritou déti. Déti je pozoruji
pti jidle, mluveni, strojeni, ale 1 pfi feSeni problémui. Pedagogové museji dbat na zplsoby
chovani i v momentech, kdy si mysli, ze nevzdelavaji. V okamziku neptimého piisobeni na dité
se dité uci stejné, mnohdy i vice nez v ptipadé pfimého fizené¢ho uceni. DéEti si velmi rychle
v§imnou, zdali pani ucitelka pozdravila pfi nastupovani do autobusu pana ftidice, hodila
plastovy odpad do Zlutého kontejneru nebo podrzela dvetfe postarsi pani v obchodé. Fakt,
ze je pani ucitelka identifikaéni vzor, je nutny brat ve zfetel 1 v pfipad¢ rozvoje digitalni
gramotnosti. Jisté neni zddouci, aby se dit¢ identifikovalo s pani ucitelkou, ktera pii obéd¢ uziva
mobilni telefon nebo misto Cetby pohadky détem pravidelné pousti pohadky na interaktivni

tabuli.

RovnéZ RVP PV vnimé spontanni socidlni uéeni, které je realizovano na zakladé¢ pfirozené
napodoby, jako vyznamné. ,,Proto je tfeba ve vSech ¢innostech a situacich, které se v pribéhu
dne v matetské skole vyskytnou, nejen v didakticky zamétenych €innostech, poskytovat ditéti

vzory chovani a postoji, které jsou k ndpodobé a piejimani vhodné.“ (MSMT, 2021, s. 8)

Nesmime opomenout zasadu piatelské atmosféry. Jednd se o aspekt vzdélavani, ktery
je samoziejmé velmi relevantni na vSech stupnich skol, nejen ve Skolach matetskych. Panujici
ditvéra mezi détmi, mezi ucitelem a détmi a dalSimi pracovniky, avSak 1 mezi rodi¢i déti
a zamé&stnanci Skoly, je nedilnou soucasti efektivniho vzdé€lavani, které probihd na bazi
spoluprace a dobrovolné ucasti a radostného uceni. V prostiedi, kde panuje nedtivéra a strach

se dité¢ nikdy nebude plnohodnotné rozvijet, a to ani v oblasti digitalni gramotnosti.

Pedagog by mél byt k détem vstFicny a divérivy. Zasada tika, ze je nezbytné ocenovat détské
usili 1 v pfipad¢, Ze nesméfuje k o¢ekdvanym vysledklim. Chvalit déti za snahu, nikoliv pouze
za vykon, byt trpélivy a pomoci jim zdokonalovat se v dovednostech — to a mnoho dal$iho

je vyzadovano od ucitelti v matetskych Skoléach.

28



V ptredskolnim vzdélavani je vzdélavaci obsah povétsinou predavan prostiednictvim
vzdélavaci nabidky. Nabizené aktivity jsou jak piimo Fizené nebo nepiimo Fizené (spontanni)
a v idealnim ptipadé€ jsou organizované formou skupinovou ¢i individualni. Aktivity by mély
byt ,,vzdjemné provazané a vyvazené, v poméru odpovidajicim potfebdm a moZznostem
predskolniho ditéte. Takovou specifickou formou, vhodnou pro piedskolni vzdélavani
v podminkach mateiské Skoly, je didakticky zacilena cinnost, ktera je ucitelem

piimo nebo nepiimo motivovana.“ (MSMT, 2021, s. 8)

Dalsi  specifikum  pfedSkolniho  vzdélavani je  uplatnovani  integrovaného
pristupu. Integrovany pfistup je oznaceni takového zptsobu vzdélavani, ktery je dle Podrouzka
(2002, s. 10) ,,zalozen na multilateralnich vazbach v obsahu uciva, které umoziuji poznavani
svéta jako celku.* V matetskych skolach je obsah u¢iva planovan do integrovanych bloku, které
se snaZzi o integraci vicera vzdélavacich oblasti v jednom vzd¢lavacim celku. Integrované bloky
by mély byt vytvareny tak, aby obséhly vice vzdélavacich oblasti. RVP PV rovnéz integrovany
pristup tadi mezi specifika predskolniho vzdé€lavani a uvadi, ze pravé diky vzdélavani
v integrovanych blocich je ditéti obsah uciva zprostfedkovan v pfirozenych souvislostech.
,Dité tak neziskava jen izolované poznatky ¢i jednoduché dovednosti, ziskana zkuSenost
je komplexné;jsi a stdva se pro dité sndze uchopitelnou a prakticky vyuZitelnou. Dité ziskava
skuteéné ¢innostni vystupy — kompetence.” (MSMT, 2021, s. 8) A tak i digitalni kompetence
rozvijime v souvislostech, které jsou pro déti lehce pochopitelné a hlavné ptirozené. Neni nutné
ditéti uméle vysvétlovat a pfedvadét novou digitalni technologii, tfeba digitalni lupu. Staci
vyuzit piileZitosti a v fijnu na zahrad¢ sesbirat listi a spole¢né jej digitalni lupou prozkoumat.

Déti budou jevit zajem o novou pomiicku zcela ptirozeng.

V zavéru této kapitoly snazici se o popsani specifik predskolniho vzdélavani, které je nutné
zohlednovat 1 pfi rozvoji digitalni gramotnosti u déti, je vhodné zminit jesté, pro predskolni
vzdélavani tak typické, prozitkové a kooperativni uceni. Podstatou prozitkového uceni
je prozitek ditéte. Dle Michalové (2022) je nejvétsi diiraz kladen na spontaneitu ditéte, nebot’
pfi ni je dité aktivni a feSi nejriznéjsi problémové situace na zdklad€ dosavadnich zkuSenosti.
Kooperativni uceni je pak autorkou definované jako uceni, které se odehrava ve skupiné déti,
mezi kterou probihd socidlni interakce. Déti se snaZi spolecné vyteSit néjaky ukol, n&jaky
problém. Kooperativni uceni je pro déti v predskolnim véku zpocatku tézko uchopitelné

a samotna spolupréce je to, co trénuji pfi feSeni daného ukolu.
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4 Predstavy déti v oblasti digitalnich technologii.

Cela empiricka cast této diplomové prace byla inspirovana ¢lankem P. Mertaly z roku 2019,
ktery v lednu a unoru roku 2017 realizoval vyzkum zaméfujici se na piedstavy malych déti
o pocitaich, kédech, programovani a internetu. Jeho vyzkum musel byt pro potfeby této
diplomové prace modifikovan do ceského prostfedi, na konkrétni matetskou Skolu.
Od nékterych ¢asti jeho vyzkumu tak bylo upusténo (nékteré ¢asti rozhovoru), jiné byly naopak
pridany (ovladani digitalnich technologii). Podrobnosti jsou pak uvedeny v nasledujici, sté¢zejni

¢asti diplomové prace, kterd popisuje vlastni vyzkumné Setteni.

Vyzkumu Mertaly se zacastnilo 65 déti z oblasti severniho Finska. Jednalo se o 8 déti
ctytletych, 48 déti pétiletych a 9 déti sedmiletych. Vyzkumny vzorek byl charakterizovan
mirnou pievahou divek (55 %). Mertala pozadal ucitele v predskolnich zafizenich o spolupraci.
Nebyl tedy ptitomen pii sbéru dat, coz popisuje jako krok k zachovani bezpecného prostiedi
pro déti — nechtél, aby k détem piistupoval vyzkumnik, kterého neznaji. Autor vyzkumu se ptal
prostfednictvim uciteld oslovenych déti na otazky, které zjistovaly, jakou maji predstavu
o kodovani, programovani, o internetu a jeho fungovani, o pocitaci a jeho soucastkach,

jeho funkcich. Otazky byly détem pokladany tak, aby nebyly navodné.

Dal$im bodem vyzkumu byly kresby déti. Déti dostaly nasledujici zadani: ,,Vasim tkolem
je nakreslit, jak funguji poc€itace. Jaké jsou rtizné ¢asti pocitaci? Co je uvnitt pocitace? Pokud
chcete, miiZzete to také napsat.“ (Mertala, 2019, s. 7) Poté, co déti kresbu dokoncily, byly
dotazovany na obsah kreseb. Autor to nazyvd metodou vykreslovani a doptavani.
V metodologickych knihach nebyla tato metoda nalezena, nase vyzkumné Setieni tak pojima
tuto ¢ast vyzkumu za slouceni metod ,,analyzy dokumenti a nasledného ,,polostrukturované¢ho
rozhovoru®. Tento vyzkum byl tedy pozménén tak, aby mohl byt realizovan v prostiedi,

kde autorka diplomové prace tou dobou ucila, a to v matetské Skole v Dolanech u Jaroméfte.
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5 Digitalni gramotnost déti v materské Skole Dolany u Jaromére

Empirické ¢ast diplomové prace je zaméfena na mapovani digitalni gramotnosti v jednotiidni
matefské Skole, ve které autorka prace v dob¢ realizace vyzkumného Setfeni pracovala na pozici
ucitelky. Tato Cast prace predstavuje cile a popisy metod vyzkumného Setieni, dale pak
samoziejm¢ predstavuje matefskou Skolu a vyzkumny vzorek Setfeni, ktery tvofily déti
ptedskolniho veéku. Stézejni podkapitoly se pak zaméfuji na prezentaci vysledkii vyzkumného

Setfeni a zavérecnou diskusi.

5.1 Vyzkumné otazky a cile vyzkumného Setieni
Vyzkumné Setieni si klade za cil zmapovat digitalni gramotnost v malotiidni matetské Skole a

také popsat pristup k rozvoji digitalni gramotnosti u déti predskolniho véku.
Byly stanoveny nasledujici vyzkumné otazky:

e VOI: Jaké digitalni technologie vyuZiva materska Skola pri vzdélavani déti?

e VO2:V jaké ¢asti dne dochazi nejcastéji v materské Skole k systematickému
rozvoji digitalni kompetence gramotnosti u déti?

e VO3: Pomoci jakych softwarii/aplikaci dochazi k rozvijeni déti? Jaké nastroje se
pouZivaji pro rozvoj digitalni kompetence?

e  VO4: Jaké oblasti jsou u déti rozvijeny pomoci softwari/aplikaci a digitalnich
technologii?

e VOS5: Jaké povédomi maji déti o pocitacich, internetu a programovani?

e  VOG6: Jak déti ovladaji v materské Skole dostupné digitalni technologie?

5.2 Popis metod vyzkumného Setieni

Na zakladné stanoveného cile a vyzkumnych otazek byl zvolen smiSeny design, tedy takovy,
ktery v sob& zahrnuje prvky kvantitativniho i kvalitativniho vyzkumu. Vychozi metoda
vyzkumného Setfeni byla zvolena pripadova studie, jako dil¢i metody byly zvoleny: analyza

praci, rozhovory a pozorovani.

Po prostudovani mnoha publikaci, které se zabyvaji metodologii, je mozné definovat charakter
naSeho vyzkumného Setteni, ktery 1ze nazvat kvalitativnim s obsahem prvka kvantitativniho
vyzkumu. Nutno podotknout, Ze se odbornici neshoduji na tom, podle jakych kritérii

rozhodnout, zdali se jednd o vyzkum kvalitativni nebo kvantitativni. Jak velmi vhodné
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konstatuje Svaiiéek s Sed’ovou (2017) — n&kteii autoii metodologickych knih rozliuji vyzkumy
na zaklad¢ toho, jaké metody sbéru dat byly pouzity (dotaznik, rozhovory), jini podle metody
usuzovani, to tedy znamena, ze rozliSeni probiha pievazné na zaklad¢ toho, zdali vyzkumnik
vyuziva spiSe dedukci nebo spiSe indukci. Dalsi skupinu definic tvofi ty, které rozliSuji mezi
kvantitativnim a kvalitativnim vyzkumem podle typu dat, tedy, zdali vyzkumnik pracuje s ¢isly
nebo slovy. Nicméné i toto rozliSeni je mnohdy nepfesné, nebot’ napf. i rozhovor mtize
poslouzit jak kvalitativnimu vyzkumu (polostrukturovany), tak kvantitativnimu vyzkumu
(standardizovany). V nékterych definicich lze dokonce nalézt d€leni vyzkumia dle poctu
respondenttl, kdy nizky pocet respondentll zna¢i vyzkum kvalitativni a vysoky pocet naopak
vyzkum kvantitativni. Poslednim typem definic jsou ty, které se zamé&fuji na analyzu dat — prave
dle tohoto kritéria déli vyzkum na kvalitativni a kvantitativni, pficemz kvalitativni se vyznacuje

tim, Ze data nekvantifikuje.

Pro tuto diplomovou praci chipejme kvalitativni vyzkum jako ,,proces zkoumani jevil
a problémui v autentickém prostiedi s cilem ziskat komplexni obraz téchto jevii zalozeny
na hlubokych datech a specifickém vztahu mezi badatelem a UcCastnikem
vyzkumu. Zamérem vyzkumnika provadéjiciho kvalitativni vyzkum je za pomoci celé fady
postupti a metod rozkryt a reprezentovat to, jak lidé chapou, prozivaji a vytvareji socialni
realitu. (Svati¢ek, Sedova, 2017 s. 17). Ferjendik (2015) upozoriiuje na vyhody obou
(kvalitativniho 1 kvantitativniho vyzkumu) a podotykd, ze vybér z nich musi zaviset vzdy
na tom, co chceme zkoumat, tedy ptedevsim, zdali chceme problému porozumét, anebo jej

vyjadfit v ¢islech.

Cil vyzkumného Setfeni byl pojat Cist¢ kvalitativné, v této fazi se tedy bavime o badanim
kvalitativnim. V druhé fazi vyzkumu, pfi sbéru dat, dochézi k zahrnuti prvka kvantitativnich,
a tak jej 1ze oznacit za smiSeny. Nutno podotknout, Ze v 1 oblasti analyzy dat bylo vyuZito nejen
kvalitativnich, ale i kvantitativnich postupli (bodovéani déti pfi plnéni Ukoll, primérovani
vysledkli za dané kategorie déti), a tak se vyzkumné Setfeni prezentuje jako kvalitativni
s kvantitativnimi prvky. Nas vyzkum by byl dle Skutila (2011, s. 75) pravdépodobné¢ oznacen
za ,,vyzkum na zéklad¢ smiseného modelu, kdy se vyuziva kvalitativni 1 kvantitativni vyzkum
uvnitt jednotlivych fazi vyzkumného procesu. Jedna se vlastné o pfistup, ktery kombinuje

kvantitativni a kvalitativni pfistup, aby se navzdjem kompenzovaly slabiny kazdého z nich.*
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5.2.1 Vyzkumné nastroje

Vyzkumnou metodou je pripadova studie Skolni tiidy. Dle Armstronga (2015, online) ,,slouzi
vzdélavani a rozvoji, kdy se lidé uci tim, Ze analyzuji urcité problémy a navrhuji jejich feSeni.*
Jak podotykd Sedlacek (2007) a dalsi, ptipadova studie je strategii se silnymi a slabymi
strankami. Ne vzdy svym pojetim muze byt pfi zkoumani prospésnd. O prospeésnosti se bavime
v ptipad¢€, ze vyzkum pracuje s neotielym sociadlnim jevem, specifickym tématem ¢i se jedna
o predvyzkum, kdy by piipadova studie mohla pomoci s definovanim hlavnich
proménnych.  Existuje mnoho cest, jak piripadové studie délit, po  vzoru
Chrastiny (2019, s. 104) napt. dle toho, zdali sleduje pouze soucasny stav nebo i posun.
V momenté, kdy bylo toto vyzkumné Setfeni planované, byla zvolena ptipadova studie
diachronni. Jednd se o ptfipadovou studii, kterd: ,sleduje zmény a vyvoj konkrétniho
studovaného fenoménu (napf. v Case, ve zménéné zivotni situaci, vlivem nové intervence
apod.).“ Nasi pripadovou studii Ize dale charakterizovat jako deskriptivni, ktera dle Hendla
(2023) popisuje jev souhrnné. Autor dale uvadi nasledujici typy studii: explorativni,

explanatorni a evalucni.

Pii koncipovani vyzkumného Setfeni se autorka chtéla pokusit otestovat vyzkumny vzorek
na zacatku i na konci $kolniho roku a porovnovat, jak se vysledky déti zménily — at’ uz z toho
divodu, ze zdokonalily své digitalni kompetence efektivnéjsSim vedenim ucitelek, a nebo
zkratka tim, Ze by uplynulo mnoho mésicli a déti by byly vSestranné rozvinutéj$i. Béhem
Skolniho roku vSak pro zdravotni indispozici odeSla ze zaméstnani a nebylo tak moZzné
vyzkumny vzorek retestovat. Vzhledem k témto okolnostem nakonec charakterizujeme
nasi piipadovou studii jako synchronni, kterd tedy nesleduje posun, nezkouma rozdily
a neporovnava v Case. Byla zde sice moZnost povéfit retestovanim zastupujici pani ucitelku,
avsak po peclivém zvazeni od tohoto imyslu bylo upusténo, a to z mnoha divodi. Hlavnim
divodem bylo to, Ze testovani déti je Casové ndrocné, jednalo se o vice nez sto hodin
pozorovani, rozhovori, zadavani tkoll, administrace... Druhym divodem je to, Ze je dulezité,
aby vSechny déti dostavaly stejné instrukce a mély ptipravené pomucky ¢i technologie stejnym
zpisobem. Pfece jen je potieba, aby pii shromazd’ ovani dat byl kompetentni vyzkumnik, ktery
,bude zkuSenym vySetfovatelem a bude schopny vyuzit neo¢ekavanych ptileZitosti, misto aby
se jimi nechal chytit do pasti, a také bude dostate¢né dbat na potencialné neobjektivni postupy.

(Yim, 2003, s. 58)
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V ramci zastieSujici metody — ptipadové studie, byly pouzity dalsi metody: rozhovor, analyza
praci (kreseb a dokumentii) a pozorovani. Déti tvorici vyzkumny vzorek byly pozorovany
pii  ovladani  digitdlnich  technologii, = konkrétné¢  tabletu,  digitdlni  lupy,
interaktivni tabule (program Malovéani) a Bee-bota. V plivodnim planu vyzkumného Setieni
bylo zahrnout i pozorovani pii ovladani Mluvicich skiipcii, vyzkumnice (uéitelka v dané MS)
vsak pro jiz zminovanou n¢kolikamési¢ni zdravotni neschopnost nemohla dochazet nadéle do
zaméstnani, a tak jiz nebylo v jejich silach obohatit vyzkumné Setfeni o data spojend

s ovladanim této digitalni technologie.

Prvni metodou sbéru dat bylo pozorovani. Safrankova (2019, s. 138) jej definuje jako
»planovité, cilevédomé a soustavné sledovani dané skutecnosti (pedagogické reality).
Sledovani této pedagogické skutecnosti, zejména sledovani pedagogickych situaci, jevi, lidi
ajejich ¢innosti, sméfuje k jejich analyze a vyhodnoceni.* Jednalo se o pozorovani za¢astnéné,
které spociva v tom, Ze je vyzkumnik pfimo ve styku s pozorovanymi, v pfirozeném prostiedi
sleduje dany jev. V opozici k tomuto pozorovani, jak uvadi Svaficek se Sedovou (2007),
je pozorovani nezucastnéné. Nezucastnéné pozorovani je mozné aplikovat sledovanim déti

na kameréch, to v§ak v naSem piipad¢ nebylo potieba a ani zZadouci.

Pii zGiCastnéném pozorovani vyzkumnik v mensi ¢i vétsi mife zasahuje do prubéhu pozorovani
— v piipadé naseho vyzkumu a vzhledem k tomu, Ze se jednalo o déti predskolniho véku,
byl z4dsah vyzkumnika pomérmné velky. Autofi dale uvadéji rozdéleni pozorovani na oteviené
a skryté. O oteviené by se jednalo v ptipadé, Ze by jedinci, ktefi tvoti vyzkumny vzorek, védéli,
Ze jsou pozorovani za ucelem vyzkumu. Pozorovani pro ucel naseho vyzkumného Setieni
probihalo skryté. Déti byly pozorovany pii béZznych Cinnostech v matefské Skole, respektive
jednotlivé ukoly byly zafazovany do programu déti tak, aby byly v souladu se Skolnim
vzdélavacim programem pro predSkolni vzdélavani dané matetské Skoly. Na pozorovani lze
dale nahliZet také z toho pohledu, zdali je pfimé nebo nepiimé. Jelikoz byl vyzkumni pfitomen
edukacni reality, tak byly déti pozorovany piimo (nikoliv napft. prostfednictvim kamerového
zaznamu). Pozorovanim bylo zjiStovano i to, jakymi digitadlnimi pomtickami disponuje

rowr

matefska Skola, v jaké ¢asti dne je déti vyuZzivaji a jak s nimi pracuji.

Chraska (2016), avSak nejen ten, dale rozliSuje pozorovani standardizované
a nestandardizované. V naSem pifipadé¢ se jednd o pozorovani standardizovang,

jelikoz bylo pfedem vytyCeno, na co se bude vyzkumnik zamétfovat a co sledovat.
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Ferjencik (2015, s. 246) uvadi pojem naturalistické pozorovani, které dle n¢ho muze
byt nezucastnéné 1 zucastnéné a definuje jej jako takové, kdy ,bude vyzkumnik
pozorovatelem — ne konstruktérem situace. Jeho ukolem bude zkoumat lidské
chovani v jeho pfirozeném, nevyumélkovaném kontextu.” V piipadé naseho pozorovani,
které bylo soucasti vyzkumného Setieni, je tézké stanovit, zdali se jednd ¢i nejedna
o naturalistické pozorovani, jelikoz déti sice byly v pfirozeném prostiedi, situace nebyla
vyumélkovana (déti nevédély, ze se jedna o vyzkumné Setfeni), presto ale byl vyzkumnik

konstruktérem situace.

Dalsi vyzkumnou metodou byla analyza dokumenti. Jednalo se o analyzu kreseb,
a to nikoliv z hlediska vyvoje kresby, ale obsahu kresby. Disman (2011, s. 124) sice uvadi,
ze pro analyzu lze vyuzit dokumenty, ,,které nebyly vytvoreny za uc¢elem naseho vyzkumu®,
nicmén¢ v nasem piipadé tento postup nebyl mozny. Vyzkumnik analyzoval kresby,
které¢ vznikly pro ucel diplomové prace, kterd svlj vyzkum inspirovala jiz zminovanym
zahrani¢nim vyzkumem od P. Mertaly. Pti analyze kresby pak vyzkumnik sledoval pfedevsim
to, jak si déti predstavuji pocitac — tedy zdali jej vnimaji jako klasicky stolni pocitac, notebook,

tablet, zdali se v kresbach objevi dalsi pfislusenstvi jako je mys, klédvesnice atp.

Analyza dokumenti byla vyuZita i pfi prostudovani dokumentl mateiské Skoly ve snaze
zjistit, jak pfistupuje mateiskéd Skola k rozvoji digitdlni gramotnosti. Jednalo se o dokument
Strategicky plan 8koly a Skolni vzdélavaci program pro piedskolni vzd&lavani. Snahou
bylo zjistit, zdali se Skola profiluje jako Skola zabyvajici se digitalni gramotnosti u déti,
ptipadné, co planuje pro rozvoj této gramotnosti vykonavat. Analyzovéana byla i zadvére¢na
inspekéni zprava Ceské §kolni inspekce, a to pravé z hlediska vyuzivani digitalnich technologii,
rozvijeni digitalnich kompetenci déti a pfipadné dalSich aspektii, které by mohly pomoci

s mapovanim digitalni gramotnosti déti.

Posledni vyzkumna metoda byla rozhovor. Armstrong (2015, online) podotyka dulezity fakt,
a to ten, Ze je mozné rozhovor pouzit jak v kvantitativnim, tak v kvalitativnim vyzkumu.
Autor, stejné tak jako mnoho dalSich, dé€li rozhovor na strukturovany, polostrukturovany
anestrukturovany. U prvniho typu se jedna o rozhovor, u kterého se vyzkumnik ptipravi soubor
otazek, na které dostava odpovedi od dotazovanych. V nasem piipad¢ jich bylo ve vyzkumném
Setfeni pfipraveno pét, z hlediska skladby vét, jednoduchych otdzek. Vyzkumné Setfeni vSak

vyuzilo i1 polostrukturovany rozhovor, a to pravé pii analyze kreseb. Vyzkumnik se tazal déti,
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které kresby kreslily, na jejich obsah. O polostrukturovaném rozhovoru mluvime v momentg,
,.kdy se pfedem vymezi oblasti zajmu a urci se zdsadni otazky, které maji byt zodpovézeny,

nebo podstatné informace, které maji byt zjistény.* (Armstrong, 2015, online)

5.3 Vyzkumny soubor

Vyzkumné Setfeni bylo realizovdno v obdobi od 12. zafi 2022 do 11. listopadu 2022,
a to na détech z malotiidni vesnické Skoly v Dolanech u Jarométe. Jedna se o matefskou skolu,
ktera tvofi spolecny subjekt se zékladni Skolou a Skolni jidelnou. Jedna se o jednotiidni
matefskou Skolu, ve které v dobé vyzkumu pracovaly 2 kvalifikované ucitelky, ob& na plny
uvazek. V mateiské Skole nepisobil zadny dal$i pedagogicky pracovnik, ani $kolni asistent
¢i chiiva. Vedeni matetské skoly, které tvofila jedna osoba v podob¢ pani feditelky, sidli v jiné

budové, budové zakladni skoly.

Déti v matefské Skole se vzdelavaji podle skolniho vzdélavaciho programu pro piedSkolni
vzdélavani, ktery je nazvan Rok s lenochodem Lejzikem. Vzdé€lavaci obsah byl ve Skolnim
vzdélavacim programu Skoly rozdélen do Sesti integrovanych blokt, pfi¢emz kazdy z v sobé
integruje vzdélavaci oblasti uvedené v Ramcovém vzdélavacim programu pro piedskolni

vzdélavani z roku 2021.

Pani ucitelky pii vzdélavani vyuzivaji hernu, kde je ndbytek rozdélen do hracich koutkd,
které pfipominaji model center aktivit po vzoru programu Zacit spolu. Skola se k tomuto
programu oficidlné nehlasi, avSak vyuZziva nékteré prvky tohoto programu. Lze zde najit koutek
vytvarny, koutek pro fyzikalni experimenty, koutek pismen a knih, koutek pro stolni hry, koutek
pro hru s auty, koutek pro dramatické ¢innosti a koutek domacnost. Na hernu navazuje mala
mistnost, ktera slouzi jako koutek pro zafazeni digitdlnich technologii do vzdélavani.
Jsou zde 2 stoly s Zidlickami, ale i koberec, ktery slouZi jako prostor pro praci napt. s robotickou

hrac¢kou Bee-bot.

Dale je zde mistnost, ktera slouzi jako koutek hudebni — je zde klavir a pomicky pro hudebni
rozvoj déti, tedy hudebni a zvukové nastroje, piktogramy s notami a jiné materialni vzdélavaci
prostiedky. Tato mistnost také slouzi jako pohybovy koutek a télocvicna, kde je nékteré nacini
volné piistupné détem. V této mistnosti je rovnéZ interaktivni tabule, kterou déti vyuzivaji

zpravidla pfi hromadné nebo individualni formé& vzdélavani. V Case po ob&d¢ je mistnost
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vyuzivana jako prostor pro odpocinek déti. Mezi touto mistnosti a hernou je jidelna,

kde se stravuji déti z MS, Zaci ze ZS a zamé&stnanci celého subjektu.

Ve vestibulu mateiské skoly je polytechnicky koutek, ve kterém maji déti k dispozici pracovni
stiil, naradi (kladivka, posuvky, smirkovy papir) a i material pro praci (dievo, dratky, papir...).
Na vestibul matefské Skoly navazuje oplocena Skolni zahrada, kterd je dostatecné velka
a vybavena. Jsou zde herni prvky, altan s hrackami, s kuchyniskym koutem, stoly a zidlemi.
V jednom ze zdkouti zahrady je dlazdény oval, ktery déti vyuzivaji pro jizdu na odrazedlech

a kolobézkach.

V obdobi, kdy bylo vyzkumné Setieni realizovéano, bylo v matef'ské Skole zapsano 23 déti, avSak
ptitomno pouze 22, jedno z déti bylo dlouhodob& nemocné. Nejmladsi dité bylo dité¢ mladsi tii
let, nebylo pIn¢ adaptované, z tohoto diivodu do vyzkumného Setfeni nebylo zahrnuto. Piestoze
zprvu byl pokus o zaclenéni ditéte do vyzkumného Setfeni, nakonec od tohoto planu bylo

upusténo.

Vyzkumny vzorek tedy tvofilo 21 vékoveé smiSenych déti, z toho 10 chlapct a 11 dévcat.
Pro zpracovani a interpretaci vysledkii byly utvoreny 4 kategorie dle véku déti. Prvni kategorii
tvori déti mladsi 4 let, druhou kategorii déti mladsi 5 let, tieti kategorie mladsi 6 let a Ctvrtou
kategorii tvotfi déti s odkladem Skolni dochazky. Kategorie byly takto pojmenovany z toho
divodu, ze se ve vyzkumném vzorku nenachazely zadné déti ve véku 6 let, kromé déti
s odkladem Skolni dochazky. Nasledujici tabulka zobrazuje, jak pocetné kategorie jsou a jaké

je sloZeni z hlediska pohlavi.

Tab. 1: Vékové rozlozeni déti

Kategorie Pocet déti Pocet divek Pocet chlapcii
Mladsi 4 let 8 4 4
Mladsi 5 let 6 3 3
Mladsi 6 let 4 2 2

0SD 3 2 1
Celkem: 21 11 10

Vsechny kategorie, vyjma kategorie déti s odkladem Skolni dochazky, jsou, co se tyce pohlavi,
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vyrovnané. Mezi détmi v jednotlivych kategorii jsou pfirozené velké rozdily v jejich vyvoji,
at uz zhlediska vyvoje feci, jemné motoriky, hrubé motoriky, vSeobecného piehledu,
grafomotoriky apod. Toto vyzkumné Setfeni pomtze zmapovat, do jaké miry jsou mezi détmi
rozdily z hlediska jejich digitdlni gramotnosti. Soucasti vyzkumného vzorku jsou 2 déti
ze socialn¢ znevyhodnéného prostredi. Mateiska Skola spolupracuje s organem socialné-pravni
ochrany déti, se kterymi se snazi o jejich zaclenéni vco nejlepsi kvalité.
Dle vyhléasky ¢. 27/2016 Sb. vzdélavani zaka se specialnimi vzdeélavacimi potiebami a zakl
nadanych, patii déti se socialnim znevyhodnénim mezi déti se specidlnimi vzdelavacimi
potfebami. Dle vyhlasky se jedna o dité ,,z prostiedi, kde se mu nedostava potebné podpory k
fadnému pribéhu vzdélavani vcetné spoluprace zakonnych zastupct se Skolou, a zdk

znevyhodnény nedostate¢nou znalosti vyu€ovaciho jazyka.” (Vyhlaska €. 27/2016, § 6)

Zminované dvé déti jsou sourozenci a patii mezi ty, kterym se nedostava potiebné podpory
k fddnému pribéhu vzdélavani. Co se ty€e digitalni gramotnosti, 1ze pfedpokladat, ze bude
méngé rozvinuta, nebot’ rodina pravdépodobné disponuje pouze zédkladnimi technologiemi a déti
se vrodiné neuci zachazet s Albi tuzkou, tabletem ¢i tieba néjakou robotickou hrackou.
U jednoho ze sourozenci, ktery je zaroven dité¢tem s odkladem skolni dochazky, l1ze na zakladé
pravidelné a cilené pedagogické diagnostiky konstatovat velmi zaostaly vyvoj ve vSech
oblastech — predmatematické dovednosti, fe¢, prostorovd orientace, zrakova i sluchova

orientace...

Zbylé déti nejsou nikterak odlisné od bézného vyvoje, je jim poskytnuto zcela béZzné vzdélavani
v souladu s Ramcovym vzdélavacim programem pro piedskolni vzdélavani. Vyjma téchto dvou

divek v MS neni Zadné dité se specidlnimi vzdélavacimi potiebami ani dit€ mimotfadné nadané.

5.4 Rozvoj digitalni gramotnosti v MS Dolany

Na zaklad¢ analyzy Skolniho vzdélavaciho programu lze konstatovat, Ze se tato matetska Skola
nezaméiuje na rozvoj digitalni gramotnosti nad rdmec pozadavkid v uvedenych v RVP PV.
Jedind zminka, kterd by vypovidala o snaze Skoly zlepSit podminky pro rozvoj digitalni
gramotnosti v této matei'ské Skole, je strategicky plan rozvoje matetské Skoly, ve kterém
je uvedeno jako jeden z cila: ,,zlepsit kvalitu vzdélani pedagogii predevsim v oblasti digitalnich
technologii“. Tento cil byl mezi cile stanovené pro Skolni rok 2022/2023 zatazen z vicera

davodt. Dokument je soucasti Ptilohy této prace.
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Prvnim diivodem byla navitéva CSI v bieznu roku 2022, ktera pedagogickym pracovnikiim MS
doporutila zvySovani kvality vzdélavani v oblasti rozvoje digitalnich technologii. Ceska $kolni
inspekce v inspekéni zpraveé uvedla, ze je mateiska Skola vhodn¢ vybavena tablety a dalSimi
digitalnimi technickymi pomtcky, které jsou nové zakoupeny. Vice nez polovina téchto
pomucek byla zakoupena ve Skolnich letech 2021-2022 a 2022-2023. K ndkupu mimo jiné
dopomohlo financovani prostiednictvim Opera¢niho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani,

tzv. Sablony III.

Skola byla zapojena do Sablon III, vybrala si i jednu z aktivit, které maji za tkol rozvijet ICT
v matefskych Skolach. Aktivita cili na rozvijeni digitdlnich kompetenci u déti, rozvoj jejich
kreativity a individualizaci pted$skolniho vzdélavani. Cili v8ak i1 na pedagogické pracovniky,
a to konkrétné na rozvoj jejich dovednosti v oblasti vyuzit novych vyukovych metod,
které by zahrnovaly zapojeni informac¢nich a komunikaénich technologii. Pro zafazeni
do této aktivity bylo nutné zakoupit 10 tableti nebo notebookl a po dobu 16-64 tydni
vSechna zafizeni vyuZzivat minimalné jednou tydné po dobu 45 minut se skupinou deseti déti.
Vzhledem k veéku déti je pak mozné téchto 45 minut rozdélit do vice Casovych usek,

napf. 3x15 minut. (MSMT, 2020)

DalSim finan¢ni zdroj, ktery napomohl vybavenosti v oblasti digitalnich technologii, byly
finan¢ni prostfedky, které byly v roce 2022 rozdéleny mezi Skoly z Narodniho planu obnovy.
Tato dotacni vyzva méla pomoci priblizit se ke vzdélavacim ciliim Strategie vzdélavaci politiky
CR do roku 2030. Dle vyzvy ma tato dotace ucel potidit takové digitdlni uéebni pomiicky,
které by napomahaly rozvijet u déti v matetskych Skolach digitadlni kompetence a také
informatické mysleni. Ministerstvo Skolstvi, mladeze a télovychovy k této vyzvé vydalo
seznam ucebnich pomucek, které jsou pro cerpani finanénich zdroji akceptovany.
Patfi mezi né¢ 3D tiskarny a 3D pera, diky kterym Ize vytvaiet 3D objekty, které mohou slouZit
ke vzdelavani, avSak samotny proces vyroby je zaroven i vzdélavacim procesem. Déle bylo
mozné zakoupit ¢idla a chytré hodinky, jeZ je mozné vyuZit k pofizovani zvukového zaznamu,
stopovani Casu ¢i pofizovani fotografii. Dale si Skoly mohly vybirat z Siroké Skaly edukacnich

softwartl, vizualizéru a tabletq.

Mysleno bylo 1 na déti a Zaky se specidlnimi vzdélavacimi potfebami, pro které bylo mozné

zakoupit software pro rozpoznavani hlasu nebo software pro zvétSovani obrazu,
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avsak je pravdou, Ze tato zafizeni maji vyuziti spiSe u zakli na zakladni Skole, nikoliv
u déti ve Skolach matetskych. Opét pro zadky s SVP bylo v nabidce Ctecky pro osoby
se zdravotnim postizenim ¢i diktafon. Ob¢ zafizeni lze vyuzit v mateiské Skole, nebot” prave
ctecka mize dopomoci détem bez dovednosti Cist orientovat se v textu a diktafon lze vyuzit pfi

mnohych (détem lze na diktafon nahrat instrukce k ¢innostem, nazpivat pisen...).

Pro vyuziti rozsifené reality ¢i virtudlni reality bylo mozné zakoupit napt. softwary, skenery
a bryle. Rovnéz digitalni mikroskopy, notebook, chromebooky, ultrabooky, robotické
stavebnice, roboty, reproduktory, robotické hracky. Nebylo mozné financovat ta zatizeni, ktera
maji charakter investicnich nékladi, ale i ta zafizeni, kterd jsou vyuzivdna nikoliv détmi,
ale pedagogy (switche apod.). Co ale bylo mozné zakoupit, bylo nejriiznéjsi ptisluSenstvi

k digitadlnim mobilnim zafizenim, jako je napt. mys, klavesnice ¢i sluchatka.

Pro déti z mateiské Skoly v Dolanech u Jarométe byly z této vyzvy zakoupeny Albi tuzky,
Albi knizky, dfevény robot Cubetto a reproduktor JBL. Matefské Skola pii rozvoji digitalnich
kompetenci vyuzivda mnoho pomiicek. Nasledujici podkapitola se bude vénovat jejich

vyctu a popisu vyuziti.

5.4.1 Prehled pomiicek a jejich vyuziti

V matetské Skole déti vyuzivaji interaktivni tabuli, kterd je vyuZivdna pii frontdlnich
¢innostech, ale 1 pfi ¢innostech individudlnich. Déti pracuji v programu Malovani, kdy realizuji
pripravna grafomotoricka cviceni. Takovy ukol vypadé naptiklad tak, ze pani ucitelka détem
nakresli do prazdného listu v Malovani komin a déti si pribéZzné chodi k tabuli, kde se snazi

o nakresleni koufe (procviceni horni a dolni smycky).

Na konci tydne je vyuZivané promitani fotek. Tato funkce slouZi k hodnoceni a sebehodnoceni.
Déti si uvédomi, co dany tyden zazily, co se jim povedlo, nepovedlo, co vytvoftily, s kym

st dle fotografii casto hraly...

Interaktivni tabule je vyuzivéana i pro praci s edukativnimi programy. Mateiska Skola vyuziva
program Barevné kaminky a Digiskolka. Digiskolka je informacni systém pro mateifské skoly,
ktery dfive slouzil jako vzdé€lavaci portal, ktery je vybaven mnoha tématy, pficemz kazdé
z témat obsahuje video a nasledné i interaktivni ukoly. Barevné kaminky funguji na podobném

principu — interaktivni vzdélavaci ukoly déti plni na interaktivni tabuli, pocitaci ¢i tabletu.
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V této konkrétni Skole vSak byla zakoupena licence pouze do interaktivni tabule, nikoliv
do dalSich zafizeni. Pro charakter ukola v jednotlivych programech pracuji déti v Digiskolce
zpravidla frontalné ¢i ve skupinéch, jelikoz je nutna asistence dosp¢€lé osoby. Barevné kaminky

zvladaji déti ovladat samostatné, a tak jsou Casto vyuzivany pii individudlnich ¢innostech.

Ohledné vétsiny vzdélavacich témat lze pii vzdélavani déti vyuzivat 1 riznd dostupna videa
na internetu, ktera by détem téma Iépe ptiblizila. Pii tématech ochrany pfirody jsou vyuzivana
videa o vyrobé¢ papiru a jeho recyklaci, pti tématech o jednotlivych povolanich jsou vyuzivana
videa, kterd by détem Iépe predstavila obsah prace jednotlivych profesi, pfi tématech
déjepisnych, kdy se déti mohou seznam s Legendou o sv. Martinovi... Téma vesmiru je détem
ptiblizeno vzdélavacimi pofady jako Paxi, coZ je mimozemst'an, ktery détem vysvétluje sttidani
dne a noci, ukazuje planety a mnoho dal§iho. Vdécné téma vesmir je v digitalni podobé détem
predstavovano i pomoci webovych stranek NASA, které maji zalozku ,,Games and interactives™
— jedna z aktivit pro déti umoziiuje prevtélit se do pilota rakety, ze které si déti prostiednictvim
obrazovky prohliZeji vesmir. VétSina aktivit z této webové stranky je vSak pro svilj charakter
vyuzivana spiSe na tabletech — at’ uz se jedna o skladani puzzle, vybarvovani omalovanek,

sestavovani raket a mnoho dal$iho.

Dalsi vyuZivanou technologii, jak jiz bylo zminéno, jsou tablety, se kterymi se déti uci pracovat
Jiz od zafi 2021. Starsi déti jsou v jejich ovladani celkem zkuSené. Pii praci s tablety je hojné
vyuzivan fotoaparat. Déti si ve volnych chvilich vypljci tablet a foti déni ve Skolce.
Tyto fotografie pak déti prezentuji dal$im détem, popf. je pani ucitelka vytiskne
a d4 na nasténku nebo je nasdili rodicim na spolecnou platformu. Tablety tak slouZi
pii namétovych hrach na fotografy ¢i na modelky. Fotoaparat nabizi mnoho riznych barevnych
filtrd a zdbavnych efektl, se kterymi déti experimentuji. Fotoaparat a galerii fotografii a videi
pouzivame i pfi samostatné praci déti jako materialni vyukovy prostredek, kdy pani ucitelka
nahraje postup néjaké Cinnosti (napt. chemicky pokus ,,Sopka®). Déti si video pousti a pomoci
nahraného postupu vykonaji dany pokus bez pomoci, pouze s ndvodem na videu. Pani ucitelka
vyuziva fotoaparat i pro hru ,,Najdi, kam jsem schovala“. Tato hra spociva v tom, ze pani
ucitelka schova n¢kde po matetské Skole nebo zahradé hracku, kterou na daném misté vyfoti.
Déti se podle pozadi na fotografii snazi uhodnout, kde je hracka schovana. Starsi déti, které umi

ovladat fotoaparat a pochopily hru, si ji hraji ve skupin€ déti samy i ve volné hfe.
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Tablety v sobé maji nainstalovano mnoho aplikaci, ve kterych se déti mohou ucit a rozvijet
v nejriznéjSich oblastech. Velmi oblibenou aplikaci je aplikace Google Lens. Jedna
se o aplikaci, ktera je schopna na zéklad¢ fotografie identifikovat objekt prostiednictvim dalSich
fotografii, které jsou dostupné na internetu. V praxi to miize vypadat tak, ze déti najdou
na zahrad¢ matetské skoly brouka, kterého neznaji. Vezmou si tablet, spusti aplikaci a brouka
vyfoti. Prohlizeji si dalsi fotografie, které jim aplikace nasla a porovnavaji je s nalezenym

broukem. Pani ucitelka jim pfecte nazev brouka a dostupné informace o ném.

Dalsi naucnou aplikaci je aplikace Human body, ve které déti prozkoumaévaji lidské tclo
v nékolika vrstvach — orgéany, cévy, svalstvo, kosti... Aplikace Karaoke doktora Noticky
je hudebni aplikaci, kterd déti seznamuje s lidovymi pisnémi, které jsou zazpivany tradicné,
ale i moderné. Pro déti mtize byt pfitazlivé, ze pisné nazpival muz, s ¢imz se v mateiské skole
malokteré dité setkd. Nazpivané pisné slouzi jako dopln€k k hudebnim aktivitam nebo hraji
prim — déti si totiz mohou vypnout zpév a ponechat pouze hudebni podklad, coz jim dovoluje
zpivat karaoke. Mezi hudebné¢ zamétfené aplikace, které déti v matetské Skole vyuzivaji,
patii i GarageBand. Zde mohou déti slu¢ovat zvuky hudebnich néstroji a vytvorit skladbu.
Stejné tak aplikace Détské piano a Alikwoty détem dovoluje upustit uzdu jejich hudebni

improvizaci.

Aplikace Vyukové karti¢ky se osvédcila pti praci s détmi s odliSnym matefskym jazykem.
ale 1 u déti ze slabého socialné kulturniho prostfedi. Stejnou sluzbu v rozvoji slovni zasoby
pfinasi i aplikace Mluvidek a Abeceda. Za zminku stoji aplikace Quiver, kterd propojuje praci
na tabletu s malbou ditéte. Aplikace vytvofila omalovanky, které si po vytisténi déti vymaluji.
V aplikaci nactou kod dané omalovanky a postava zomalovanky se objevi v aplikaci
tak, jak ji déti vymalovaly. Soucasti aplikace jsou 1 kratické hry, ve kterych déti ovladaji danou
postavicku. A tak, kdyz si déti vymaluji fotbalistu, ma fotbalista za ukol trefit se do brany.

Pro mnoho ¢innosti v matetské Skole déti vyuzivaji QR scanner, tedy ¢tecku QR kodu.
Aplikace Dopravka FREE slouZi jako prevence rizikového chovéni v dopravé. Pro rozvoj
algoritmického mysleni slouzi détem software Vylety Sa§ka Tomase, ktery ma velkou vyhodu,
a to tu, Ze jej lze spustit pfimo online na internetu, ale lze ho 1 stahnout. Déti pomahaji Saskovi

Tomasovi pohybovat se na mapé mésta, zahrad¢ a zoo. Zaklady programovani se déti uci spolu
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s aplikaci Bee-Bot, Coding Safari a Code Carts. Dé&ti planuji jednotlivé kroky za sebou tak,

aby se dostaly k cili pomoci Sipek ¢i dilkti s kouskem cesty.

V seznamovani se s ¢isli, pismeny a symboly slouzi aplikace Ué€eni se ¢isel, Matemag, Psani
s motylem, Math for kids nebo Writing wizard. Vybarvovani omalovanek, které jsou
dostupné v aplikaci Paint Kids détem pomahd ve rozvoji zrakového vnimani, stejné¢ jako
aplikace Mlsné medvédi pexeso, kde si déti trénuji zrakovou pamét’ a kooperaci ve dvojici.
Aplikace Medvédi kuchaika pak détem poskytuje prostor pro rozvoj logického uvazovani,
kdy déti vyuzivaji rizné kuchyiiské nacéini pro piipravu jidla. Zaroven si opé€t procvicuji
algoritmické mysleni, nebot’ si potraviny nejdiive piipravi ze spize, poté nakraji, umelou apod.,

nasledné uvafi a serviruji medvédovi na talif.

Velmi oblibenou pomtickou, kterd je propojitelna s tablety, je digitalni lupa. Déti pomoci
digitdlniho mikroskopu (lupy) a tabletu zkoumaji véci nckolikandsobné zvétSené, pritbéh
a vysledky zkoumani si mohou i dokumentovat, nebot’ mé digitalni lupa i funkci fotografovani
a nataceni videi. Videa a fotografie se ukladaji do paméti tabletu, ke kterému je digitalni lupa
pfipojena skrze bluetooth. Digitdlni lupa je vyuzivana pifi volné hie, ale i pfi fizenych
¢innostech. Spektrum vyuZiti je velmi rozmanité. Déti zkoumaji ptirodniny, porovnavaji mezi
sebou sypké materialy (cukr krystal a cukr moucka), zvétSené piirodniny poté piekresluji,

pozoruji broucky, Cervy v jablkach...

Dalsi pomtickou, kterou disponuje tato mateiskd Skola, je roboticka vcela Bee-bot. Tato
pomicka je mezi matefskymi Skolami jiz pomérn€ rozSifenou a znamou.
Tento programovatelny robot se dokaZe pohybovat doprava i doleva (otaci se na obé& strany),
vpred a dozadu. Je mozné jej naprogramovat na 200 krokt, avSak déti v matetské skole maji
vétsSinou takové tkoly, které vyzaduji maximalné 15 krokl. Déti s ni bud’ experimentu;ji
samostatné nebo maji konkrétni tikol. Pro mladsi déti je vzdy u ukolu pfichystand napovéda

po sobé jdoucich Sipek, ktera jim pomuze ukol splnit.

Mateiska Skola nabizi détem 1 robota Cubetto, ktery se oproti robotické
véele ovlada prostfednictvim vzdalené tabulky, do které déti vkladaji smeérové dilky
(smér dopiedu, dozadu, doleva, doprava). Maximalni pocet krokii robota je 15, coz je pro
déti pIné€ dostacujici vzhledem k jejich schopnostem. Tuto pomticku vyuzivaji spiSe déti pétileté

a Sestileté.



Velmi c¢asto vyuzivanou vzdelavaci pomickou jsou mluvici skiipce. Jednd se o 6 kusi
diktafont, které jsou snadno ovladatelné. Nejcastéji jsou vyuzivany pani ucitelkou na
stanovistich s tkoly, kdy na n¢ pani ucitelka nahraje instrukci, napf. ,,Vezmi si kosik a posbirej
po télocvicné vSechny papirové houbicky. a déti si tuto instrukci ptehraji, ¢imz se zadani tikolu
dozvi bez pfitomnosti pani ucitelky. Pani ucitelka dale vyuziva mluvici skiipce pfi trénovani
¢asove posloupnosti. Na jednotlivé skiipce namluvi kratky déj nebo nazpiva pisnicku a déti pak
po poslechu fadi skiipce tak, jak by mély jit za sebou. Po sefazeni si tak mohou danou piseii ¢i
dgj poslechnout v kuse. Na skiipce 1ze také nahrat pouze slabiky — MA, PU, RU, SA, KA, MA.
Déti se pak po spusténi skiipct snazi skladat slova — mama, pusa, ruka, puma, saka, kasa...
Tato aktivita byva doplnéna i o obrazky, které jsou détem pomocnikem pfti identifikaci slov.

Vedle skiipct tak lezi obrazky pusy, pumy, ruky atp.

Posledni pomtckou jsou Albi tuzky a Albi knizky, které déti vyuzivaji predev§im pii volné
hie jako pfedevsim odpocinkovou ¢innosti. Kromé toho, Ze se jednd o vyukovou pomucku,
kterda  détem pfedavd mnoho wuziteCnych informaci  znejriznéjSich  oblasti,

tak se jedna i o vhodny néstroj pro rozvoj slovni zasoby déti.

5.5 Vysledky vyzkumné Setieni
Prvni ¢ast vyzkumného Setfeni spocivala v pozorovani déti pii ovladani digitalnich
technologii. Snahou bylo pozorovat a kvantifikovat jejich digitdlni kompetence. V rdmci

veétSiny zadani mohly byt déti hodnoceni nasledovné v bodovém rozmezi 1 az 4:

Tab. 2: Kritéria bodového hodnoceni déti

Hodnoceni: Popis dovednosti:
1 Dité€ zvladlo ukon zcela samo
2 Dité€ zvladlo ukon s hlasovou instrukei
3 Dité zvladlo ukon az po pfedchozim predvedenim (ndzornou ukazkou)
4 Dité tikon nezvladlo

U ditéte se tedy posuzovalo, do jaké miry zvladne tablet, mikroskop, interaktivni tabuli

a robotickou véelu Bee-bot ovladat bez pomoci. Vyjimku tvofilo zadani s aplikaci Coding
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Safari a zadani s fotografovanim, kde byly déti hodnoceny jinym zpisobem, ktery bude

upiesnén.

Prvni digitalni technologie, kterd byla zatfazena do vyzkumného Setieni, predstavovaly tablety.

Konkrétné se jednalo o tablety Apple iPad 2020. Déti mély nékolik ukolt ohledné manipulace

s tabletem:

1)

2)

3)

4)

Zapnout tablet — tablet se zapind zmacknutim tlacitka na hornim okraji tabletu
a naslednym posunem obrazovky smérem nahoru.

Vypnout tablet — tablet se vypind dlouhym zmacknutim (ptiblizn€ 3 sekundy) stejného
tlacitka a naslednym posunutim ikonky doprava, kterd se objevi aZz po zmacknuti
tlacitka.

Zvysit a snizit hlasitost — na levém okraji v horni ¢asti jsou dvé tlacitka vedle sebe,
po jejich zmacknuti dochdzi ke snizeni ¢i zvySeni hlasitosti.

Fotografovani — déti mely za kol nalézt mezi ikonami na ploSe tabletu ikonu
fotoaparatu, spustit ji, nasledné se vyfotit, poté obratit kameru a vyfotit zadnim
fotoaparatem na tabletu cokoliv v MS a nésledné nalézt misto, kde jsou vyfocené
fotografie ulozené. Fotografie bylo mozné v galerii fotografii, at’ uz proklikem pies
aplikaci fotoaparat nebo skrze ikonu galerie na ploSe. U tohoto ukolu byly déti
hodnoceny tak, Ze se jim pficitaly ,.trestné body* — tedy pokud nenasly ani ikonu
fotoaparatu, mély 4 body, pokud dokazaly vSe (tedy najit ikonku, vyfotit se, fotografii

znovu nalézt), byly bodovany ¢islem 1.

O tom, jak si déti vedly v téchto 4 tkolech v jednotlivych kategoriich, vypovida nasledujici

tabulka.

Tab. 3: Vysledky déti pti ovladani tabletu

Kategorie Zap. tabletu Vyp. tabletu Hlasitost Fotografovani
Mladsi 4 let 3,6 3,9 2,6 3.9
Mladsi 5 let 2,5 3,2 1,7 1,5
Mladsi 6 let 23 1,8 1,5 1,5

OSD 1,7 2,7 2 1,3
Primér celkem 2,8 3 2 2.4
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Jak jiz bylo uvedeno, nejlepsi mozny vysledek je 1 a nejhorsi mozny vysledek je 4. Nejlépe si
tak déti vedly pii zvySovani €i snizovani hlasitosti, coz nejlépe zvladla skupina déti mladsich
6 let, které navzdory niz§imu véku dosahly lepsiho vysledku nez déti starSi — déti s odkladem
Skolni dochazky. Stejné€ je tomu i s ukolem vypnuti tabletu, ktery byl dle hodnoceni ze vSech

A4

potiebuji ke splnéni tikolu hlasovou instrukci ¢i ndzornou ukazku.

Dalsi kol byl rovnéz na tabletech v aplikaci Coding Safari, kterd procvicuje logické
uvazovani, programovani, prostorovou orientaci a algoritmické mysleni. Déti mély za kol
pomoci zviratiim dostat se k cili, a to v Sesti lekcich, pficemz kazda z lekci piedstavovala 5 kol.
Nékteré déti zvladly vSechny lekce dokoncit najednou, trvalo to pfiblizné 10 minut. Jiné déti
byly unavené, a tak si lekce dokoncily béhem dalSich dnt. V prvni lekci pomahaly medvédovi
dostat se ke studdnce. V druhé pomahaly liSce dostat se knofe. Ve tfeti pak tygrovi
dostat se do skdly, ve ctvrté slonovi dostat se k napajedlu. Vybiraly z n¢kolika poli¢ek rizné
zahnutych cest a skladaly je za sebou tak, aby byla cesta prichozi. V paté lekci uz déti nestavély
policka s vyobrazenou cestou, ale policka se Sipkami. V této lekci figurovala opice,
ktera se chce dostat k palmé s bandny. Stejny princip planovani krokl zvitat byl u posledni
Sesté lekce, kterd spocivala v pomoci tucnakovi k dife v ledu. Mnoho détem se nepodafilo
vSechny lekce dokoncit, nckteré vzdaly lekci ihned v prvni lekci s medvédem,
a to po opakujicim se neuspéchu. Pokud déti udélaly chybu v zdméné policek, aplikace jim
ponechala spravné poloZzend policka a déti opravovaly pouze ta nespravné umisténa.
Nasledujici tabulka ukazuje, jaky byl praimérny pocet chyb u jednotlivych kategorii a kolik %

déti nezvladlo lekce dokondit.

Tab. 4: Vysledky déti pti uzivani aplikace Coding Safari

Kategorie Pocet chyb Nezvladly dokonéit %
Mladsi 4 let Nelze hodnotit 100
Mladsi 5 let 17,5 0
Mladsi 6 let 14,5 0
OSD 14,5 33
Primér celkem 16 42
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Tabulka znazornuje, Ze ve vékové kategorii déti mladSich Ctyt let nezvladlo dokoncit vSechny
lekce zaddné dité. Né&které déti skoncily hned na zacatku, kdy nedokazaly pochopit zadani
(2 déti), jedno dité skoncilo v priibéhu anebo po prvni lekci a zbylych 5 déti skonéilo pii anebo
po druhé lekcei. Déti, které nedokoncily lekei, koncily proto, ze byly frustrované z opakujicich
se chyb a také z frustrace, Ze jim nejde umistit dilek na dané misto — kviili nepiesné koordinaci
oka a ruky a kvili nedostatecné rozvinuté jemné motorice. V kategorii déti mladSich 5 let
a 6 let pak dokoncilo vSechny lekce 100 % déti. Ve v€kové mladsi kategorii mélo nejméné
chyb chlapec s poctem 3 chyb a nejvice divka s poctem 41 chyb. Ve vékovée starsi kategorii pak
pomysiné vitézil chlapec se 6 chybami a nejvice chyb méla divka s 22 chybami. Mezi tiemi
détmi s odkladem skolni dochazky bylo jedno dité, které nedokazalo vSechny lekce dokoncit.
Jedna se o dité, které patii mezi déti ze socidlné znevyhodnéného prostiedi. Pouze 58 % déti
dokazalo dokoncit vSech 6 lekci, a to s primérnym poctem chyb 16. Pro lepsi pfedstavu o tom,

jak aplikace vypada, jsou zde ptilozeny fotky obrazovky.

Obr. 1: Coding Safari, prvni nejjednodussi lekce
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Druhou digitalni technologii, se kterou déti manipulovaly, pfedstavoval digitalni mikroskop,
konkrétné se jednalo o digitalni lupu TTS Easi-Scope bezdratovy. Déti s digitalni lupou
manipulovaly a snazily se zkoumat ptirodniny, které autorka prace nachystala. Nasledné décti
pozorovaly pfi manipulaci s lupou — zkoumala, zdali ji ovladaji do té miry, aby zaosttily obraz
a tim vlastné¢ mohly danou pfirodninu zkoumat. Pro zaostfeni je nutné otacet horni ¢asti lupy
jednou rukou a druhou rukou pfidrZzovat spodni ¢ast. Tabulka ¢. 5 ukazuje, jak se détem

v jednotlivych kategoriich dafilo. Nejlepsi mozné hodnoceni je 1 (zvlada bez pomoci), nejhorsi

A4

mozné hodnoceni je 4 (nezvlada).

Tab. 5: Vysledky déti pti ovladani digitdlniho mikroskopu

Kategorie Ovladani mikroskopu
Mladsi 4 let 33
Mladsi 5 let 1,5
Mladsi 6 let 1,8
0SD 1,7
Pramér celkem 2,2
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V ramci vyzkumného Setfeni déti pracovaly s interaktivni tabuli. Ukolem bylo nakreslit
cokoliv v programu Malovani a pfitom zvladnout zménit barvu tahu. Jedna se o jednoduchy
ukon. Staci, kdyz déti prstem ¢i dotykovou tuzkou tuknou na barvu v paleté barev. V matetské
Skole se déti zménu barvy nikdy neucily, a tak toto zadani provéfovalo orientaci na obrazovce
a kreativni mysleni. Tabulka ¢. 6 poskytuje informace, jak si déti jednotlivych vékovych
kategoriich vedly v programu Malovani. Stejné€ jako u piedchoziho ukolu, byly bodovany ¢isli

1-4. Cim niz$i hodnota ¢&isla, tim je jejich dovednost vyssi.

Tab. 6: Vysledky déti pti ovladani programu malovani na interaktivni tabuli

Kategorie Program malovani
Mladsi 4 let 2,1
Mladsi 5 let 1,2
Mladsi 6 let 1,3
OSD 1,3
Pramér celkem 1,6

Z tabulky ¢.6 vyplyva, ze se détem v tomto tkolu dafilo. Priméré za cely vysledny vzorek
vychézi hodnoceni 1,6, coZ tedy znamena, Ze déti zvladaly kol plnit zcela bez pomoci nebo
s hlasovou instrukci: ,, Nevi§ si rady? Podivej se nahoru, mas tam barevné ctverecky. Staci si

3

vybrat barvicku a tuknout do ni prstikem. .

Posledni pomticka, ktera proveétovala digitalni gramotnost déti, byla roboticka vcela Bee-bot,
a to hned ve tiech tikolech. Prvni tikol se zamétoval na to, zdali déti zvladnou pfijit na to, jak
se vcela vypind a zapina. Robotickd hracka ma na své spodni stran¢ posuvny knoflik, jedna
se 0 jednoduchou manipulaci. Druhym ukolem bylo naprogramovat hracku tak, aby se posunula
o jeden krok vpfed. Déti tedy mély zmacknout Sipku vpred a zmacknout zelené tlacitko.
Tteti tkol byl pokracovaci druhému ukolu, hracka me¢la byt naprogramovana tak, aby se
pfesunula o tfi policka —jedno pole rovné a dvé doleva. Bylo tedy nutné zmacknout Sipku vpied,
Sipku doleva (¢imZ se hracka otoCila o devadesat stupiii), Sipku rovné a znovu Sipku
rovné — poté zelené tlaCitko, které signalizuje hracce, aby jela dle naprogramovanych kroki.
Déti se také mohly dostat na dané misto (dostaly instrukci ,,Pomoz véelce k rizové kyticce. )
jinym zplsobem, tento zplisob byl vSak nejsnadné&j$i a obsahoval pouze 4 kroky.

V tabulce ¢.7 je vyobrazeno, jak si vedly déti ve vSech tfech ukolech, které spocivaly
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s manipulaci s robotickou véelou Bee-bot. Jednd se o primémé hodnoty za dané kategorie,
které¢ vypovidaji o tom, zdali déti zvladly ukol samy (1), s hlasovou instrukci (2), nazornym

piredvedenim (3) ¢i ukol nezvladly (4).

Tab. 7: Vysledky déti pti ovladani robotické véely Bee-bot

Kategorie Zapnuti/vypnuti | 1 krok 4 kroky Primérné za 3 ukoly
Mladsi 4 let 1,9 2,6 3,5 2,7
Mladsi 5 let 1 1,5 2,3 1,6
Mladsi 6 let 1,5 1,3 1,8 1,5
0SD 1,3 1,7 2,7 1,9
Pramér celkem 1,6 1,9 2,7 2

Jak bylo mozZné predpokladat, prvni kol se dle vysledki jevi jako nejsnazsi, z kategorie déti
mladsi 5 let jej vSichni zvladly zcela bez pomoci, ostatni kategorie se pohybuji
vpasmu 1,3-1,9, coz znamena, ze kol zvladly samostatné ¢i s hlasovou
instrukci: ,,Podivej se vielce na brisko, ma tam vypinac, ktery posunes nahoru.”. Posuvny
knoflik, kterym se hracka zapina, je béZzny a déti se s nim setkavaji i na jinych hrackach jiz
ukol byl tfeti, ve kterém déti programovaly véelku na posun ve 4 krocich. Z posledniho sloupce,
ktery vyobrazuje celkové hodnoceni manipulace s robotickou véelou, vyplyva, Ze si nejlépe

vedla kategorie déti mladsi 6 let.

Dalsi ¢ast vyzkumného Setteni spocivala ve strukturovaném rozhovoru mezi vyzkumnikem
a détmi. Vyzkumnik kladl otazky, které byly inspirovany, jak jiZ bylo uvedeno na pocatku
empirické ¢asti, vyzkumem P. Mertaly (2019).

Déti tvotici vyzkumny vzorek tak odpovidaly na nasledujici otazky:

1) Co je to pocitac?

2) Co se da délat na pocitaci?
3) Co je to programovani?

4) Co je to internet?

5) Co se da délat na internetu?
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Co se tyce otazek tykajici se pocitace, tak mnoho déti nevédélo, co maji odpoved’ ¢i jak pocitac
popsat. Détem otazky splyvaly, a tak odpovidaly téméf stejn€ na ob¢, tedy nékteré déti misto
popisu pocitace spise popisovaly jeho funkce a vyuziti. Déti nejcastéji odpovidaly, ze je pocitac
na hrani her, ze slouzi k préci, ze se na ném mohou divat na pohadky a na filmy. Poc¢ita¢ byl
popisovan jako néco, kde ¢lovek ,, miize néco délat, je to cerveny a je tam néco rychlyho a uvnitv
Jjsou pismena“, ze je to ,, takovy sklenény, je to ctverec“, ze je to monitor, kde se ,, mackaji
cudliky a néco se tam resi, vypada to jako obdélnik a cudliky jsou ctverec a jsou tam obrazky “,
L treba se da skladat, jsou tam pismena a cisla, je tam sklo a jsou tam tlacitka a Sipka,
kdyz néco zmacknes, tak se to objevi na skle”, ,,srdicka a pismenka“ a ,,je to cerné a délaji
se na tom hry, mizes davat smajliky ““ a jedna hol¢icka jej popisovala jako tablet: ,, fo je tablet,
ktery ma tlacitka, néco se na tom resi do prace nebo se tam néco pise”. Kromé sledovani
pohadek a filml pak déti zmitiovaly, Ze je mozné pustit Youtube, sledovat hodiny, psat, hledat
basnicky ze Skolky nebo nalézt na mapach sviij dim. Mezi dal$i odpovédi pattily tyto
nasledujici, které mimo jiné vnimaly pocita¢ jako néstroj k praci, uceni se, nakupovani
¢1 komunikaci: ,,pripojis se telefonem a pak na pocitac a volas kamaradce”, , ,néco
do prace, hledat co miZzeme koupit, volat na pocitaci* a ,, psat nebo se ucit, miizeme délat fotky

nebo hry*.

Velmi podobné odpovédi pfinesly odpovédi na otazky, které se tykaly internetu. Déti, stejné
jako u pocitace, vnimaly vyuZiti internetu predev§im smérem k zébave, tedy sledovani filmu,
pohadek a poslechu pisnicek, tedy napt. odpoveéd’: ,, to je Youtube a pousti se na tom pohddky
a jsou tam blbosti“. Opét nebylo opomenuto hrani her. Zadné dité nezminilo, Ze by mohl byt
internet vniman jako prostfedek k praci ¢i uceni. Kdyz déti popisovaly, co je to internet,
nejcastéji odpovidaly, Ze nevédi, pro vétSinu déti bylo slovo internet nezndmé slovo. Nékteré
odpovédi vSak byly konkrétnéjsi. Nekteré déti vnimaji internet jako néco, co je potieba k tomu
aby pocitac ¢i dalsi technologie fungoval, tedy naptiklad odpoveéd’ ditéte: ,, internet je, aby lidem
sel pocitac, telefon nebo tablet”. Dalsi odpovédi byly tézko zpracovatelné, jednalo

se napt. o odpoved’: ,, nabiji se telefon, aby fungovaly stroje a svétla, ovlada stroje .

Posledni otazka zjiStovala, jakou maji déti predstavu o programovani. Téméf vSechny déti
napii¢ vSemi kategoriemi odpovédely, Ze nevédi, co to znamend. Pokud déti uvedly néjakou
konkrétni odpoveéd’, souvisela prakticky vzdy stelevizi a televiznim programem, tedy:

wze davaji néjaky film*, | jsou v televizi nejaky programy* a ,,je to televize, pustis pohadky,

51



filmy nebo Smouly .. Dal§i zajimavé odpovédi sméfovaly k tomu, Ze je programovani z jiného
hlediska: ,,nékdo bude programovat néco ve skolce, jako néco délat* a ,,néco délat, jakoze

program jako navod*.

Posledni ¢asti vyzkumného Setfeni byla analyza praci — konkrétné se jednalo o kresby déti.
Déti dostaly jednoduchou instrukei: ,,nakresli pocitac. Béhem kresby vyzkumnik nezasahoval
do kresby, ob¢asné se pokousSel motivovat déti ke kresbé. Pokud si déti nevédély rady ¢i fekly,
ze nevedi, jak nakreslit pocitac, tak se jednalo o slovni podporu: ,, Mdte doma pocitac? Videl
Jsi nékdy pocitac ve Skolce? Zavri oci a predstav si pocitac, ktery mate treba doma. Co vidis?
Nakresli to. “ Poté, co dité kresbu dokoncilo, byl s nim veden rozhovor, ktery zjistoval, co dité
nakreslilo. U vétSiny kreseb nebylo znatelné viilbec nic — pfirozenég, nebot’ se kresba prudce
vyviji a zdokonaluje pravé ve véku, ve kterém byly déti tvofici vyzkumny vzorek. ,, Ttileté dité
umi nakreslit kruh, Ctyfleté kiizek. Pétileté umi nakreslit ¢tverec a Sestileté trojuhelnik.*
(Spafihelova, 2008, s. 79) Tento fakt je nutné brat v potaz — je$té jej budeme zmitovat
v limitech vyzkumného Setfeni. Nékteré déti nenakreslily nic, kresbu odmitaly. Byly to vétSinou
déti, které ke kresb¢ neinklinuji bézné, coz je samoziejme v pofadku a do kresby nebyly nuceny.
Nekteré déti kresbu odmitaly proto, Ze si skuteéné nevédély rady s tim, co slovo pocitaé
predstavuje. Nékteré déti kreslily néco jiného, po dotazovani jedna hol¢icka uvedla: ,pocitac

“«“

nevim, kreslim blbosti“.
V ptilohach diplomové prace lze shlédnout 1 nékteré dalsi kresby. Zde v textu uved’'me pouze

¢tyfi znich. Dle slov déti kresby nejCastéji obsahovaly: pocitac (notebook) a tlacitka

(klavesnici), mys, sluchatka, ale i zidli. Casto se v kresbach objevoval displej

‘
2

notebooku/pocitace s n¢jakym obsahem. Dle slov déti napt. ,,moje jméno na pocitaci‘
,pandacci, co bojuji v pocitaci®, , hry v obrazovce", , obrazovka s pismeny“, , pismenka

‘

na obrazovce*, , obrdzek na pocitaci®, , pismenka“, ,,v ty obrazovce jsou pismenka*, , lod’

V(e
v mort ...
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Mezi jednotlivymi kresbami Ize nalézt opravdu velké rozdily, a to jak po strance obsahové,
tak po strance provedeni. Prvni z kreseb, které jsou zde uvedeny, je kresba velmi detailni,
obsahové bohaté s barvitym slovnim popisem ditéte. Autorem je pétilety chlapec. Sloupec textu

vpravo na obrazku tvofi poznamky vyzkumnika, nejsou soucasti kresby.

Obr. 3: Kresba pétiletého ditcte

Na prvni pohled je znatelné, Zze dit¢ nakreslilo notebook s klavesnici a obrazkem (ikonou)
na monitoru. Dle slov chlapce jsou na kresb¢: ,, tlacitka, ktery kdyz zmacknes, tak se to vypne
anebo se objevi, co si chces napsat*“, ,,tlacitka s pismeny*, , kurzor (ikona na obrazovce),

,,sklo“ (displej), ,, mezernik* a ,, shift-podrzet .
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Autorem dalsi kresby je ctyflety chlapec. Kresba neni zdaleka tak detailni, jako ta ptedchozi.
Vékovy rozdil mezi chlapci je vSak 13 mésict, a tak je pochopitelné, Ze kresba nebude na stejné

urovni. Stejné tak nasledny popis kresby nebyl tak bohaty jako u pétiletého chlapce.

Obr. 4: Kresba ¢tytletého chlapce

Zda se, ze kresba vyobrazuje tlacitka klavesnice (dole) a obrazovku s pismeny. Chlapec uvedl,

ze nakreslil ,,dole pismenka“ (na klavesnici) a ,,uprostied pismenka“ (na obrazovce).
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Nasledujici kresba byla vybrana pro demonstraci toho, jak velké rozdily ve vSech oblastech

mezi détmi jsou. Kresbu nakreslila divka s odkladem Skolni dochdzky, které v dobé

vyzkumného Setfeni bylo jiz 7 let.

Obr. 5: Kresba sedmileté divky

Divka ziejmé kreslila pouze monitor s ikonami. Pii snaze zjistit, co nakreslila, fekla, ze

nakreslila ,,obrdzek na pocitaci“ (¢ervené klubicko uprostied kresby) a ,, ctverec a ctverecky .
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Zbyva uz jen uvést kresbu z kategorie déti mladsi 4 let. Zastupcem je tiilety chlapec, ktery
nedokézal popsat slovy, co nakreslil, a tak je bez popisu uvedena pouze kresba. Jedna se o oval

s ¢arou uprostied, lze se domnivat, Ze kresba vyobrazuje monitor s ikonou/obrazkem.

Obr. 6: Kresba ttiletého chlapce
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5.6 Diskuse a limity vyzkumného Setfeni

Diskuse se bude snazit porovnat vysledky vyzkumného Setfeni s vysledky vyzkumného Setfeni
Mertaly (2019) a dalSich teoretickych i empirickych poznatka, které souvisi s digitdlnimi
technologiemi a jejich uzivateli détského veéku. Na tvod je nutné fici, Ze celé vyzkumné Setfeni
sice bylo inspirovano timto finskym vyzkumem, avSak nejen, ze probihalo v odlisSnych
podminkach, ale v nékterych ¢astech bylo zcela odlisné. Mertala (2019) se déti ptal na vice
otazek, nas vyzkum byl zase obohacen o pozorovani déti pii pouzivani digitalnich technologii.
Stejné tak vyzkumny vzorek byl zcela odlisny. Oba vyzkumné vzorky byly tvofeny détmi
predskolniho veéku, avSak v nasem ptipadé se jednalo o déti tfileté az déti Sestileté, zatimco
ve finském vyzkumu se jednalo o déti pétileté az sedmileté, pficemz déti Sestiletych
bylo 48 z celkového poctu 65, tvotily tak 74 % vyzkumné vzorku. Primérny vék vyzkumného
vzorku ze zahrani¢i byl 6 let, zatimco priimérny vék naseho vyzkumného vzorku byl 4,1. Jedna

se o velky vékovy rozptyl, na ktery musi byt bran zfetel pti porovnavani vysledki.

Zaméfme se nejdiive na kresby déti, které byly v ramci sbéru dat shromazd’ovany v obou
vyzkumech — v naSem i1 ve vyzkumu Mertaly. Kresby déti ndm castecné¢ pomdahaji nalézt
odpovédi na patou vyzkumnou otazku. Vysledky finského vyzkumu vypovidaji o tom,
ze dvé¢ tretiny déti zahrnulo do svych kreseb pocitace draty, spojovaly jejich fungovani
s elektrickym proudem... Zadné dité z matef'ské §koly v Dolanech u Jaroméfe do své kresby
nezaneslo Zadné draty ani kabely. Ve finském vyzkumu pak 40 % déti kreslilo pocitac jako
stolni pocita¢ (nikoliv napt. notebook), dvé déti dokonce k obrazovce nakreslily i centralni
procesor napojeny k monitoru. Mertala zjistil, Ze déti, jeZ odliSuji stolni pocita¢ od notebooku,
vlastn€ nevnimaji existenci centralniho procesoru. Samotna obrazovka (s mysi a klavesnici) je
pro n¢ kompletnim pocitacem. Tuto skutecnost autor vyzkumu vysvétluje tim, Ze je centralni
procesor mnohdy skryt pied zrakem déti. Déle uvadi, ze nékteré pocitace maji monitor
a centralni procesor spojeny v jednom (napt. Apple i Mac). Je ale mozné i to, ze pro déti neni
centrdlni procesor pfedmétem zajimavym, a tak se jejich pozornost ubird pfimo a pouze na
monitor. Pfi naslednych rozhovorech Mertala zjistil, ze déti hovofi o zapindni pocitace
takovym zpiisobem, ze pouze zapinaji monitor, coz tedy znamend, Ze v jejich domécim
prostiedi je centrdlni procesor pravdépodobné spustén a déti tak musi k uzivani pocitace
zapnout pouze monitor pocitace. V naSem vyzkumu zadné dité¢ nenakreslilo ani nezminilo
existenci centradlniho procesoru. Pokud se déti pokusily o kresbu, vzdy se jednalo pouze

0 notebook.



Finsky vyzkum zaznamenal obrazek sedmiletého chlapce, ktery nakreslil wifi routeru
s komentaiem, ze pokud je routeru vypnuty, nevadi, 1 tak funguje televize 1 mobil. Chlapec
si tedy byl védom toho, ze existence wifi pfipojeni neméa vliv na fungovani dalSich technologii
— tedy, ze v jisté mitfe funguji i bez ptipojeni. V kresbach naseho vyzkumného Setfeni nebyly
pozorovany zadné zminky o internetu, wifi routeru apod. Cést déti viak maji o internetu n&jaké
povédomi, coz bylo zjiSténo pii rozhovorech a kladenim otazek ,,Co je to internet?*
a ,K ¢emu se internet pouziva?*. Jedno dit¢ se domniva, Ze se jedna o nabijecku, mozna tim
mysli véc, kterd je nutna k tomu, aby pocita¢ fungoval. Stejnou domnénku mély 1 dalsi déti,
které uvedly, Ze se jedna o predmét, ktery je nutny k tomu, aby fungoval pocitac, telefon
nebo tablet. Podobny vysledek zjistil i Mertala (2019), ktery popisuje, ze predstavy finskych
déti o internetu se tykaji v souvislosti s fungovanim dalSiho zafizeni, tedy, Ze déti chéapou,
Ze internet je néco, diky ¢emu miiZzeme vyuzivat dal§i technologie. Zaroveii ale vnimaji,
ze internet funguje jen na nékterych mistech, ze se nesmi vzdalit napf. od domova. Jedno dité

uvedlo, ze je internet uvniti mobilniho zafizeni a ze jej pousti maminka.

~

Zadné dité, vnasem ani v zahrani¢nim vyzkumném Setfeni, nepokladalo pii kresbé
¢i rozhovorech za pocita¢ napt. pracku, auto, robotické hracky. Nejedna se o piekvapivé
zjisténi, nebot’ v laickém jazyce je pocita¢ prave tim, co déti kreslily. Ziidka kdy jim je feceno,
Ze pocitac je vlastn€ vSe, co funguje s pomoci Cipl, takZe tedy i semafor. I timto zplisobem
1ze u déti rozvijet digitalni kompetenci a také povédomi o digitalnim svéte, pti prochazce kolem
semaford mohou pani ucitelky v matetskych Skolach zminit to, na jakém principu semafory

funguji a Ze se jedna taktéZ o pocitace.

V zahrani¢nim vyzkumu pak 40 % déti tedy za pocitac pokladalo spojeni obrazovky, kldvesnice
a kabell/mySe. Monitor nakreslilo nebo uvedlo 88 %, klavesnici 75 % a kabely 66 % déti.
V nasem prostiedi kabely ¢i my$ uvedlo mnohem méné déti, ovSem kldvesnice a monitor
se na kresbach objevovali velmi ¢asto. V zahrani¢nim vyzkumu jedno dité kreslilo jako pocitac
tablet, to v nasem vyzkumu zadné dit¢ nekreslilo, avSak pii rozhovoru jedno dité uvedlo,

ze pocitac: ,.to je tablet, ktery ma tlacitka, néco se na tom resi do prace nebo se tam néco pise®.

Kromé analyzy kresby a néasledného doptavani se na obsah kreseb ndm k objasnéni, jaké jsou
predstavy déti o pocitacich (patd vyzkumna otdzka), pomohly i jejich odpoveédi na otazku

»Co je to pocitac“ a ,,Vis, co se da délat na pocitaci?*. Tyto dv¢ otazky sice byly pokladany
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zvlast’, nicméné déti mnohdy odpovidaly stejné a pti prvni otdzce rovnou odpovidaly na otazku
druhou, tedy ne na to, co to pocitac je, ale rovnou jmenovaly jeho funkce a vyuziti. Mnoho déti
na ob¢ otazky nedokézalo odpovéd. Z odpovédi lze usuzovat, ze déti nejcastéji vnimaji
pocita¢ jako notebook (odpovéd ditéte, ze se da pocitac skladat), kldvesnici vnimaji jako
pismenka, kterd se pomoci zmacknuti zobrazi na obrazovce (odpoveéd’ ditéte: ,jsou tam pismena
a cisla, je tam sklo a jsou tam tlacitka a Sipka, kdyz néco zmdacknes, tak se to objevi na skle*).
Pocita¢ vnimaji jako prostredek k zabavé (hrani her, poslechu hudby, sledovani pohadek
a filma) ale 1 jako pracovni nastroj ¢i komunikacni kanal prostfednictvim socialnich siti,
nebot’ déti uvedly, ze si,, miizes s nekym psat*, ,,s nekym volat* a ze ,,miizes davat smajliky .
Jedno dité uvedlo, Ze je mozné délat fotky a dokonce, Ze je mozné skrze pocita¢ nakupovat.
Ojedinéld odpovéd’ byla, Ze je mozné na pocitaci sledovat hodiny a najit svij dim
(pravdépodobné skrze mapy). Tuto aktivitu provozujeme v matefské Skole — vyhleddme
si na Google né&jaky objekt ve vesnici a nasledné ho jdeme najit pésky. Matetska skola Dolany
u Jarométe ma svij facebookovy profil, ktery je uzavieny pouze pro zakonné zastupce déti.
Zde pani ucitelky vkladaji videa, jak se déti, mimo jiné, uci basné a pisné. Z jedné odpovédi
divky je zfejmé, Ze rodice facebookovy profil matetské Skoly ukazuji na pocitaci i ditéti, nebot’

tato odpoveéd’ znéla: ,, basnicky ze skolky*.

I pfedstavy déti o vyuZzivani internetu, na které cilila rovnéz pata vyzkumna otazka, ptrinesly
podobné odpovédi, ze kterych vyplyva, ze jej déti vnimaji jako prostredek k zabavé,
a to napt. ke sledovani film1, pohadek, poslechu pisnic¢ek a hrani her. Jedna odpoveéd’ byla velmi
zajimava, a to: ,,nabiji se telefon, aby fungovaly stroje a svétla, ovlada stroje*. Je mozng,
Ze si dité plete internet se zdrojem napéjeni, s elektfinou, nicmén¢ je i mozZné, Ze internet prave
vnima jako silu, kterd dokaZe ovladat svétla a stroje (dit€ mize mit doma chytrou domécnost

a skrze pfipojeni k internetu ovladat domaci spotfebice apod.).

Shrneme-li predstavy déti o internetu a pocitaci, 1ze vyvozovat, Ze déti nejcastéji vnimaji
pocitac jako pienosny notebook a internet jako néco, co je soucasti pocitace. Chapou, ze néjaky
lidsky tikon zpiisobi zmény v pocitaci, tedy po zmacknuti tlacitka se na pocitaci napise pismeno,
pfijizde s mysi se pohne kurzor na monitoru. Déti vnimaji internet a pocitac¢ jako prostiredky
k mnoha ¢innostem. Nejcastéji jako prostiedek k hrani her, sledovani pohadek, filmi,
poslechu hudbu a vyuZiti jako socidlni medium. Dale pak jako prostfedek k nakupovani,

vyhledavani informaci, psani (napt. ve wordu) a k praci. Mertala (2019, s. 16) taktéz uvadi,
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jaké odpovédi byly nejcastéjsi z ust finskych déti. Vysledky jsou velmi podobné s naSimi
vysledky, v jeho vyzkumném Setfeni se vSak navic u par jedinct objevila odpovéd’, ze pocitac
a internet slouzi ke studiu. Tato odpovéd’ se neobjevila u zadného z déti v matetské Skole
v Dolanech. Je to zajimavé zjisténi, nebot prave internet a pocitae jsou détmi vyuzivany
pfi udeni se velmi ¢asto. Zadné dité studium ¢&i uéeni se nezminilo jako jednu z Ginnosti, které
1ze vykonavat diky pocitacim. Je tak pravdépodobné, ze déti nevnimaji uceni se v mateiské

Skole jako studium, ale jako traveni volného Casu prostfednictvim hry, coz je samoziejme

vvvvvvvvvvvv

wev %

veku je hra analogicka pozdé&jsimu uceni se ¢i jesté vzdalenéjsi praci neboli s trochou nadsazky
muzeme fici, Ze ,,jak si ted” dité€ hraje, tak se bude pozd¢ji ucit pracovat. Hra jisté ovliviiuje

ucebni a pracovni navyky.“ (Mertin, Gillernova, 2010, s. 21-22)

V obou vyzkumech, v naSem i ve vyzkumu Mertaly (2019), byly déti dotazovany na to,
co si pfedstavi v souvislosti se slovem programovani. Mertala do svého vyzkumu zahrnul jeste
pojem kddovani, coZ je ale v ¢eském prostiedi pomérné nezazity pojem i pro dospelou populaci,
a tak byl tento pojem z naSeho vyzkumu zcela vynechan. V matefské Skole, ve které bylo
vyzkumné Setieni realizovano, se déti setkdvaji s pojmem programovat v souvislosti
s robotickou hrackou Bee-bot ¢i v souvislosti se spuSténim programu na interaktivni tabuli,
napf. program Malovani. VétSina déti vSak odpovédélo, Ze nevi, co si pod pojmem piedstavit.
Jinou odpovéd’, neZ odpovéd’ ,,nevim®, uvedlo pouze 6 déti, které si predstavuji programovani
ve smyslu televizniho programu (4 déti), jedno dit€¢ vnimalo slovo programovat ve smyslu néco
planovat, tedy vymyslet program a jedno dité vnimalo program jako né&jaky navod. Odpovédi

jsou tak podobné jako ve vyzkumném Setieni, kterym se nechalo to nase inspirovat.

Mertala (2019) badal ptedstavy déti o kodovani 1 programovani, 46 % déti nevédelo odpoved.
Uvadi, Ze zbylych 54 % déti sice néjakou predstavu mélo, valné vétSina vSak neméla Zadnou
spojitost s poc¢itatem. Mertala uvadi, ze pokud se déti snazily objasnit vyznam slova
»programovat®, tak se jednalo, stejné jako v naSem ptipad¢€, o program ve smyslu sledovani
televize. Podobnost v naSem 1 zahrani¢nim vyzkumu lze nalézt 1 v dal$i odpovedi ditéte,
kdy jedno z naSich déti uvedlo program ve smyslu navodu a ve finském vyzkumu pak uvedlo
vyznam ve Cteni n¢jakého manudlu. Mertaltv vyzkum zjistil, Ze 3 déti vnimaji programovani
ve smyslu davani piikazu, jelikoz jejich odpovédi zahrnovaly robotické hracky, stroje ¢i hry.

Déti tak popisovaly napt. programovani robotické vcely.
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V matefské Skoly Dolany u Jarométe je sice vyuzivana robotickd hracka Beebot, avSak
je pravdou, ze bézn¢ nehovoiime o hrani si se v¢elou jako o jejim programovani, ukoly jsou
zadavany spise takto: ,,Dokazes pomoci Sipek dostat véelku do ulu?*. Zde je mozné vidét jakysi
prostor pro intervenci pedagogickych pracovnikil pfi rozvoji digitalnich kompetenci déti, tedy
volit vhodnéjsi a terminologicky spravné oznaceni ¢innosti, které povedou k lepsimu povédomi

o digitalnich technologiich.

I to, do jaké miry déti v matefské Skole v Dolanech zvladaji ovladat robotickou hracku Beebot
zjistovalo naSe vyzkumné Setfeni. Stejné tak do jaké miry dokazou ovladat tablety, interaktivni
tabuli (program Malovani) a digitalni lupu. Déti mohly ziskat 1 az 4 body u kazdého z tkolu,
a to v zavislosti na tom, zdali ukol splnily samy, s hlasovou instrukei, s ndzornou ukéazkou
¢i ukol nesplnily. Nasledné doslo k primérovani u jednotlivych ukolti na urovni vékovych

skupin, ale i za celou skupinu dohromady.

Obecné bylo zjisténo, Ze nejlépe si  déti  vedly pifi  pouzivani interaktivni
tabule (primémé 1,6 bodu), konkrétné programu malovani, kdy se pokousely o kresleni
a naslednou zménu barvy tuzky. Stejné¢ vyvinutou dovednost mély déti i pii zapnuti a vypnuti
robotické hracky Beebot (1,6 bodu). Témé&f polovina déti zvladla diky logickému mySleni sama
zapnout hracku (na spodni strang je tlacitko, se kterym Ize pohnout nahoru ¢i dolt1), a to i pfesto,
ze je béhem skolniho roku vétSinou hracka jiz pfipravena ucitelkou. Zde je rovnéz mozZnost
pro pedagogické pracovniky rozvijet déti v digitdlnich kompetencich prostiednictvim vétsiho
prostoru pro samostatnost pfi piiprave digitalnich technologii. Pfi planovani ¢innosti tak pani
ucitelky mohou na détech ponechat i pfipravu pomtcek, to vcetné téch digitalnich.
Déti si napt. samy mohou hlidat, zdali pomutcka nepotiebuje nabit, zdali ma vSechny
komponenty. Pii ukonceni €innosti déti mohou zkontrolovat, zdali je pomiicka v potadku,

vypnutd a mohou ji samy ulozit na bezpecné, pfedem domluvené misto.

Pfi pozorovani manipulace a ovladani robotické hracky Beebot byly déti bodovany i za to,
jak dobfe dokazou hracku programovat. Plnily dva ukoly. Prvni spocival v naprogramovani
hracky na 1 krok, coz vyZzaduje schopnost zmacknout Sipku doptedu a poté zmacknout tlacitko
start. Tento ukol déti splnily primérné na 1,7 bodu. Druhy tkol, o poznani t&€zsi, splnily déti
pramérneé na 2,7 bodu. Mnoho déti tedy potfebovalo slovni instrukci ¢i ndzornou ukazku.

Druhy tkol vyzadoval naprogramovani véely zmacknutim tlacitek dopiedu, doleva, doptedu,
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doptedu a zavérem tlacitkem start. Celkové skupina déti, za zapnuti hracky, vypnuti hracky

a jeji programovani, ziskala v priméru 2 body (viz. tabulka ¢. 7).

Podobného vysledku dosdhla vékové smiSend tiida deéti i ptfi ovladani digitalni lupy
(mikroskopu), kdy primérnd hodnota byla 2,2. Détem se povétSinou dafilo zaosttit zkoumany
predmét, nekteré déti tento tkon vSak nezvladly ani s hlasovou instrukci, ani s nazornym
predvedenim. Béhem pozorovani bylo zjisténo, ze nékteré déti mladsi 4 let nemaji natolik
rozvinutou jemnou motoriku, aby byly schopné toCivym pohybem digitalni lupy predmét
zaostfit. Lze matetské Skole doporucit zakoupeni mensiho digitdlniho mikroskopu, ktery by
1 mlad$im détem a détem s nedostate¢né rozvinutou jemnou motorikou dovolil plné vyuziti
digitdlni technologie. MS disponuje bezdratovym TTS Easi-scope, av$ak na trhu lze sehnat
mens$i TTS Easi-scope, ktery sice neni bezdratovy, ale vyhovoval by i détem mladsim, jelikoz
by pro né&j byl 1épe uchopitelny. Pedagogickym pracovnikiim Ize doporucit, aby brali v potaz
skute€nost, Ze nckterym détem nejde piedmét plné zaostfit, a Cinnosti u této digitalni
technologie planovali tak, aby témto détem mohl nékdo pomoci. Pfikladem dobré praxe mize
byt prace ve vékove smisenych skupindch ¢i prace ve dvojicich, kdy se pedagog bude snazit,
aby byla dvojice tvofena tak, ze alespon jedno dité zvladne digitalni lupu ovladat. Neschopnost
ovladat tuto digitalni technologii v jejim plném rozsahu totiz miZe zpUsobit, ze déti

pfinedostatecném zaostfeni ztrati zdjem o uZivani technologie a vyvinou si k ni negativni vztah.

Posledni digitalni technologii, ktera byla soucasti pozorovani, byly tablety. Déti byly
pozorovany pii ovladani tabletd, jednalo se o zapnuti a vypnuti tabletu, sniZeni nebo zvySeni
hlasitosti a nasledné schopnosti fotografovat, konkrétn€ tedy: na ploSe tabletu nalézt ikonu
tabletu, aplikaci spustit, vyfotit sebe pfedni kamerou a udélat fotografii zadni kamerou.
Nakonec déti své fotografie hledaly v paméti telefonu. U tkolu spo€ivajicim ve foceni byly
déti hodnoceny tak, Ze ¢im vice fazi ukoll zvladly, tim mén¢ bodii dostaly. Tedy pokud zvladly
pouze najit ikonu fotoaparatu, dostaly 4 body, pokud zvladly dokoncit tikol az do faze,
ze fotografie nasly v paméti telefonu, dostaly 1 bod. Z toho je patrné, Ze ¢im vice fazi dokazaly
splnit, tim méné bodu ziskaly, hodnoceni se principem podoba hodnoceni ve Skolnim prostiedi.
U ostatnich kol souvisejicich s ovladanim tabletu pak byly déti hodnoceny obvyklym
zpusobem, tedy na Skéle 1-4 dle toho, zdali zvladaji ukol plnit samostatné, s hlasovou instrukci,
s ndzornym predvedenim ¢i tikol nezvladaji. Tedy ¢im vyssi jsou jejich dovednosti, tim mensi

pocet bod.
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na tabletu. Prostfednictvim aplikace procviCovaly logické uvazovéni, zdklady kddovani,
algoritmické mysleni a feSeni problému. Déti byly provazeny Ctyfmi zédkladnimi technikami
vypocetniho mysleni, a to technikou: rozkladu, abstrakce, algoritmizace a rozpoznavani vzorcu.
Byly zjistény velké rozdily mezi jednotlivymi détmi, a i vékovymi skupinami. Nejlépe si vedla
skupina déti mladSich 5 let, nejhiife pak skupina vékové nejmladsich. Z déti

mladsich 4 let nezvladlo tuto hru dokoncit ani jedno.

V ramci vyzkumného Setfeni bylo stanoveno nekolik vyzkumnych otazek, na které byly diky
jeho realizaci nalezeny odpovédi. Prvni vyzkumna otazka znéla: ,,Jaké digitalni technologie
vyuziva mateiska Skola pri vzdélavani déti?“. Bylo zjisténo, Ze matefska Skola vyuziva
tablety, mluvici sktipce, digitalni lupu, Albi tuzku s pfisluSenstvim, reproduktor JBL, robota

Cubetto, interaktivni tabuli a robotickou hracku Bee-Bot.

Druhd vyzkumna otazka znéla: ,,V jaké casti dne dochazi nejcastéji v materské Skole
k systematickému rozvoji digitalnich kompetenci u déti?“. Krozvoji digitalnich
kompetenci dochéazi v pribéhu celého dne. Pii rannich ¢innostech maji déti nékteré digitalni
technologie volné¢ dostupné, napf. Albi tuzku, mluvici skiipce, a tak snimi mohou
experimentovat a u€it se neustale. Pti fizenych ¢innostech jsou pak nejcastéji vyuzivany tablety
pii individualni praci €1 pfi praci ve dvojicich, digitalni lupa rovnéz individudlné, stejné tak
robot Cubetto. Interaktivni tabule je vyuZivana spiSe pii frontalnich €innosti, stejné tak jako
reproduktor, ktery se vyuziva pfi hudebnich ¢innostech. Tablety a digitalni lupa je vyuzivana
1 pii pobytu venku, a to pfi foceni pfirodnin a nasledného zkouméni pomoci digitalni lupy, ktera
je na tablety napojena. Tablety slouZi i jako pomitcka pfti klidovych ¢innostech po ob&d¢, které
se osveédcily jako vhodné pro déti s niZsi potiebou spanku. V odpolednich hodinach pak déti
Casto vyuZzivaji robota Cubetta ¢i robotickou hracku Bee-bot. K systematickému rozvoji
digitalnich kompetenci pak dochazi nejcastéji v Fizené casti dopoledniho vzdélavaciho

bloku po svaciné déti.

Diplomova prace podala ve své kapitole 5.4 vy¢et mnoha softwart a aplikaci, ¢imz zodpovédéla
tieti vyzkumnou otazku: ,,Pomoci jakych softwari/aplikaci dochazi k rozvijeni déti? Jaké
nastroje se pouZivaji pro rozvoj digitalni kompetence?* a zaroven ctvrtou vyzkumnou

otazku, kterd znéla: ,,Jaké oblasti jsou u déti rozvijeny pomoci softwari/aplikaci
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a digitalnich technologii?*. Z jiz zminénych v uvedené kapitole lze konstatovat, ze se déti
pomoci digitalnich technologii a softwarti/aplikaci nejvice rozvijeji v oblasti algoritmického

mysleni, v oblasti slovni zasoby, hudebni improvizace a environmentalniho povédomi.

Predposledni pata vyzkumna otazka znéla: ,,Jaké povédomi maji déti o pocitacich,
internetu a programovani?“. Povédomi a pfedstavy déti byly zjistovany pomoci rozhovort
a kreseb déti. Bylo zjisténo, ze si déti predstavuji pocita¢ nejcastéji jako notebook, nekdy
1 jako obrazovku a centralni procesor s mysi a klavesnici. O programovani vétSina déti nema
zadn¢ povédomi, pouze par znich vnimalo programovéani jako planovani néceho
¢1 si programovani spojovaly s televiznim programem. Internet, ale i pocita¢, vnimaji déti
v matei'ské Skole Dolany u Jaroméfe nejcastéji jako prosttedek k zabave, sledovani filmi, hrani

her ¢i poslechu pisni.

Posledni Sesta vyzkumna otazka se zajimala o to, jak déti ovladaji v materské Skole dostupné
digitalni technologie. Vyzkumné Setfeni nezkoumalo ovladani vSech dostupnych digitalnich
technologii, ale pouze robotickou hracku Bee-bot, tablety, interaktivni tabuli a digitalni lupu.
O tom, do jaké miry se détem dafilo technologie ovladat, hovoti zna¢na Cast této kapitoly.
Bylo zjisténo, Ze mnoho kol déti zvladnou zcela samy, n¢které s hlasovou instrukci a nékteré
s nazornou ukazkou. Béhem vyzkumného Setfeni se nékterym détem (pievazné t€ém mladsim)

nepodarilo nékteré ukoly vitbec dokoncit.

Limitd vyzkumného Setfeni 1ze nalézt mnoho, a to jiZ z jeho povahy, tedy toho, Ze se jedna
o vyzkumné Setfeni zaméfené na lidi — nelze mluvit o exaktnosti, jako je tomu napf. u vyzkumi
chemickych. Reichel (2009) uvadi specifika vyzkumi, které se odehravaji v socidlnim
prostiedi, kterym je 1 prostiedi §kol. Takovym specifikem je vysoky stupen neurcitosti, jelikoz
pfes badani n¢jakého problému a tfeba i podrobny popis reality a vysledkli nemusime nikdy
nalézt podstatu daného problému. Bavime-li se o socidlni realité, je jasné, Ze ji musime zkoumat
jinak nez pfirodu. JelikoZ dle Ochrany (2014, s.10) v ni ,,ptisobi lidé jako raciondlni bytosti
obdarené védomim. Socidlni svét je svétem norem a hodnot, které jsou pohnutkami pro konéani
lidi.* Spolecnost se pak podle tohoto autora ,jevi jako socidlni realita, jejiz zkoumani
¢1 ,,pochopeni‘ si Zada pouzit jiny metodologicky piistup, nezli je tomu pfi zkoumani ptirody.*
Reichel (2009) tika, Ze vSe, co mizeme Vv této realité¢ sledovat, je vZdy souhrou mnoha

pusobicich faktori, a proto je nutné na sledované jevy nahlizet v Sirokém kontextu,
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ktery se navic neustdle proménuje, a tak jsou vlastné vysledky vyzkumného Setfeni mnohdy

platné jen po opravdu kratkou dobu.

A tak je tedy zfejmé, Ze prvnim limitem je samotny charakter vyzkumného Setfeni. Vyzkumné
Setfeni ve Skolnim prostedi, kdy je vyzkumnikem ucitelka matetské Skoly a vyzkumnym
vzorkem déti, které ona sama vzdélava, o které kazdodenné pecuje, nemtize byt nikdy
objektivni. Naopak je velmi subjektivni — a to nejen v pribéhu vyhodnocovani a planovani
vyzkumného Setfeni, ale i1 pfi jeho realizaci. Jednou z pfipravenych ¢innosti pro déti tvofici
vyzkumny vzorek byla manipulace s robotickou véelou Bee-bot. Uz jen fakt, ze vyzkumnik
vybral tuto robotickou hracku, a ne naptiklad robotickou hracku Cubetto, lze povazovat
za zkresleni. JelikoZ si vyzkumné Setfeni davalo za cil popsat digitalni gramotnost u déti, a tuto
digitalni gramotnost mapovat i pomoci sledovani manipulace s hrackami, je uz samotny vybér
manipulativni, nebot’ vyzkumnik mohl ptfedpokladat, ze pravé robotickd hracka Bee-bot

je pro déti na ovladani snazsi nezli roboticka hracka Cubetto.

Pfi Gstnim zadavani jednotlivych ukoli mohl vyzkumnik jednotlivé déti instruovat jinak,
coz mohlo vést k odlisSnym vysledkiim. Rovnéz je mozné, ze kdyby déti instruoval nékdo jiny,
at uz nékdo détem bliz§i, napf. maminka, nebo naopak nékdo zcela neznamy
(externi vyzkumnik), byly by vysledky déti horsi ¢i naopak lepsi. Nékteré ukoly z vyzkumného
Setfeni byly hodnoceny dle toho, zdali déti zvladly kol s dopomoci. V tomto bod¢€ byla znat
také subjektivita, nebot’ vyzkumnik mohl nékteré déti hlasové instruovat lépe, coz vedlo
k tomu, Ze déti ukol zvladly dokoncit s hlasovou instrukei. Jiné déti mohly byt instruovany
hufe, a tak kromé& hlasové instrukce potiebovaly i1 ndzornou ukézku. Hraje zde i schopnost
porozuméni na stran€ déti, jelikoz déti s niz8i schopnosti porozumét mluvenému slovu
nedokazaly jednat dle instrukci tak dobie jako déti, jejichZ schopnost porozumét je na lepsi
urovni. O tomto hovoii Reichel (2009, s. 22): ,,Dale jsou empirické tidaje o socidlni skute¢nosti,
tj. 1 vysledky vyzkumné prace snimi, poznamendny vysokou mirou nepiesnosti.
V sociologickém slovniku od Jandourka (2012, s. 185) lze nalézt pojem Thomastv teorém,
pricemz cituje R. K. Mertona, ktery pojem vysvétluje jako: ,,definice situace, ze kdyz ¢lovek
situaci definuje jako realnou, stava se redlnou ve svych disledcich.“ Pojem tedy v zasadé tika,

ze neni tak dilezité, jak si véci redlné stoji, ale jak si je vykladaji lidé, ktefi realitu tvofi.
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Podivame-li se na ¢ast vyzkumného Setfeni, kterd spocivala v kresbé a jeji nasledné analyze,
je nutné¢ zminit to, Ze nelze deklarovat ,,Déti nakreslily pouze monitor bez procesoru,
a tak nemaji povédomi o tom, Ze k monitoru u stolniho pocitace patii i procesor.”. Divod
je zfejmy — déti mohou mit povédomi o existenci procesoru, jen na to vyzkumnik nemusel pfijit.
Duivodi je nékolik — déti jej mohly zapomenout nakreslit, déti jej sice nakreslily, ale vyzkumnik

to z kresby nepoznal a dité to nedokazalo verbalné sdélit ¢i popsat.

Rovnéz vysledky, kterych bylo dosazeno pomoci rozhovort s détmi, mohou byt zkreslené,
a to tfeba komunikacni bariérou mezi détmi a vyzkumnikem. Je mozné, déti maji mnohem
detailngjsi predstavy o tom, jak internet a pocitace funguji, zkratka ale nemaji dostatecné

vyvinuté jazykové schopnosti, aby své ptedstavy mohly popsat.
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Zavér

Diplomova prace byla rozdélena do dvou provazanych ¢asti, do ¢asti teoretické a empirické.
V prvni kapitole teoretické casti byl popisovan pfistup ke gramotnostem z hlediska
kurikularnich i metodologickych dokumenti. Na gramotnosti bylo nahlizeno jak v SirSim,
tak vuz$im pojeti. Pro digitdlni gramotnost byla vyclenéna podkapitola, ktera digitalni
gramotnost definovala a vysvétlila, jaky ma tento pojem vztah k pojmu digitalni kompetence.
Nasledné¢ pak vysvétlila, co je to algoritmické mySleni a informatické mysleni,

které je s digitalni gramotnosti velmi izce spjato.

Dalsi kapitola pak pfinesla vhled do toho, jakd jsou ocekéavani ohledné rozvoje digitdlni
gramotnosti u déti v matefskych Skoldch, v jakych tfech hlavnich oblastech digitalnich
kompetenci by déti mély byt rozvijeny a také to, jaka je provazanost Rdmcového vzdélavaciho
programu pro piedskolni vzdé€lavani a vzdélavani déti v oblasti digitalnich technologii,

informatického a algoritmického mysleni.

Tteti kapitola popisovala specifika vzdelavani déti v matetskych Skoldch s ohledem
na rozvijeni digitdlnich kompetenci déti. Tedy ty aspekty ptedSkolniho vzdélavani, které
jej odliSuji od dalSich stupiii vzdélavani a na které tak neni mozné zapominat. Jednalo
se o nizky veék déti, s tim spojené vyvojové potieby, ale 1 ur€ité metody a formy vzdelavani.
Dominantni metodou je hra, kterd patfi 1 mezi pottebu déti a diky jejimu zatfazovani jsou
pak saturovany 1 dalsi potieby. Jsou zde i popsany zasady prace s détmi predskolniho véku,

na které by nem¢l zapominat Zadny pedagogicky 1 nepedagogicky pracovnik matei'ské Skoly.

Ctvrta kapitola propojuje teoretickou a praktickou &ast. Popisuje vysledky finského vyzkumu,
ktery se snazil zjistit, jaké jsou predstavy piedSkolnich déti ohledné fungovani internetu,
pocitace, vyznamu programovani a kodovani. Vyzkum Mertaly ve finskych predSkolnich
zatizenich slouzil jako inspirace i1 pro vlastni vyzkumnou ¢ast této diplomové prace,

ktera je popisovana v kapitole 5 a jejich Sesti podkapitolach.

Vyzkumné Setfeni si dalo za cil zmapovat digitdlni gramotnost déti v matetské Skole
v Dolanech u Jaroméie a popsat ptistup Skoly k rozvoji digitdlni gramotnosti u déti. Bylo
stanoveno Sest vyzkumnych otdzek, na které se podafilo nalézt odpoveédi pomoci ptipadové
studie malotfidni matetské Skoly. Cil vyzkumného Setfeni byl splnén, prace popsala piistup

Skoly k rozvoji digitalni gramotnosti u déti, ke kterému dochazi s vyuzitim i bez vyuZziti
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digitalnich technologii. Prace popisuje, jak konkrétné jsou nejriznéjsi digitalni technologie
vyuzivany, konkrétné pak mluvici skiipce, robotické hracky, Albi tuzka, tablety, interaktivni
tabule, digitalni lupa ¢i reproduktor. Prace neopomenula zminit i konkrétni softwary a aplikace,

kterymi matefska Skola rozviji digitalni gramotnost déti.

Kromé¢ toho, Ze vyzkumnik zmapoval, do jaké miry déti zvladnou ovladat digitalni lupu, tablety,
interaktivni tabuli a robotickou hracku Bee-bot, tak zkoumal i jejich pfedstavy o internetu,
pocitaich a programovani. Bylo zji§téno, ze vétSina déti nemd ponéti, co si predstavit
pod pojmem programovani, ale ma vice ¢i méné jasnou predstavu o pocitacich a internetu.
Nejcastéji je pocitac¢ détmi vniman jako notebook a internet jako néco, co je potieba k tomu,
aby pocita¢ nebo telefon fungoval. Pocitac i1 internet jsou détmi primarné vnimany jako
prostfedky zabavy, jako néco, diky ¢emuz mohou sledovat filmy, pohadky, hrat hry

nebo poslouchat pisnicky.

Autorka diplomové prace vnima zpracovani teoretické casti prace, ale hlavné realizaci
empirické Casti prace, jako velmi pfinosné pro pedagogy v matei'skych Skolach, zejména pak
pro ty, ktefi se snazi vice zajimat o rozvoj digitadlni gramotnosti u déti. Nejen, Ze propojuje
teoretické poznatky s realizovanymi vyzkumy, ale predkladd ucitelim 1 konkrétni rady,
jak pfistupovat k rozvoji digitalnich kompetenci u déti. Vypoveédni hodnotu ma pak tato prace
pro matetskou Skolu, kde byla vyzkumna ¢ast realizovana. Tato matefska Skola mize vyuZzit
vysledki diplomové prace a zlepSit pfistup krozvoji digitdlni gramotnosti déti,
jak zvyzkumného Setfeni vyplyva, tfeba ndkupem snadnéji ovladatelné digitalni lupy,

ktera by byla vhodna 1 pro nejmladsi déti.

Na vyzkumném Setfeni lze navazat dvéma sméry. Prvni smérem by mohlo byt vyuziti
praktickych rad pro sestaveni metodického materialu ohledné vyuZiti digitalnich technologii.
Druhy smérem by mohlo byt realizovat nékteré ¢asti vyzkumného Setieni v dal$ich matetskych
Skolach a prostiednictvim kvantifikované¢ho zpracovani dat zjistovat
napf. to, zdali je statisticky vyznamna souvislost mezi vékem déti a dovednostmi déti jednotlivé

technologie ovladat.
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Prilohy:

Piiloha 1: Strategicky plan rozvoje mateiské Skoly

Strategicky plan rozvoje materské skoly na §kolni rok 2022/2023

Na zaklad¢ individudlnich rozhovort v zavéru Skolniho roku 2021/2022 s feditelem Skoly, se
ziizovatelem, s pedagogy a s provoznimi zameéstnanci, zaroven na zdkladé vyhodnoceni
dotaznikli spokojenosti od rodict a doporuceni Ceské Skolni inspekce, si matefskd Skola ve

Skolnim roce 2022/2023 klade za cil:

e revitalizovat Skolni zahradu (obména nékterych hernich prvki),

e zahradu matetské Skoly co nejvice vyuzivat pro vyuku (zaclenit prvky vedouci
k environmentalni vyuce),

e vice spolupracovat se zdkladni §kolou (pofadani spolecnych besidek, vyletl, realizovat
setkédvani ucitelt ze zékladni Skoly s détmi z matetské Skoly),

e zlepsit kvalitu vzdélani pedagogli predevSim v oblasti digitadlnich technologii a
logopedické prevence v MS (na zakladé doporuceni CSI absolvovat kurzy zaméfené na
logopedickou prevenci),

e a zltulnit prostfedi matetskeé Skoly.

Zpracovala: Mgr., Bc. Barbora Syrovatkova dne 31. 8. 2022

Podpis a razitko teditele Skoly:
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77



78



79



80



