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Abstrakt

Prace se zabyva systémy pro spravu obsahu s otevienym kodem. Priblizuje nam, co si pod témito
systtmy mame predstavit, popisuje jejich vlastnosti a vyuziti. V dal§i casti porovnava vybrané
systémy fadou navrhnutych testi na Skale neodbornych uzivateli. V posledni casti se do nejlépe
hodnoceného systému prevadi stranky dvou odlisnych webovych prezentaci a hodnoti se vlastnosti
systému pro spravu obsahu v praxi.

Abstract

The thesis is dealing with open-source content management systems. It explains us how to understand
the aim of these systems, it describes their features and application.In the next section it compares
chosen systems on the group of special tests carried out by unprofessional users.Finally, two different
web pages are transferred into the best ranked system and features for administration of web content
are being assessing in practice.
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1 Uvod

V dnesni dob¢ se velka vétSina transakci, nakupu, ziskavani informaci a mnoho dalSich operaci
provadi pomoci internetu. Mnoho firem a organizaci vlastni tedy webové stranky, kde poskytuje
ruznym skupinam lidi informace. V drivéjSich dobach tyto informace dopliiovali odborni pracovnici,
kteti staticky vkladali obsah pfimo do kédu. V dnesni dobé, kdy objem informaci rychle roste a obsah
stranek se pravideln€ a ¢asto méni, by jiZ tento zastaraly systém nebyl dostacujici.

Na zaklad¢ téchto pozadavki vznikla nova kategorie softwaru, které méli usnadnit a
zefektivnit spravu obsahu webovych stranck tzv. systémy pro spravu obsahu (CMS - Content
Management System). Asi od roku 1990 zacalo vznikat velké mnozstvi tohoto druhu aplikaci a jejich
pocet stale nartista nebo se stavajici zdokonaluji.

Cilem m¢ bakalarské prace je pruzkum systémua pro spravu obsahu s otevienym kodem a
jejich hodnoceni z pohledu neodbormnikii. Z tohoto duvodu bude vytvofena metodika hodnoceni a
testovani systému pro spravu obsahu s otevienym kodem. Na zaklad¢ provedencho testovani bude
vybran nejlépe hodnoceny systém a bude v ném vytvorena webova prezentace.

V prvni ¢asti se seznamime se zaklady vytvareni webovych stranek a prezentaci jejich obsahu
na internetu. V druhé ¢asti se obecné budeme zabyvat systémy pro spravu obsahu, jejich zakladnim
rozdélenim, stavenimi prvky a hlavnimi cily jejich pouziti. Ve tfeti ¢asti se budeme podrobnéji
vénovat vybranym systémim. Zjistime jejich vyhody, nevyhod y a sestavime metodiku vyhodnoceni
téchto systému. Ve Ctvrté Casti prace systémy pro spravu obsahu otestujeme na Siroké Skale
neodbornika a provedeme vyhodnoceni testi. V posledni kapitole implementujeme vybrany systém,
popiseme dojmy a tskali z vybraného, nejlépe hodnoceného systému.



2 Systémy pro spravu obsahu

Systém pro spravu obsahu je volny preklad anglického vyrazu CMS, coz znamena Content
Managament System. Dale v textu budeme pro systémy pro spravu obsahu s otevienym kodem
pouzivat zkratku CMS. Pod pojmem obsah si muzeme predstavit mnoho véci jako naptiklad
dokumenty, videa, obrazky, webové stranky a dalSi. Z tohoto duvodu se CMS déli do né¢kolika
kategorii, které si nize popiSeme [1].

2.1 Rozdéleni CMS
2.1.1 Web Content Management System

Do kategorie Web Content Managment System patii nejvice aplikaci. Tyto aplikace slouzi
k prezentovani obsahu pomoci webovych sluzeb. Obrovskou vyhodou tohoto feseni je, ze nam staci
pouze minimalni podpora od operac¢niho systému a to v podob¢ internetového prohlizece. Mezi dalsi
prednosti patfi moznost spravovat obsah zjakéhokoli mista, kde mame pfipojeni k internetu [2].
Vétsina WCMS vsak poskytuje fadu funkei, které se objevuji také v DMS (Document management
systém), o kterém se zminime v dalsi kapitole.

Tyto systémy zajistuji velkou fadu funkci, jako napfiklad spravu obrazku, nahravani a
stahovani dokumentu, fizeni pfistupu a mnoho dalSich operaci.

Seznam hlavnich vlastnosti, které by mél kazdy z téchto systému spliiovat:

e Jednoducha sprava webu — Uzivatel nemusi znat programovaci ani skriptovaci jazyky. Ke spravé
obsahu webu mu staci znalosti kancelarskych aplikaci. Systém by mé¢l byt maximalné jednoduchy
a intuitivni.

e Kvalita poskytovanych informaci — Informace v systému by mély byt co nejvice aktualni, presné
a maximaln¢ pfistupné pro jejich pouziti.

e Jednoduchost Sifeni stejné informace — Uzivatel vlozi n¢jakou informaci, ktera se ma opakovat na
vice mistech. Informace bude vlozena pouze jednou a na ostatni mista se uz vlozi pouze
reference.

Tato vlastnost nam pfinasi n¢kolik vyhod:
o Jednoduchost aktualizovani obsahu — Obsah zménime pouze na jednom misté a na vSech
ostatnich mistech bude zménén automaticky.
o Mensi chybovost dat a vétsi mira konzistence
o SniZeni nakladi na udrzbu

e Propracovany proces publikace — Se systémem bude pracovat velké mnozstvi uzivatell, ktefi
budou vkladat a upravovat spoustu dokumenta.

e Podpora ristu a flexibilita webu



2.1.2 Document Managment Systém

Document Managment System (DMS) je mozno jednoduse popsat jako systém pro spravu tvorby
obsahu a toku dokumentti v ramci organizace. Tato kategorie systému vznikla jako prvni a nasledujici
od nich prevzaly fadu principa [3].

Dobry DMS by mél poskytovat nasledujici funkce:

o Konfigurovatelny pracovni workflow, ktery odpovida zavedenym procesim a protokolim
organizace.

e Dokumenty jsou ukladany a zobrazovany v jejich nativnim formatu (Word, PDF). Kazdy
dokument ma k sobé navic pfipojeny dodateéné informace (metadata). Pokud je dokument
publikovan na web, tak je reprezentovan pouze abstraktem.

e Mezi dokumenty nejsou zadné slozité vazby. DMS poskytuje riznou kategorizaci dokumenti.

e Dilezitym aspektem jsou spolehliva datova ulozisté pro ukladani a archivaci.

e Moznost mapovani struktury organizace a jejich pravidel do systému fizeni pristupu DMS.

e Fulltextové vyhledavani ve vSech popularnich formatech dokumentt. Podpora kli¢ovych slov a
synonym. Moznost ukladat kolekce vysledku pro dalsi pouziti atd.

e V neposledni fadé by DMS mélo mit moznost se propojit s tradi¢nimi nastroji pro vytvareni
dokumentu a usnadnit tim vytvareni a editaci novych dokumenti.

2.2  Zakladni stavebni prvky CMS

V této kapitole se seznamime se zakladnimi stavebnimi prvky CMS a podrobnéji popiSeme jejich
strukturu a vlastnosti.

2.2.1 Jadro systému

Nejnizsi vrstva, jejimz ukolem je spojeni vSech ¢asti do jednoho funkéniho celku. Predevsim se jedna
o funkci prostifednika mezi obsluhou databaze, mechanismem Sablon a nadstavbovymi moduly.
Funkce této vrstvy také spocivaji v poskytnuti nizkouroviovych funkci v celém publika¢nim
systému.

2.2.2  Ulozisté dat

Kazdy systém pro spravu obsahu musi byt zaloZzen na néjakém ulozisti, kde se ukladaji veskera data.
Tato ulozisté mohou byt ruznych typu, naptiklad XML, databaze nebo jiny souborovy systém.

Tento souborovy systém byva zpravidla nezavisly na redakénim systému a k datim se pfistupuje
pomoci sady funkei.

2.2.3  Sablonovy systém

Specialni systém, ktery dovoluje oddéleni HTML kodu od celkové funkénosti. Sablony pro zobrazeni
jsou ve zvlastnich souborech, které jsou umisténé v jiném adresari nez zbytek skripti. Pomoci tfid
Sablonového systému jsou pii pozadavku na zobrazeni §ablony doplnény daty a prekompilovany do
vystupnich souboru, které se zobrazuji uzivateli ve webovém prohlizeci.
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Obrazek 2-1: Zakladni stavebni prvky CMS

2.3 Ulozisté dat

Kazdy CMS je zaloZeny na centralnim ulozisti dat, cizim slovem ,.repository“, kde skladuje veskeré
informace, dokumenty, metadata a dalsi. K ukladani jsou pouzivany rizné technologie jako napriklad
MySQL, objektové databaze a jiné souborové systémy, které nabizeji velkou fadu sluzeb a funkci.



2.3.1 Metadata

Metadata jsou data o datech. Jde o data, ktera pomahaji pochopit a interpretovat vyznam
popisovanych dat v konkrétnim kontextu. Zahrnuji nejen informace o datech samych, tedy o tom, co
znamenaji, v jakém jsou formatu, odkud pochazeji nebo jakych mohou nabyvat hodnot, ale také
informace o jejich vzajemnych vztazich a o zpiisobu, jakym se mohou navzajem ovliviiovat [4].

I00EEp>

Vkladani ——*

Metadat

Repository

|dentifikace i i’ i

metadat Projekt1 Projekt2  Projekt3

B

Registrace  Registrace Registrace
metadat metadat metadat

UloZist dat

Obrazek 2-2: Metadata

2.3.1.1 Rozdéleni metadat

e Metadata uréena ke spravé - Kazda polozka obsahu u sebe musi mit ulozena metadata, ktera
slouzi ke spravé dat. Mezi tato metadata patfi:
o autor obsahu, recenzent (plus dalsi informace tykajici se workflow)
o datum modifikace, publikace, expirace
o titul obsahu



e Metadata uréena k vyhledavani - Obsah, ktery je spravovan CMS, musi byt snadno
vyhledatelny jak uzivateli systému, tak externimi aplikacemi (pfedevsim vyhledavaci)
o .Vyhledavani délime na:

» Interni vyhledavani - Repository musi obsahovat vyhledavaci mechanismus,
ktery umozni najit relevantni data. U menSiho objemu obsahu postacuje
udrZzovani jeho aktualniho indexu a fulltextové vyhledavani. Pii vétSim
objemu obsahu je uz zapotfebi mit k dispozici hierarchickou strukturu
kategorii tzv.“taxonomii*, do které lze jednotlivé polozky obsahu vkladat.
Informace o kategorii, ve které¢ je obsah zarazen je ulozena v metadatech,
podle kterych interni vyhledava¢ omezi mnozinu vysledkii.

= Externi vyhledavani - Publikovany obsah musi poskytovat informace, ktera
dokaze vyuzit, napf. internetovy vyhledava¢ (Seznam) nebo jiny systém v
ramci organizace. Naptf. HTML stranky zahrnuji meta tagy, které obsahuji
jejich popis a kli¢ova slova. Pro HTML a dalsi typy dokumentu byl vytvoren
Dublin Core standard.

2.3.2 Verzovani

Verzovani je zpusob uchovavani historie veskerych provedenych zmén obecné u jakékoliv digitalni
informace. Verzovat lze vSechny pocitacové soubory a pro kazdy druh obsahu (Cisty text, HTML,
PDF atd.) by mély byt k dispozici jeho verze, na kterych je mozné sledovat jeho vyvoj. Aktualni stav
obsahu lze vratit do prfedchoziho stavu, ulozeného v nékteré z jeho verzi [5]. Tato vlastnost nam
umoziuje spolupraci mnoha uzivatelii na vkladani a apravé obsahu CMS.

Repository
JCR RMI FTP CIFS
Webové sluzby | WebDAV |
Repository API Protokoly
Sluzby
Verzovani Metadata
Operace s Import a
obsahem export
Indexovani, Rizeni
vyhledavani pristupu
Ulozisté

Obrazek 2-3: Repository



2.3.3 Uzivatelské opravnéni

Ke kazdému obsahu ulozenému v systému a jeho spravé budou pfistupovat riizni uzivatelé, a proto je
nutng¢ zajistit, aby kazdy uzivatel m¢l rizna opravnéni. Role u CMS systému nam slouzi k sdruzovani
uzivatelu se stejnym opravnénim.

Typické role a funkce uzivateli v CMS:
e Administrator — pfistup ke vSem funkcim CMS
e Editor — sprava veskerého obsahu CMS
e Registrovany uzivatel — sprava jen vlastniho obsahu CMS
e Neregistrovany uzivatel — pouze prohliZeni obsahu

2.3.4  Pristup k obsahu uloZenych dat

Repository miazou podporovat fadu standardnich komunikacnich protokoli pro pfistup
ke spravovanému obsahu:

e  WebDAV - Jeden z W3C standardt, jehoz plné znéni je Web-based Distributed Authoring
and Versioning. Tento protokol vznikl jako rozSifeni HTTP a jeho hlavnim ucelem bylo
naplnit pivodni vizi WWWI12. WebDAV umoziiuje vytvaret, upravovat a piesouvat
dokumenty na vzdaleném serveru. Implementaci WebDAV servera a klientu je velké
mnozstvi, navic v fadé operacnich systému je vestavéna podpora protokolu, ktera usnadiuje
jeho pouzivani (obdobna prace jako s lokalnim systémem).

e FTP (File Transfer Protocol) - Jednoduchy protokol slouzici k vyméné¢ soubori v ramci
TCP/IP sité, ktery pracuje v rezimu klient/server.

e CIFS (Common Internet File System) - Protokol, ktery definuje standard pro vzdaleny pfistup
k souboriim mezi riznymi platformami (Windows, Unix).

Vsechny tyto protokoly reprezentuji obsah ve formé adresaru a soubort, kterou musi na svoji vnitini
reprezentaci obsahu. Uzivatel tak muze vedle webového rozhrani pouzivat spravce soubort.

2.3.5 DalSisluzby

Zamykani
Nad objekty, které jsou obsazené v ulozisti dat, lze pro daného uZivatele vytvorit zamek, ktery
nedovoli zapisovani do jeho obsahu jinym uZzivatelum.

Import a export dat

Kazdé repository musi poskytovat mechanismus pro export a import obsahu. Tyto funkce slouzi
predevsim k zalohovani nebo prechodu mezi riznymi instalacemi ulozist’ stejného typu.



24 Webové rozhrani

Dalsim stavebnim prvkem CMS je webové rozhrani (webovy klient), pres které uzivatel pouziva
funkce systému. CMS miize mit velmi propracované repository, spoustu zajimavych moznosti, ale
Spatn¢ navrzené (pouzitelné) uzivatelské rozhrani miize zpusobit netispéch celého projektu. Pod
piivlastkem pouzitelny (anglicky usable) si kazdy muize predstavit Casto zcela odlisné véci. Podle
James Robertson usability se odpovéd’ na to, zda-li je systém pouzitelny, sklada z odpovédi na
nasledujici otazky:

1. Jak rychle a jednoduSe je mozné se naucit pouzivat systém?

2. Jak je systém efektivni pro normdlniho uzivatele?

3. Bude si uzivatel i po prestdvce pamatovat, jak pracovat se systémem?

4. Jak je zachdzeno s chybami uZivatele (a v nejlepsim pFipade, jak je chybam zabrdnéno)?

Odpovédi na tyto otazky se budou liSit mezi organizacemi, které systém nasazuji. Prvni tfi otazky
totiz tizce souviseji s technickou zdatnosti cilové skupiny uzivateli. Je mozné identifikovat jeden
prvek, ktery znaén¢ zvysi pouzitelnost a miru kladnych odpovédi na vyse uvedené otazky u vétSiny
CMS.

Vétsina uzivatela je zvykla pracovat s typickymi aplikacemi, které obsahuji jimi pouzivany
operacni systém. Typickym pfikladem je souborovy spravce, napi. Prizkumnik, ktery stejné jako
CMS slouzi ke spravé obsahu. Vyvojafi a navrhaii webového rozhrani by se proto méli inspirovat a
prevzat nékteré jejich principy:

e Hicrarchicka struktura obsahu, rozdélena na adresare a soubory.

e Drag & Drop operace, pouzivani schranky, zalozky, symbolické odkazy.

e  Pristup k operacim nad obsahem pfes kontextové menu.

Tyto moznosti nebylo v minulosti mozno jednoduse implementovat. Applety nebo ActiveX
komponenty, které by to umoziovaly, maji znacné nedostatky plynouci z jejich navrhu. Nekteré z
téchto funkci je mozné implementovat pres Javascript (kontextové menu).

Nyni se vSak zacina rychle Sifit AJAX a spousta jeho knihoven, které vyse uvedené operace
umoziuji. Pokud se moznosti AJAXu dobfe vyuziji, vznikne efektivni rozhrani, které zrychli a
zjednodusi praci s CMS. Protoze je tato technologie relativné nova, vétSina CMS ji nema ve svém
webovém rozhrani implementovanou. AvSak nutnost zlepSit pouzitelnost svych systému si
uvédomuje vétsina CMS projektu, a proto planuji znaéné inovace v této oblasti.

24.1 Moznosti vytvareni obsahu

CMS musi poskytovat funkce pro vkladani a editovani obsahu. CM systémy vétSinou
poskytuji n¢kolik zptuisobt vkladani obsahu:
e Vytvareni obsahu ve webovém rozhrani:
o Integrovany WYSIWYG (akronym pro What you see is what you get) editor
o Znackovaci jazyky
o Mechanismy zadavani strukturovan¢ho obsahu
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e VlozZeni jiz vytvofenych dokumentii:

@)

@)

@)

Obrazky v klasickych formatech: PNG, JPEG, GIF

Dokumenty v proprictarnich formatech

Dokumenty v otevienych formatech (OpenDocument, DocBook, LaTeX,
= SVG..)

Nekteré systémy poskytuji import statickych HTML stranek, ¢imz zrychli a
*  zlevni pfechod na CMS.

Nacitani obsahu z externich zdroju pres RSS resp. Atom.

24.2 Vytvareni obsahu ve webovém rozhrani

WYSIWYG

WYSIWYG editory patii mezi kli¢ové prvky kazdého CMS. Tyto komponenty je mozn¢ vkladat do
HTML, kde vytvareji rozhrani napodobujici znamé textové editory (Word, OpenOffice), které
pouziva vétSina uzivateld. Jejich hlavnim cilem je umoznit technicky méné zdatnym uzivatelim
zadavat obsah bez znalosti znackovaciho jazyka HTML. Jejich vystupem by mél byt validni
(X)HTML kod, ktery je nasledné ulozen. Krom¢ jednoduchého zadavani a formatovani textu musi
dobry WY SIWYG editor obsahovat dalsi uziteéné funkce:

e Vlozeni obrazku, odkazu na jinou stranku nebo dokument, které jsou uloZeny

v repositoru.

e Import dokumentii ze znamych formatt dokumentt (Word, Excel atd.)

e Uprava vlozenych obrazka

e Kontrola preklepi ve WYSIWYG editorech nejsou bez problému a mezi nejzavaznéjsi patfi:

@)

@)

(X)HTML vystup neni vétSinou validni a je potfeba pfistoupit k néjakym dal§im
kroklim na strané serveru.

Nefunguji korektné ve vSech nejpouzivanéjsSich prohlizecich a nékteré jsou dokonce
pfimo omezeny na konkrétni produkt. Vzhledem ke klicové pozici této komponenty v
celém systému je timto faktem zna¢né omezena jeho pouzitelnost.

Vysoké naroky na vykon klientského pocitace pii vétSim rozsahu editovaného Textu
a obrazkd.

Mezi nejpouzivanéjsi OS editory patri:
e htmlArea
e TinyMCE
e FCKEditor

Kvalitni CMS by nem¢l obsahovat pouze jeden WYSIWYG editor, resp. musi byt k
dispozici mechanismus k pfidani dalsiho editoru.

Znackovaci jazyky

CMS mize vedle WYSIWYG editoru poskytovat dalsi zpusoby vytvareni obsahu,
které vSak vétSinou vyzaduji vét§i miru technickych znalosti uzivatele:

e Nckterym autoram muze vyhovovat jednoduchy editor na pfimé vkladani HTML tagu.
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e Dalsi variantou jsou jednoduché znackovaci jazyky vyvinuté specialné¢ pro publikovani na
webu.

e Nejznamgjsi z nich je asi wikitext, ktery je pouzivan pii psani wiki stranek.

e Textile, ktery je obliben predevsim v PHP systémech.

Stejné jako u WYSIWYG editort, by kvalitni CMS mél poskytovat jednoduchy zpusob integrace
dalsiho znackovaciho jazyka.

24.3 VKkladani jiz vytvoreného textu

Krom¢ moznosti vytvaret novy obsah pfimo ve webovém rozhrani CMS, musi systém umoziovat
nahrani existujicich dokumenta a jejich dal§i manipulaci. S proprietarnimi formaty toho systém prili§
nezvladne, ale u otevienych XML formati se nabizi cela fada moznosti jejich uprav a vyuziti. V
uvahu prichazeji rizné XSLT transformace jejichz vystupem muze byt usek webu, ve kterém jsou
stranky reprezentujici kapitoly ptiivodniho dokumentu, atd.

2.5 Workflow

vvvvvv

popisuje proces, béhem kterého se slozity ukol rozdéli na sadu sefazenych a preddefinovanych kroki,
které odpovidaji na jednoduché otazky:

e Co se musi ud¢lat?

e Kdo to ma udg€lat?

e Kdo to ma schvalit?

e Kdy to musi byt udélano?

Distributed Content Management System: Workflow

Y

Designovy Databazowy Editofi Wydavatele KontroloFi
tym administratofi ]
Vydani
T % - AR P =
Propojeni Sablon s Editovani a sprava 2,
rozhranim databaze obsahu pomci webu 2
' @
<
@

d X
publikacni proces

UZivatelé

Obrazek 2-4: Workflow
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Na ,,obrazku 2-4% je znazornéno typické workflow v CMS. Pred jeho publikaci na webu musi obsah
vytvofeny autory projit schvalovacim procesem. Pocet kroku ve schvalovacim procesu zavisi na
organizaci ,,Vice o workflow [7]°. Systém by mél umoznit privilegovanym autorim preskocit
schvalovaci proces a provést publikaci. Dalsi funkce:

e moznost nastavit rizné stavy pro polozky obsahu, napf. nacrt, revize, publikovany, prosly,

atd.
e sprava poznamek v jednotlivych krocich
e grafické zobrazeni a editace workflow

e automatizace Castych tkonu: validace odkazi, zajisténi validity kodu, transformace do jiného
formatu, atd.

e moznost jednoduché¢ho namapovani na existujici procesy v organizaci.
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3 Vybrané systémy pro spravu obsahu
s otevienym kodem

3.1 Drupal

Jako prvniho zastupce jsem vybral jednoho znejznaméjSich systému pro spravu obsahu, ktery se
jmenuje Drupal. Tento systém se honosi mnozstvim ocenéni a jeho uzivatelska zakladna je velice
rozsahla.

3.1.1 Historie

Drupal je originalnim dilem holandského studenta Driese Buytaerta, ktery pivodné Drupal vytvoril
jako publikaéni systém ke snadnému sdileni se svymi kolegy na univerzité. Ti zacali mit postupné
vet§i naroky na systém a jeho rozvoj. Dalsim krokem Driese bylo nabidnuti platformy Drupalu
ostatnim k pozdé¢jSimu modularnimu roz§ifovani.

Dnes je Drupal rozsahly systém, ktery je schopen uspokojit nejenom pozadavky pravidelné
publikace ¢lankd, ale diky pridavnym moduliim muze také slouzit jako zaklad blogii, zpravodajskych
webu, firemnich prezentaci, jako agregator RSS, linkovaci web nebo pro osobni stranky. Také nabizi
moznosti implementace ¢-shop. Vice o Drupalu na [10][11].

3.1.2 Vlastnosti

Kladné vlastnosti:

e Implementace — Drupal je naprogramovan ve scriptovacim jazyce PHP a data se ukladaji do
databaze MySQL nebo PostgreSQL. Tyto technologie jsou nabizeny zdarma a podporovany
fadou webhostingg.

e Vysoka flexibilita — Na Drupalu muze bézet velké mnozstvi webovych aplikaci od
jednoduchych osobnich stranek az po specializované systémy. Diky modularit¢ nabizi
rozsifeni o jakoukoli funkcnost.

e Dobfe promyslena architektura databaze - V centru déni stoji "node" neboli jednotka obsahu -
muze to byt pfispévek do blogu, anketni otazka, bézna stranka nebo i vlastni definovany typ.
Kazdy node muze obsahovat komentafe, byt syndikovan v RSS, zobrazovat se riznymi
zpusoby nebo muze byt verzovan a podobné. Vyhodou tohoto navrhu je, Ze moduly mohou s
obsahem pracovat jednotne¢.

o Komentafe — Nezalezi na typu obsahu, komentaie jsou dostupné vzdy, kdyZz to jako
administrator povolite. To je velmi uzite¢né pro komunitni weby nebo pro weby, které se
snazi byt se ctenafem v kontaktu.

o Cista URL — Podpora URL adres, ktera jsou piatelska jak pro &tenafe, tak i dilezita pro SEO
optimalizaci pro vyhledavace. Dale také Drupal nabizi moznosti vice URL aliasii pro jednu
stranku.

o Sablonovaci systém — Diky tomuto systému mame tplnou kontrolu nad vzhledem stranek.

e Opravnéni uzivatelu — V systému si muzeme definovat vlastni uzivatelské role (skupiny), ty
pak maji rizna opravnéni pouzivani systému a pristupu k modulum.
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Vyhledavani — Kvalitni vyhledavani s booleovskymi operatory.

Verzovani — U veskerého obsahu se uklada historie a to nam nabizi moznost se kdykoliv
vratit k pfedchozimu obsahu.

RSS kanal — Implementace této moderni technologie jiz v zakladu.

Globalizace a lokalizace — Drupal je nabizen v mnoha jazycich a pokud neni prelozen, nabizi
jednoduchou moznost prelozeni vSech modula. Také vicejazycné weby nejsou problémem.
Logovani a monitorovani — Veskera aktivita uzivatelt, vyskyt chyb jsou monitorovany a
zapisovany do databaze.

Komunita — Drupal ma obrovskou komunitu vyvojaru a uzivateli. Moduly se velmi rychle
vyviji, zlepsuji a pfibyva mnoho dal§ich novych s dal§imi funkcemi.

Dokumentace — Podrobn¢ propracovana dokumentace o vsech modulech a vyvojovych
prostredcich.

Zaporné vlastnosti:

3.1.3

Administrace — Na zacinajici uzivatele pisobi administrace velmi sloZzit¢ a nepfehledné, ale
domnivam se, ze to zpusobuje velké mnozstvi funkci a po zapracovani jiz nebude Zadny
problém.

Vzhled — Po instalaci obsahuje Drupal pouze nékolik jednoduchych Sablon, a tim nabizi
pouze malou moznost zménit vzhled nezkuSenym uzivatelim. Pro vytvofeni nového designu
jiz musime rozumét struktute Sablonovani.

OOP - Drupal neni napsan v OOP z davodu, ze dfive podpora objektového programovani
v PHP byla velice mala.

Moduly — Velké mnozstvi modula, v nichz se Casto Spatné vyhledava modul pozadované
funk¢nosti.

Instalace

Instalace Drupalu probiha z velké ¢asti pomoci webového rozhrani. Pro bezproblémovy chod budete

potfebovat hosting s podporou PHP a MySQL, coz je dnes prakticky vSude samoziejmosti. Pro

vyvarovani se problému v budoucnu bych doporuéil kombinaci Apache, mod rewrite, PHP 5,

MySQL 5, protoze pravé na této platformé se setkate s nejmensim poctem problémi.

Pokud nas server podporuje vSechny potrebné technologie, musime v dal§im kroku instalace

vytvorit databazi, do které¢ bude Drupal ukladat veskera data a obsah webu.

Nyni jiz jen nakopirujeme zdrojova data Drupalu na server, nacteme adresu domény do

webového prohlize¢e a postupujeme podle instalacniho formulare, ktery nas dovede k uspéSnému

nainstalovani systému.
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3.2 Joomla

Jako druhého zastupce jsem vybral CMS Joomla. Implementovan je v jazyce PHP a vyuziva databazi
MySQL podobné¢ jako Drupal.

3.2.1 Historie

Nazev joomla je anglicky foneticky prepis svahilského slova ,jumla®™, které znamena ,vsichni
dohromady* nebo ,,v celku. Vyslovnost slova Joomla je ,dZumla*. Tento nazev byl vybran jako
zavazek vyvojového tymu a komunity k tomuto projektu. Prvni verze projektu Joomla! (Joomla!
1.0.0) byla vydana 16. zari, 2005. Tato verze byla identicka s produktem Mambo 4.5.2.3, byly pouze
opraveny n¢které bezpecnostni chyby. Ve vyvojovém planu bude podle vyvojafi Joomla! 2.0
kompletné prepsana do jazyka PHP 5. Vice o Joomlana [12] [13].

3.2.2 Vlastnosti

Kladné vlastnosti:

e Implementace — Joomla je naprogramovana ve scriptovacim jazyce PHP a data se ukladaji do
databaze MySQL nebo PostgreSQL. Tyto technologie jsou nabizeny zdarma a podporovany
fadou webhostingg.

o Komplexni balik - Z instalaci jiz ziskame velmi komplexni systém, ktery nabizi velkou radu
funkci, jako napftiklad export z nejriiznéjsich formati, forum, hodnoceni ¢lankt a dalsi.

e CACHE Systém — Redak¢ni systém vyuziva nastavitelnou vyrovnavaci pamét, a tim velmi
urychlyji praci s redakénim systémem.

o Sablony — Grafika vyuziva Sablonovaci systém. Zména vzhledu portalu je tedy velmi
jednoducha.

o Cist¢ URL — Automaticka generace Gitelnych URL adres. Toto ma velky vyznam pro SEO
optimalizaci.

Ovladani — Velmi jednoduché a intuitivni ovladani.

3.2.3 Instalace

Instalovani tohoto redak¢niho systému probiha velmi jednoduse. Poté co si vyberete hostingovou
sluzbu a zaregistrujete se, musite pomoci FTP klienta nahrat soubory Joomly na hosting. Pak pouze
do webového prohlizece zadate adresu svych stranck. Pokud probéhlo vse v poradku, zobrazi se Vam
instala¢ni formulaf. Nyni postupujete podle kroku, které formular nabizi, po ispésné instalaci smazete
pomoci FTP klienta instalacni adresar a muizete zacit pracovat s webem.
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3.3 Plone

Plone je svobodny software fungujici jako systém pro spravu obsahu. Plone se pouziva zejména pro
vytvareni intranetovych a extranetovych feseni, groupware a webovych portala. Plone vyuziva sluzeb
objektové infrastruktury Zope, ktera je stejn¢ jako Plone napsana v jazyce Python. Silnou strankou
systtmu Plone je jeho rozsifitelnost. Dodateéné funkcionality se k nému pfidavaji pomoci
standardizovanych ,,Produktu®. Také¢ lze pomoci ,,Skins” vyznamné ménit styl a ergonomii zobrazeni.
Drzitelem prav dusevniho vlastnictvi k Plone je Plone Foundation. Casteéné pievzato z [15]

3.3.1 Historie

Plone je historicky velice mlady systém. Tento projekt byl zaloZen roku 2000 Alexanderm Limi a
Alan Runyan a podle slov zakladateli bylo jedinou mozZnosti, jak konkurovat ostatnim systémum,
uvolnit tento projekt jako open source. Diky této licenci se rychle rozviji a vylepsuje. Systém Plone je
postaven na Zope Contentu Managementu Frameworku (CMF), coZz je objektové orientovany
aplikacni server, naprogramovany pievazné v jazyce Python a také uvolnény jako open source.

3.3.2 Vlastnosti

Kladné vlastnosti:

e Data - Ukladani a sprava dokumentii v centralnim datovém ulozisti oddélené od aplikace.

e Vyhledavani - Fulltextové vyhledavani dokumenti dle klicovych slov implementované pfimo
v jadrie.

e Nativni podpora indexace a vyt€zovani Microsoft Office dokumenti a PDF.

e  Workflow — Velmi kvalitni fizeni toku dokumenti a schvalovaci scénare.

e Ochrana dat - Zamykani dat zamezujici paralelni vicenasobn¢ editaci dokumentu

e Verzovani - evidence historie dokumenti, navrat ke kterékoliv predchozi verzi

e Pristupova prava — Libovolné nastaveni pristupu k dokumentiim a prav pro skupiny uzivatelt.

e Hromadné zpracovani — hromadny import a export dokumentu.

e Archivace - podpora archivace dokumenti na CD, DVD, paskova zarizeni.

e Prizpusobitelny vzhled — mozZnost prizpusobit vzhled webu vlastnim potfebam.

e Multiplatformni — Plna kompatibilita opera¢nimi syst¢émy Windows, Mac OSX, Linux,
FreeBSD.

e Propojeni - Integrace s Active Directory ¢i LDAP autoriza¢nimi servery.

e Bezpecnost- nejmodermnéjsi bezpecnostni protokoly a zabezpeceny pristup k dokumentim
odkudkoli.

Zaporné vlastnosti:

e Uzivatelska zakladna — Plone neni tak rozsiten jako jiné CMS systémy, proto jeho
uzivatelské zakladna neni tak rozsahla.

e Hosting — Ke svému provozu potiebuje Plone alesponi virtualni pocitac, coz zvysSuje
naklady na jeho provoz.
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3.3.3 Instalace

Instalace probiha n¢kolika zpusoby a liSi se podle opera¢niho systému, na kterém bude Plone
hostovan.

Instalace se sklada z téchto kroku:
1. Instalace Python (Interpret a knihovny jazyka)
2. Instalace Zope
3. Vytvoreni instance APS, konfigurace
4. OQv¢feni instalace

Jednotlivé kroky instalace je mozné provadét zvlast, to znamena, Zze si prvni nainstalujeme
samostatné Python, dale Zope a nakonec CMS Plone nebo 1ze vyuzit kompletnich balicku, které nam
vSechny komponenty nainstaluji za nas.

3.4 DotNetNuke

DotNetNuke je open source verze systému pro spravu obsahu (Content Management System) vhodny
pro vytvafeni a nasazovani webovych projekti jako jsou napriklad komercni webové stranky,
korporatni intranety a extranety a online publikac¢ni systémy a portaly. Je to také projekt s jasnou
vizi vyvijet svétové znamy software na zaklad¢é zapojeni komunity a vzajemného sdileni znalosti.
Vice o DotNetNuke na [15][16].

3.4.1 Historie

V lednu roku 2002 Microsoft uvolnil produkt zvany ../BuySpy Portal Solution Kit* (IBS) jako jeden
z velmi zajimavych a uzitenych ,.starter kitii*. , Starter kity* jsou prikladové webov¢ aplikace, které
fesi urcité obvyklé ulohy a funkce. Tyto ,kyry* jsou kompletni, velmi dobfe zdokumentované
aplikace, jejichz cilem je pomoci programatorim ve vyvoji svych vlastnich projektd vzorovymi
aplikacemi.

Cilem systému ,,/BuySpy Portal Solution Kit* bylo demonstrovat, jak ASP.NET a NET
framework mohou byt pouzity k vyvoji dynamickych a datové orientovanych intranetovych a
internetovych portalovych aplikaci. Bé¢hem kratké doby komunita NET vyvojaru pfijala IBS jako
zakladni referenc¢ni implementaci pro budovani a vyvoj vlastnich ASP.NET aplikaci a pokracovala
v dal$im rozsifovani funkcnosti.

Historie systému DotNetNuke se zacala rysovat 24. prosince 2002, kdy Shaun Walker
modifikoval a uvolnil VB.NET verzi puvodniho IBS portalu. Aplikace byla zdarma ke staZeni a
jmenovala se ., JBuySpyWorkshop®. Uvolnéna verze, ktera byla oznamena v diskusnich forech
Microsoft ASP.NET, zahrovala mnoho riznych roz§ifeni a zdokonaleni oproti puvodnimu IBS
kédu, a to véetné schopnosti podporovat vice portali na jedné instalaci.

V nasledujicich tydnech si tisice NET vyvojara stahlo tento software a bylo rozhodnuto
pokracovat v dal§im vyvoji a transformaci do open source projektu — tedy projektu se zigjmou
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organizaci urcujici zpusob vyvoje a rozSifovani spolecné s komunitou, kde kdokoliv ma pfistup
k posledni verzi a novym funkénim prvkam.

Pot¢ nasledovalo mnoho dalSich uprav a vylepseni zakladniho kodu, kdy tyto zmény byly tak
zasadni, Zze se zménil nazev produktu na DotNetNuke. Tento nazev byl vybran tak, aby reflektoval
vyvoj .NET aplikaci (slovo ,,DOTNET") a zaroven byl spojen se slovem ,nuke® (z divodu, Ze slovo
Lhuke® je obecné pouzivano v mnoha svétové znamych open source portalovych systémech).
Casteéné pfevzato [18].

3.4.2 Vlastnosti

Kladné vlastnosti:
e Instalace — Jednoducha instalace. Po nahrani souborii pomoci ftp na server probiha instalace
jednoduse pomoci webového rozhrani.
e Intuitivni uzivatelské prostfedi — Velice jednoduché, privétivé uzivatelské prostiedi s fadou
peknych grafickych efektu.
e Podpora béhu vice portalt na jedné instalaci DotNetNuke

Zaporné vlastnosti:
e Moduly — Rozsitujici moduly jsou placen¢.
e Hosting — Pro b¢h DotNetNuke je vyZzadovan ASP.NET, ktery bézi na placenych serverech.

3.4.3 Instalace

Pro instalaci DotNetNuke potfebujeme ASP hosting, ktery ma MSSQL databazi a vytvofeny virtualni
webovy adresar. Tyto sluzby by mél zajistit webhosting. Po splnéni t€chto podminek a zaregistrovani
produktu na strankach http://dotnetnuke.com(registrace je zdarma), stdhneme instala¢ni soubory,
které pomoci FTP nakopirujeme do dané¢ho virtualniho adresare. Nakonec nacteme adresu stranek,
kde se nam zobrazi webovy instala¢ni formular a postupujeme podle pokynu az do konce instalace.
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4 Testovani CMS

Vybrat systém, ktery je uzivatelsky nejvice privétivy a splituje vSechny pozadavky kvalitniho CMS
systému, nemusi byt jednoduchou zaleZzitosti. Systému pro spravu obsahu na trhu najdeme velké
mnozstvi a kazdému uzivateli vyhovuje néco jiného. Rozhodl jsem se tedy navrhnout sadu testi a tyto
testy aplikovat na uzivatele CMS systému, z vysledka téchto testa vyhodnotit nejlepsi systém a do néj
implementovat zvolené internetové stranky.

4.1 Navrhnuti testu

Sada navrhnutych operaci, které by mél spliiovat kazdy uzivatel z CMS bez problému zvladnout.
1. Projit si CMS systém a seznamit se s ovladanim.
2. Vytvorit obsah v systému (webovou stranku, dokument, atd.) a prohlednout si jak vypada
zobrazeny vysledek.
3. Vlozit jiz vytvofeny obsah do systému.
4. TImport obsahu z jiné aplikace.
5. Uprava existujiciho obsahu.

4.2 Testovani Sirokou Skalou neodborniku

Pro otestovani na co nejvétsi Skale uzivateld jsem kazdy z vybranych CMS systému implementoval
na webu a zadal do n¢j navrhnuté testy.

4.2.1 Drupal

Testovaci implementaci jsem zvetejnil na adrese: http://www.drupik.ic.cz/.

4.2.2 Joomla

Testovaci implementaci jsem zvefejnil na adrese: http://www.spdreamnet.cz/BP/.

4.2.3 Plone

Testovaci implementaci jsem zvetejnil na adrese: http://77.48.209.9.

4.2.4 DotNetNuke

Testovaci implementaci jsem zvefejnil na adrese: http://dotnetnukebp.aspone.cz/nuke/.
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4.3  Vyhodnoceni testi

Pro vyhodnoceni testi jsem vytvoril internetovy formular, kde mi uZivatelé odpovidali na otazky
ohledné pouzivani systému pro spravu obsahu s otevienym kodem.

Do testu se zapojilo asi 40 uzivateli a po splnéni vSech tkoll vyplnili formulaf, ktery jsem
zveftejnil na adrese: http://www.drupik.ic.cz/?q=node/11
Z vyhodnocenych odpovédi jsem vytvoril grafy, které v dalSich kapitolach blize popisu. . Hodnoceni
systémi ve vysledném formulafi probiha znamkovanim jako ve skole (1 - 5). To znamena, Ze ¢im
niz§iho sloupce systém dosahl, tim je podle uzivatela kvalitn€jsi a 1épe se jim s timto systémem
pracovalo.

4.3.1 Grafintuitivnosti obsluhy syst¢ému CMS

V tomto grafu je zobrazen¢, jak se uzivatelé vyporadali s jednotlivymi systémy, jak se jim s nimi
pracovalo a jak rychle se naucili systém ovladat.

e D
4 - 3,654
3,5 1 2,888
3 -
)5 2,344 2,256
’ M Drupal
2 -
15 - mJoomla
1 - Plone
0,5 A DotNetNuke
0 T
2 (4 [
«OQ'b O@ \OQ &
Q © R $Q‘}'
<)o"
\ J

Obrazek 4-1: Graf intuitivnosti systému

Nejlépe z tohoto testu vysel systém DotNetNuke, s t¢snym zavésem za nim CMS Drupal.

To, ze DotNetNuke skoncil na prvnim misté neni tak prekvapivy vysledek, jelikoz zaklad tohoto
systtmu je ASP.NET od vyvojafi Microsoft a tudiz se jeho ovladani velmi podoba systému
Windows, s kterym vétSina uzivatela prichazi denné do styku.
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4.3.2  Graf prace s obsahem

Druhy graf zobrazuje praci s obsahem v jednotlivych systémech pro spravu obsahu. Vidime v grafu,
jak se uzivatelim v systému pfidaval, mazal, editoval, vyhledaval obsah, a jak se jim celkové
v jednotlivych systémech s obsahem pracovalo.
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Obrazek 4-2: Graf prace s obsahem

Nejlépe v tomto uzivatelském testu obstal CMS Drupal v tésném zavésu za nim CMS Joomla.

Tyto dva systémy dosahli nejlepsich vysledku z duvodu, ze jde o nejstarSi, nejvice ozkouSené a
pouzivané systémy mezi vybranymi systémy pro spravu obsahu. Z tohoto vyplyva, Zze jejich prace
s obsahem je jiz dlouho vyvijena a tudiz dosahuji skvélych vysledkti. DotNetNuke nabizi sice velmi
intuitivni praci s obsahem, ale jelikoz jde o mlady systém, nenabizi zdaleka takové moznosti.

Systém Plone je pro praci s obsahem velmi dobry, ale jeho ovladani se zna¢né odlisuje od ostatnich
systémi, a tim u nezkuSenych uZzivatelu velice ztraci.

4.4 NejlepSi systétm pro spravu obsahu
s otevirenym kodem z vysledkii testii

Cilem této stézejni kapitoly mélo byt nalezeni co nejvhodnéjsiho systému pro spravu obsahu
s otevienym kodem. Idealnim vysledkem by byl systém pro spravu obsahu, ktery by vyhral ve vSech
kategoriich, jak v intuitivnosti ovladani, tak v moznostech funkci a roz§ifovani.

Hodnoceni naplnilo z ¢asti mé ocekavani jiz z prfedbézného pruzkumu. VSechny vybrané
systémy jsou na skvélé urovni. Ale ty, které jsou déle vyvijeny, vylepSovany a jejich komunita jak
vyvojaru, tak uzivateli dosahuje astronomickych ¢isel, maji zna¢nou vyhodu pred ostatnimi mlad§imi
systémy pro spravu obsahu.
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Mym vyhernim systémem pro spravu obsahu se tedy stal Drupal. V testech uzivatelu dosahl
velmi dobrych vysledku a taky z mého odborného hlediska je na skvélé trovni.
Jeho modularmi struktura nam nabizi moznost neomezeného rozvoje a rozsahla komunita zajistuje
pravidelny vyvoj. Dale bych mohl zminit obrovskou databazi modult, které jsou stejné jako Drupal
zdarma.
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S Kompletni implementace vybraného
CMS Drupal

Tato kapitola pfiblizuje vytvoreni kompletniho webu pomoci zvoleného redakéniho systému Drupal.
Vysvétluje instalaci systému, provedené upravy na modulech, tvorbu novych moduld, upravu a
tvorbu grafickych Sablon a feseni dil¢ich problému.

Nejlepsi systém pro spravu obsahu s otevienym kodem jsem zvolil Drupal. Tento systém
dosahl velmi dobrych vysledku u uzivatelu, disponuje kompletnim ¢eskym prekladem a obrovskou
skupinou vyvojara a uzivateli. Také z mého programatorského hlediska je tento systém snadno
rozsifitelny a upravitelny. Diky témto vlastnostem lze Drupal aplikovat na Sirokou skalu webovych
aplikaci.

Zakladni aplikace tohoto systému vyzaduje pouze zakladni znalosti a i stémi miZeme
dosahnout kvalitni webové prezentace.

V této kapitole se pokusime CMS Drupal vyuzit na dvé zcela odlisné webove aplikace.

Prvni webovou prezentaci bude klasicky, graficky jednoduchy web s velkym mnoZstvim obsahu.
Druhou webovou prezentaci bude moderni komercéni web, graficky velmi narocny, s velkym
mnozstvim obrazka a formularti. Témato dvéma weby Drupal dostatecné otestujeme v praxi.

Pfi vytvareni se budu snazit maximaln¢ vyuzivat jiz hotové moduly a funkce Drupalu.

5.1  Obecny popis a globalni prvky

Drupal je jako lego. Obsahuje velké mnozstvi stavebnich prvki a kosticek. Mnoho lidi bude
prekvapeno, jak je tato stavebnice velka a kolika riznymi zpusoby se poskladat, ménit a vylepSovat.

5.1.1 ,Kde je obsah webu*“? Soubory versus databaze

Soubory
Soubory systému obsahuji veskery kod, ktery Drupal potfebuje ke svému fungovani. Dale pak se zde
ukladaji veskeré obrazky.

Databaze
Databaze obsahuje veskery obsah webu a informace o ném.

5.1.2 Uzel (node)

Zcela Gstrfednim pojmem je pro Drupal takzvany "node", Cesky uzel. Pies podivné znéjici nazev, ktery
dava smysl nejspis jen lidem seznamenym s teorii grafii, se jedna o poméme jednoduchou véc - node
je jednotka obsahu. Napfiklad pfispévek na blogu je node, stranka s kontakty je node, anketa je node
a podobné. Kazdy uzel ma také svij typ. Naptiklad vSechny ankety jsou typu anketa, vSechny
prispévky v blogu jsou typu pfispévek v blogu a podobné. Typ ma svij nazev a sadu poli, napriklad
stranka obsahuje nadpis a obsah, zatimco anketa obsahuje otazku a nékolik moznosti. Z hlediska
administrace je uzel zakladni stavebni cast webu.
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5.1.3 Pole (field)

Pokud potiebujete pracovat s mensimi dilky, nabizi Vam Drupal moznost vyuzit pole (field). Diky
témto castem muzete obohatit zakladni obsah o mnoho dalSich typl obsahu jako naptiklad podtitul,
seznam, odkaz, obrazek, dopliujici informace atd. Pfi zobrazeni pak muzete pouzit jen n¢ktera pole a
ostatni vyuzit v néjaké funkci.

5.14 PIné zobrazeni versus Teaser

Administrace jadra Drupalu s pojmem pole nepracuje. Piesto neni nutné zobrazovat vzdy celé uzly.
Napriklad na hlavni strance se ve vychozim nastaveni vypisuji jen nazvy prispévku spolu s néjak
definovanou uvodni ¢asti tzv. ,teasery®. Teaser se v Ceské verzi Drupalu preklada jako upoutavka.
Ve formulafi pfi vkladani obsahu uvidite tlacitko ,,odd¢lit upoutavku pod kurzorem™ — praveé tim
muzete ovlivnit, jaka Cast obsahu bude v teaseru a jaka az v plném zobrazeni. Kdyz to neud¢late,
Drupal si urcitou ¢ast obsahu uzlu odd¢€li sam. Pokud budete pracovat s rozsifujicimi moduly, budete
moci ovlivnit i to, jaké dalsi prvky se budou v teaseru zobrazovat — maze to byt napriklad obrazek,
podtitul (jakozto nov¢ vytvorené pole) apod.

5.1.5 Téma vzhledu

Téma vzhledu je velmi dileZitou soucasti kazdého webu a Drupal je na prizpusobovani a vytvareni
vlastniho vzhledu skvéle pfipraven. Tato oblast je velmi rozsahla a zaslouzila by si vlastni kompletni
vysvétleni, ale my se podivame pouze na dulezité zaklady.

Veskery vzhled Drupalu generuje HTML vystup pomoci specialnich funkci a tyto funkce 1ze
jednoduse nahradit vlastnimi. Drupal podporuje nékolik Sablonovacich systému a mezi né patfi
napiiklad PHP, XTemplate, Smarty atd. Timto zajiStuje, Ze vzhled mohou ménit lidé s riznymi
programovacimi schopnostmi.

Kazda stranka se sklada znckolika regionu, které jsou definovany v souboru ,nazev
tématu.info* a nasledn¢ jejich zobrazeni je uloZeno v souboru ,,page.tpl.php“. Tyto soubory musime
upravit, pokud chceme modifikovat nebo ménit vzhled Drupalu. Standardn€ obsahuje kazd¢ téma tyto
regiony: hlavicka (header), paticka (footer), postranni sloupec/sloupce (napriklad sidebar left, sidebar
right) a obsah (content). Rozmisténi téchto regiont v kazdém tématu muze byt odlisSné. V systému si
muzeme nastavit, jaky obsah se nam bude v jednotlivych regionech zobrazovat.

5.1.6 Blok

Blok je dalsi dulezitou stavebni soucasti stranek a v hierarchii je o jednu trovei niz jako region.

Obsahem bloku miize byt libovolna soucast webu (text, obrazek, reklamni banner, kalendar
akci, vypis uzli, menu atd) V zakladni nastaveni Drupalu mame velké mnozstvi bloka
predptipravenych. Tyto bloky miuZeme zménit, schovat, pfidat dal§i nebo je zobrazit jen na
specifickych strankach.
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5.1.7 Modul

Modul je cosi jako balik funkci pro vas web. Nékteré moduly jsou v jadfe a pii instalaci jsou uz
zapnuté (n¢které povinng, jiné ne), dalsi muzete zapnout, pokud je potfebujete, a jesté jiné si muzete
stahnout na strankach moduld.

Z hlediska stavebnich ¢asti webu je podstatné, ze nékteré moduly automaticky generuji nové
typy obsahu a/nebo vlastni bloky.

5.1.8 Kategorie

Rozdélovani obsahu probiha v Drupalu do tzv.“kategorii®. V zadatcich pfinasi tento systém nejasnosti
a komplikace, ale po jeho pochopeni je velmi ucinnym nastrojem pro tfidéni obsahu.
Rozdéleni kategorii:
e Taxonomie (taxonomy) je kategorizacni nebo také klasifikacni subsystém Drupalu. Kromé
Jjednoduché kategorizace slouzi také k vytvareni struktury webu.
o Slovnik (vocabulary) je sada kategorii.

o Termin (term) je kategorii samotnou.

5.1.9 Uzivatelské role

Drupal je plné viceuzivatelsky CMS a na mnoha urovnich podporuje omezeni funkénosti podle
aktualn¢ prihlaseného uzivatele. Drupal pfichazi se dvéma vychozimi rolemi - anonymous a
authenticated, coz bude pro zakladni ucely vétSinou stacit, ale neni problém definovat si role vlastni.
Uzivatel muze vystupovat hned v nékolika rolich. Prvni vytvofeny uZzivatel tzv., superadministrator™
je tak trochu vyjimeény, protoze ma univerzalni prava uplné ke vSemu. Je-li pro vas web kriticka
bezpecnost, délejte pod timto uctem jen nezbytné minimum véci.
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5.2 EURALEX

5.2.1 Analyza

Euralex Home Euralex Newsletter Euralex Resources
[E] [U] R 1HH X/ Laurence Urdang Award Euralex-related Events Institutions (Research and Commercial)
Euralex Conferences (& Proceedings) Phraseology: A Select Bibliography Related Information

European Association for Lexicography

e Euralex 2010 (Leeuwarden/Ljouwert, the Netherlands)

® General Information
o English
o Francais

e Membership: how to apply. membership fees. etc.

o Constitution: Discussion on updating the EURALEX
Constitution.

o Contact us
o Euralex Mailing List
o International Journal of Lexicography (IJL

o Festschrift in Honour of B. T. S. Atkins
Now on sale at EURALEX Congresses only

o Euralex Laurence Urdang Award: See the winner of the
EURALEX LUA 2007

o Use of the EURALEX Logo and Name

Euralex is hosted by FIT VUT Bmo Last modified: 2009/04/28 1 Mails to Administrator

Obrazek 5-1: Euralex - soucasny vzhled

V této kapitole analyzujeme soucasné stranky Euralex. Dale se budeme zabyvat strukturou
obsahu webovych stranek a jejich administrace. Vysledkem celé analyzy je zhodnoceni souc¢asného
stavu stranek, které usti k novym napadiim a zlepSenim, kterych by se méli drzet stranky zaloZzené na
Drupalu.

5.2.1.1 Struktura a obsah dat

Soucasna struktura stranek se sklada ze dvou hlavnich ¢asti.

Staticka data
Velka vétsina obsahu stranek Euralex jsou staticka data, ktera neni potieba prili§ ¢asto ménit.

Dynamicka data
Jen dv¢ stranky prezentace Euralex obsahuji dynamicka data.
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5.2.1.2 Zhodnoceni souc¢asného stavu

Soucasna verze stranck Euralex je pro dany ucel dostacujici a tuto verzi nalezneme na adrese
http://www.euralex.org. VSichni c¢tenafi zde naleznou potifebné informace, které jsou logicky
strukturované. Hlavni funkci tohoto webu je informovat o udalostech a tuto funkci web plni.

Hlavni nevyhodou tohoto systému shledavam v jeho administraci. Administrace je velmi
zastarala a chybi nastavovani pfistupovych prav a dalsi v dnesni dob¢ standardni nastroje. Myslim si,
7z¢ sdnesnimi modernimi CMS systémy se da dosahnout mnohem vét§itho uzivatelského i
administratorského komfortu.

Stavajici verze ma velmi jednoduchy graficky design, ktery dostateéné¢ spliuje funkci
informativniho webu. Menu ovSem neni vhodné zvoleno a pro dalsi rozvoj a pridavani odkaza je
zcela nepouzitelné.

Dalsi nevyhodu bych vidél v absenci fulltextového vyhledani, které tento obsahové bohaty web
postrada. Uzivatelum by to jisté¢ mnohdy usnadnilo praci pfi hledani specifické informace na tomto
webu.

5.2.2 Implementace

Tato kapitola pfiblizuje vytvofeni stranek v systému pro spravu obsahu Drupal. Piiblizuje
standardni funkce a moduly systému. Vysvétluje provedené Gpravy, popisuje tvorbu novych modula a
feseni dil¢ich problému, kterymi byla jednoduchost pridavani novinek do této kategorie.

Implementace stranek Euralex vyZzadovala velké znalosti modulu Drupalu, které podporuji
snadn¢ vkladani, upravu, mazani dat a jejich ¢lenéni do raznych kategorii. Moje nové feseni je
uverejnéno na adrese http://drupal.redweb.cz/euralex .
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5.2.2.1 Vzhled

Search

Search

Navigation
Euralex Home

Laurence Urdang Award

onferences (&

ings)
Phraseology: A Select
Bibliography

Euralex Resources
Institutions (Research and
Commercial)

European Association for Lexicography

Euralex 2010 (Leeuwarden/Ljouwert, the Netherlands)
General Information
English

Frangais

Membership: how to apply, membership fees, etc.

Constitution: Discussion on updating the EURALEX Constitution.
Contact us

Euralex Mailing List

International Journal of Lexicography (IJL)

Festschrift in Honour of B. T. S. Atkins

Now on sale at EURALEX Congresses only

Related Information
Euralex Laurence Urdang Award: See the winner of the EURALEX LUA 2007

Use of the EURALEX Logo and Name

by FIT VUT Brno Login to administration Mails to Administrator

Obrazek 5-2: Euralex - novy vzhled

e Sablona

Pro tento web nebylo tieba vytvaret novou Sablonu, jelikoz zde neni dillezité, aby design byl
jedineény a odliSitelny od ostatnich, ale hlavn¢ aby splnil svoji funkénost. Vyuzil jsem tedy
zakladni Sablonu Drupalu a pomoci standardniho modulu ,,Colorpicker™ obarvil do pfislusné
zluté barvy.

e Menu
Pozici menu jsem zvolil v levém sloupci, kde se mi jevi jako nejvice intuitivni a taky nam to
dava neomezenou moznost pridavat polozky do menu.

e Vyhledavani
Vyhledavaci okno jsem umistil nahoru do levé ¢asti stranky nad zakladni menu, kde ho
uzivatelé maji stale na o¢ich a mazou ho tak bez problému kdykoliv pouZit.

e Logo
Logo stranek Euralex jsem vlozil do levého horniho rohu. Tato pozice se mi zda nejvhodné;si
a typicka pro vétsinu stranek. Logo také funguje jako odkaz na uvodni stranku.

e PrihlaSeni
Odkaz pro pfihlaseni jsem zvolil v paticce stranky. Z diivodu, Ze tento odkaz bude pouzivat
minimum uzivateli a nemusi byt proto stale na ocich.
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5.2.2.2 Standardni moduly

Jiz zakladni instalace syst¢ému Drupal v sobé obsahuje velké mnozstvi moduld, které nam poskytuji
dostate¢né moznosti prace s webem, textem a mnohym dalSim.

Pokud ale chceme neodbornym uzivatelim praci usnadnit, musime nainstalovat pridavné
moduly.

e Content construction kit (CCK)
Drupal na rozdil od jinych CMS klade velky duraz na typy obsahu, které¢ budou na stranky
vkladany. Zaklad obsahuje jen typ text a pro dalsi rozvoj slouzi pravé modul CCK, ktery nam

e Pathauto - Automaticka tvorba adresy obsahu
Tento modul nam umozni tvorbu Citelné adresy stranek. Toto je dulezité jak pro vyhledavace
a lepsi naindexovani stranek, tak i pro jednodussi zapamatovani url adresy pro uzivatele.

e WYSIWYG - TinyMCE
V zakladni instalaci Drupal nenabizi Zadny pfivétivy editor pro vkladani obsahu. Editor
TinyMCE nam moznosti vkladani obsahu velmi urychluje a pro nezkuSené uZivatele
zjednodusuje, protoze uzivatel nemusi znat zadné html tagy, ale pracuje s obsahem jako
s dokumentem, napfiklad aplikace Microsoft Word. TinyMCE je samostatna webova aplikace
a do systému ji implementujeme pomoci rozhrani.

¢« IMCE
Modul, ktery nam umoziuje vkladat obrazky na server pomoci jednoduchého rozhrani primo
ve WYSIWYG editoru.

e IMCE Make Dir
Umoziiuje tvorbu adresaroveé struktury pomoci jednoduchého rozhrani.

5.2.2.3 Vlastni modul

Jednim z pozadavka stranck Euralex bylo co nejvétsi zjednoduSeni pridavani newsletters. Tato
kategorie straneck se sklada zvelmi specifického obsahu, a proto Zzadny zmoduli Drupalu
nevyhovuje, aby mohl byt pro tento ucel pouzit. Pristoupil jsem tedy k navrhu vlastniho modulu,
ktery by se o spravu newsletter staral.

Newsletter
Modul jsem dle jeho pouziti nazval newsletter a je navrzen tak, aby co s nejmensim tsilim spliioval
pozadované operace. Diky modulami struktufe Drupalu se modul lehce programoval a pridal ke
stavajicim.
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5.3 Spdreamnet

5.3.1 Analyza

0 nas FAQ Mapy pokryti Cenik Kontakt Objednavka
‘ - =
. Onés
2 L S
jl - —
. Mapy pokyti
L f o) A
. Cenik Vitejte na strankach SpdreamNET,zabyvajici
se poskytovanim komplexnich datovych a
M;i hlasovych sluZeb a to véetné zabezpeceni a
 Objednévka instalace souvisejicich technologii.
) L. S
4,% Hlavni diraz klademe vedle technologické
0g
. Podpora vyspélosti svych sluZeb na maximalni
pohodli klienta.
‘ SpdreamNET garantuje rychlé a spolehlivé
pripojeni k internetu.
Aktuality
e Novy SMTP server: Vize
smtp2 tkom.cz
® Nové adresy DNS servri: SpdreamNET klade velky diraz na rozvoj internetu a datovych sluzeb a véfime v jejich
Uprednostiiovany server: dlouhodoby spolecensky a ekonomicky potencial. Proto investujeme prostfedky a sili
77.48.204.2 do dal3iho rozSifovani sité a do zvySovani rozsahu a kvality poskytovanych sluzeb. Pro
Nahradni server: dosazeni nasich cili budeme i nadale poskytovat spolehliva zakaznicka fe3eni a
77.48.100.254 zlstaneme na 3picce ve vyvoji sluZeb a produktl v dynamické oblasti informaénich a

telekomunikacnich technologii. Pi vyvoji a poskytovani nejvhodnéjSich zakaznickych
fedeni budeme vénovat stejnou pozornost potfebam na3ich zakaznikl, zaméstnanc,
Zivotnimu prostfedi a rentabilité. Pouze respektovanim viech téchto faktorl si nase
spole€nost, nas tym a prostfedi, ve kterém Zijeme, udrzi svou prosperitu.

Obrazek 5-3: SpdreamNET soucasny vzhled

V této kapitole se¢ budeme zabyvat sou¢asnymi strankami firmy SpdreamNET, pokusime se je prevést
do systému pro spravu obsahu Drupal a vyzkouSet jeho moznosti v designu modernich webd.
Soucasny web je umistén na adrese http://www.spdreamnet.cz .

5.3.1.1 Zhodnoceni souc¢asného stavu

Po obsahové strance jsou stranky SpdreamNET vyhovujici svému ucelu, bohuzel to v dnesni dob¢€ pro
komer¢ni stranky neni dostacujici. Hlavnim Gcéelem stranck SpdreamNET neni totiz podat obsah, ale
spiSe ziskat nového zakaznika.

Jako prvni bych tedy u tohoto webu navrhl zménu vzhledové stranky webu. Za druhé bych
systém postavil na kvalitnim redakénim systému a to proto, aby zakaznikiim mohly byt podavany co
nejpresnéjsi a nejnovéjsi informace.

Poslednim vylepsenim by bylo fulltextové vyhledavani, které zakaznikum usnadni nalezeni
presné informace, bez zbytecného prochazeni webu.
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5.3.2 Implementace SpdreamNET

5.3.2.1 Vzhled

>

ONAS FAQ PARTNER!

Z1 'AKCE!

Pokud si predplatite Intemet na
rok dopredu. nabizime Vam

. SpdreamNET 11| - p ~ slevu 15%.

i Diky této slevé to bude jako by
VAS POSKYTOVATELINTERNETU . - s jste za Intemet platili jen 383KE.

OBJEDNAVKA |

7 ZAKLADNI NABIDKA - O NAS

PRIPOJENI K INTERNETU PRO KAZDOU DOMACNOST A
MALOU FIRMU

Vitejte na strankach SpdreamNET zabyvajici se

MINI Zvyhodnény tarif uréeny pro poskytovanim komplexnich datovych a hlasowych sluzeb
+1-1,5Mb/s zakladni préci s mtemetem o a to véetnd zabezpe&eni a instalace souvisejicich
Datovy limit: pomoc technologii. \
* Limit S00Mb * posty a telefonovam bez pausalu
pres intemet (VolP). Hiavni diraz klademe vedle technologické vyspél
g svych sluzeb na maximalni pohodli kllenta
BASI Potfebujete rychle surfovat,
T cnmb e ws | Poslouchat VaSe oblibena 2 5 S ALy
g alcovly'ﬁm?ls T omata . sladovat televis i?::::tT.NET garantuje rychlé a spolehlivé pripojeni k
* Neomezené nebo vyhodné telefonovat? Pak je
tento tarif ur€eny pravé pro Vas. Vize
FTTT = Chcete superrychly intemet nejen SpdreamNET klade velky diraz na rozvoj internetu a datovych sluZeb a véfime v jejich
" .1,5-2Mb/s gy | NaPpraci, ale hlané pro zabaw? dlouhodoby spolecensky a ek I. Proto investujeme prostfedky a Usili do
Datovy limit: Stahovani, hudby, filmd, sledovani dal3iho roz&ifovani sité a do zvySovani rozsahu a kvality poskytovanych sluZeb. Pro dosaZeni
2hecmezens | | on-line Vasich oblibenych pofadi. nasich cili budeme i nadale poskytovat spolehliva zakaznicka feSeni a zlstaneme na 3picce ve
[Cena™—650°KC™ Pak nevahejte a objednejte si pravé vyvoji sluZeb a produkti v dynamické oblasti informaénich a telek ikaénich technologii. Pii
tento tarif. vyvoji a poskytovéni nejvhodnéjsich zakaznickych feSeni budeme vénovat stejnou pozomost
potfebam na3ich zakaznikl, zaméstnancu, Zivotnimu prostfedi a rentabilité. Pouze
PRIPOJENI K INTERNETU PRO VELKOU FIRMU A respektovanim viech téchto faktord si nase spolenost, nas tym a prostiedi, ve kterém Zijeme,
NAROCNE UZIVATELE udrzi svou prosperitu.

Pripojeni k Internetu vhodné zejména pro nejnarocnéjsi
zakazniky a velké firmy, které vyZaduji nesdilené pfipojeni s
rychlosti

9 P

. D,S)Mb/s = 1,0Mb/s
Datovy limit: Datovy limit:
= Neomezené I = Neomezené

Pri vice detaill kliknéte....

Obrazek 5-4: SpdreamNET - novy vzhled

Nové stranky SpdreamNET jsou nyni na adrese http://drupal.redweb.cz/spdreamnet .

o Sablona
Pro tento velmi graficky naro¢ny web jiz nestaci standardni Sablony systému,
a proto pristoupime ktvorbé vlastni Sablony. Zakladem kazdého vzhledu je stranka
,page.tpl.php“, ktera nam udava zakladni rozlozeni layoutu. Tato stranka je velice
jednoducha a lehce upravitelna a jeji zménou mizeme dosahnout témét jakéhokoliv designu
systému Drupal.

e Menu
Menu jsem rozlozil do tfi ¢asti. Prvni ¢ast menu, umisténa v pravé horni listé, obsahuje
nejdulezitéjsi odkazy a je uzivatelim nejvice na o€ich. Druha c¢ast menu nachazejici se
v levém hornim rohu, zahmuje pouze méné dulezité informativni odkazy. Posledni ¢ast menu
obsazena v paticce jiz slouzi pouze k uzivatelskému komfortu a lep§imu prochazeni stranek.
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e Vyhledavani
Fulltextové vyhledavani bylo umisténo do levého homiho rohu, kde ho uzivatelé mohou
kdykoliv pfi prochazeni stranek vyuZit.

5.3.2.2 Standardni moduly
U webovych stranek SpdreamNET byly vyuzity veSkeré moduly pro usnadnéni prace s obsahem jako
u stranck Euralex. Navic zde byly pfidany moduly pro grafické zpracovani a vytvareni formular,
které popisi dale.
e Views
Tento modul poskytuje flexibilni zptsob, jak zajistit, aby se urcita data zobrazovala zcela podle
nasich predstav.
e  Webform
Hlavni ulohou modulu Webform je vytvafeni libovolného formulafe a ankety na nasich
webovych strankach. U stranek Spdreamnet je tento modul vyuzit na strance ,,Objednavka®.
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6 Zaveér

Toto téma jsem si zvolil z divodu prohloubeni znalosti a dovednosti v oblasti systému pro spravu
obsahu s otevienym kodem. Dale jsem chtél poznat jejich technologie, konfiguraci a jakym zpisobem
se vyporadaji se spravou obsahu.

V prvni ¢asti mé bakalarské prace byl vysvétlen pojem Content Management Systém (CMS),
jeho rozdéleni, zakladni stavebni prvky a dalsi nalezitosti tykajici se tohoto pojmu.

Prvnim ukolem prace bylo zmapovat oblast systému pro spravu obsahu s otevienym kodem a
nalézt ten, ktery uzivatelsky i1 funkéné nejvice vyhovuje. Prizkum probéhl mezi elitou systému pro
spravu obsahu s otevienym kodem. Pro dalsi praci byly zvoleny ty nejlepsi a nejpouzivanéjsi,
zalozené na odlisnych vyvojovych platformach.

V dalsi ¢asti byly vybrané systémy implementovany do webového prostiedi a otestovany
sadou testi na menS$im vzorku neodbornikii. Vyhodnocenim téchto testii pomoci internetového
formulare, jsme ziskali jasnou predstavu o kvalité, intuitivnosti a funkénosti jednotlivych systémi. Na
zaklad¢ téchto testi jsem dospél k nejlepsimu systému pro spravu obsahu, kterym se stal Drupal.

V posledni ¢asti prace jsem se zabyval implementaci webovych stranek do nejlépe
hodnoceného systému. Tento ukol jsem se rozhodl rozdélit do dvou ¢€asti, v nichz v prvni jsem Drupal
vyuzil pro klasické obsahové narocné stranky, kterymi jsou Euralex. Pro tento ucel byl Drupal
puvodné navrzen, a proto v tomto tkole obstal na vybornou a nebyly pfi jeho pouziti zadné zasadni
problémy. V druhé ¢asti jsem se rozhodl pro moderni, graficky naro¢né stranky SpdreamNET.

I vtomto tkolu s pomoci novéjSich modulii uspél Drupal na vybornou a osvédcil se jako velmi
kvalitni systém pro spravu obsahu s otevienym kodem, ktery lze vyuzit na libovolné webové
aplikace, pokud vyuzijeme spravné moduly nebo si naprogramujeme své vlastni.

Domnivam se, ze moje bakalarska prace obsahuje fadu uziteénych informaci a testi. Jejim
hlavnim pfinosem je otestovani ¢tyf Spickovych systému pro spravu obsahu s otevienym kodem.
Zjisténi, Ze pro uplné vyuziti vech funkci CMS potfebujeme kvalitni webhostingovou sluzbu, jelikoz
systémy jsou velmi narocné a vyzaduji nejnovejsi technologie. V poslednim kroku jsem ukazal
pripravenost systému na implementaci dvou odlisnych webovych prezentaci.
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Seznam ZKkratek

CMS

HTML

PHP

SQL

URL

WYSIWYG

Apache

FTP

CIFS

CMS (Content Management System) je systém pro spravu obsahu webovych
stranek bez znalosti webového programovani.

(HyperText Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvofeni struktury (napf.
odkazy, nadpisy, odstavce, atd.) v dokumentu s textovymi informacemi.

(PHP: Hypertext Preprocessor) rozsiteny skriptovaci jazyk, ktery se
pouziva zejména pro vyvoj webovych aplikace.

(Structured Query Language) je jazyk pro nacitani, vkladani nebo ostatni manipulace
s daty v databazich.

(Uniform Resource Locator) je fetézec znaku s definovanou strukturou,
ktery slouzi k pfesné specifikaci umisténi zdrojii informaci (ve smyslu
dokument nebo sluzba) na Internetu.

(What You See IsWhat You Get) oznacuje zpusob editace dokumenti v poditaci,
pri kterém je verze zobrazena na obrazovce vzhledové totoznad s vyslednou verzi

dokumentu.

Apache celym nazvem Apache HTTP Server Project. Robustni, rozsifitelny,
voln¢ dostupny, komerén¢ srovnatelny webovy server.

FTP (File Transfer Protocol) - Jednoduchy protokol slouzici k vyméné soubort
v ramci TCP/IP sité, ktery pracuje v rezimu klient/server.

CIFS (Common Internet File System) - Protokol, ktery definuje standard pro vzdaleny
pristup k souborim mezi riznymi platformami (Windows, Unix).
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Priloha 1. CD
Struktura CD:
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