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Abstrakt:

Obsahem této diplomové prace je seznameni s historii vzniku iPhone a mobilniho operacniho
systému spolec¢nosti Apple Inc., popsani dosavadnich verzi systému a jeho evoluce v pribéhu let.
Dale seznameni s konkurenénimi mobinimi operacnimi systémy a jejich vlivem na inovaci i0OS
samotného. V neposledni fadé pak analyza moznosti pro vyvoj aplikaci pro iOS a hlubsi seznameni
s programovacim prostfedim Xcode s iOS SDK. Pomoci téchto nastroju jsem se rozhodl vytvofit
jednoduchou aplikaci pro nové studenty Ceské zemédélské univerzity v Praze, kterd by jim
pomohla s jednoduchou orientaci po kampusu univerzity a ktera umozni podat zakladni potfebné

informace o samotné skole. A s postupem jeji tvorby pak nakonec ¢tenare seznamim.

Klicova slova: Apple,iOS, iPhone, Objective-C, Cocoa, Xcode,

AppStore, i0S SDK

Abstract:

The content of this diploma thesis is to introduce the history of inventing the iPhone and mobile
operating system of Apple Inc., its current operating system versions and it’s evolution over the
years. Introducing competitions mobile operation systems and their impact in iOS innovation
process. Then analize the options for programming aplications under iOS & deeper introducing to
Xcode programming environment with iPhone SDK. With its help | decided to make an easy
application that can help to newcomers to CULS. It could hel them with the basic orientation on
Campus and usable informations about the university itself. Manual of making the app is the last

part of thesis.

Key words: Apple, iOS, iPhone, Objective-C, Cocoa, Xcode,
AppStore, i0S SDK
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1 Uvod

Ve své bakalarské praci jsem se hodné vénoval spolecnosti Apple Inc. a jejimu desktopovému
operacnimu systému Mac OS X. Jsem dlouholety uzivatel Mac OS X, a proto jsem chtél zaplout
jesté vice do hlubin této platformy. Seznamil jsem se zaklady objektové-orientovaného
programovaciho jazyku Objective-C, ktery je hlavni jazykem obou platforem Applu. Seznamil jsem
se i podrobnéji s vyvojovym prostiedim Xcode, které mé hodné zaujalo, hlavni svym intuitivni
a uzivatelsky privétivym ovladanim. Uz v té dobé jsem premyslel, Ze bych chtél nékdy v budoucnu

pokracCovat v objevovani druhé platformy Applu, pravé mobilniho systému iOS.

Proto jsem si vybral diplomovou praci na toto téma. Objective-C se na nasi univerzité nevyucuje,
Ceskych publikaci, které by byly aktudlni se také na trhu moc nevyskytuje. Vétsina zde citovanych
zdroji je mnou preloZzenych z v plvodniho anglického jazyku. Ke zdarnému konci mi snad
pomiuzZou ivideo online lekce z americkych univerzit, kde vyudovani programovani pro iOS
a Android je v dnesni dobé samoziejmosti a klade se na néj velky diraz. Jako lehce vzdélany
fanousek Apple jsem se tedy pustil do taji vyvoje aplikaci pro iOS na vlastni pést. Chtél jsem se
o této platformé dozvédét co nejvice, Iépe ji pochopit a pokusit se ji dostat na nasi univerzité vice

do podvédomi.

Pokusim se vytvorit jednoduchou aplikaci pro iPhone, kterd by uzivateli podala vSechny potiebné
zakladni informace o univerzité a jejim campusu. Sam z vlastni zkuSenosti vim, jak problematické
obcas v prvnim rocniku bylo nalézt nékterou z u¢eben, nebo prednaskovym sald v tomto velkém
arealu. A mit alespon jednoduchou offline mapku s popisem, kde jaké ucebny jsou by bylo hodné
napomocné. Dale vim, Ze nékteré informace o fakultach jako jsou napfiklad kontakty na studijni
oddéleni a jejich oteviraci doby by se obcas hodilo mit v mobilnim telefonu bez potieby
internetového pripojeni. Stejné tak informace o Menze CZU a odkazy na weby $koly a studijni
portaly potfebné pro studium na CZU mit véechny pohromadé by nebyl $patny napad. Pokusim se
i implementovat urceni polohy pomoci GPS, kdy uz ale bude potieba pfipojeni kinternetu
pro nacteni mapovych podkladd. Pfipadna distribuce pres Apple App Store neni bez zaplaceni
vyvojarského rocniho poplatku a registrace u Applu mozn3, tudiz by zatim tato aplikace slouzila

jako ukazka napadu a mé osobné by slouzila jako hlubsi prohloubeni znalosti fungovani iOS.

Nakonec mé prace budu popisovat pomoci screenshotll z mého poditace celou realizaci tvorby
mé, a jim podobnych aplikaci. Chtél bych ji podat co mozna nejsrozumitelnéji a polopaticky.
Doufam, Ze se diky této diplomové praci jesté vice rozumim celému ekosystému Apple. Osobné

vidim v této platformé velky potencional a myslim si, Ze v budoucnu mobilni systémy budou témi
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primarné vyuzivanymi operacnimi systémy a desktopové postupné budou ustupovat do pozadi
a budou ¢im dal tim vice pouzivané jen pro specifické operace, které nebudou dostatecné
pohodlé na feSeni na mobilnim zafizeni. Proto si myslim, Ze rozsifeni rozhledu na univerzitach
o tomto odvétvi, v podobé vzdélavani v programovani pro iOS a Android, je do budoucna velice
dllezita véc. Byl bych moc rad, kdyby moje prace podpofila myslenku vyucovani programovaciho
jazyku Objective-C a vyvoje aplikaci pro i0S na CZU. Doufdm Ze se prace bude libit a bude

dostatecné srozumitelna.
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2 Cil prace a metodika

2.1 Cil prace

Cilem prace je seznamit ¢tenare s mobilnim operacnim systémem spolecnosti Apple, jeho historii
a naslednou evoluci. Dostat ho trochu vice do podvédomi. Seznamit ho s konkure¢nimi mobilnimi
operacnimi systémy na trhu a jejich historii na trhu. Analyzovat moznosti programovani pro iOS
pro rlizné programovaci jazyky. Predstavit ¢tenafi novou verzi programovaciho prostfedi Xcode
a soubor nastrojli pro vyvoj aplikaci i0OS SDK. A nakonec se s jejich pomoci pokusit vytvofit
jednoduchou aplikaci pro zékladni orientaci po campusu CZU a popsat postup jeji tvorby, pokud'

mozno srozumitelnou cestou od ndvrhu az po testovani.

2.2 Metodika

Metodika, kterou se budu ridit v této praci vypada nasledovné. Vyvoj jakékoliv véci, programu
nebo aplikace, ma své jasné postupy. Pokud' si vyberu néjakou platformu, je dobré o ni védét jeji
historii a seznamit se s jeji konkurenci na trhu. Pokud' i nadale této platformé zlstanu vérny, je
tfeba zamyslet se nad tim, jestli aplikace, kterou jsem si vybral bude mit potencionalni zdkazniky.
Jestli ma nadéji zaujmout svymi funkcemi, podanymi informace, néjakou cilenou skupinu lidi, tedy
zakaznik(. Dale je duleZité si zjistit, jestli nahodou podobné aplikace jiz davno nejsou na trhu.
Pokud ano, je na snadé analyzovat svoji budouci konkurenci, jejich silné a slabé stranky, porovnat
je se svymi vlastnimi a vyhodnotit, jestli moje planovana aplikace muize byt konkurenceschopna.
Pokud vyhodnotim, Ze aplikace mize byt konkurenceschopna a rozhodnu se projekt realizovat, je
pro mé duleZité rozhodnout se, vjakém programovacim jazyce ji budu vyvijet. Pro kaZdou
platformu existuje vic moznosti programovani, zalezi na nsich predchozich znalostech, nebo
osobnich preferencich. Nejlepsi je umét nativni programovaci jazyk, ale pokud nam nesedi, nebo
jsme dobfi v néjakém jiném, ktery je platformou a prostfedky pro vyvoj podporovany, nic ndm
nebrani v tom, vybrat si jiny, nez je ten nativni a Sity platformé tzv. ,,na miru“. Az se rozhodnu pro
programovaci jazyk, vybereme si nékteré z vyvojovych prostredi, pokud’ jich mame na vybér vice,
které tento jazyk podporuje a ndam bude vyhovovat. Pokud se rozhodneme, nestoji ndm nic

v cesté zacit s navrhem.

Nejlepsi je na zacatek dostat napad na papir. Jednochuchym sketchem aplikace a jejich vlastnosti
mlzZeme narazit na mozné problémy, nebo moznda vylepSeni, také ndm tento nacrtek mize

pomoci v budoucim navrhu vzhledu aplikace ve vyvojovém prostfedi. Nasleduje shromazdéni
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potfebnych soubor(l pro aplikaci, napriklad vytvoreni ikon aplikace, pozadi aplikace, pripadné
audio soubory, pokud je budem pouZivat. Nasleduje spusténi vyvojového prostredi atvorba
aplikace. Zakladem byva nejdriv funkcionalita aplikace, a zakladni sestaveni, az mame toto hotové,
prechazime kupravé vzhledu a estetické stranky aplikace. V neposledni fadé je testovani
a pripadné opravovani a resSeni chyb. Jednoduché mensi upravy funkcionality, designovych
nedostatkd a vSelijakych neduhi. Pokud je aplikace hotova, testovana a plné funkéni, je tfeba s ni
podstoupit schvalovaci proces naptiklad Applem, nebo Googlem. Pokud nas kéd a aplikace

celkova projde schvélenim, nestoji nam uz nic v distribuci pres jejich distribu¢ni kanaly.
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3 Apple: cesta k mobiliim

3.1 PrevratnyiPod

Kdyz se v roce 1997 vratil Steve Jobs do cela Apple jako prozatimni feditel, mél Apple Sirokou
nabidku produktt, které prodaval. Az pfilis Sirokou, usoudil Jobs — zdkazniklim délalo problémy se
v ni zorientovat. Rada produktd se lidila kombinacemi paméti, velikosti a provedenim sk¥ing,
taktovanim procesoru. Jen fanouskové méli chut rozliSovat rodinu Power Macintoshl podle cisel.
Sam Jobs pozdéji uvedl, Ze i jemu museli lidé z produktové divize tfi tydny vysvétlovat, co se pod
kterym Cislem skryva a pro koho je ten produkt urcen. Sice svym zplsobem pfehanél, ale v tom
zasadnim meél pravdu: pro zakaznika bylo tézké si v nabidce Apple vybrat pocitac. Jesté v roce
1997 zastavil Jobs produkci dvou tfetin modeld, k litosti fanousk( véetné osobniho digitalniho
asistenta jménem Newton. [1]

Jobs dlouhodobé zastaval stanovisko, nez dat na trh produkt, ktery je nedokonaly v nékterém
z klicovych parametr(, je lepsi jej nenabizet. Sekyra se nad hlavou produktu Newton mihla hned
pocatkem roku 1997, kdy Jobs jeho divizi omezil, koncem roku ale seznal, Ze ackoliv je produkt
slibny, Apple momentdalné nema silu jej dotlacit do stavu, kdy by s nim firma mohla byt spokojena.
A Apple se potieboval soustredit na hlavni pfijmové segmenty a vratit se do zisku. Za fiskalni rok
1997 prisel Apple o vice jak miliardu dolar( a Jobs pozdéji pfipustil, Ze firma byla tfi mésice pred
bankrotem. Neslo si dovolit sentimentalni Ipéni na produktu, jakkoliv byl prevratny a fanousky

dobte pfijimany, kdyZ nevydélava a potirebuje zasadni restrukturalizaci. [1]

Jobs se rozhodl, Ze produkty Apple musi byt rozdélitelné do jednoduché matice a jako takové se
budou i marketovat a prodavat. Do této doby vladla v Apple metoda reakce na pozadavky
obchodnik(: obchodnici hlasili, a technici Gpravou stavajiciho modelu vytvofili novou modelovou
fadu. Tak vznikala fragmentace, neprehlednost, kterd nakonec neprospivala ani prodejim,
protoZe pozadavku nékolika prodejc( sice sestava vyhovovala, ale ostatni ji nevénovali pozornost.
Jobsovo rozhodnuti mélo v prvni fadé produkty zprehlednit, ale nasledné prineslo i dalsi kyZzeny
efekt: lepsi praci se skladovymi zasobami, schopnost rychleji reagovat na pozadavky, protoze
mozZnosti. Jobsova matice produktl stanovovala dvé hlavni kategorie pocitacl: Zakaznické
a Profesionalni, pficemz mély existovat jejich dvé varianty, Desktop a Pfenosny. Tedy celkem Ctyfi
produkty. Z toho, Ze v roce 1997 Apple predstavil patnact rlznych pocitacd a radu dalsich vyrabél
jesté z modelovych fad predchozich rokd, je zfejmé, Ze Slo o zasadni fez. Profesionalni fada
pocitacd napfristé vychazela z Power Macintosh G3, v pfenosnych pocitacich se Apple soustfedi na

PowerBook G3, ale v oblasti pocitact pro koncové zakazniky nemél Apple co nabidnout.
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Pfitom pravé v segmentu koncovych zakaznik( poptavka vzristala a bylo zde moZno lehce
realizovat Jobsovu vizi ,digitdlniho hubu“. Bylo potfeba zacit hledat, konstruovat. V roce 1997
totiz Apple neprodaval zadny pocita¢ za méné nez 2 000 dolar( a to bylo pro segment koncovych
uzivatel( pfilis. Bylo potfeba tuto hranici stlacit nize, idedlné k tisicidolarové hranici. Nakonec

padlo rozhodnuti za¢inat u nejlevnéjsich poditacl s cenou 1 200 dolard. [1]

Jobs si predstavoval pocitac typu ,all in one”. Nendvidél propojovani jednotlivych prvkd pocitace
draty a v minulosti Apple mnohokrat zabodoval konstrukci, kde zobrazovaci jednotku vestavél do
samotného téla pocitace. A tak se konstrukéni tym vratil do roku 1984, kdy vznikl plvodni
Macintosh, pocita¢, ktery mél monitor kombinovany se samotnym pocitacem. Bézny uZivatel,
soudil konstrukéni tym, nebude chtit pocita¢ demontovat, aby provedl| néjaky upgrade. Spise
oceni, Ze pocitac¢ bude fungovat i bez jeho vétsi invence a propo- jovani kabell, hned po vybaleni.
To byl prvni predpoklad, ktery vedl k modelu all-in-one. Diky tomuto predpokladu se ale také
prosadilo nové rozhrani, v té dobé v pocitacich pro bézné uzivatele nevidané: USB. Standard USB
byl velmi Cerstvy, teprve pocatkem roku 1996 se objevila jeho findlni verze 1.0, ktera byla konecné
pouzitelnd a dovolovala pfenosovou rychlost az 12 Mb/s, zahy ji nasledovala verze 1.1, ktera se

méla rozsifit a po niz mél sahnout i Apple. [1]

Apple se rozhodl novym rozhranim nahradit dosavadni smésici sbérnici zahrnujici SCSI ¢i firemni
ADB. A iMac (viz. Obr. 3-1; 3-2) se stal prvnim pocitacem, ktery USB pouzival, velmi vyznamné

prispél k jeho rozmachu a z jeho rozmachu také profitoval.

Obr. 3-1: iMac Obr. 3-2: iMac rozhrani

[ :.

Zdroj: photo.net
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Spolu s osekanim prebytecnych rozhrani prisel séf hardwarové divize Jon Rubinstein spolu
s Jobsem na myslenku vypustit z pocitace disketovou jednotku, vté dobé neodmyslitelnou
soucast kazdého pocitace. JenZe v tu dobu pouZivané tfiapUlpalcové disketové mechaniky mély
standardni kapacitu 1,44 MB a to bylo pfilis malo. Novy iMac dostal namisto disketové mechaniky
standardné vestavény modem o rychlosti 56 kb/s a poditalo se s tim, Ze uZivatelé si mensi soubory
prenesou, jak byli zvykli, po internetu. Pokud by disketovou jednotku vylozené potrebovali, mohli
si dokoupit jeji verzi s USB. Radikalni krok byl pozdéji pfi predstaveni iMacu kritizovan jako pfilis
radikalni, Fada komentator( a recenzentd se nemohla smifit s tim, Ze na novém iMacu nebudou
schopni své soubory zapsat na nic, co by mohli jako fyzické médium prenést na jiny pocitac. Praxe

ale ukazala, Ze uzivatelé opravdu pouzivali pro prenosy béznych souborl vice internet. [1]

Steve Jobs predstavuje novy iMac 6. kvétna 1998 ve Flintovu auditoru v De Anza Community
Colleage v Cupertinu, tedy na stejném misté, kde byl predstaven plvodni Macintosh. Firemni
legenda pravi, Ze se iMac dockal famdzniho pfijeti. Coz byla do znac¢né miry pravda, pocita¢ mél
velmi kladné recenze a i mezi fanousky prevladalo nadseni, Ze se Apple konec¢né nasel a Jobs je
zpét. Kdyz se Jobs v roce 1999 rozhodl s iMacem orientovat na zpracovani amatérského videa,
chtél po Adobe, aby pripravilo balik nastroj na stfih videa pro Mac 0S. Byl ale odmitnut, cozZ byla
jedna ze soucasti budouci roztrzky s Adobe, ktera o dalSich deset let pozdéji vedla k padu ambici
Adobe proniknout s Flashem do mobill. Jobs se citil dotéen opravnéné, kdyby nebylo Apple,
nebylo by Adobe se svymi softwarovymi baliky tam, kde bylo. JenZe to se nepocita, Apple tedy
zacal chystat v roce 1999 vlastni balik software, ktery mél z pocitact iMac ucinit doméci digitalni

hub. [1]

Na prelomu tisicileti se objevuji prvni MP3 prehravace, nejrozsifenéjsi jsou MP3 discmany,
prehravace CD, které umi kromé béznych audio CD pfehrat | CD s vypalenou hudbou v MP3.
Vyhoda je jasna, maji kapacitu cca 700 MB dat, tedy zhruba deset alb. V tu dobu nejlepsi flash
MP3 prehravace maji pamét 64 MB, tedy pojmou stézi jedno album, stoji ale nékolikanasobné
vice. VSechny typy dosavadnich MP3 zafizeni spojuji dvé vlastnosti: jsou mizerné ovladatelnd
a nahrat do nich hudbu je zdlouhavé. V zasadé platilo, Ze jste hudbu do prehrdvace pranaseli tak
dlouho, jak dlouho sama trvala. Tim se MP3 prehravace omezovali spiSe na fanousky technologii,
nez fanousky hudby. Flashové pfehrdvace nedovolovaly vybirat hudbu a veslo se do nich jedno
album. Diskové zas na druhou stranu byly moc velké a aktivnéjsSim pohybu se prehravani
zadrhovavalo. Obecné bylo zfejmé, zZe zajem na trhu je, jde jen o to, vyiesit uzivatelské problémy.
Apple si v roce 2000 diky Napsteru, siti pro vyménu a stahovani hudby, vSiml, Ze hudebni pole
¢ekd boom, kterého se zatim nikdo poradné nechopil a bohuzel vsak nebylo ani zcela jasné, jak jej

uchopit. Bylo jasné, Ze lidé budou chtit hudbu do svych prehravaci stahovat, Slo jen o to,
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nabidnout ucelenou alternative, ktera umozni bezproblémové dodavat hudbu az do prehravace
uzivatele. To vSe se lehko fekne, ale v roce 2000 se to uz tak lehko udélat nedalo. V té dobé Apple
nemél ani poradny hudebni prehrava¢ pro své Macy. Qucktime mohl slouzit pro jednoduché
prehravani, ale obslouzit, nebo snad zpracovat a katalogizovat obsahlejsi sbirku hudby neumél
a Jobs rychle pochopil, Ze nez se vydavat nejistou cestou interniho vyvoje, bude lepsi koupit

nékoho na trhu, kdo uz tusi, jak ma poradny hudebni prehravac vypadat. [1;2]

Na trhu existovala trojice slusnych prehravacd hudby pro Mac OS X: Audion od Panic,
MacAmp a SoundJam MP. Jobs mél nejdfive zajem o Audio, ti vSak vyjednavali s firmou AOL
o pouziti jejich kddu, a ztohoto dlvodu schizku o mozném spole¢ném jednani odmitli. Proto
Apple zacal vyjednavat se SoundJamem, jeho spoluzakladatel dfive pracoval v Applu a byli stale
v kontaktu. V roce 2001 pfichazi Apple s prvni verzi iTunes, postavené na zakladé SoundJamu. Jobs
se vté dobé zachoval prekvapivé: koupil za nemalé penize firmu predevSim pro jeji lidi a jeji
produkt od zakladd a pod velkym tlakem predélal. Otatni spole¢nosti, naptiklad Microsoft,
nekupovali v té dobé produkty, tedy néco, o ¢em se domnivaly, Ze mlZou v podstaté beze zmény
vse zaclenit do své nabidky a profitovat. Bylo tézko predstavitelné, Ze by za tyto penize koupila
tym a jejich produkt vyhodila a predstavila novy. Tato operativnost pravé znamenala pro Apple
zasadni konkurencni vyhodu. A to vSe Applu pomohlo zaudtodit na trh hudebnich prehravaci
a hudebniho primyslu. NiZe lIze spatfit iTunes 1.0 s plvodnim Soundlam (viz. Obr. 3-3) a vyvoj

iTunes v pribéhu let (viz. Obr. 3-4). [1]
Obr. 3-3: iTunes 1.0 a SoundJam Obr. 3-4: iTunes Timeline

iTunes Timeline

*9. 1. 2001 oficidlné pfedstaveny iTunes 1.0: umi vy-
palovat CD, jsou pro Mac OS 9

* 23. 10. 2001 iPod 1G, 5GB, 399% a iTunes 2.0

iTunes

|

A Song Time ' Artist
W Five Years 443 David Bowie S POdPOl'Ou Mac OS X
¥ Soul Love 3:33 David Bowie *1 = TN i
 Moonage Dream 439 David Bovie 7"7' 2002 iTunes 3 s chytrymi playlisty a hodnoce-
samo 3 owd nim, konec podpory Mac OS 9
# It Ain't Easy 2:57 David Bowie * o - ” -
e o duben 2003 iTunes 4 s iTunes Store a sdilenim hud-
o Star 47 _Douid Rouio ~ b s
 Hang On To Yourself o5 T e PRRO Sltl. !
o Zigoy Stadust ] fijen 2003 iTunes 4.1 pfiddvaji podporu Windows XP
o Suffragette City e L 2000
¥ Rock ' Roll Suicide — v a

fqualizer  \Q o | Ll *9.5. 2005 iTunes 4.8 pfindseji podporu videoobsahu
— *7.9.2005 iTunes 5 Smart Shuffle, podpora synchro-

nizace kalenddre a kontakti z Windows s iPodem

*12. 10. 2005 iTunes 6 s podporou nikupu a piehra-
véani videoobsahu z iTunes Store.

* 12. 9. 2006 iTunes 7 pfiniseji Cover Flow a VGA
kvalitu filmii namisto QVGA

*9.9. 2008 iTunes 8 s Genius, s prohlizenim grid view

*9 9. 2009 iTunes 9 se sdilenim v domdcf siti a for-
matem iTunes LP pro interaktivni prezentaci alba.

*1.9.2010 iTunes 10 se sluzbou Ping

Zdroje: macnn.com ; [1]
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V té dobé jsou na trhu tfi hlavni zajemci o post Uspésného MP3 prehrdvace. Je jim spolecnost Rio,
Creative Labs a RCA Lyra (Thompson konsorcium). Ani jeden z vyrobcll nebyl zrovna vedouci
spolecnosti v audiotechnice, SpiSe vyrobci pocitacovych komponent, ktefi povazovali MP3 za
zajimavou a relativné jednodusSe zkonstruktovatelnou véc, ktera otevira dvefe do nového
segmentu. Postupné se trh zacal zaplfovat asijskymi spole¢nostmi. Zacaly nastupovat i prehravace
s pevnym diskem. Pravé Personal JukeBox 100 (PJB-100), ktery obsahoval ve své druhé verzi
pevny disk s kapacitou 20 GB, vyznamné poslouzil v mnoha ohledech jako inspirace pfi konstrukci
prvniho iPod. Apple tak nevstupoval do nezndmé zemé. Existovaly uz Uspésné prehravace,
zajimava reseni, ale téch horsich, ze kterych si mohl vzit ponauceni. Apple vychazel z praci svych
predchidcl, za coZ se s Creative Labs dostal aZ k soudu. Jobs v roce 2000 s pomoci svych kolegt
analyzoval konkurenci, vydrz baterie, kde zjistil, Ze PJB-100 diky Uspore energie, které dosahuje
diky vypinani pevného disky, kdyzZ je skladba nactena do vyrovnavaci paméti, je schopen prehrdavat
az 10 hodin. Pouzival standardni 2,5” pevny disk od Toshiby do notebookd, Jobs by ale radéji vidél

jesté mensi a lehci disk. [1;3]

Zastupci Toshiby ukazuji roku 2001 prototyp nového disku o velikosti 1,8“ a kapacité 5 GB.
Toshiba ale nema pro tak maly disk uplatnéni a nechce ho zavadét do vyroby bez vize velkych
odbérh. Apple tak vyuZivd své hrubé financni sily a s Toshibou uzavird dohodu, kdy bude mit
veskerou vyrobni kapacitu téchto disk( a Toshiba zase na oplatu zalohu 10 miliond dollar(. Tim
Apple muze inicializovat vyrobu soucasti, které by jinak na trh pfisly mnohem pozdéji a za vyssi
ceny. Této technologické a cenové exklusivity od té doby v budoucnu bude vyuzZivat stale Castéji.
Apple si zajistil harwarove feseni sfirmou PortalPlayer, ktera méla zkuSenosti s prehravaci
s pevnymi disky a feSenim problém0 s vyrovnavaci paméti, kterou konkurenci tiZilo nejvice.
Dohromady poutzili tak vétsi vyrovnavaci pamét, ktera dovolila prehravat 20 minut bez spusténi
disku atim Setfit energii a zaroven tim Apple vypracoval systém predikci toho co bude chtit
uzivatel slyset, na zédkladé toho, které skladby preskakoval. Dohodou s PortalPlayer a firmou Pixo,
ktera holdovala systému umoznuji rychly navrh a vyvoj vestavéného operacni sytému, ktery
potreboval, tak mél nahle Apple jak softwarové tak hardwarové reseni prakticky ihned k poufziti.
Zbavalo uz jen dodélat malickosti: design a ovladani. Oboji mélo vychdazet ze zavedenych hodnot
Applu, tedy maximalni jednoduchosti. Jobs zakazal tladitko pro vypinani, iPod se mél vypinat sam.
Dalsi zvlastnosti bylo, Zze neslo hudbu z iPodu pfenést na jiny pocitac. Jobs nechtél, aby jeho
zarizeni jakkoliv podporovalo kradeni hudby. Design dostal pod své ruce Jonathan lve, ktery je

v dnesni dobé hlavnim designérem Applu. Design byl tak minimalisticky a elegantni. [1;3]
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Steve Jobs predstavil prvni iPod 23. fijna 2001 na produktové prezentaci, k niz zval pozvankou
napovidajici ,a nebude to iMac”. Nebyl. Jobs na pddiu poplacal svoji kapsu u dzin a prohlasil:
»Mdm ho tady v kapse,” , Tisic skladeb se mi vejde do kapsy,“ pokraCoval a pozvané novinare zcela
ohromil. Nasledovaly rGzné, a7 diametralné odlisné odezvy ze SirSiho spektra lidi. Prvni verze
iPodu se fenoménem nestala, prodavala se do poloviny roku 2002, druhd verze s dotykovym
ovladacim koleckem, kterym jsou dodnes iPody zndmé konecné prinesla Applu vytouzené ovace.
Od té doby Apple spustil hudebni obchod iTunes Store. Jobsovi se podafilo po delSim feseni
dotdhnout iTunes Store k funkénimu a hlavné pravné ochranénému stavu. Kazdy rok pak uvadél
nové verze iPodul a jejich velikostni odnoze, které s nastupem vétsich flash paméti mohli byt
mensich rozmér( nez hlavni iPod s pevnym diskem. Diky promyslenym a cilenym reklamam se tak
iPody dostavali vice a vic do podvédomi zakaznikl a do roku 2004 zazZivaly velky boom. Vlevo prvni
verze iPod s pevnym diskem (viz. Obr. 3-5) a vpravo druha generace s dotykovym ovladacim

koleckem (viz. Obr. 3-6).[1]

Obr. 3-5: Puvodni iPod Obr. 3-6: iPod verze 2

iPod )

Browse

firtists
Songs

> Extras

> Settings
Contacts > Backlight
Settings >

A X :

Zdroj: http://www.apple-history.com/ipod

3.2 iPhone prichazi

S nastupem mobilnich telefond s integrovanymi pfehravaci MP3 se vsak zacalo vSechno v roce
2004 ménit. Pokles prodeje iPodl a MP3 prehravacl obecné dohnal Apple k razantnimu jednani.
O svém vlastnim feSeni a vizi mobilniho telefonu uZ pribéiné premyslel, dokonce doménu
iPhone.org zalozil uz roku 1999. Vytvofit vlastnim feSeni a prorazit s nim do vod mobilnich
telefon( vsak v té dobé pro Apple nebylo finanéné mozné. Musel se tedy unahlit ke spolupraci.
Vznikl tak totalni kiks v podobé Motorola ROKR. Zpocatku zajimavy ndapad: spolupracovat na

uvedeni hudby do mobilniho telefonu s lidrem oboru. Séf Motoroly Ed Zander Jobse seznamil

Campus Navigator pro iPhone © Radek Jonas Strana 10



Ceska zemédélska univerzita v Praze Technicka fakulta

s tehdy neuverejnénym prototypem RAZR. Jobsovi se koncept libil, Zander ho tak zasvétil do tajl
mobilnich telekomunikaci. Pro Jobse to byl zcela novy svét. A tak se dohodl se Zanderem
na spoluprdaci: Apple zptistupni Motorole iTunes pro jeji telefony, Motorola vyrobi ,,iPod v mobilu”
a zajisti partnerstvi s operatory. Dohoda vSak méla hlavni vyhodu pro Zandera, ktery se tim chtél
ukazat akcionarim a tuto informaci pouzil v tiskovém prohlaseni. Tim vsak Jobse rozzlobil, protoze
prozradil, co se pfipravuje a vyfoukl mu tak jeho vlastni moment prekvapeni. Motorola stale
meénila své nazory, nakonec poutzila i jiny verzi mobilu, protoZe zjistila, Ze tato nebudu ta prava.
Oficialni vysledek spoluprace byl predstaven 7. Zafi 2005, jemnoval se Motorola ROKR E1 a umél
pracovat s novymi iTunes 5. Ve stejnou dobu Steve ohlasil, Ze nové iPody Mini pujdou cestou flash
paméti. Motorola ROKR se dockala pfiserného pfijeti. Casopis Wired na se své obdlce dokonce
posmésné ptal , Tomu rikdte telefon budoucnosti?“, v podobném duchu se nesly i dalsi reference.
ROKR byla narychlo stvorena splacanina, ovinu se délil shodné Apple s Motorolou. Oproti
predchozimu mobilu firmy mél ROKR bilé provedeni a tlacitko pro spusténi prehravace. To byly
jediné zmény co Motorola provedla. Apple se ale také vyznamenal, na posledni chvili donutil
Motorolu omezit maximalni pocet skladeb na stovku, to bylo oproti pdvodnim 25 skladbam, co
Jobs chtél jesté ,velkorysy Ustupek”. Apple se bal, Ze by ROKR mohl konkurovat jeho iPodim, byl
totiz vybaven 512 MB kartou, ale hudba byla omezena na 100 skladeb. Jesté smésnéjsi ale bylo, Ze
v mobilu byl pfehravac s podporou Javy, ktery dokazal pfehrdvat neomezeny pocet skladeb, ale ne
ty zabezpecené Applem. S dalsim omezenim pfiSel i operator Cingular, prodejni partner Motoroly.
Ten zakazal pouzivat skladby z iTunes jako vyzvanéni, bal se totiz, Ze pfijde o své zisky z prodeje
svych vyzvanécich ténl. Vsechny tfi firmy na sebe navzajem svalovaly vinu za neulspéch jejich

,experimentu”. [1;2]

Partnerstvi s Motorolou Jobsovi ukazalo, jak jsou telekomunikacni spolecnosti tézkopadné, pres
vSechny proklamace malo progresivni a vyvijet s nimi produkt je néco, co psychicky nezvlada. Také
zjistil, Ze je dlleZité nadchnout pro takovy produkt operatora a donutit ho, aby umoznil
zakazniklm nabizet urcité sluzby, ze kterych by i Apple mohl mit provizi. A toto zjisténi mélo pro
budoucnost iPhone a telekomunikaci dalekosahlé disledky. Vyrobit viastni mobil v roce 2005
nebylo tézké. Steve dokonce s asijskymi tovarnami spolupracoval, ale on chtél predevsim spojit
telefon s iPodem. Apple jiz v té dobé pocital se spusténim videa v iTunes Store, takze potreboval,
aby jeho zafizeni mohlo komfortné prehravat i video. Klavesnice pres pllku zafizeni, kterou méli
vsichni vyrobci takové potfebé nevyhovovala. Nejlepsi volbou se tedy ukazalo dotykové ovladani,
a mit tak k dispozici pro zobrazovani maximum plochy. Napovéda k ovladacim prvkim by se
meénila podle potieby primo na displeji, coz klasicka klavesnice nedovolovala. Takovy napad se uz

drive pouzival, ale nikdo ho nedokazal dotahnout do konce. Existovalo nékolik technologii, jak
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odecitat z displeje bod stisku. Nejvice se pouzivala rezistivni (odporova). Tyto displeje se skladali
z nékolika vrstev, pricemz pritlaceni vrstev k sobé znacilo stisk. Displeje nebyly drahé, ale nebyly
také nejspolehlivéjsi, postupem casu ztraceli kvaitu uréeni mista stisku, zkreslovaly obraz a barvy,
bylo potfeba stylusu, ostrého hrotu pro jasné urceni body stisku. Neslo ovladat dvéma prsty, ani
oznacovat simultdlné vice bodl. Takové displeje pouzivala celd fada zafizeni od Palm, ale

i Windows Mobile zafizeni. Bylo tfeba se porozhlédnout jinde.[1]

Apple nakonec nasel spolecnost FingerWorks, ta se zbyvala dotykovych ploSek iGesture pro
ovladani pocitacd a pfristrojl, které dokazaly poznat dotyk na vice mistech a vyhodnotit je jako
rozdilné prikazy. Méli zkuSenosti s kontrukcemi ovladanymi dotykem, ale také méli vyvinutou
celou radu ovladani formou gest. Apple spolecnost v tichosti koupil se vSemi zaméstnanci
i patenty. Apple tak mohl urychlené dokoncit konstrukci jiného typu displeje schopného rozpoznat
dotyk. Kapacitni displej dokazal rozpoznat dotyk zménou kapacity vodivé vrstvy, stacilo tak jen
priloZit prst na displej. Zachovaval vérné barvy, bylo ho mozné ovladat vice prsty a konstrukéné
byly spolehlivéjsi. Jen je nikdo nevyrabél. Opét se ale vyplatilo pouZiti volnych financ¢nich zdroja
v hotovosti a zaplaceni tovarné za to, Ze uvede jejich dispelej do vyroby exkluzivné pro né. Apple
musel jesté vyresit ovladani prsty, hlavné psani na klavesnici. Vyresili to tak, Zze nepocitali jen stfed
oblasti dotyku, ale i misto kde zacal, misto priblizeni a oddaleni od displeje. Poté doladil i dalsi
neduhy s novym feSenim psani na klavesnici. Apple virtualni klavesnici nevynalezl, ale byl tim, kdo
ji ucinil pouzitelnou pro psani prsty. Apple mél tedy displej, ktery se ovladal vyborné prsty, ale
chtél jesté jednu zménu od dosavadnich feSeni. Do té doby byly dospleje kryty prihlednou
plastovou deskou. Byly ohebné, nelamaly se v kapse, ale lehko se odiraly a poskrabaly. Podle
jobse by sklo délalo lepsi dojem. Sehnat ale takové sklo nebylo jednoduché. Nakonec se podatilo
najit dodavatele, spol¢nost Corning méla sklo, bez vyuziti. Rikali mu gorili, bylo neuvéfitelné
odolné a presné vystihovalo potieby Jobse. VyuZil tedy opét finan¢nich prostfedkd a domluvil
s Corningem, aby mu vyrobil dostatek kusud. iPhone se stal prvnim mobilem, ktery pouZival sklo
misto plastu na kryti displeje. Jobs 9. ledna 2007 vstoupil na pédium sanfranciského MacWorld
Expa a po Uvodnich shrnutich Uspéch a revoluci, které Apple od pocatku své exestence dokazal,
oznamil, Za ma 3 nové revolucni produkty. iPod se Sirokouhlym dotykovym displejem, revolu¢ni
mobilni telefon a internetovy mobilni komunikator. S kazdym produktem dostal odpovéd
v podobé potlesku, ale lidé stale nechapali, kdyz pak uved| na pravou miru, Ze tyto produkty jsou
vlastné soucasti jednoho celku, vSichni byli v naprostém udivu. Zpocatku nikdo netusil, jestli
takovd véc urcité mdlze wuspét, ale <cas ukazal, Ze heslo provazejici iPhone
,redefining mobile phones” neni zas tak daleko pravdé. V dnesni dobé v podstaté vsechny

dotykové mobily vdéci iPhone za jejich existenci. V dnesni dobé je na trhu jiZ 6. generace iPhone.
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Na obrazku nize je vidét prvni iPhone 2G v ruce Steva Jobse pfi jeho predstaveni (viz. Obr. 3-7)
a na druhém je zobrazen posledni generace iPhone 5 ve srovnani s prvni generaci (viz. Obr. 3-8).

[1;2]

Obr. 3-7: Pfedstaveni iPhonu 2G Obr. 3-8: iPhone 2G vs. iPhone 5

Zdroje: fewrandomrantings.wordpress.com ; todaysiphone.com

3.3 iPhone OS

Pro uspéch mobilniho telfonu bylo dllezZité i to, jaky bude mit operacni systém. V té dobé se
nejvice proddavaly telefony sjednoucelovym firmware, kdezto ,chytré” telefony nebyly moc
oblibené. Jobs ale chtél od svého telefonu zna¢nou moznost budouciho rozsifovani a flexibilitu ve
vyvoji. A také pokud mozno vybornou kompatibilitu s platformou Mac. Baél se, Ze vyvojem dalSiho
systému se fimra zahlti. Rozhodl se adaptovat sv{j operacni systém Mac OS X pro svj mobilni
telefon. Nemél pfilis mnoho jinych voleb a mozna budouci konvergence zafizeni prispéla k tomuto
kroku. Kurychleni vyvoje také vznikly dva nezavislé tymy. Hardwarovy mél za ukol rychle
zkonstruovat samotny mobil, druhy se pak mél zamérit na adaptaci operacniho systému OS X.
Zakladnim jadrem systému se stal Darwin vytvoreny firmou NeXTSTEP, kterou zalozil Jobs, kdyz
byl vyhozen z Apple v poloviné 90. let minulého stoleti. Operacni systém iPhone ma Ctyfi
abstraktni vrstvy: Jadro operacniho systému, vrstvu Core Services, vrstvu Média a vrstvu Cocoa
touch. Pfitom vrstva Cocoa touch je postavena nadevSsemi ostatnimi. Operacni systém musel
prioritné vyhodnocovat uZivatelskou volbu. Apple se nijak moc nezabyval mozZnosti spoustét
aplikace tretich stran viPhone. Systém podporoval preemtivni multitasking, ochranu paméti
a dalsi pokrocilé funkce modernich operacnich sytému, coz bylo v kontrastu s konkurenénimi
systémy. Apple pracoval celou dobu v utajeni, tudiZ hledani novych vyvojard nebylo jednoduché.

Napriklad testovaci skupina byla ¢asto jen virtualni, kontaktovni byli pouze e-mailem a dlouho
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dobu ani nevédéli, Ze pracuji pro Apple. Velkym zdsadnim ,neduhem” pro Siroké okoli byla
absence Flash od Adobe. To mélo za nasledek zamezeni pfistupu zajimavému videoobsahu,
zejména na YouTube. Odhadovalo se, Ze Apple pfijde s vlastni verzi Flashe. Misto toho se Apple
dohodl s Google na tom, Ze videa v Youtube se prekdduji do fotmatu H.264 pro mobilni telefony.
Flash je velice rozsifeny, ale patti také mezi nejmizernéjsi moderni formaty pro prehravani videa,
video dekdduje prfimo procesor zafizeni, tudiz je naro¢ny na napdajeni a ma velky vliv na vydrz
baterie mobilnich zafizeni. Jobs vidél totiz velky potencional v novém HTML 5. S postupem casu se
v aktualizacich se pridala moznost cizich klavesnic, moZnost vice-uzivatelskych SMS, upravovani
Home screen a moznost vice ploch. Apple pak vypustil za¢atkem roku 2008 do svéta iPhone SDK

(dnes jiz i0S SDK), nastroje po tvorbu aplikaci tretich stran. [1;3;4]

Druha verze operacniho systému s oznacenim iPhone OS 2 pfiSla v roce 2008 s novym iPhone 3G.
Podporoval GPS a 3G sit, pokud byl hardware pritomen. S novou verzi systému priSela moznost
instalovat aplikace a hry tretich stran jak do iPhone, tak iPodu Touch. Aplikace a hry byly odted
dostupné v novém obchodé App Store. Dale podpora Microsoft Exchange. V nasledujicich
aktualizacich se kromé oprav také objevilo zrychleni instalace aplikaci, rychlejsi nacitani a hledani
v kontaktech, lepsSi vydrz baterie, rychlejsi zaloha do iTunes a zlepSeni funkcénosti mailového
klienta. V poslednich aktualizacich pfibylo i Google Street View, jiz se dala vypnout automaticka

oprava pravopisu a nové dvojité zmacknuti Home tlacitka zobrazila prvni plochu iPhonu. [4;5;6]

iPhone OS 3 pfrisel s vylepSenou verzi iPhone 3GS v roce 2009. Prinesl zasadni vylepseni v podobé
funkce “Copy & Paste”, kterd hodné uZivatelim doposud chybéla, Apple se ale branil, Ze nechtél
tuto funkci vypustit, dokud nevymysli uzivatelsky privétivou implementaci. Nové se dali jiz posilat
MMS a objevilo se vyhledavani spotlight znamé zMac OS X. Dalsi novinkou byla aplikace
Voice Memos pro nahravani hlasovych stop. Déle automaticke doplnovani a vypliiovani udajl
v Safari a blokovani nechténého obsahu stranek. V neposledni fadé Shake-to-shuffle vlastnost
u prehravace hudby a podpora 30 novych svétovych jazyk(. Ve svych aktualizacich prinesl zasadni
opravy bezpecnosti a funkénosti systému. Posledni verze systému pod oznacenim iPhone OS byla
verze 3.2, ktera pfinesla nativni podporu nového vyrobku iPad. Ukazka prvni verze iPhone OS

(viz. Obr. 3-9) a posledni verze oznacovana jako iPhone OS (viz. Obr. 3-10). [4;5,6]
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Obr. 3-9: iPhone 0S 1 Obr. 3-10: iPhone OS 3.2

Zdroj: [3] Zdroj: [3]

3.4 iOS

Apple se v roce 2010 na zakladé toho, Zze mezi jeho prenosné mobilni zatizeni jiz v té dobé patfil
iPhone, iPod touch a nové i tablet iPad, rozhodl pfejmenovat sviij mobilni operacni systém na iOS.
Pro uZzivatele ale i Sirsi verejnost mél byt tento nazev zajimavéjsi a daval smysl pro budouci zabér
nejen v mobilnich telefonech. Nova verze systému ktera pfisla s iPhone 4 se tedy jiz jmenovala
iOS 4 a prinesla oproti pfedchidci znatelné zmény. UZivatelé iPodu Touch uzZ si nemuseli za tuto
verzi platit, jak tomu u novych verzi systému bylo doposud. Viditelnou novinkou bezesporu byl
novy vzhled docku s hlavnimi aplikacemi. Systém take prinesl dlouho ocekdavany Multitasking,
rychlé prepinani aplikaci, moznost apolikace a hry soustredit do slozek a dovolit tak mit na plose
vice aplikaci (viz. Obr. 3-11). Notification Centre, misto kde se schazi vSechny aktualizované
informace o aplikacich, jako jsou nové e-maiy, zpravy atd. Bylo nyni pfistupné pretazenim prstu
z horni Casti dispelej dolu (viz. Obr. 3-12). Nové prindsel iBook i pro iPhone a iPod Touch, dale pak
podporu iAd, reklamy v aplikacich. Opustil podporu plvodniho iPhonu. Ve svych aktualizacich pak
pfinesl Game Center portal pro hry, HDR fotky, moZnost vytvoreni Hotspotu a sdileni internetu
pres 3G, podporu AirPlay protokolu pro prehravani hudby pres Wi-Fi, pridava v rychlém prepinani
aplikaci moznost zamknuti preklapéni do horizontalniho zobrazeni. Nakonec pak opousti podporu

iPhone 3G a druhé generace iPodu Touch. [4;5;6]
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Obr. 3-11:i0S folders Obr. 3-12: i0S Notification Centre
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i0S 5 prislo v zari roku 2011, pfineslo podporu sluzby iCoud a iTunes Match. Velkou novinkou byly
iMessages (sluzba Applu, ktera obchazi operatory a dovoluje posilat sms mezi stejnymi zafizenimi
pres datové sluzby — jako IM). Dale prinasi notifikacni centrum, systémovou integraci Twitteru,
aplikaci prfipominek Reminders a moZnost dostat se do aplikace Camera ze zamknutého iPhone
jednuduse tazenim ikony nahoru po displeji. V aktualizacich pak pfinasi opravy a optimalizaci

systému pro nové verze iPadu a stavajici verze pristrojud. [4;5;6]

Nejaktualnéjsi verze systému je i0OS 6, ktera prisla s novym iPhone 5. Prinesla mapy Applu
s moznosti navigace, které vystridali mapy od Google, aplikace je povedena, avsak podklady map
jsou tak Zalostné, Ze i sdm Apple na popud uZivatelll uznal, Ze udélal chybu a bude se snazit vse
opravit a dovést aplikaci k dokonalosti. Dale pfinesla funkci Do-Not-Disturb, kterd dovoluje
nastavit, aby v néjakém casovém interval nebylo mozné zvukové rusit uzivatele, napfiklad v noci.
Nové funkce omezeni pristupu k nékterych funkcem, zruseni aplikace YouTube, systémova

integrace Facebooku a FaceTime pres mobilni operatory. [5;6]

Budouci systém by mél podle vSech prinést velké zmény, pokud chce Apple driet krok
s konkurenci, musi pfijit velkou inovaci v uZivatelském prostiedi. Jahathan Ive byl povéren, aby
pracoval na novém vzhledu systému, vsichni tak doufaji, Ze nova verze bude vypadat Iépe a Ze
bude mit zmény ve funkcnosti, jak vSak vSechno dopadne, na to si musime pockat. Podle
poslednich informaci se novy systém opozdi a to i presto, Ze vyvojari OS X byli z ¢asti prevedeni na

vyvoj i0S 7.
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3.5 Jailbreak

iOS Jailbreak je proces, kdy se rusi limitace systému na mobilnich Apple zafizenich. Dovoluje
probourat bariéru ,rootu” systému a poté neni problém instalovat neoficialni aplikace
(mimo App Store) a upravovat nastaveni systému, ktereé jsou normalné zakazana. Je to typ
tzv. zvySeni Urovné opravnéni pro uzivatele. Jaibreak neni Applem povoleny. (Ne)legalnost a s ni
spojené mozné pravni problémy zavisi na Ustavach a zdkonech jednotlivych statl. Jailbreak
existuje od prvni verze iPhone OS, v pribéhu let se ménily tvirci jednotlivych verzi Jailbreaku,
nékteré verze systému byly jednodussi na prolomeni, nékteré trvaly delSi dobu. Obecné se da ale
fict, ze kazda verze byla nakonec prolomena. Samotné ndstroje jsou napfiklad: PwnageTool,
redsnOw, Absinthe, evasiOn. Mezi jejich tvirce patfi: iPhone Dev Team, evad3rs, comex, Chronic
Dev Team a dalsi. Apple varuje, Ze pouZzitim jailbreaku na zafizeni Applu zanika zaruka na zafizeni.

[3;4]
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4 Konkurence na mobilnim trhu

4.1 Google a Android

Spole¢nost Android Inc. byla zaloZzena v Kalifornii roku 2003. Jeho platforma pro mobilni
platformy, zaloZzené na Linuxovém jadru méla resSit omezeni, kterymi disponovala klasicka
prenosna zafizeni, jako vydrz baterie, mensi vykonnost a nedostatek dostupné paméti. Zaroven
bylo jadro systému Androidu navrieno pro béh na rdzném hardwaru. Systém tak mUzZe byt pouzit
bez ohledu na pouzity chipset, velikost, nebo rozliSeni obrazovky. V roce 2005 Android Inc. koupila
spole¢nost Google a udélal z ni svou dcefinou firmu. V roce 2007 bylo vytvofeno konsorcium
s nazvem Open Handset Alliance. Zahrnovalo spolecnosti zabyvajici se vyrobou mobilnich
telefonq, Cipl nebo mobilnich aplikaci, napf. Google, HTC, Intel, Texas Instruments, Qualcomm,
Motorola, NVIDIA, Samsung, a dalSich 26 spolecnosti. Jejich cilem bylo vyvinout otevieny standard
pro mobilni zafizeni. V ten samy den Open Handset Alliance ohlasil sv(j prvni produkt, Android,
otevienou mobilni platformu postavenou na jadre Linux verze 2.6. Google pak oznamil, ze jejich
vizi je platforma, kterda bude moci byt pouzita na tisicich rozdilnych modelech mobilnich zafizeni.

O tyden pozdéji byl vydan prvni Android SDK, nastroje pro vyvojare pod licenci open-source. [8]

Prvni prototype Androidu beZel na mobile podobném BlackBerry s hardwarovou klavesnici
a nedotykovym displejem. Prvni mobil s dotykovym displejem a systémem Android pfisel na trh
roku 2008. Steve Jobs Android povaZzoval za kopii iOS a za velikou zlodé&jinu. Pfichod tohoto
systému povazoval za povéstnou kudlu do zad od Google. Do té doby totiz firmy uzce
spolupracovaly a rada sluzeb Googlu se tésila v iPhonu velké pozornosti. Byvaly CEO a soucasny
vykonny predseda Googlu Eric Schmidt, byl totiz také ¢lenem predstavenstva spolecnosti Apple.
Zvolen byl v roce 2006 a aZ v roce 2009 rezignoval kvlli moznému konfliktu zajma. V chovani
Schmidta vidél Jobs silnou zradu. V Zivotopise Steva Jobse Walter Isaacson piSe, Zze nejhorsi
obdobi Steva bylo v roce 2010, kdy HTC uvedlo na trh mobilni telephony s Androidem, které
v mnoha vécech kopirovali funkce iPhone. V jednom z rozhovorl do Zivotopisu dokonce fekl:
"Pokud to bude potireba, budu se bit do posledniho dechu a utratim kaZdy cent ze 40 miliard

1

dolarti, které md Apple v bance, abych napravil toto bezprdvi," avelice rozzloben pak dale
pokradoval: "Zni¢im Android, protoZe je to ukradeny produkt. Klidné kvili tomu rozpoutdm
termonukledrni vdalku." Nasledna schiizka se Schmidtem nic nezachranila, Jobs dal jasné najevo, Ze
nechce jejich penize, ze téch ma dost, jediné co chce, aby prestali pouzivat napady Applu v jejich
Android systému. Android je v dnesni dobé nejvétsi rival i0S, ma velkou cast trhu, diky tomu, Ze

skoro vsichni vyrobci ho déavaji do svych mobild. Nejnovéjsi verze 4.2 (Jelly Bean) (viz. Obr. 4-1) je

uz hodné vyspéld, v hodné vécech podle nékterych ohlast predé¢i iOS. Google take pfisel
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s officialnich obchodem Google Play ve stylu Apple App Store, ktery napomaha k jesté silnéjsSimu

upevnéni mista na pomysiném vrcholu v tomto odvétvi. [9;10]

4.2 Mobilni Windows

Spolec¢nost Microsoft je velkym rivalem Applu, jak na na poli stolnich operacnich systém{, tak i na
poli systéml mobilnich. Jeho zatim poslednim mobilnim operaénim sytémem nese oznaceni
Windows Phone. Jeho verze WP 7 byla jesté stale postavena na jadru operacniho systému
Microsoftu pro malé pocitace Windows CE. Pfinesl poprvé rozhrani Metro, je to grafické
uzivatelské rozhrani, k jeho zdsadam patti jednoduchost, zaméreni se na obsah a typografii.
Zakladni domovska obrazovka pod nazvem "Uvodni obrazovka" se skldda z tzv. dlazdic. Dlaidice
jsou odkazy na aplikace, vlastnosti, funkce a jednotlivé polozky (napfiklad kontakty, webové
stranky, aplikace nebo medialni polozky). UZivatelé je maji moznost pridavat, ménit poradi, nebo
je odstranovat. Dlazdice jsou dynamické a aktualizuji se v redlném case. Oznaceni Metro je vsak
ochrannd znamka némecké firmy Metro AG, a proto jiz neni tento nazev firmou Microsoft
pouzivan. Oznaceni pouZivané pro vyvojare je Modern Ul. V souCasné dobé je odkazovano
jednoduse na rozhrani Windows 8. Nejnovéjsi verzi operacniho nese nazev Windows Phone 8.
Systémy a aplikace jiz nejsou zpétné kompatibilni, Windows Phone 8 totiz preSel na novou
platformu, jadro systému rodiny Windows NT. Jendou z novinek, co osma verze systému pfinasi je
podpora nativniho kédu (C a C++), tim se stava jednodussi portovat aplikace z platforem jako jsou
Android, Symbian a iOS. A dalsi nespornou vyhodou, kterou osma verze ma je nativni podpora
aplikaci pro nejnovéjsi desktopovy systém Windows 8. Microsft se spojil s Nokii a maji v umyslu
spolec¢nou silou Utolit na vysluni mobilniho odvétvi. Nokie tak presla na Windows a vlastni
dosavadni systém Symbian OS do budoucna pohrbiva.Jednoduchost posledni verze systému tomu
muzZe pomoci. Na nasledujicim obrazku jsou vidét 3 hlavni zastupci mobilnich operacnich systému

(viz. Obr. 4-1). [11;12;13]

Obr. 4-1:i0S, Android & Windows Phone
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Android Jellybean Windows Phone 8

Zdroj: http://www.techulator.com/.../WP-8-Android-Jellybean-i0S-6
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4.3 BlackBerry

Research In Motion Limited (RIM), kanadska telekomunikacni spolecnost byla zaloZzena roku 1984.
V celé Severni Americe pattila az do neddvna k hlavnimu leaderovi ve sféfe mobilnich platforem
areseni. Jejich mobilni telefony s hardwarovou QWERTY klavesnici s nazvem BlackBerry, diky
propojeni a vlastni kryptované siti se sofistikovanym psani zprav mezi uZivately BlackBerry
a silnym korporatnim reseni, zarucily RIM prvenstvi vtomto odvétvi na hodné let. Po pfichodu
Applu a Googlu na trh s chytrymi telefony, se vSak vSechno zménilo. Jiz prvni rok, kdy se zacal
iPhone proddavat v USA, se prodeje BlackBerry zacaly Zalostné propadat. iPhone byl také mnohymi
nazyvan jako ,BlackBerry Killer” tzv. zabijak tohoto mobilniho zafizeni, respektivé celé spole¢nosti.
Google se svym Androidem tomuto jevu moc nepomohl. Spolec¢nost se zacala pohybovat na
tenkém ledu, jejich operacni systém vtom provedeni jaké mél prosté nestacil své konkurenci
a zakaznici si to zacali uvédomovat. Skalni fanousci a uZivatelé zlstali, ale velkd cast presla ke
konkurenci. RIM doslo k radikalnimu feSeni, zacali pracovat na novém operacnim systému Unix-
like jddra QNX, pro dotykové i standardni mobilni telefony s jejich vlastni filosofii. Vydala v roce
2010 BlackBerry Tablet OS a vroce 2012 pfi velké predstavovaci akci uvedla na trh sv(j novy
systém BlackBerry 10. S timto systémem pfisly i dvé nové verze mobilnich telefond, jedna plné
dotykova verze Z10 a druhd s klasickou klavesnici znamou pro BlackBerry. S uvedenim systému
také RIM ohlasilo necekanou véc atim bylo pfejmenovani spolecnosti po svém hlavnim vyrobku,
tedy BlackBerry. Novy operacni systém obsahuje tzv. BlackBerry Hub, néco ve smyslu
notifikacniho centra, pristupny odkud’ koliv ze systému jednoduchym dotykovym gestem, ktery
obsahuje vSechny aktualizované informace napfic¢ systémem. Ma vsak svoji filosofii, kde vSechny
aplikace jsou v pfistupné vjedné a jednoduse se z Hubu piSou maily, ale i ovladaji dalsi véci.
Systém ma i vlastni obchod s aplikacemi, a podle prvnich ohlasi se novy systém BlackBerry
povedl|. CozZ je dobra sprava pro zachranu spolecnosti a moznému navratu zpét na vysluni. Ukazka
BlackBerry hubu (viz. Obr. 4-2). Systémové vyvojové nastroje umoznuji programovaci jazyky C,

C++, HTMLS5, JavaScript, CSS a Java. [14;15;16;17]
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4.4 Ostatni systémy

Dalsim systémem na poli chytrych mobilnich telefon(l je WebOS spolecnosti Hewlett-Packard. Je
zaloZzen na Linux jadru a proprietarnich komponentech vyvinutych firmou Palm. Je nastupcem
Palm OS. Obsahuje sadu program( pro spravu osobnich informaci véetné webovych technologii,
jako je HTML 5, JavaScript, AJAX, nebo CSS. Nechybi podpora web 2.0. Prostfedi webOS je

zaloZzeno na systému tzv. karet, pouzitych k prepinani mezi spusténymi aplikacemi. [18]

Novinkou roku 2013 a velice zajimavym feSenim na trhu je mobilni verze Linuxového systému
Ubuntu. Ubuntu Touch (viz. Obr. 4-3) vychazi z desktopového bratficka Ubuntu. Vyvojafi sli cestou
jednoduchosti, elegance a prehlednosti, kterou spojili s funkcemi a stylem pouzivani stolniho
rozhrani Unity. Vyuziva vSechny technologie jako jeho bratr. Pfi zapojeni na externi monitor, se
tak Ubuntu Touch muZe zménit na desktopovou verzi s plnou kanceldfskou podporou, dokonce
i hry bézici na ARM procesoru je mozné hrat. Vyuziva synchronizacniho ulozného mraku
Ubuntu One, ktery pomdha synchronizovat vSe jednoduse pres internet. Programovat se pro néj
muze jak pomoci framework Qt, tak i pomoci HTML 5. Zajimavosti je, Ze diky Prvni ohlasy vypadaji
vice nez privétivé, avsak na trhu to nebude mit jednoduché, Android si jen tak do svého teritoria

nebude konkurenci chtit pustit. [19]

Obr. 4-2: BlackBerry Hub Obr. 4-3: Ubuntu Touch
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5 MozZnosti vyvoje aplikaci pro iOS

5.1 Uvod

Zakladnim kamenem pfi vyvoji jakékoliv aplikace pro jakoukoliv platformu, je urcité bezesporu
programovaci jazyk, ktery pro vyvoj budeme pouzivat. Nativnim programovacim jazykem pro iOS
je Objective-C, nékomu vSak nemusi vyhovovat, nebo nechtéji prechazet, kdyz ovladaji dokonale
jiny. Obecné vzato, je pro kazdou platformu vZidy mozné vyvijet aplikace a programy pomoci vice
riznych programovacich jazykl, nastroji a postupl. Jedinym kritériem je nativni podpora
platformy pro ten urcity jazyk, nebo moznost portace na tuto platformu s dodrzovanim urcitych
zasad. Pak u? je jen na nas, ktery z podporovanych programovacich jazykd nam sedne nejlépe,
nebo kterému sami nejvice holdujeme. Pro iOS je moZnosti ja vyvijet aplikace nékolik, a proto se

s nimi seznamime.

5.2 Vyvojari.NET a jazyk C#

Framework .NET spole¢nosti Microsoft je ve svété hodné rozsifeny a zakladna vyvojara, ktefi
programuji v .NET filosofii je velice rozsdhla. Nativnim integrovanym vyvojovym prostifedim pro
platformu Windows je Visual Studio. Vyvojari .NET vSak mohou vytvaret aplikace pro iOS také.
MonoTouch Framework je soucast Mono projektu spole¢nosti Novell. Projekt Mono je open-
source implementace Microsoft .NET standard( platformy. Dovoluje tak béh .NET aplikaci na
skoro jakékoliv paltformé, vcetné iOS, FreeBSD, Linux, Unix, a dalSich. Mono Touch byl predstaven
v roce 2009 a rozsifil Mono tim, Ze dovolil psat aplikace pomoci jazyku C# a knihovni platformy
.NET “Base Class Library (BLC)“, ktera bézi na iOS, pouZitim rozhranni pro programovani apllikaci
UIKit Cocoa Touch. MonoTouch je extrémé efektni pro psani iOS aplikaci, protoze kombinuje tyto

vlastnosti:

= Schopnost volat Objective-C, C, a C++: MonoTouch vyuZiva vSechny sily nizkouroviiovych
jazyk(Q jakymi jsou, Objective-C, a dalSich. Dovoluje tak pouZivat knihovny napsané
v téchto jazykach pfimo v MonoTouch kédu.

= Konstrukce modernich jazykli: Proto6e je MonoTouch postaven na platformé .NET,
mulzZete tak dostat témér vSechny vymoZenosti které obsahuje. Jsou jimi napfriklad
automaticka sprava paméti, etc.

= Moderni integrované vyvojové prostiedi (IDE): MonoDevelop IDE ma vSechny vlastnosti,
které predpokladate v modernim vyvojovém prostredi, v€etné automatického doplnovani

kddu, integrovaného debuggeru, etc. [20]
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MonoTouch uZivatelské rozhrani byvaji tvofena v Apple Interface Builderu (IB), v aplikaci, ktera je
soucasti i0S SDK. Ten pouZiva Cocoa Touch (jak jiz vime, je to Ul Framework Applu pro iOS, také
znam jako UIKit) objekty, coZz znamena, Zze mame k dispozici vSechny nativné vypadajici ovladaci
prvky v iOS pro programovani. Nelze vsak pomoci MonoTouch za pouziti .NET technologie jako
jsou Silverlight, WPF, nebo Winforms. Je na druhou stranu ale mozné tvofit hry pomoci Microsoft
XNA Toolkit, ktery se zaméruje na WinPhone 7 a pak je portovat pomoci open-source XNA Touch
projektu na iOS. Aplikace se pro iOS distribuji, bud’ jako nativni aplikace prfes Apple App Store,
nebo pomoci ad-hoc deployment. Po stahnuti iOS SDK od Applu a MonoTouch mize tedy kazdy
.NET vyvojar zacit vytvaret aplikaci pro iOS vcelku bez problému. Odkazy objektl do ¢asti kédu se
délaji jednoduse pretazenim mysi z AppDelegate na pozadovany ovladaci prvek (viz. Obr. 5-1).

(20]

Obr. 5-1: Nové vytvorené odkazy na objekty v MonoTouch
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Zdroj: [20]

Ukdazka pro propojeni odkazu na kliknuti na tal¢itko v MonoTouch vypada nasledovné:

[MonoTouch.Foundation.Connect(“1blResult”)]
private MonoTouch.UIKit.UILabel 1lblResult {
get {
this. mt 1blResult=
((MonoTouch.UIKit.UILabel) (thisGetNativeField(“1lblResult”)));
return this._mt_lblResult;
}
set {
this. mt_lblResult = value;
this.SetNativeField(“1blField”, value);
}
}

[MonoTouch.Foundation.Connect (“btnClickMe”) ]
private MonoTouch.UIKit.UIButton btnClickMe {
get {
this. mt_btnClickMe =
((MOnoTouch.UIKit.UIButton) (this.GetNativeField(“btnClickMe”)));
return this._mt_btnClickMe;

set {
this. mt_btnClickMe = value;
this.SetNativeField(“btnClickMe”, value); }}
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V dnesni dobé je MonoTouch Framework nahrazen modernéjsSim feSenim Xamarin.iOS. Ma
vylepSené prostredky k programovani jesté vice elegantnich aplikaci pro iOS. Programovaci
prostiedi pro Xamarin.iOS se bylo prejmenovano na MonoDevelop a ve své verzi 3 obsahuje
vSechny nejnovéjsi technické nastroje a podporuje nejnovéjsi technologie. Zakladni verze
MonoDevelop je zdarma, dalsi nadstavby a licence jsou placené. Reseni pro .NET vyvojire to je

vSak vskutku vyborné. [20;21]

5.3 Kodéri HTML, CSS a JavaScriptu

Kédovani webovych programovacich jazyki je velice rozsifené po celém svété. Webové aplikace
jsou na trhu jiz dlouho dobu a casto jim staci pouze webovy prohlize¢. Moznost vytvaret aplikace
pomoci kdédovacich programovacich jazykl je moznd samoziejmé i pro béh na i0S. Smyslem
tohoto programovani je obchazeni iOS SDK. Hlavnim zamérenim v iOS je tak webovy prohlizec

Safari. [22]

Webova aplikace (Web App):

Webova aplikace je v podstaté internetova stranka specialné optimalizovana pro iPhone. Mlze to
byt vSechno, od standardni brozury néjakého malého biznisu, pres kalkulacku najmu, az
k vyhodnocovacdi dennich kalorii. Obsah je irelevantni. Hlavni definujici charakteristiky webové
aplikace jsou, Ze uZivatelské rozhrani je vytvoreno s webovymi standardnimi technologiemi. Jsou
k dispozici na své URL (privatni, verejné, nebo po prihlaseni), a je optimalizovana pro specifikace
iPhone. Webova aplikace neni nainstalovand na mobilnim telefonu, neni v nabidce

Apple App Store, a neni napsana v Objective-C.

Vyhody:
=  Web vyvojafi mohoupouzivat jejich znamé nastroje.
=  MiZete pouZzit Vas vlastni webovy design a vyvojarské dovednosti.
= Nejste limitovani na vyvoj pod Mac OS X.
= Vase aplikace pobézi na kazdém pfistroji, co ma webovy prohlizec.
= Opravovat chyby pro uzivatel Ize v realném case.

= Vyvojovy cyklus je rychly.

Nevyhody:

= Nemate pristup ke vSemu vybornému vybaveni telefonu.
=  Musite si sam vymyslet Vas pletici systém, pokud’ chcete mit placenou aplikaci.

= MiZe byt sloZité dosahnout sofistikovanych efekt( uzivatelského rozhrani.
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Nativni aplikace (Native App):

Ta je narozdil od webové nainstalovana na iPhone, ma pfistup khardware (repracky,
accelerometr, kamera, etc.), a jsou psané v Objective-C. Definujici charakteristikou je, ze je

k dispozici na App Store.

Vyhody:

= Miliony majitelll kreditnich karet jenom vzaleny jedno kliknuti.
= Xcode, Inerface Builder a Cocoa Touch framework poskytuji pro vyvoj super prostredi.

= Je mozné pristupovat ke vSem hardwarovym vybavenim iPhone.

Nevyhody:

= Je tfeba zapolatit registracni poplatek Applu pro distribuci aplikace.
= Jste zavisly na povolovaci a testovaci proces Applu.

= Je tfeba umét programovat v Objective-C.

= Potrebujete k vyvoji Mac.

= NemduUzZete vydavat opravy chyb v rychlém sledu.

= Vyvojovy cyklus je pomaly, testovaci cyklus je s pfihlédnutim na App Store limitace. [22]

Vétsina stranek na webu jsou pouze textové dokumenty, které lezi u nékoho na PC. Text na
typické webové strance je zabalen v HTML tagach, které reknou prohlizeci jak je dokument

strukturovany. Ukazka kédu takového HTML dokumentu:

<html>
<head>
<title>My Awesome Page</title>
</head>
<body>
<h1>Hi There!</hl>
<p>Thanks for visiting my page.</p>
<ul>
<li>Pizza</li>
<li>Beer</1li>
</ul>
</body>
</html>

Dalsim zdkladnim kamenem webu je pouzivani kaskadovych stylovych ploch CSS, je pouZivano pro
definovani vizualni prezentace HTML dokumentu. MUZete tim urcit jednoduché vlastnosti, jako je

barva pisma, velikost, etc. a nebo i komplexni vlastnosti, jako rozloZeni na strance, a podobné.
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Ukdazka upravy HTML kédu s pouzitim CSS:

#highlight { background/color: yellow;}
<hl class="loud”>Hi There!</hl>
<p id="highlight”>Thanks for visiting my page.</p>
<ul>
<li class="loud”>Pizza</li>
<li>Beer</1li>
</ul>

Doplni zvyraznéni a styly pisma. Vice tak mizeme definovat cely dokument. [22]

JavaScript vdm umozni, aby HTML dokument oZil a zacal néco koneéné délat. MUzZe byt pridan do
kéddu HTML stranky a udélat tak obsah vice interaktivni pro uZivatele. MlzZete diky tomu tfeba
prohleddvat zadavaci pole pro uZivatele, a zjistovat, jestli vloZzené Udaje jsou spravné. Mlzete
schovavat a zobrazovat elementy, podle toho kam uzivatel klikne mysi, etc. Ukazka takového
oziveni HTML dokumentu:
<html>
<head>
<title>My Awesome Page</title>
<script type="text/javascript” charset="utf-8">
function sayHello() {

document.getElementById(‘foo’).innerHTML = ‘Hi there!’;
}

</script>
</head>
<body>
<hl id="foo” onclick = sayHello()”>Click me!</hl>
<p>Thanks for visiting my page.</p>
</body>
</html>
Pridali jsme blok scriptu do hlavy dokumentu, uvnitf bloku scriptu jsme definovali jednu JavaScript
funkci s ndzvem ,sayHello( )“. Tato funkce fika prohlizeci, Ze ma hledat v dokumentu element
ktery ma id ‘foo’ a nastavit jeho vnitini HTML obsah ‘Hi there’ efekt tohoto je, Ze se text
“Click me!” zaméni za “Hi there!” poté co uZivatel klikne h1l element. K tomu aby kéd fungoval
v rliznych prohliZecich stejné se pak vyuziva tzv. jQuerym relativné malé JavaScript knihovny,

ktera dovoluje psat vas JavaScript kéd aby se tak choval vSude stejné. [22]

Webové aplikace Ize naprogramovat tak, aby pracovaly offline a dokonce umély ukladat data do
paméti iPhonu. Design se da velice pfribliZit nativnim aplikaci a za pouZiti PhoneGap open-source
vyvojarského nastroje, ktery funguje jako most mezi webovymi aplikacemi a mobilnimi telefony,
iPhone, Android, BlackBerry, etc. V dnesni dobé je na trhu jiz moderni verze HTML 5, a CSS 3,
HTML 5 dovoluje neuvéritelné véci, jednoduse umi ze stranek délat extra interaktivni plochy
s kddovanim videa, atd. Pro Apple jiz definitivné nahradil Flash spolecnosti Adobe. Videa na

portalu YouTube jiZ jsou kédovana v HTML 5, velké webové stranky prechazeji na novou verzi a ta
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jim dovoluje délat zajimavéjsi a funkcéni internetové stranky. Pomalu se tak z normalnich
dokumentll HTML na webovych strankach stavaji webové aplikace s plnou interaktivitou.Ukazka

aplikace s tlacitkem zpét a jeji kad je vidét nize (viz. Obr. 5-2). [22;23]

Obr. 5-2: Web app code for back "Hello" button

$(document). ready(function(){©
loadPage(starturl);

i
function loadPage(url) {
$("body" ).append(' <div id="progress">Loading...</div>'); @
scrollTo(0,0);
if (url == starturl) (@
var elesent = ' sheader ul';
} else {
var element = ' #content';

$('#container').load(url + element, function(){@
var title = $('h2').html() || 'Hello!';
$('h1").htal(title);
$('h2").remove();
$(".leftButton').renove(); @
hist.unshift({'url':url, 'title':title});®
if (hist.length > 1) {©
$("#header").append( ' <div class=" tton">
$('#header .leftButton').click(function(){®
var thisPage = hist.shift();
var previousPage = hist.shift();
loadPage(previousPage.url);

$("#container a').click(function(e){®
var url = e.target.href;
if (url.match(/jonathanstark.con/)) {@
e.preventDefault();
loadPage(url);

D;
i $("#progress').remove();

} Zdroj: [22]

5.4 Objective-C & Cocoa Touch

Nativnim a hlavnim feSenim a nastroji pro vyvoj aplikaci pro iOS, jmenovité pro iPhone,
iPod Touch a iPad je pravé objektové-orientovany jazyk Objective-C a Framework Applu
Cocoa Touch, vychazejici z Cocoa Framework, zndmého pro desktopové systémy Applu. Toto
feSeni je pro pripadné nasledné prodavani aplikace pres App Store to nejidedlnéjsi pro
bezproblémové vytizeni. Aby ne, je to feSeni Applu projeho vlastni platformu a ekosystém. Pokud’
tedy s programovanim zacinate a neni tedy problém s preucenim se zjiného programovaciho
jazyku, nebo jste vyvojar pro Mac OS X, je to nejjednodussi a nejsofistikovanéjsi volba pro Vas.
MuzZete totiZz vyuZivat bez problému vSechny vymozZenosti a origindlni prvky systému iOS, bez
sebemensich znamek nekompatibility. Pripadny prenos Cocoa aplikace pro desktopovy Mac OS X
na Cocoa Touch aplikaci pro iOS je pomérné jednoducha. Stéle se pouziva smysl MVC, Model,
View, Controler (detailné popsané v mé bakalarské praci), ale business model, vyvojové prostredi
a design je rozdilny. Pro vytvoreni dobré aplikace je tfeba zménit vase cile a naucit se pracovat

s mensi obrazovkou a dotykovym rozhranim. Aplikace pro iPhone psané v Objective-C pouzivaji
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podobny Cocoa Framework model. A jsou tu veliké rozdily mezi desktopovymi a mobilnimi

aplikacemi. [23]

= jOS aplikace jsou mensi a jednodussi aplikace, nez aplikace pro OS X. Jsou daleko vic self-
contained (ukladaji informace a data do svych ulozZist) a maji limitovany pristup k externim
datlim.

= UZivatelské rozhrani je feSeno pres jednodussi, chudsi stavbu zobrazeni z UIKit
frameworku. UzZivatelské rozhrani jsou mensi a méné komplexni.

= Hodné fremeworki, vychytavek a ovladact dat v OS X nejsou k dispozici v iOS. Napfiklad
Core Data jsou k dispozici, ale prostfedi iOS neni idelalni pro velké jednotky dat, nebo
komplexni databaze. Obycejna grafika je tvofena pomoci Quartz 2D frameworku. Cocoa
grafické tridy nejsou k dispozici.

= Podpora pro extra hardwarové vlastnosti — vetné multi-touch rozhrani a ¢idla natoceni,
otresll a rotace - ty byly pfidané a pro zlepseni a intuitivé zaZitku z pouzivani.

= Obsahuje véci, které nejsou pro desktop v dnesni dobé jesté standardem. Lokace polohy
poomci GPS, multi-touch ovladani obrazovky, ovladani pomoci dotykovych gest, snimani

orientace polohy zatizeni, snimani naklonéni a pohybu zatizeni.

Pokud tedy prechazite z OS X do svéta vyvoje iOS je tfeba pochopit, Ze smysl a cil ovladani aplikaci
a nakladani se soubory a informace se v obou platformach hodné lisi. Diky nativni podpore jazyku
Objective-C a jejiho vyvojového prostiedi je pro tvorbu aplikaci pro tento system bezkonkurec¢né
nejlepsi. Pokud Vam tedy jazyk vyhovuje a nejste zapfisahly uzivatel jiného reseni, ale jak jsme

mohli vidét, i pro ty se najde cesta, jak vytvaret bez problému aplikace pro iOS. [23]

Objektové-orientovaném jazyku Objective-C, ktery je nadstavbou jazyku plain C a byl vyvinut roku
1986 spojenim jazyku Smalltalk a jazyku C, jako nativni programovaci jazyk operacniho systém
NeXTStep, jsme detailné popisoval ve své bakalarské praci na téma: “Moznosti tvorby aplikaci pro

Mac 0S.“ Tudiz je zbytecné se opakovat i v této praci a radéji odkazi na moji predchozi praci.

5.5 Xcode 4.6

Je to nativni integrované vyvojové prostredi (IDE) od Applu pro tvorbu iOS aplikaci. Xcode aplikace
zahrnuje vétsinu vyvojarské dokumentace Apple, soubor nastroji a knihoven pro iOS s nazvem
iOS SDK a hlavné testovaci virtualni iPhone prostredi. V neposledni fadé pak Interface Builder,
aplikaci pro konstrukci grafického uzivatelského rozhrani. Podporuje moho rozdilnich jazykovych
kodl. UmozZnuje vyvojarim bezproblémovou tvorbu jejich aplikaci. Je zdarma ke stazni na

Mac App Store. PFi spusténi nabizi mnoho predpfipravenych template, které ale mlZeme
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samoziejmé dale Uplné ménit. Vice se mu budeme vénovat pti popisu postupu. Hodné budeme
vyuzivat i integrovanou a propracovanou napovédu, kterd je velice intuitivni. Jednotlivé Templaty

které jsou v nabidce prvniho spusténi Xcode si predstavime:

= Single View Aplication. Poskytuje startovaci ¢aru pro aplikaci, kterd pouzva ke svému
fungovani jediné zobrazeni. K tomu ji slouzi View Controller. Ke spravé tohoto zobrazeni
pak slouzi napfiklad ,nib“ soubor (specialni soborovy zdroj, v némz se uklada uzivatelské
rozhrani aplikaci i0S, je to dokument Interface Builderu, hlavniho tvirce rozhrani. Diky
jednoduchosti, se tato Sablona hodné pouziva pro hry na iOS.

= Tabbed Application. Je to zdklad pro aplikace se zalozkami. Poskytuje ndm rozrani pro
uzivatele, které obsahuje kontrolér pruhu zdalozek (Tab Bar Controller) aje spojen
s podkontrolérem zobrazeni (View Controller), pro jednotlivé zalozky ve spodnim
pruhu Tab Bar Controlleru.

= Utility Aplication. PouZi va se pro pomocné aplikace, pouzivd zobrazeni (Main View) a pak
zobrazeni alternativni. Na iPhone tak nastavi tlacitko ,info”, kterym se do alternativniho
zobrazeni které se ukaze v tzv. "pop-over” (je to samostatna vizualni vrstva, ktera pluje
nad hlavnim zobrazenim). Nezakryje celou obrazovku a zmizi, kdyz uzZivatel klepne vné
tohoto zobrazeni.

= Empty Application. Jak uZ ndzev sdm napovidd, jednd se o univerzdlni prostfedi pro
jakoukoliv aplikaci. Obsahuje jedno Application Delegate a prazdné okno. Hodi se, kdyz
chcete svoji aplikaci vytvaret uplné od zacadtku bez jakéhokoliv nadbytecného

nepotirebného kdédu, ktery s sebou mohou templaty prinést. [23]

Zakladni rozdélani okna a popis hlavnich funkci Xcode je vidét na obrazku (viz. tisténa Priloha ¢. 1).

Campus Navigator pro iPhone © Radek Jonas Strana 29



Ceska zemédélska univerzita v Praze Technicka fakulta

6 Campus Navigator pro iPhone

Mym vlastnim projektem mél byt jednoduchy Campus navigator, ktery by podaval zakladni
informace o kampusu CZU, o umisténi u¢eben, a dalsi informace, které se hodi novackim na CZU.
Aplikace funguje offline, pouze pokud pouzijeme mapu s GPS, tak si potfebuje stahnout podklady
pro mapy. Pokusim se popsat co nejsrozumitelnéji a polopaticky, jak jsem takovou aplikaci

vytvoril, aby bylo poprikladé mozné, pouzit nékteré postupy pro tvorbu aplikace ¢tenare.

6.1 Navrh aplikace

Jako prvni krok pfi vyvoji jakékoliv aplikace, je jeji navrh. Nejlépe je nakreslit si aplikaci jednoduse
tuzkou na papir, postupné ji upravovat podle toho, jak bychom si ji predstavovali vzhledové,
pridavat prabéziné néjaké prvky, naopak néjaké ubirat, pretvaret, az se dostaneme do stadia, kdy
si myslime, Ze takhle by mohla zhruba vypadat. Samoziejmé je to jen navrh, skec¢, ktery nam
pouze pomaha urovnat si myslenky a do budoucna ndm poskytne pfi navrhu skutecné aplikace ve

vyvojovém prostredi zakladni kdmen, od kterého se miZzeme odrazet.

Dale je tfeba si sehnat, vytvorit designové soucasti. Napriklad spoustéci aplikacni ikonu, pod
kterou se bude na obrazovce iPhone nase apllikace. J& osobné jsem si vypujcil obrazek z webu
CzU, kde jsou pohromadé znaky vice fakult nasi university. Ve photoshopu jsem upravil tento
obrazek a diky plug-inu pro tvorbu iOS ikon, jsem vytvofil jednoduchou ikonu, kterou uvidite dale
v postupu. Je tfeba mit verzi pro normalni iPhone a pak Retina dispej verzi. Druhou potfebnou
soucasti je tzv. launch picture, obrazek, tapeta, kterd se zobrazuje pfi spusténi aplikace. Pro tu
jsem pouzil opét stejny zaklad jako pro ikonu, bily podklad tapety a do spodni ¢asti své jméno
a letosni rok. Samoziejmé se fantazii zddné meze nekladou, je pouze na Vas jak svou ikonu
a spoustéci obrazek navrhnete a vytvofrite. Poté je dobré dopredu si podle navrhu, kde asi tak
vime, co budeme potrebovat, sehnat obrazové podklady, které tfreba pouZijeme v nasi aplikaci.
U mne osobné se jednalo napfiklad o fotografie university, menzy, koleji a mapy campusu Skoly.
V neposledni fadé je tfeba sehnat si podklady pro pozadi jednotlivych obrazovek, jestli to mame
v Umyslu a pokud chceme origindlni, vlastni vzhled tlacitek, nebo ovladacich prvki, je tfeba je
nékde zakoupit, nebo vytvorit napriklad ve photoshopu. Pokud mame vse co budeme potiebovat,
mulzZeme prejit na dalsi ¢ast. Samoziejmé dalsi potfebné véci bude mozné dohledavat pozdéji

primo pfi tvorbé, je vsak lepsi mit vse, nebo vétsinu véci predem.

Pro tvorbu aplikace je potreba vlastnit vyvojové prostiredi, pro programovaci jazyk, ktery jsme si
vybrali pro vyvoj aplikace. V. mém pripadé to je Objective-C a jako vyvojové prostiedi jsem tudiz

zvolil Xcode verze 4.6.1, tedy tu nejaktudlnéjsi verzi. Stahnout se dad zdarma z Apple App Store.
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Spolu s Xcode se automaticky nainstaluje i nejnovéjsi verze iOS SDK, neboli nastroji pro tvorbu

aplikaci. Po nainstalovani jsme pripraveni na vlastni tvorbu aplikace.

6.2 Xcode projekt

Pro lepsi orientaci a srozumitelnost, jsem upravil screenshoty, kde pouzivam rdzné barvy a Cislice,

jejich vyznam je tento:

7

= Cervené &islice a Sipky znaci pofadi smér postupu, ktery bude popsén v textu.

=  Zluté ohraniéeni znaéi vloieny screen z dal$i obrazovky, napfiklad potfebny pro dalsi
vyklad postupu postup, kdy by bylo zbytecné pouzit ho do samostatného obrazku.

= Modré ohraniceni a Sipky znaci zviraznéni nékterych mist, o kterych se budu v textu

zminovat a jsou duleZité pro postup.

KdyZ spustime poprvé prostfedi Xcode, vyskoci na nas nabidka zakladnich templat( (viz. Obr. 7-1).

Obr. 6-1: Xcode - vytvoreni projektu

Choose a template for your new project

n os

Framework & Library
Other

o osx

Choose options for your new project:

Tabbed Application

Next

Cancel Previous Next

jak ale vime, jsou to jen pomocné templaty, které miZeme potom naprosto zménit pfimo pfi
tvorbé. Pro mou aplikaci se bude hodit pro zacatek vybrany template, na ktery mifi Cervena Sipka
(viz. bod 1), snazvem Tabbed Aplication vsekci iOS Aplication. Vysvétleni, co nam Xcode
predpfipravi timto nastavenim je napsano vlevo od tlacitka Next. Timto tlacitkem postoupime na
dalsi okno (viz. bod 2). Zde zadame nazev nasi aplikace, ja svou nazval ,CampNavCZU*, nasleduje
nazev nasi spolecnosti, nebo jako vmém pripadé jméno tvofitele. Company Identifier je
identifikator, ktery Xcode bude psat pred nazev aplikace a slouzi kidentifikaci aplikaci Vasi

spolecnosti. Class Prefix je zkratka, kterou bude Xcode pouzivat pro identifikaci kddu, respektivé
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Vasich objekt( a tfid, aby oddélil objekty a funkce a tfidy Applu a od Vasich. To dopomaha
k jednodussimu hledani chyb a CitelnéjsSimu kédu. Zatizeni je naSem pripadé pouze iPhone, ale je
mozno vybrat také pouze iPad, nebo univerzalni aplikaci. Nechdame zasrtnuté policka
Use Storyboard, ktery budeme pouzivat a automatické pocitani referenci neni potreba, ale ni¢im
nam aplikaci moc neovlivni jeho zapnuti, takZze ho nechame. Testy vSech verzi aplikace nebudeme
potrebovat. Pokracujem tedy po sméru Sipky a tlacitkem Next pak dokoncime vytvoreni projektu

nasi budouci aplikace.

Objevime se tak v hlavnim okné vyvojového prostredi Xcode (viz. Obr. 7-2). Ve sloupci v levé horni
Casti obrazovky, vidime vSechny hlavni ¢asti a dokumenty naseho projektu. Modfe je oznacen
Story Board, ve kterém budeme navrhovat graficky vzhled a funkéni ¢ast aplikace. Veprostred
nahore vidime informace o nasem projektu a tudiz i orientace aplikace (viz. bod 1). Protoze
aplikace CamNavCZU bude fungovat pouze v Portrait poloze, mizeme zbytek variaci deaktivovat
(viz. bod 2). DalSim mistem jsou pak ikony aplikace, rozdélené podle verzi iPhone, je tedy tfeba
mit obé verze. Jak podklady dostaneme do projektu si ukazeme na dalSim screenshotu. Stejné tak
pak miZeme nastavit o kousek niZe tapety, které budou vidét pri spusténi aplikace. Posledni
zminka ukazuje na ¢ast programu StoryBoard (viz bod 5), kde stravime druhou velkou cast
projektu. V tomto hlavnim okné se daji nastavit i dalsi véci, které vice prizplsobi projekt potfebam

nasi aplikace, respektive si projekt upravime aby co nejvice vyhovoval nasi aplikaci.

Obr. 6-2: Uvodni nastaveni projektu
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Data a obrazky se do projektu dostanou nejjednoduseji, stejné jako do jakékoliv aplikace
v Mac OS X. Jednoduchym pretaznim do okna aplikace (viz. Obr. 7-3). Najdeme si slozku, kde
mame uloZené potiebné .png soubory a pretdhneme je do okna Xcode, nejlépe do slozky
Supporting files, jak je moZno vidét na screenshotu. Ve chvili, kdy pustime trackpad a soubory
vloZzime do projektu, zobrazi se okno s nabidkou (viz. bod 2). Je to nabidka, jak ma Xcode s témito
soubory nakladat. Zaskrtnéte urcité horni moznost, kdy Xcode zkopiruje Vas soubor do slozky
projektu, kdyby jste nezaskrtli, a poté soubor nékam na disku presunuli, Xcode uz ho nebude moct
zobrazovat, protoze plvodni odkaz uz na néj nebude ukazovat. Zbytek nastaveni mlzZete nechat

a pokracovat tlacitkem Finish.

Obr. 6-3: Import soubort do projektu
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6.3 Uzivatelské rozhrani

Dostavame se do stadia navrhu a tvoreni uzivatelského rozhrani a funkcionality naseho projektu.
K tomu nam slouzi sekce “MainStoryBoard”. ProtoZe jsme si na zacatku pti vytvareni projektu
vybrali template pro aplikaci s Taby, tzv. pfepinaci pro rlizné obrazovky, po otevieni StoryBoardu
(viz. Obr. 7-4) vidime okno Tab Bar Controleru a jeho dvou oken, kde kazdé zobrazuje jednotlivé
okna Tabl. Samotny Tab Bar Controler si miZeme predstavit jako kontejner vlastnosti pro zbytek
oken, které mu nalezi, je to vlastné ovladac a super tfida téchto oken, dédi po ném vlastnosti
a pritom jesté kazdé okno ma svoje unikatni vlastnosti. Do samotného controléru nelze vkladat
Zadné objekty. Je to opravdu jen kontejner a ovladac zbytku. Jeho funkce zdlozek se nam hodi, ale
jeho pod-okna predstavuji pouze zobrazovaci okna, ktera uZz nejdou vice rozSifovat takovym
zplsobem, jaky mam v planu. Zacatek aplikace, to okno, které je aktivni vidy po zapnuti aplikace

je znaceno vstupni Sipkou, na obazku je zvyraznéna modrym obdélnickem. V nasem pripadé je
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tomu tedy ovladac tabl, prvni se bude zobrazivat tab Cislo jedna. JelikoZ pro nas jeho pod-okna
nejsou zajimava, v prvni fadé je smazeme, jednoduse oznacime a backspacem, nebo klavesou
delete se jich zbavime. (viz. bod 2). Dalsi Cervena Sipka nas prenasi do okna, kde uz je nas
controller sam a bez jakéhokoliv propojeni, kromé vstupniho. K nému vloZzime reseni, které se
nam bude pro tuto aplikaci hodit. Jsou jimi tzv. Navigation Controlery (viz. bod 3), které nam
nabidnou ovladaci prvek, tlacitko, které nas vidy vrati o Urovén zpét, at uz pljdeme jakkoliv
hluboko do struktury. VloZzime je dvakrat, pro kazdy Tab jeden controller. Navigation controller
ma vSak jako svoje podokna Table view controlery, nybrz ovladace, které fidi okna s FeSenim
zobrazeni v Table, neboli rddkovych zobrazenich. Toto rfesSeni se ndm také nebude do budoucna

hodit, proto se jich zbavime a zaménime je.

Obr. 6-4: Navigation Controllery
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Nejdfive propojime hlavni soucasti nasi aplikace (viz. Obr. 7-5) pretahnutim mysi a pfidrzenim
klavesy CTRL hlavni vstupni Controller s nasimi Navigation Controllery (viz. bod 1). Vybere
moznost spojeni jako ,root view cotroller” je to stejna moznost jako spojeni nasledného View
Controlleru (viz. bod 4). Tato mozZnost ndm do kddu nastavi toto logické propojeni a usnadni nam
tak c¢ast kodu, ktery bychom museli psat rucné. Jak jsem uz predem oznamil, zbavime se
nechténych Table View oken tak, Ze je jednodusse smazeme pomoci klaves delete, nebo
backspace. Misto nich ze sekce vpravo dole, vybereme v objektech View Controller (viz. bod 3),
ktery nam dovoli zobrazovat na obrazovce vlastné cokoliv, obrazky, scrollovani, talcitka a da se
s nim nejvice pracovat a upravovat. VloZime dva kusy misto nasich Table View a propojime je

typem ,root view controller” s controllery, témto obrazovkam nadsazené (viz bod 4).
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Obr. 6-5: Pridani View Controllers
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Nové nami pridané View Controllery budou slouzit jako hlavni rozcesti v ovladani aplikace.
Boudou to technicky pravé tyto dvé obrazovky, které budou tim prvnim co uvidime po spusténi.
Vytvofime na nich tak tlacitka, které nas budou odkazovat na dalsSi obrazovky s detailnéjSimi
informacemi na dané téma (viz. Obr.7-6). Na tomto screenshotu je modie oznacen typ tohoto
okna, kterym je prave View Controller, v sekci ,,Objects” vpravo dole vyhledame objekt s nazvem
Round Rect Button, neboli jednoduse zakladni tlacitko (viz. bod 1). Do View ¢asti ho vlozime
pretazenim na vybrané misto na obrazovce, Xcode nam dokonce pomaha zobrazenim
prerusované modré linky stfedy obrazovky, odsazeni od okrajl, pokazdé, kdyZ prejedeme nad
témito body pranikd timto objektem. Zatim nefesime moc design a vzhled obrazovky, k tomu se
jesté dostaneme, spiSe tedy vnitfni funkcionalitu — tlacitka tedy jednoduse nékam umistime.
Kazdé tlacitko bude odkazovat na dalsi View Controler podtizeny tomuto hlavnimu, diky tomu zZe
je soucasti Navigation Controlleru, vidy bude v horni casti ovladaci prvek s nazvem nadrazené
(ptedchozi) obrazovky a lehce se tak vratime zpét. Vytvorime tedy dalsi View Controlery, které
budou spojeny s timto nasim hlavnim. Spojeny budou odkazem, kterého dosahneme tak, ze mysi
a pridrzenim klavesy CTRL pretdahneme svétle modrou linku na obrazovku se kterou chceme
udélat odkaz na tlacitko a vybereme moznost ,push”. To znamena Ze se nam nova obrazovka po
stisknuti tlacditka objevi celd, nahradi dosavadni a bude na ni ovladaci prvek na krok zpét. Dalsi

|II

moznost ,modal” (viz. bod 2) umozZni to, Ze nova obrazovka prekryje plvodni, ale Zadné tlacitko
zpét nebude jeho soucasti, pak uz je jen na nas, jak naprogramujeme nasledujici obraovku a jak
vyreSime pohyb dal nebo zpét. Posledni moznost ,custom” nam nechd pouze odkaz v kdédu a je uz

na nas jaky prechod spojeni doprogramujeme. Kazdé nasledné okno pak mulzeme libovolné
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upravovat a plnit ho rdznymi informacemi, které rozvinou myslenku tlacitka, které nas na toto

okno odkaze (viz. bod 3).

Obr. 6-6: View Controllery a tlacitka
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Jak takového naplnéni informacemi dosahneme si ukaze pravé ted. Informace, které jsem bral
jako zakladni data mé aplikace pochézeji z informacnich web(l Ceské zemédélské univerzity
v Praze. Konecna okna s informacemi si tedy jenoduse upravime, kazdé podle nasi vlastni potfeby
(viz. Obr. 7-7). Napriklad do okna sinformacemi o fakultdch univerzity si vloZime objekt
skrollovaciho zobrazeni , UIScrollView” (viz. bod 1). UmoZnuje nam vlozit do ného text ktery je
mnohem vétsi neZ displej iPhone a prstem scrollovat jeho obsah. Na jeho vrstvu pak vlozime
objekt ,UITextView”, do kterého mizZeme textové informace vkladat. Poradi zavislosti pfednosti
Ul objektl je vidét v kazdém controlleru nalevo v nabidce. Textovy objek by mél byt v objektu
scrollovani, pokud' je to naopak, pretahnéte text vné skrolovaciho objektu. Text se vklada vpravo
nahore v zaloZce data objektu, ukazka takového okna je ohrani¢ena Zluté vpravo. Pokud chceme
aby rozpoznaval i mailové adresy a telefoni Cislo, zaskrtneme tyto moznosti pod oknem pro
vkladani textu. MlZeme samoziejmé i upravovat pismo a barvu textu. Zrusime vSak moZnost
Upravy, aby byl text pro uZivatele pouze ke c¢teni, to samé u mozZnosti Upravovych atributid
(viz. modré ohraniceni napravo). Poté vloZzime objekt ,UlimageView” nad scrollovaci plochu
s textem (viz. bod 2), kde pak vybereme jeho obsah, stejnym zplsobem jako je vidét v okné pod
nim (viz. bod 3). Vpravo nahore v zaloZce zdroji dat UllmageView vybereme image z naseho
projektu. Aby obrazek nekryl zadné informace, posleme ho na pozadi, na spodni vrstvu, mizeme
to provést dvouma zplsoby. Bud pretahnou vlevo v nabidce obrazek nad vSsechny ostatni objeky

ve stromové adresafi, nebo ho oznacit jako tomu je na screenshotu a pres nabidku ,Editor”
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a ,Arrange” vybrat ,Send to back”. To nam zarudi, Ze posuvny text nebo cokoliv jiného nebude
nikdy moct byt zakryto nechténé nasim obrazkem, stejné tak se fesi pozadi celé obrazovky,
jednoduse obrazek, tapetu posleme na pozadi vSeho. Naplnime tak i zbytek oken a zdklad mame

hotovy. Prejdeme tedy k Upravam vzhledu.

Obr. 6-7: Obrazky a naplnéni informacemi
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6.4 Upravy vzhledu

Zakladni funkcionalitu bychom méli, ted je jesté treba udélat nejaké ty estetické Upravy ve
vzhledu. Pfesuneme se tedy na Upravu tlacitek a pozadi hlavnich ovladacich obrazovek. Jako
pozadi hlavnich oken jsem vybral stejny zaklad jako pro spoustéci obrazky, logo viech fakult CZU
a bilé okoli (viz. Obr. 7-8). Vlozil jsem ho na celé okno s tlacitky odkazujicimi na jednotlivé okna
sinformacemi a pomoci Editoru jsem poslal tento obrazek do pozadi. Okolo jsem rozmistil
tlacitka. Do Projektu jsem si pfenesl z Finderu mdj podkladovy image pro tladitko a nechal ho
zkopirovat do projektu (viz. modry obdélnik). Vzhled tla¢itka zménime tak, Ze ho oznacime,
pokracujeme do jeho nastaveni vpravo nahore (viz. bod 1), tvar tlacitka nastavime na Custom, aby
se prizpusobilo naSemu podkladu, dale pak do pole background napiSeme nazev naseho
podkladu, pokud' je uloZzeny v projektu jako v mém pripadé, Xcode nam po napsani ,blue” doplni
automaticky nazev podobného souboru vprojektu a tim je nds podklad snazvem
,blue_bottuon.png”, pozadované pozadi pro tlacitko pak pomoci klavesy ,Enter” potvrdime.
Tlacitko se zméni na nas podklad, jesté je treba zménit pismo tlacitka na bilou barvu, aby byl text
dobfe vidét (viz. bod 2). Stejnym zplsoben pokracujeme na ostatnich tlacitkach, pokud mame

razné podklady pro rdzna tlacitka, pouze vybereme rozdilné pozadi téch kterych tlacitek.

Campus Navigator pro iPhone © Radek Jonas Strana 37



Ceska zemédélska univerzita v Praze Technicka fakulta

Obr. 6-8: Uprava vzhledu tlacitek
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V posledni ¢asti Uprav vzhledu se vrhneme na dodélani zmén u druhého Tab nasi aplikace a to na
okno s nabidkou pro infromace o uéebnach (viz.Obr. 7-9). Cekd nds podobny postup, jaky jsme
pravé absolvovali. Na stranky sinformacemi o ucebndach jsem jsem jeSté dodatecné doplnil
tlacitka, ktera ndas primo odkazi na nasi offline mapu campusu skoly (viz. bod 1). Nebudeme tak
muset vracet se pokazdé do hlavniho menu. Tlacitko pak pretazenim s pridrzenou klavesou CTRL
spojime s oknem mapy a vybereme akci ,,push” pro vyvolani okna s ovladacim prvkem. Stejné tak
budeme postupovat v okné s druhou ¢asti uceben, tlacitko spojime s offline mapou. Toto tlacitko
na primi pFistup k mapé jsem prfidal dodate¢né i do okna s Udaji o Menze CZU. Viechna tlacitka
pak upravime na nas vlastni vzhled (viz. bod 3). Tlac¢itko od menzy pak propojime s offline mapou
s vlastnosti ,,push”. VSechny zbyvajici tlacitka dodélame podle zbytku, pfearrangujem hlavni okna,

aby se dostali co nejlepsi mozny vzhled a aplikace je skoro hotova.

Obr. 6-9: Dodatecna tlacitka
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6.5 Doplnéni detekce polohy do kédu

Pro moznost pouzivani detekce polohy je tfeba do naseho projketu importovat knihovnu Applu
»MapKit.framework”. Tu importujeme tak, Ze v hlavnim okné projektu (viz. Obr. 7-2), které bylo
zobrazeno na zacatku kapitoly ve stfedni ¢asti okna nahore vybereme zdlozku “Build Phases” dale
rozklikneme nabidku “Link Binary with Libraries”, uvidime vSechny dosavadni frameworky spojené
s nasim projektem, pfidame sem “MapKit.framework”. Ukazka ¢asti kédu pro zjiSténi a vypocet
polohy zafizeni:

// RJAppDelegate.h
// CampNavCZU

// Created by Radek Jonas on 2/02/13.
// Copyright (c) 2013 Radek Jon&s. All rights reserved.

#import <UIKit/UIKit.h>
@interface RJAppDelegate : UIResponder <UIApplicationDelegate>
@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;

@synthesize window = _window;

/IVytvotime locationManager
@synthesize locationManager= locationManager;

#pragma mark - CLLocationManagerDelegate Methods

-(void)locationManager: (CLLocationManager *)
// Definujem locationManager

manager didUpdateToLocation: (CLLocation *)
newLocation fromLocation:(CLLocation *)oldLocation{
NSDate* eventDate = newLocation.timestamp;
NSTimeInterval howRecent = [eventDate timeIntervalSinceNow];
if (abs(howRecent) < 15.0)
{

if (newLocation.horizontalAccuracy<35.0){

// Horizont4lnn{ pfesnost <35.0 je pfesnd a bude stacit.
/I Nastavime rozsah hodnot latitude a longitude a jejich pfesnost.

NSLog(@"latitude %+.6f, longitude %+.6f\n",
newLocation.coordinate.latitude,
newLocation.coordinate.longitude);

NSLog(@"Horizontal Accuracy:%f", newLocation.horizontalAccuracy);

/ /Je doporuceno zrusit location services, po té co dostaneme nasi polohu
[manager stopUpdatingLocation];
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Dalsi ¢asti kodu, ktera je potfebna pro zobrazeni polohy na mapé je tato nasleduijici:

#pragma mark - App Delegate Methods

- (BOOL)application: (UIApplication *)

application didFinishLaunchingWithOptions: (NSDictionary *)
launchOptions

{

self.window = [[UIWindow alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen]
bounds]];

// Piepise bod pro pfizpisobeni hne po spusténi aplikace, okna s mapou.

self.window.backgroundColor = [UIColor whiteColor];

RJStartViewController *startVC=[ [RJStartViewController alloc]
initWithNibName:@"RJStartViewController" bundle:[NSBundle mainBundle]];

self.window.rootViewController=startVC;

[self.window makeKeyAndVisible];

/ /Pokud’ objekt nebyl jesté vytvoien, vytvoii ho

if(self.locationManager==nil) {
_locationManager=[ [CLLocationManager alloc] init];

/ /Pouzivame ARC, automatické pocitani referenci, nemusi tedy pamét uvoliiovat my.
_locationManager.delegate=self;

//Included in the prompt to use location services
_locationManager.purpose = @"Ukazem vam, kde se nachazite"

/ /Ur&ena ptesnost vzdalenosti v metrech
_locationManager.distanceFilter=500;
self.locationManager=_locationManager;

}

if([CLLocationManager locationServicesEnabled]){
[self.locationManager startUpdatingLocation];

}

return YES;

Nase cely projekt ve vysledném vzhledu je vidét na nize (viz. Obr. 7-10). Po dokonceni poslednich
Uprav vzhledu a tlacitek (viz. bod 1) a dodélani GPS urceni polohy mame aplikaci hotovou.
Spusténd ve virtualnim emulatoru iPhone vypada presné jako vlevo nahofe na screenshotu
(viz. bod 2). Ostatni screenshoty s ukazkou funkénosti aplikace jsou pfrilozeny v tisténé

Priloze ¢. 2 a C. 3.

Campus Navigator pro iPhone © Radek Jonas Strana 40



Ceska zemédélska univerzita v Praze Technicka fakulta

Obr. 6-10: Vysledny projekt s emulaci
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7 Zavér

V diplomové priaci jsem se snazil o to, aby po precténi ctenar védél o spolecnsti Apple zase o néco
vic. Aby na vlastni oci vidél, jaké myslenky, nestandardni feSeni nastrah a hlavné vyuzivani novych
metod, jak dosahnout svého, Steva Jobse dovedli ktomu, aby opét dopomohl k tomu, zménit
néjaké odvétvi od zakladd. Dokazal to s Macintoshem, s iPodem s iPhonem a nakonec iPadem.
Chtél jsem, aby ¢tenar poznal i dalSi mobilni operacni systémy, konkurenci iOS. Myslim, ze se mi
podarilo zahrout do prace vSechny hlavni rivaly iOS a néco malo o nich informovat. Mnoho
vyvojarll nema rado programovaci jazyk Objective-C, néktefi ho vyslovené nesnaseji. Mlze to byt
zplsobené jenom egem vyvojare, ktery prece uz pouziva nejlepsi jazyk a v ném taky vyviji. Nebo
napriklad neznalost a nechut udit se né¢emu novému, co neni univerzalni a co vyuZije jen na
platformé Apple. At uz je divod jakykoliv, jak je v praci vidét, neznamena to, Ze bez Objective-C
nelzepro iOS vyvijet aplikace. Uved| jsem par moznosti jak je moziné obejit jazyk Objective-C.
Vyvojaf mozina nebude moci vyuzit vyhody a vSechny vlastnosti iOS, ale urcité bude schopny
bezproblému programovat, a ve svém znamém programovacim jazyku. Pokusil jsem se
o polopatické vysvétleni postupu pti tvorbé aplikace, kde jsem wvyuzZil mnou upravenych
screenshotl obrazovky, do kterych jsem zasahoval anotaci a doplfioval Ciselné body a sméry
postupu. Doufam, ze se mi to podafrilo. Jako naprosty laik, ktery se vSe zacal ucit z, prevazine,
anglickych zdrojli, jsem se naucil hodné moc zajimavych véci, uz jen tim, Ze jsem hledal
v napovédach Xcode a zkousel si vytvaret cokoliv nového. Moc bych si pral, aby toto intuitivni

a uzivatelsky privétivé vyvojové prostredi poznalo vice lidi.

Kdyby se v budoucnu treba zacalo programovani pro iOS platformu na nasi univerzité vyucovat,
byl by to velky krok s dobou, prece jen tato platforma dnes patfi k tém nejvic vyuzivanym, spolu
s Androidem spolecnosti Google. Kdyby se zménila struktura vyuc¢ovanych programovacich jazyk(
a zrusily se ty, které v dnesni dobé uz nemaji moc velkou budoucnost a misto nich se zacalo

vyucCovat Objective-C. Hodné by se tim zvedla Uroven.

Samotny napad okolo této aplikace mé velice zaujal. Vize toho, mit aplikaci, kterd by studentim
dovolovala vSechny zakladni véci tykajici se Skoly resit zjednoho mista je vyborna. Je to i smér,
kterym bych se chtél vydat v moZzném navazujicim doktorandském studiu, kde by bylo teoreticky
mozné aplikaci propojit i se skolnimi servery a pomoci tak studentim mit vSechno co potfebuji na
jednom misté, vjedné malé aplikaci v kapse. VSechny pfihlasovani na predméty, na terminy
zkousek by byly mozné z této aplikace. Diky jednotnému pfihlaSovacimu jménu a heslu by tak bylo
mozné se prihlasit na vSechny potrebné servery. Napfriklad si moci stdhnout textovy souobor se

zadanim z Moodle pfimo do iPhone v hodiné, nebo jakékoliv dalsi mozna interakce se Skolnimi
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servery by byla na dosah prstu. Toto komplexni feseni a propojeni systém( by asi nebylo uplné
jednoduché, preci jen mame na univerzité velké mnozstvi rozdilnych systém( a platform, ale

takovy napad meé velice zaujal a lezi mi v hlavé. Vytvofrit néco, co by opravdu bylo pouzivané

v praxi a nékomu mohlo pomoci, to musi byt pfijemny pocit.
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