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Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Vysledek anti-plagidtorské kontroly je shoda 2 %. VesSkery oznacdeny text je uveden
v teoretické ¢asti jako pfima citace s uvedenim zdroje.

Diléi pripominky a naméty:
VloZzte pripominky k praci
Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Text prace lze rozd¢lit na ¢ast teoretickou zabyvajici se kontextem vyvoje pocitacovych her
a na ¢ast praktickou popisujici vyvoj vlastni hry.

V teoretické ¢asti autor popisuje vyvoj her, herni enginy, vizualni programovani a vyuziti
her ve vzdélavani. Tato ¢ast mohla byt propracovanéjsi a mohla obsahovat konkrétni
ptiklady aplikace her ve vzd¢lavani (napfiklad vizualizace v mediciné ¢i historii).

V praktické c¢asti autor popisuje postup na vyvoje edukativni aplikaci se zaméfenim na
rozvoj logickych dovednosti. Postup zahrnuje proces od analyzy po implementaci, je

bohaty na detaily a ¢tenar ziska dobrou predstavu o procesu vyvoje hry. V této praktické



¢asti bych uvitala jasnéjsi ¢i nazornéjsi popis pouzivani aplikace, aby bylo 1épe zfejmé,
jakym zptisobem aplikace podporuje rozvoj logickych schopnosti.

Clenéni textu a jeho stylovani spliiuje poZadavky Metodickych pokynt, prace ma viechny
poZadované kapitoly, text je srozumitelny a ¢tivy, jednotlivé ¢asti na sebe logicky navazuji.
Misty se vyskytuje ruSivé nedtsledné zarovnani pravého okraje textu. Pravopisné,
gramatické ¢i stylistické chyby se vyskytujijen obc¢as. Autor spravné pouziva zdroje a cituje
je iu obrazkd.

I pres uvedené vyhrady konstatuji, ze prace splnila vytéeny cil a doporucuji ji k obhajobé.
Otazky k obhajobé:

Jaka jsou specifika procesu vyvoje her v porovnani napt. s procesem vyvoje informac¢niho
systému?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrzZena vysledna znamka: B

V Hradci Kralové, dne 29. kvétna 2023
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