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Cil prace: Cilem prace bylo navrhnout a vytvofit ukazku edukativni aplikace pro podporu

vyuky programovani. K tomu mél slouZzit herni engine Unreal Engine 5.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace

A B C D E F
Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru O O O o o
Vymezeni cile a jeho naplnéni O O 0o 0o O
Zpracovani teoretickych aspektd tématu O O O o 0O
Zpracovani praktickych aspektd tématu [ I R I R I R
Adekvatnost pouzitych metod, zpUsob jejich pouZiti O O O O O
Hloubka a spravnost provedené analyzy O O O oo o
Préace s literaturou O O 0o O O
Logicka stavba a clenéni prace O O o O O
Jazykova a terminologicka droven [] O O O O
Formalni Gprava a naleZitosti prace [] O O O O
Vlastni pfinos studenta O O 0O o 0O
Vyuzitelnost vysledkl prace v teorii (v praxi) [ I I R I R

Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Systém nalezl shodu 2 %, nicméné veskery text je ocitovan.
Dilci pfipominky a naméty:

1. Pozor na popisy skutec¢nosti. Napfiklad u diagram( , nasledovné by mohl vypadat diagram...”.
Diagram tak skutecné vypada? Je to prvotni navrh, ktery byl zménén? Je to diagram, ktery
nakonec nebyl pouzit?

2. Na nékolika mistech dochazi ke zméné osoby.

3. R0zné formatované vzdalenosti mezi odstavci.

4. Nadpisy formatované jako odrazky (napr. v kapitole 8).

Celkové posouzeni prace a zdGivodnéni vysledné znamky:

Cilem prace bylo navrhnout a vytvofit aplikaci pro podporu vyuky v hernim enginu.

Prace je rozdélena na dvé casti.

V teoretické ¢asti jsou popsdny jednotlivé ¢asti procesu tvorby her, a nékteré herni enginy, které toto
umoznuji. Podrobnéji je zde popsan herni engine Unreal Engine a jedna z jeho vyhod — vizudlni
programovani.



Prakticka ¢ast obsahuje navrh aplikace pro podporu vyuky programovani a popis implementace této
aplikace. Jsou zde popsany komponenty véetné diagramu tfid, vyuZzité pfi tvorbé zminéné aplikace.
Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé s vyslednou znamkou A.

Otazky k obhajobé:
Dle jednoho ze zminénych zdroja je Unity pouzivanéjsi nez Unreal Engine. Co Vas vedlo k vybéru Unreal
Enginu, kdyZ oba enginy umoZiuji vizudlni programovani?

Praci doporucuji k obhajobé.

NavrZena vysledna znamka: A
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