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Uprava digitalni fotografie pro komeréni Géely

Using digital photo for commercial use

Souhrn

Tato prace je za#iena zejména na udpravu a vyuziti digitalnich fotbgnaro
komekni Cely. Je zde stin¢ popsana historie klasického i digitalniho fotogkeni,
béZné formaty digitélnich fotografii a barevné modé&wle jsou v praci popsany grafické
editory, zejména se zaienim na program Adobe Photoshop a jeho histotidobicnost.

V dalSi ¢asti této prace jsou uvedeny zakladni i pokéo moznosti Uprav

digitalnich fotografii, které je mozné vyuzit kenkecnim (elim. VétSina €chto Gprav je
poté nasledhpredvedena i v praktické&asti.

Summary

This work is focused in most to editing and usingitdl photos for commercial
use. In this document is concisely described hystdrclassic and digital photography,
common formats of digital photos and color mod#&lext are described graphic editors
focused on program Adobe Photoshop and his histodyfuture.

In next part of this work are listed basic and rimtediate options of editing digital
photos, which are possible to use in commercialgudiiost of that edits are demonstrated
in practical part.

Kli ¢éova slova:Photoshop, Uprava, kontei vyuZziti, fotografie, editor, nastroj, 2D grafika

Key words: Photoshop, edit, commercial use, photo, editot, 2D graphics



Obsah

10 1 Yo PSPPI 7
A O 11T W L] (0o L] = W o] = Lo = 7
3 Teorie a VZNIK fOtOgrafi@. ... ... . e e e eees 8
3.1 Historie klasickych fotografii........... o eeeeeeereiiiiiiiiiiieee e e 8
3.2 Historie digitalniho fotografOVANI.........cceuveiiiiiiiiiiiii e, 10
3.3 Princip digitalnino fotoaparatu.........coeeeeeeeeeeeeeeiiiiiiiiiiie e e eeeee e e e e 11
3.4 Bézné formaty soubdrdigitalnich fotoapardt.............cccooeeeeeiiiiiiiiiii e, 12
3.4.1 RAW (z angiitiny hruby, Neopracovany)..........ccceeeeeveeeeeeenineeeeiiieeeenieeeenns 12
3.4.2 TIFF (Tagged Image Format File)...... . eeeeeeieiiimiiiiiiiiiinaeneeeeeiineeeenas 12
3.4.3 JPEG (Joint Photographic EXperts GroUp) e oooeeevvveeveeeeiiiiiieeeeiieeeenns 2.1
3.5 Zakladni bareVné mOdely............ocemmmeeiiiiiiiiiiiiieeeeee e 13
3.6 Princip skenovani KlasickyCh fotOgrafii. . ..eeeeveeeeeuiuiiiiiiiiiiieee e eeeene, 14
4 Grafické editory digitalnich fotografii.....cccc.cooooiciiiiiiiiiiii e 14
4.1 Photoshop @ JEN0 NISOMIE.......coii i 14
4.2 Redpokladana budoucnost Adobe Photoshop......ccccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeees 17
4.3 Z0NEI PNOLO STUTIO. ...cciiiiiiieiii i emmmmmm ettt 17
e V] 1 0 = RSP PR 17
A5 PICASA ..eiiiieiiii i ittt reeeene ettt e e e e e e e e e e e e r e e e e e e e e a e e e e e 17
4.6 XNVIEW @ IITaNVIBW.....cooiiiiiiii et e 18
4.7 WINAOWS LiVe FOLOQAIEIIE. ........ccceii s e oo e e e ettt e e e e e e e e e e enaaaaaaaaaens 18
4.8 FastStoNe IMage VIBWET .........cooeeiiieee ettt a e e e e e e e 18
e I I = o o P 18
O | PSPPSR 18
5 Zakladni upravy fotografii vyuzitelné ke kori@im Celim..........cceeeeeeeviviiii e, 19
5.1 Gez ruSiVENO ODSANU.........uuiiiiiiiiiiiii e 19
5.2 Odstradni “CervenyCh O .........coooiiiiiieeer e e e e e e e e e e e e e e eeeraa e eee 20
5.3 ZnEna velikosti fotografi@.............. i eeeeie e 21
5.4 Uprava barev, jasu @ KONIFASTU........ e eeereirrieeeeeeriesireseseeesessresesssseessseeans 21
5.5 SIEOVANT FOtOGrafil......ccceeiiiiiieiiiii e 22
5.6 Odbarveni fotografie........cccuuee e 23
5.7 KOIAZ Z fOtOGrafil.....cueiiiiiiiiiiiei sttt eaene 24
5.8 DOOSIENT FOLOGIafi©.......vvvereeiiiiiiee e eeeeee e e e 25
5.9 INfra&erven@ €fEKtY. ... 25
6 Pokrailé apravy fotografii vyuzitelné ke komarim elim.............coeeeeeeeiiviin e, 26
6.1 REIUSOVANT......uiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e e e een s e e e e e ersa e e e 26
6.2 FOLOMONTAZ........coi ittt e e e e e e e e b s 27
6.3 RekoNStrukce fotografi@...........uue et 28
6.4 KOIOTOVANT. ...ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e s e e e e e et e e e e 29
6.5 Tvorba reklamniho materidlu za pomoci kombegnaektorové grafiky a klasicke
10100 o | =111 30
6.6 IMItAce AtElIEIrOVE SCENY.......ceeeeii et eeeeeeaaaaeaeeee s e s e s s ssssbrb e e e eennan s 30
7 Vlastni vys¥tleni postupu Uprav a jejich praktickd ukazka.eee....vveeevveeiieiiiineannnn. 31
7.1 Obecny postup Upravy fotografii.........ccccciiiiiciiiiiiiiiiiiiee e 31
7.2 Zakladni Gpravy fotografii..............ueeeemreeeeeiiiiiiiis e ee e 31
7.2.1 Gez ruSiveho 0bSaNU............uuiiiiiiiiiieeeeee e 32
7.2.2 Odstrani “CervenyCh Oi"...........ooevviiiiiiiiiiiee e e e e e e e e e e e 33



7.2.3 Uprava barev, jasu @ KONTASU. ... cveereeeeeeeeeeeeeseeeeseeeresresseesneens 33

7.2.4 Odbarveni fotografi.........ccoui i eeeeeeccree e 34
7.2.5 TVOIrDA KOIAZE......oeeeeeeeieiieeeee e 35
7.2.6 Tvorba infréervené fotografie...........cceeeeeeiiiiii i 36
7.3 PoKr@ilé Tpravy fotografii.........cccceeeeeiiiii ittt 37
7.3. 1 REIUSOVANT......uuiiiiiiiiiiiiieeeee sttt et e e e e e e e e e e s seeb e e e e e eeeees 37
7.3.2 FOLOMONTAZ.........ccoiiiiiiiii it eeeeeei et e e e e e e e e e e e e e s s s s e e e e e e e e e eeees 38
7.3.3 Rekonstrukce fotografie.............iccccccreeeeeeiiiiiciiese e 39
RS T o] (o £ 1V o 1 P SPPPPPIN 40
7.3.5 Tvorba reklamniho plakatu za pomoci vektérgrafiky............cccccceevevennnnnn. 40
7.3.6 Ukézka tvorby reklamy za pomoci imitaceiételvé scény..............cccccvvvvneens 42
7.3.7 Tvorba loga z fotografie.......ccooue e ee e e 43
A |V U PUPRPPPPPPPRN 44
9 Seznam POUZItYCN ZAED]......cccoeei e 45
10 Seznam obragka tabUIEK............cooiiiiiiiiiiiiieee e a7



1 Uvod

Jako téma pro tuto bakaskou praci si autor zvolil tpravu digitalnich fotafji pro
komekni ely, protoze mu dané témdijde zajimavé a da se nam pontrné dolre
prezentovat vlastni prace. O Upravu digitalniclodoafii se zajima jiz od z&kladni Skoly

a i to bylo divodem, pr¢ se rozhodl zrovna pro toto téma.

DalSim divodem vykru tohoto tématu je fakt, Ze s upravenymi digitaini
fotografiemi se setkavame prakticky na kazdém rdPatitatové upravené jsou nejen
modelky a modelové ¥asopisech, ale vyhlazeni a vylepSeni jsou i palikiteré vidime na
billboardech u silnic, stefnjako jsou digitald upravovany i vyrobky atzné gipravky
v letacich, které prakticky de&irdostdvame do naSich posStovnich schrankéohz se

s upravenymi fotografiemi setkava té&nhkazdy, &koliv o tom¢asto ani nevi.

Za cil své prace si autor vyil nejprve teoreticky popsat #poby a moZzZnosti
n¢kterych Uprav digitalnich fotogafii v programu AdoBhotoshop, které se vyuZzivaji i pro
komekni Cely. Zobrazené fiklady budou provathy ve verzi CS4, se kterou ma autor
nejvice zkuSenosti,ckoliv je od roku 2012 na $® nejnowjSi verze CS6, ktera vSak

krom¢ automatickych Uprav néipesla Zadnéfgvratné novinky.

2 Cile a metodika prace

Autorovym hlavnim cilem této prace je teoretickédstaveni vybranych moznosti
Uprav digitalnich fotografii, které se daji apliladv v kometni sfée a nasledna prakticka

demonstrace v programu Adobe Photoshop CS4.

Duvodem vykéru tohoto tématu je to, Ze se s upravenymi fotogmaf setkavame

prakticky deng, aniz bychom si to wdomovali.

V praktické i teoretické&asti se dostane jak na zakladni, tak i na polajdi
metody Uprav, jako je néillad retuSovani, rekonstrukceast&né poSkozené stare

fotografie, nebo kolorovargiernobilych fotografii.

DalSim cilem je fedstavit alesppstruiné historii a princip digitalniho i klasického
fotografovani, podrobnou historii programu Photgslaomirné nastémi jeho budouciho
vyvoje.

Poslednim malym cilem autora jéefdstavitctend&im alespdé stroze dalSi editory



digitélnich fotografii, se kterymi v minulosti p@aal, gipadré stale pracuje a popsat jim

striené jejich vyhody a nevyhody.

3 Teorie a vznik fotografie
V této kapitole bude popséana historie a vyvoj jdasickych, tak i digitalnich
fotografii. U digitalnich fotografii bude navidgastaven i jejich princip. Na zé&vjesg

bude popsan princip skenovani klasickych fotografii

3.1 Historie klasickych fotografii

Historie fotografovani se datuje az do roku 1348 kylo poprvé popsano iaeni
znamé pod pojmem "camera obscura”. Stejiizeni téndi 0 dw stoleti pozéji nakreslil
Leonardo da Vinci. Toto ¥&eni byla fivodré pouzecernd komora s malym otvorem,
kterym mohlo prochazet &tfo a nasledé na prokjSi stra zarizeni vytvdilo pievraceny

obraz \ci pred otvorem, coZz mnoho malipouzivalo k usnadmi své prace.

Obr. 1: Camera obscuraigyzato z: http://thedelightsofseeing.blogspot.cz

Dalsi vyvoj fotografovani nastal az v devatenacsgtoteti, zhruba sto let poté, kdy
Johann Heinrich Schulze zjistil, Ze sofiista jsou s¥tlocitlivé. O prvni expozici na pais



se postaral Joseph Nocéphore Niepce za pomodiidinlsodného a roztoku ddsanu
sttibrného, by jen na kratkou chvili. Po sérii pokuse zinkovymi deskami, které byly
potreny rozpudinym asfaltem, se st dockal prvni stalé fotografie, o kterou se postaral
tentyZ Francouz. Jedinym problémem byl fakt, Zeogiqe trvala na slugeim swtle

8 hodin, coz vedlo ke ztiaému sniZeni repertoaru objéktro foceni.

Jisté vylepSeni zaznamenal jiz o par let gpzgny Francouz, Louis Jacques
Daguerre, ktery zcela nahadajistil, Ze neviditelny obraz zachyceny ndilsiné desce
muze vyvolat pomoci jédovych par. Tato metoda siceitili dobu expozice nagkolik
minut, ale z obraz se nedaly tviit kopie. DalSi podstatnou nevyhodou byla vysoka
citlivost na dotek, coz vedlo k nutnosti uchovaehatazy za sklem. Posledni nevyhodou

bylo prevraceni obrazu, coz se péggodailo odstranit pomoci zrcadla.

Jinou cestou se vydal William Henry Fox Talbot, ritepapir natel slabym
roztokem soli, ktery po zaschnuti jg3pretrel roztokem dughanu stibrného. Takto
pripraveny papir naslednzhruba [l hodiny exponoval a nasleéirse ustélil v jodidu
draselném. Pozgl se Anglicanovi jeS¢ poddilo vyrazré zkratit dobu expozice, kdyz do
své sndsi jeSt zatal pridavat kyselinu duinkovou. Z takto vytvieného negativu se
pozitiv dostaval tak, Zze se negativ polozil nargtgjipraveny papir, ositlil se na slunci
a nasleda se totoznym zjsobem vyvolal a ustalil. Hlavni vyhodou tohoto ppst byla
moznost tvorby prakticky neomezenéhoctpokopii a moznost provét retus jak na
negativu, tak na pozitivu. Masivnimu rozvoji tétetody ale zabraniléada Talbotovych
patenti.

Ohke tyto metody pozgi zastinil Frederick Scott Archer procesem, verdme byla
Cista sklegna deska potazena kolodiem obsahujicim jodid a iorairaselny, ktera byla
nasleds zcitlivéna pondenim do roztoku dusnanu stibrného. Naslednbyla fotografie
vyvolana v roztoku siranu Zeleznatého a ustalekganidu draselném. Pozitiv se z takto
stva‘eného negativu t¥o stejrg, jako v gipac metody pana Talbota. Jedinou nevyhodou
tohoto postupu byl "mokry” proces a proto se deskysely ipravovat az na mist

fotografovani.

DalSim vyraznym meznikem byl rok 1871, kdy Rich&ashch Maddox vytvil
bromostibrné desky s Zelatinovou emulzi. Hlavni vyhodowotppiredchozi metodl byl

fakt, Ze se desky twily za sucha. Tuto & si uwdomil i George Eastman, ktery po



mirném vylepseniéthto desek z@l s jejich sériovou vyrobou. Jedinou nevyhodow tét
metody byla nutnost vyémit desku po kazdé fotografiifippraci mimo ateliér. Tento

nedostatek odstranil v roce 1887 Hannibal Goodldyz vynalez! film.

Prvni fotoaparat s instantni tvorbou pozitiviegstavil v roce 1947 Edwin Land.
Prvni barevna instantni fotografie gjat swtlo swta o Sestnéct let pogid ackoliv
patentované klasické fotografie byly n&ts\jiz od roku 1908. [1]

3.2 Historie digitalniho fotografovani

Jako prvni popsal jiz v roce 1961 Eugene F. Laltgcps snimani digitalnich
fotografii ve svemclanku o vesmirném pekumu. Prvni doloZenyifpad vyrobeného
fotoaparatu bez filmového pasu je ale zaznamenam edce 1975, kdy s\ piistroj
predstavil Steven Sasson. Jeho fotoaparat vazil adtych 4,5 kilogramu
a zaznamenaval pouzernobily obraz na kazetovou pasku. Tentistpj se v3ak nikdy

nedostal do sériové vyroby.

Obr. 2: Prvni “digitalni“ fotoaparat,ipvzato z: http://tn.nova.cz

Prvni gistroj ktery se dostal do sériové vyroby tak #pawctlo swta az v roce
1981 a byl vyvinut firmou Sony, ovSem¥ts8i popularity a pozornosti se dal az
fotoaparat RC-701 od firmy Canon v roce 1986. Jadipodstatnou vadou na tehdejsi
dobu byla pouze cena, ktera se pohybovala okol@0BCamerickych dolér
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Cenov dostupny, a tedy teny pro Sirokou v&jnost, byl v roce 1988tpdstaven Canon
RC-250 Xapshot, ktery se tak stal jakymsikmpnikem boje mezi klasickymi a
digitalnimi fotoaparaty. Ve stejném roce se objeyatvni skuténé digitalni fotoaparat, za
kterym stéla Fuijifilm se svym modelem DS-1P. Temitndel se vSak nedkal kometniho
VYyuZiti.

Prvni skuteén¢ digitalni fotoaparat se tak stal dostupnyeyeosti az v roce 1990,
kdy se na trh dostali{stroj Dycam Model 1, ktery se zaravetal i prvnim kompaktnim

fotoaparatem, diky jeho malym roZmm.

DalSim milnikem digitalnich fotoapatate model Casio QV-10 z roku 1995, ktery
jako prvni ginesl displej na zadni stramparatu. Tégt na gelomu tisicileti se pak na trh

dostala i prvni digitalni zrcadlovka od sp#testi Nikon.

V nasledujicich letech zaly digitalni fotoaparaty postuprvytlacovat z trhu ty
klasické a v dnesni deétse jiz nejeden model dokdze vyrovnat i kamerarigz@anim

videozaznamu. [2]

3.3 Princip digitalniho fotoaparatu

Digitalni fotoaparaty jsou zaloZzeny na podobném@pu, jako klasické. NegiSi
rozdil je ve snimacim prvku. Zatimco u klasickélistpoje s¥tlo dopada na stlocitlivy
film, tak u digitélniho jej zachycuje polovadivy ¢ip.

Obr. 3: Pfifez fotoaparatu,ipvzato z: http://www.videokamery.cz
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Pt porizeni snimku se na kratkou dobu dtevavrka, kterd umozni stelnému
paprsku dopadnout na polovéadvy Cip. Swtlo mezitim jest piejde Fes objektiv tvéeny

soustavouwocek, ktery je vytvarovan tak, aby lamakgsiné paprsky dovrit

Nejprve se tedy v objektivu lamou &eglné paprsky tak, aby se &mvaly na
snimacicip. Nasledd se s¥tlo dostane k clof kterd ménénim své velikosti reguluje
mnoZstvi prochazejiciho &la, coz vyraza ovliviiuje vyslednou hloubku ostrosti
fotografie. Jest pred snimacintipem paprsky projdouips zawrku, ktera u€uje dobu
expozice a tedy i mnozstvi prochazejicihdétlsy na snimactip. V Uplném za¥ru se
swtelné paprsky dostanou az na sninigui kde se vytvi elektricky naboj a nasledrse
pievede na elektricky signal, ktery je za pomoci egeW-digitalniho gevodniku

digitalizovan. [3]

3.4 B¢zné formaty soubat digitalnich fotoaparaf
Zpravidla se fotografie u digitélnich fotoapdratvori ve tech nejkzngjSich
formétech, do kterych spada RAW, TIFF a JPEG. N&in fotoaparai si lze ged

parizenim fotografie zvolit format, avSak ne vzdy Zech tech moznosti.

3.4.1 RAW (z anglétiny hruby, neopracovany)

RAW je bezztratovy, nekomprimovany a tudiz i nejkn&jSi forméat pro
uchovavéani digitalnich fotografii. Jeho dalSi vybode prakticky neomezena moZznost
upravovani od vyvazeni bilé barvy az po vytazeeslty. Nevyhodou jéasta rozdilnost
kédovani souboru u jednotlivych vyrab@a s tim je spojena nutnost pouzivaidneho

softwaru.

3.4.2 TIFF (Tagged Image Format File)
Stejre jako RAW je i TIFF bezztratovy format, ale méa weltatovy objem. Oproti

formatu JPEG ma tu vyhodu, z& pkladani neztraci svou kvalitu.

3.4.3 JPEG (Joint Photographic Experts Group)

s s

vSeobec#. Jeho vyhodou oproti dma gedchozim formdim je podpora v kazdém
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webovém prohliz& a nizky objem dat. Nevyhodou je na druhou stramméta obrazoveé
kvality pii castém ukladani souboru, ktera je po vysokéryalozZzeni rozpoznatelna

dokonce jiz pouhym okem, coz v zadnétippct neni Zadoucimdinkem. [4]

3.5 Zakladni barevné modely

V barevnych modelech se vyuzZiva michani zakladb&bv do vyslednych odstin
jejich kombinaci. U digitalnich fotografii se vyuai model RGB (Red Green Blue), coz je
aditivni (gitaci) model a podoba se skladani barevnékitlase cervené, zelené a modré
barvy. Ri pouziti vSech barev s plnou intenzitou je vyskmku aditivniho modelu bila
barva. [5]

Obr. 4: Model RGB, fevzato z: http://www.milujemefotografii.cz

DalSim &Znym barevnym modelem je CMYK (Cyan, Magenta, Yg/ldlacK),
coZz je subtraktivni (odétaci) model, ktery vyuZivaji zejména tiskarny. Man
problémem je, Zedkteré barvy nelze zobrazit zaraéve obou barevnych modelectimz
pii tisku miZze dojit ke zman¢ barev. Na rozdil od aditivniho modelu s& pouziti vSech

barev modelu CMYK dosahne jako vysledné baremné.

Obr. 5: Model CMYK, pevzato z: http://www.brighthub.com
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3.6 Princip skenovani klasickych fotografii
Na skenovani fotografii se zpravidla pouziva stekdner, kde se pohybujteci

zatizeni a pedloha #istava v Kklidu.

Snimany obraz je postupnasw¥covan a jim odrazené &lo se ve snimacim prvku
meéni na elektrické signaly. U jednamhodovych skenérjsou sniméany vSechny barvy
najednou, zatimco u vicemhodovych se barvy snimaji zva%& oltas dochazi

k nespravnému slozeni obrazu.

Exustuji d¥& bézné technologie snimani. Prvni je CCD (Charge Gamlpevice),
kdy je skener osazen CCD polovémliym ¢ipem, s¥étlo je dodavano zévkou a fenaseno

pomocic¢ocek a zrcadel. MenSi nevyhodou jegchozi natati lampy.

Druhou technologii je CIS (Contact Image Senzadg Je gedloha nasvicena pomoti t
fad barevnych LED (Light Emmiting Diode) diod, ktesé nachazifiimo u senzoru na
¢teci hlay. [6]

4 Grafické editory digitalnich fotografii

4.1 Photoshop a jeho historie

Historie Photoshopu se datuje az do roku 1987 rnleghgsal Thomas Knoll, v té déb
uchazé o doktorat v oblasti pidtacového wdéni, na svém piitati Mac Plus menSi
program, ktery mu umabval zobrazovat obrazky ve stupnich Sedé barvyenaobilém

monitoru a nazval jej Display.

Pozdji jej nahodou ukazal svému bratru Johnovi, ktersicpval ve firng Light

& Magic a ten jej poprosil o program, ktery by mma#nil zpracovavat digitalni obrazky.

Bratii spole&né zapracovali na jvodné miniaturnim programu a jejich projekt

postupr nafistal o funkce, které dnes ve Photoshopu povaZzupanzeela nezbytné.
Jiz v roce 1988 Johna napadlo, Ze by se jejichespplprogram dal komeng

vyuzit. Jiz tenkrat oslovil spalaost Adobe, ale ta oéptehdy jeS neprojevila zajem.

Poprvé se tak program objevil v baleni se skendrygrony Barneyscan.
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V zai téhoz roku jiz ke spolupraci svolilo i Adobe aiwmoru roku 1990 byl

vypusen software jiz pod nazvem Photoshop ve verzi 1.0.

Na paatku komeéniho prodeje @l program konkurenci pouze v podobetraset
ColorStudia, které se ale za&mvalo pouze na profesiondlni grafiky, zatimco ibrat

Knollové cheli zautaiit na SirSi spektrum zakaziik

O rok pozdli spatila swtlo swta verze 2.0, kteraijmesla roz&eni v podob
novych nastrdaj ("Pero”, "Cesty"). Velkou novinkou byla mozZnosstexrizovat soubory

z tehdejSi vlajkové lodi Adobe llustratoru a podp@MYK barevného modelu.

Zlomova verze byla i 2.5, kterd poprvé nebyla jem llacintosh, ale byla tena
i pro nastupujici Microsoft Windows.

Verze 3.0 nila prinést do sw¥ta do té doby nikde nevidané vrstvy, ale rychle se
rozsSkujici tym okolo Photoshopégns s touto novinkou fedkehli vyvojéri programu Live
Picture. Tato verze byla na trhu pouze minimdatasu, protoze programdtazapongli
odstranit¢cast kddu z betaverze, ktera #amila nefunknost programu po prvnim lednu
1995.

Dlouhou dobu se jevilardti verze jako dokonald a vyvoj se zdal byt u konce
Nakonec vSak pracovnici z Adobeigh s mySlenkou sjednotit uZivatelska rozhrani
produkti firmy. Hodré piiznivci grafického editoru sice verzi 4.0 neslo s nelibosle

nakonec si #Sina z nich zvykla a produkt si vychvalovala.

DalSi, v pdadi jiz pata, verze tmesla nastroj paleta historie, ktery je dodnes

u VtSiny uzivatel nepostradatelnym pomocnikem.
V dok¢ finarcni krize vySla z dilny Adobe verze 5.5, ve kterélaby

nejvyznamgjsim prvkem podpora standardu HTML (HyperText Markuanguage —

zakladni znékovaci jazyk pro psani webovych stranek).
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Sesta verzeifnesla pro uZivatele pohodj§i praci s vrstvami a zaroireé nové

funkce pro pouZiti na vice vrstev zarave

V roce 2002 doznala v nové verzi vylepSeni zejngaae s retuSovanim fotografii,

diky nastrojm retuSovaci 8tec a zaplata. DalSi novinkou byl téZ prohtieubot.

Od verze 8.0 se #alo za nazev davat CS, coZ je zkratka od Creatwige S
a spoleénost Adobe tuto zkratku pouZziva u vice svych prograZde se poprvé objevilo
slu¢ovani vrstev a zajimavosti se stal systém na re#p@ni ochrannych prukbankovek,

ktery poté odmitl s takovym souborem pracovat.

Po vypu&ni verze CS2 si @i spousta zakazniks&zovala na zrnu grafického
rozhrani. Mezi hlavni novinky se izglili nastroje pro odsti@vani ¢ervenych oi
a inteligentni objekty. Diky druhému jmenovanémustr@i tak transformované objekty

neztracely svou kvalitu ani p&kolika Upravach.

S verzi CS3 fislo vyznamné zrychleni startu i nasledné praceragramem.
Zajimavou novinkou byl komponent Device CentragrigtposlouZzil zejména gratfikn pro
mobilni telefony. CS3 poprvé v historii vySla ve adv verzich. Ve standardni, jako

doposud, a v roz&iné, ktera obsahovala nastroje pro videa a 3D tybjek
Rok 2008 s sebouripesl i verzi CS4, ktera doznala zrychleni zoomdeapresun
po objektu, zejména pak u velkych souboUziteinou novinkou se staly také funkce

Maska a Fzpasobeni.

Verze CS5 pinesla podporu 64bitovych opé&rdach systém, coz vedlo k dalSimu

velkému naistu vykonu.

Zatim posledni verze CS6 vySla nac&&u roku 2012 a mimo jinéftipesla

povedené automatické Upravy u jednotlivych funkeicgnosti raniho doladni. [7]
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4.2 Hedpokladana budoucnost Adobe Photoshop

Firma Adobe se v ifpad programu Photoshop v nejblizSi dobhysta zaréit
zejména na roz&ni podporovanych formata zjednoduSeni uZivatelské prace. Jako
nejvyznamgjsi novinka se v budoucnostigulstavi podpora dispfejRetina, coz jsou
zobrazovaci zdzeni s velmi vysokou hustotou pixaia palec.

Mezi dalSi novinky bude pét podpora CSS (Cascading Style Sheets)ustyl
velkych JPG obraz a v neposledniact také funkce, které vyrazrurychly uzivatehm
praci a zavedeni funkci podporujici Cloud computicay je novy pracovni model, ktery
efektivngji vyuziva vypa@etnich a jinych zdr@j datovych center a poskytovatedluzeb.

Adobe chyst4 novinky zaroie na poli 3D nastragi. V budoucnosti pry Photoshop
bude podporovat realigtéjSi model nasviceni, vylepSené detaily textur &amed vyladni
3D efekt.

Chystana je i podpora novychizaeni. V budoucnu tak budou moci Photoshop
vyuZivat i majitelé tablét a chytrych mobilnych telefdn coz jim vyrazg ulekti praci

s Upravou fotografii na cestach. [8]

4.3 Zoner Photo Studio

Program Zoner Photo Studio byl vyvinut v roce 2@@4svého fedchidce Zoner
Media Exploreru, kdyZz se firma &a zandfovat na Upravu digitalnich fotografii. V
souwasné dob je na trhu nejnayjSi verze 15, které sgda swtlo swta viijnu roku 2012.
Oproti autorem pouzivaném programu je vyhodou nitéizovaci cena, avSak s nizSim

poctem funkci a s mighhorSim uzivatelskym rozhranim. [9]

4.4 Paint.net

Tento program je dostupny zdarma a byl vyvinut nasNihgtonské Statni
Univerzit za mirné pomoci spaleosti Microsoft. Nabizi posmné Siroky rozsah funkci

a je ugen redevsim amatérskym grafiia a fotografim. [10]

4.5 Picasa

Tento program byl vyvinut firmou Google a jeho mawyhodou je velmi
propracované vyhledavaniiadni fotografii napiklad dle barevného l&di, casu, popisu

a mnoho dalSich kritérii, které uSebomerné velké mnozstvitasu. Akoliv nenabizi pro
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Upravu velké mnozstvi funkci, tak rozheddiky legéini dostupnosti zdarma stoji za

vyzkousSeni. [10]

4.6 XnView a IrfanView

Tyto programy jsou spiSe prohléeefotografii, ale i tak podporuji alesponirné
dolazeni vysledného obrazu. Oba programy sice menatadné pokr&lé upravy
fotografii, ale jejich vyhodou je zejména rychloslpstupnost zdarma a rreperné

mnoZstvi podporovanych fornigpro zobrazeni.

4.7 Windows Live Fotogalerie

Editor je dostupny v balku Windows Live a mezi jehoiednosti pai snadné
a pochopitelné ovladani, ovdem na ukor mensiho stwicfinkci [9]

4.8 FastStone Image Viewer

Tento program podporuje hromadné konverzejnpenovavani i Upravy a slouzi
piedevSim ke snadné tv@rlprezentaci. Jeho vyhodou je pong Sirokad Skala funkci,

zatimco nevyhodou je mé&mprehledné prosedi. [9]

4.9 The Gimp

Gimp nabizi oproti konkurenci vcelku velké mnozsiprav a navic je dostupny

zdarma. Jeho hlavni nevyhodou je pomalejSi zpradalet. [9]

4.10 PixIr

Tato aplikace je dostupna v akmvebového prohliz& a bez nutnosti instalace
podporuje velké mnozstvi Uprav digitalnich fotogratoz z ni dla skwlou volbu
v piipadt, Ze jste u pditace, na kterém neni nainstalovany zadny plnohodngtaficky
editor. [10]
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Tabulka 1: Srovnani grafickych editor

Porovnani Cena Podpora Podpora Podpora Prace s 3D
grafickych operatniho | JPG, TIFF i RGB i objekty
editoni systému RAW CMYK
Linux formatu
Adobe 4500 - 3300(¢ ne ano ano ano
Photoshop
Zoner Photo| 500 - 20000 ne ano ano ne
Studio
Paint.net zdarma castene ano ano ano
Picasa zdarma ano pouze JPG gpouze RGB ne
RAW
XnView zdarma ano ano ano ne
Windows zdarma ne ano pouze RGB ne
Live
Fotogalerie
FastStone 650 - 750 ano ano ano ne
Image
Viewer
The Gimp zdarma ano ano ano ano
PixIr zdarma ano pouze JPG ano ne

5 Zakladni upravy fotografii vyuzitelné ke komer

¢elim

N

Do zakladnich uprav fotografii spadaji zejména ¢etlrché Gpravy, které se
s trochou snahy snadno gauzatinajici fotograf. Mezi z&kladni Upravy, které najdsvé
uplatreni i v kometni sfée, pati nagiklad aez rusivého obsahu, odstéain “¢ervenych

N1

od¢i“, nebo doosbvani a tvorba kolaze.

5.1 Q¢ez ruSivého obsahu

Snad kazdému,fauz amatérskémti profesionalnimu, fotografovi seskdy stalo,
Ze vyfotografoval zaroves pdizenym objektem i okoli, které pak vypada ré&akazi tak

celkovy dojem z fotografie, ktery bylipodné zamyslen. V komenich (Eelech se darez

19



vyuzit zejména k zvyrazni hlavniho motivu obrazu, nebo jako provedeni¢wytk tvorks
propagénich materiél, pripadré prezentaci.

Otez je zpravidla prvni Upravou, kterou provede hwnedvodu téndt kazdy
fotograf, nebo ten, jenZ se stara o dottate Upravu fotografii. V programu Photoshop Ize
ofiznuti vyreSit mnoha zjsoby, gicemz si niize uzivatel snadnoredem navolit naiiklad

velikost dezu, nebo jeho rozliSeni. [11]

Obr. 6: Ukazka f®ezu, fgevzato z: http://g.denik.cz/

5.2 Odstra@ni “¢ervenych @i”

Problém ‘¢ervenych ¢i* nastava zejménaiipfotografovani pomoci kompaktnich
fotoaparél, které pi fotografovani s bleskem osviti sitnici, dikgmuZz se poté na
fotografii jevi u vSech osob jakdervené. \étSina zakladnich editdrnabizi eliminaci
cervenych ¢i stisknutim jediného ttatka, po cemz dojde k automatickému nalezeni
vyrazre ¢ervenych mist a jejich Uprava samotnym programem.

V komegnim vyuZiti se d& pouzit odstrar ¢ervenych ¢i nagiklad v médiich,
kterd pracuji s fotografiemi zaslanymi uzivatetieik pouzivaji kompaktni fotoaparaty. Na
takovychto fotografiich maji zobrazené osalagtocervené ¢i, coz kazi vysledny dojem
obrazu a tento jev jédba ged vyuzitim nafiklad uc¢lanku odstranit.

V programu Photoshop Iz&érvené ¢i“ odstranit pomoci nastroje “Camera raw",
piipadré za pomoci nastraj“Laso”, “L-svétlost” a “S-sytost”. B pouZiti druhé moZzZnosti

lde dosahnout realistéjSiho vysledku nez u automatického nastroje. [11]
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Obr. 7: Ukazka odstr&ni ¢ervenych i, prevzato z: http://elizabethbryson.files.wordpressico

5.3 Zm¢na velikosti fotografie

Zmeénu velikosti Ize podobnjako pedchozi Upravy provét prakticky v kazdém
editoru a lze ji vyuzit nafklad pro snadkjSi a rychlejSi prezentaci fotografii. Pro
komegni fotografie nfize mit tato Uprava vyuziti pro zvySeni rozliSempiipads tisku, kde
je poteba kvalitrjSiho pongru obrazovych bai na palec, nehopri tisku je zapatebi

o dost vySSiho roZliSeni, neZipzobrazeni na monitoru. Naopak snizeni velikosti

vysledného obrazu vede k jeho rychlejSi prezemtatiad®jSi praci s nim.

Dobrou pontickou je funkce zachovani peém, kdy poté st zadat jen jeden
rozmgr a program nasledn dopaita velikost druhého rozénum aniz by doslo
k deformaci. Nkteré programy dokonce nabizeji hromadnodranrozngri, coz vyrazs

urychly praci zejménaippraci s velkym p&tem fotografii.

V programu Photoshop se #nma velikosti provadi pomoci funkce "Velikost
obrazu", kter4 nabizi zadani ramin v obrazovych bodech, procentech, centimetrech,
milimetrech, palcich, ifjpadré sloupcich a v trochu exotickych picach, které jeduozeny
od pald.

5.4 Uprava barev, jasu a kontrastu

| tyto Upravy obsahuje kazdy graficky editof, & ve forr¢ automatické Upravy,

piipadré s manualnim upravovaniréchto atribui.

Pro tSinu fotografii je ve Photoshopu pasici pouziti ti funkci "Tén",

"Kontrast" a "Barvy", vSechny sijglomkem automatické a nasledné derddk obrazu
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svému pomoci celéady dikich funkci pro Upravu jednotlivych atrikiut

s sy

Tyto Upravy jsou pro komé&ni &ely vemi pouzivané, zejména v tisku a jinych
informatnich médiich pro vylepSeni celkového dojmu fotoigrdfl1]

Obr. 8: Ukazka Uprav barevigvzato z: http://maxpirsky.blogspot.cz/2012/06/c@orrection-tutorial-in-
camera-raw.html

5.5 Slwovani fotografii

Na tuto funkci existujéada prograr, které se specializuji pouze na tentelfale

i tato Uprava se da #lat prakticky v kazdém programu.

Idedlni je tato funkce na tvorbu panoramat, kdyctsytiejSi programy samotné
najdou spoléné body a podle nich z dith fotografii vytvdi jednu vyslednou. V ogaém
piipadre si spoléné body musi navolit sdm uzZivatel mangaln

V komeknich (elech Ize tato funkce vyuzit nidklad pro tvorbu banér nebo
pozadi internetovych stranek.
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V programu Photoshop je tato funkce zastoupenargjést "Photomerge”, kde

pouze st&i vybrat zdrojové fotografie pro vysledné panoramaybrat styl rozvrzeni.

Obr. 9: Ukazkové panorama, dostupné z: http://@igihotography-school.com/wp-

content/uploads/2007/10/westerncopperminepanspwll.j

5.6 Odbarveni fotografie

Odbarveni, neboli fievedeni fotografie do Sedé Skaly je gomd popularni
a zarové jedna z nejjednoduSSich Uprav ve vSech progranstmizicich k Uprav

fotografii.

K obchodnim delim se tato Uprava da pouzit zejména u profesiorafotogratfi,
ktefi cheji své fotografie ozvlastnit prévtouto metodou a dat tak svym vytuar jiny
nadech, nebo pokudiipadré chtji zakryt rekteré barevné nedostatky, které se jim

nepod& odstranit jinou metodou.

V Photoshopu k tomuto¢élu priméarg slouzi nastroj Cernobily", kde si mze
uzivatel je&t vysledek doladit pomoci Upravygvodu jednotlivych zakladnich barev do
¢ernobilého filtru. Tato metoda vSak tie@Si zcela nejkvalit)sSi vysledek. Alternativni
metodou je pouZziti nastroje "Mapovat nighod" i nastaven&erné bar¢ na popedi.

Touto funkci se zpravidla dosahne lepSich vysiefiki]
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Obr. 10: Ukézka odbarveni, dostupné z: http://digihotography-school.com

5.7 Kolaz z fotografii
Kolaz, neboli kombinovaniuenych fotografii je vSeobe&nhojré vyuzivana
a nenaréna uprava. Kolazi se rozumi zobrazeni vice fotadignaf jednom obrazu, nebo

jejich kombinace na jednom prostoru.

Nejcastji se montdz, jak se také kolaz jinak nazyva, wazk hromadné
prezentaci fotografii.
V komekni sfé&e se kolaz da vyuzit k tva¥ttreklamniho materialu, propagdch

letaki, pozadi webovych stranek nebo taktéz k hromadeéeptaci ¥tSiho mnozstvi

vyfotografovaného materialu.

V programu Photoshop séi fvorbé kolaze nejastji pouzivaji nastroje "Resun”,

"Libovolna transformace* aizné efekty vrstev. [12]

v
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Obr. 11: Ukazka kolaze, dostupné z: http://alexahirg.cz/1111/1-kolaz
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5.8 Doosteni fotografie
S doostenim se potkal alespgednou snad kazdy fotograf.éiina obra nema

idealni ostrost ani se sebelepSim fotoaparatenpmje teba ji doosit nasledi v PC.

V komegnim vyuziti ma doogbvani vyznam zejména u fotografii, které se

nasleds prezentuji v médiich,ifpadré na billboardech.

V programu Photoshop se daesti provadi pomoci filtru “Zogni“. Pomoci
tohoto filtru l1ze dosahnout cel@ady vysledk vhodnych pro izné typy motivi. Mezi
zakladni doosgbvaci metody pat nagiklad doosteni jemnych nasti, které slouzi k
doosteni napiklad kwtin, lidi a zviat. DalSi metodou je dodsehi portrét, které slouzi
zejména k dokafeni Upravy detailniho z&hu obliceje.

Praimérné zosteni je taktéz zakladnim druhem ddest, které se pouziva zejména

pro zalgry produkf, krajin, interiéfi i exteriéfi doma.

Maximalni zosteni je roviz hojré pouzivanym druhem dodseni, ktery se vyuzije
hlavre pii velmi Spatném zao&ni @i samotném fotografovani. [11]

Obr. 12: Ukazka dooni, dostupné z: http://www.phototv.cz/index.php?
page=cataltxt&grouptxt=1&recid=54&lang=CZ

5.9 Infracervené efekty
Infracervené efekty slouzi ke zme fotografie na takovy vzhled, kterého

fotografové dosahuji pomoci inti@rvenych filti.

Tato metoda nalezne vyuziti v obchodni oblasti 2ejanu fotograf, ktefi se
zan®iuji na pdizovani fotografii s krajinou, nebo exteriéry budov
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V autorem pouzivaném programu se kyZzeného vyslddkédhne pomoci michani
kanah a grislusného nastaveni hodriervené, zelené a modré. [11]

Obr. 13: Ukazka infréerveného efektu, dostupné z: http://www.fotografoxe/fotopraxe/tipy--amp-
triky/photoshop-tutorial-tvorba-efektu-infracervefugografie-152769cz

6 Pokro €ilé upravy fotografii vyuzitelné ke komer ¢énim
uéeltim
V pokregilych tpravach fotografii budoui@dstaveny takové metody, na které jiz
uzivatel potebuje mit alespo n¢jaké zkuSenosti s Upravou digitalnich fotografiievi
pokrctilé Upravy, které se daji vyuzit i v kondaich &elech, pat nagiklad retuSovani,

fotomontdz, obarvovani fotografie, nebo cealdda moZnosti tvorby propagdch

materiat.

6.1 RetuSovani

Tato funkce se da vyuzit ndklad v gipads, Ze na fotografii mame rusivy element,
ale zarove obraz nechcemetrezavat. DalSim vyuZzitim @Ze byt napiklad zkracenigi
prodlouzeni Gesu, proporci vlastnih@i ciziho €la, odstrasni nedostatk na pleti,

piipadré pro zakryti tetovani, nebo pierciing ke spoustdalSich ¥ci.

V komegni sfé&e najde tato Uprava vyuziti zejména u modelingowa@éntur, ktera
musi své modelky “prodat® v co nejlepSiméde. DalSi moznost vyuZiti je néglad
v modnich¢asopisech, ve kterych jéeba bezchybhzaznamenavat modelky a celebrity,

coz je mnohdy mozné préyen diky retuSovani.
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Ve Photoshopu se da k retuSovani pouzit cela spooastraj, nagiklad

"Klonovaci razitko", "Zaplata", nebo "Retusovaciét” arada dalSich.

Obr. 14: Ukazka retuSovani, dostupné z: http://wkeWy.name/sluzby/

6.2 Fotomontaz

v 2z

Fotomontaz Ize vyuzit kiglanicasti jedné fotografie do fotografie druhé a vytivo
tak dojem zkreslené reality. Takovato Uprava jerakfického hlediska pouze slojgi
a propracova¥jSi kolaz, pi které je vSak zap#bi vySSi mnozZstvi pouzitych funkci,
i nasbiranych zkuSenosti. WuZziti fotomontaz Izgnéma i tvorbé zdbavné fotomontaze
za (elem pobaveni svého okokij Siroké veejnosti, coz ovsem #ize zavadt az ke

zmateni obyvatelstva.

V komegnich (elech se da tato Uprava vyuzit Halad k tvork¥ zdbavnych
propagénich material, pripadré v novindské sfée pi “okurkové” sezog pro vytvaeni

umelého tématu ke zpracovani v tisku.

Pro vytvaeni fotomontdZze se da ve Photoshopu vyuZit praktidZdy nastroj,
zejména pak tvorba vrstev, vybiranéitych oblasti a funkce slouZici k dotsnd barevnych
neshod. [12]
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Obr. 15: Ukazka veselé fotomontaze, dostupné g:/hMtww.srandaweb.com/obrazky-fotomontaze.html

6.3 Rekonstrukce fotografie

Takovéto Upravy se hoditgdevSim pro rekonstrukci starych, zaSlychtasto
i poSkozenych fotografii, které vSak chceme uchavatatit jim jejich givodni vzhled.

V komerci Ize pro tyto Upravy najit vyuziti ndidad pi psani valéné, nebo jiné
historické publikaceifp nedostatku zachovalych fotografii.

Za timto &elem se v programu Photoshop Rojouzivaji retuSovaci nastroje,

odbarveni a za pomoci masek i zvyr&znstini, coz ¥tSinou post&i ke kvalitnimu

zrekonstruovani obrazu. [13]
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Obr. 16: Ukazka rekonstrukce, dostupné z: http:f#uwgjszlin.cz/ivt/esf/photoshop/photoshop-renovace-
historicke-fotografie.php

6.4 Kolorovani

Kolorovani, neboli obarvovani, Ize taktéz vyuzinzéna na fotografiich z doliexd
vynalezenim a roz&nim barevného filmu.

V komegnim vyuziti ma kolorovéani prakticky vyznam jen kigadt historickych
fotografii, kterym chce dat majitel novodoby nadeaiklad v historickychtlancich.

Pro kolorovani se pouzivaqvazi funkce "Sétec”, "Nova vrstva" a "Barva" ve
volbach "Prolnuti". Obarvovani je p&kud nar@néjSi nacas a pélivost, jelikoz se kazda
barva musi kreslit zvi@#iSa je teba co nejp#ivéji davat pozor na fgsné vymezeni
kolorované oblasti pro nejlepsi vysledny efekt. @dou ovSem zpravidla je kvalitni a
realisticky vyhlizejici fotografie. [14]

Obr. 17: Ukazka kolorovani, dostupné z: http://wgjezlin.cz/ivt/esf/photoshop/photoshop-kolorovani-a
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renovace-cernobile-fotografie-i.php

6.5 Tvorba reklamniho materialu za pomoci kombiacektorové grafiky
a klasické fotografie

Za pomoci uprav digitalnich fotografii v kombinacivektorovou grafikou Ize ve

vétsSing grafickych editol pomerné snadno vytviit efektni reklamni material.

Pro komegni ely Ize touto kombinaci vytwd napiklad reklamni letaky, pozadi
internetovych stranek, nebo celé reklamni broZury.

V autorem pouzivaném programu se prelutvorby reklamniho materialu za
pomoci kombinace vektorové grafiky a klasické fotdg pouzivaji zejména nastroje pro

kresleni vektorovych obra&@ pro préaci s vrstvami. [12]

Otvirame
Svatomartinska vina
11. 11. 2011 od 11 hod.

Obr. 18: Ukazka vytvieného letaku, dostupné z: http://www.ibrno.cz/viviaiim/40142-svaty-martin-

priveze-jiz-za-mesic-rekordni-urodu-mladych-vin.htm

6.6 Imitace ateliérové scény

Tato série Uprav je na pohled velice efektivni gefapomoci se da na vysledné
fotografii navodit dojem, Ze foceny objekt byl foce ateliéru. Tato Uprava ma své kouzlo
zejména v kombinaci s {inlednymi objekty.

V obchodni oblasti nalezne tento druh Uprav vyuiéfiklad v prezentacicki
letacich na zbozi, kde ateliérovy dojem zaujme odm vice, nez klasické jednobarevné

pozadi. Ideaknse takovato metoda hodi zejména piedstaveni parfém

V programu Photoshop se k ateliérovému efektu paiizprace s vrstvami, pro
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zprahledreni sklertného materialu se nasledmyuziva “Kryti“ na jednotlivychéastech
obrazu. [12]

7 Vlastni vysv étleni postupu uUprav a jejich prakticka

ukazka

7.1 Obecny postup upravy fotografii

Z&kladnim pedpokladem pro Upravu fotografii je dostat poZadouafotografii do
pocitace ve forng grafického forméatu. U digitalnich fotografii sehto dosahne prostym
zkopirovanim, fipadré stazenim z internetovych www stranek. U klasickyidtenych
fotografii je rékolik moznych zfpisohi digitalizace. NejrychlejSim Zigobem je prosté
oskenovani fotografie, nicmé&mozaduje-li uzivatel vyssi kvalitu, ihe zajit s negativem
do specializovaného fotocentra, kde mu pracovrécpaplatek fevedou fotografie do
digitalni podoby.

Jest pred samotnou Upravou je vhodné silat zalohu souboru, pro porovnani
S upravenou verzi a zejménautkvmoznosti zachovani gwodni fotografie v fipact
nespokojenosti s Upravou. Poté, co jiz jsou fotfigra pctitati a je vytvaena jejich
zaloha, st& zvolit vhodny program pro pozadované Upravy &8pje).

Jako prvni je nejlepSi se za&ih na hlavni problém fotografie a vtipad
k obecnym nastavenim, které zpravidla vedou keSelepfotografie jako celku. Pokud je
uzivatel hotov i s timto, fstoupi se k dolazeni oprav, které mohly vznikngiit
piedeSlych Upravach. Az jako posedini je vhodnéis@naci zangiit na lokalni Gpravy
a jejich korekce.

Pii praci s kompresnimi forméaty je navic vhodné uktadi pabézné Upravy
v pracovnim formatu (u Photoshopu secasfji pouziva format *PSD, ipadré *.PDD),
neba’ pii kazdém uloZeni kompresniho formatu dochazi ktemmé kompresi, cozip

castém ukladani fize mit za nasledek viditelnou ztratu kvality.

7.2 Zakladni upravy fotografii

Zakladni apravy zpravidla zvladne i uzivatel, ktsryapravovanim fotografii nema
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takika zadné zkuSenosti &tg8inou k nim ani neni zagebi zadny specializovany program.
Jinymi slovy na nasledujicich Upravach seimajici uzivatel snadno naiu zaklady
upravovani fotografii bez nutnosti vliasth zpoplat&éného softwaru. Na nazornych
piikladech bude na nésledujicich stranach uvedensgmoa nazogn predveden ez

ruSivého obsahu, odstrar “cervenych ¢i“, Uprava barev, jasu a kontrastu a odbarveni
fotografie.

7.2.1 Fez ruSivého obsahu

e

Cilem této ukazky je ndza¥rukazat pomociiezu odstragni prebyte&ného okoli
a nechat tak vice vyniknout osobu na fotografivrin krokem bylo pomoci nastroje
"Ofiznuti" vybrani oblasti s osobou. Druhym a zatopeslednim krokem bylo pomoci
stejného néstroje dolazeni Wb a jeho mirné pooteni.

Obr. 19: Qez fotografie ped a po
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Na fotografii vySe je date vidt rozdil mezi fivodnim obrazem, kde je osoba vyobrazena
s nevyraznym okolim, zatimco ndiznuté fotografii jiz je osoba dGsdnim motivem s

minimem okoli.

7.2.2 Odstraréni “¢ervenych @i

V nasledujicim fkladu je nazoréiukdzano odstra&ni ¢ervenych ¢i na amatérské
fotografii paizené kompaktnim fotoaparatem. Prvnim bodem v péwZipostupu bylo
pelivé ohranteni oblastiervenych ¢i pomoci nastroje "Laso" u osoby vpravo. Nastedn
byla vytvaena nova vrstva pouze s touto vadou, ve které bgidena "L-s#tlost"

a "S-sytost” o takovou hodnotuii fkteré se jiz 6i jevi jako real@jSi. Poslednim bodem

Upravy bylo snizeni jasu pro odstéanlesku v @ich a nasledna aplikace stejného postupu

u osoby vlevo.

Obr. 20: Odstra#ni cervenych oi pred a po

Na fotografii vpravo je date vidt, jak prosta Upravaco zlepSi celkovy dojem

oproti pavodnimu obrazu i bez pouziti nikterak n&rého a zdlouhavého postupu.

7.2.3 Uprava barev, jasu a kontrastu

Cilem této ukazky bylo dodani #gich barev amatérské fotografii a celkaak
vylepsSit jeji dojem. V prvnifadd byla pouzita trojice nastmdj"Tén automaticky",
"Kontrast automaticky" a "Barva automaticky". Na@k#k byla fotografie jest doladna

pomoci nastrdj "Jas", "Kontrast" a "S-sytost¢imz se fotografie jeStvyladila a dostala

viv 7
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Obr. 21: Uprava barev, kontrastu a jagedpa po

Na fotografii vpravo je vi&t patrné zlepSeni barev oprotiyednimu obrazu,
zejména v jejich Zivosti a diky tomu i v caém vzhledu obrazu.

7.2.4 Odbarveni fotografie

V této ukazce je nazotnpiedveden fevod barevné fotografie na obraz slozeny
pouze z barev na Sedé stupnici. Vysledku bylo dosaZprostym pouzitim nastroje
"Cernobily" a diky nasledné korekci automatickéholedisu, ktera ale celkovy dojem

pouze doladila.

Obr. 22: Odbarveni fotografiggd a po
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7.2.5 Tvorba kolaze
Cilem tohoto pikladu je ukazat vlastni vyslednou koladZ sloZzenototografii
vytvorenych pro paeby modelky a nasténi postupu tvorby montaze.

Nejprve bylo pateba zvolit jednu fotografii, ktera ve vysledku tivastedni motiv.
Zvolena fotografie bylaigtaZzena na néwytvoreny dokument aitznuta natverec, kvli
lepSimu vyslednému dojmu. Naslédhylo dodano dalSich Sestnéct fotografificemz
deset z nich bylo orientovano na vySku a pouze Sastiku. V neposledniad byly
fotografie vyskladany do vysledné polohy a réeowé upraveny, aby nebyl vysledny
obraz pili§ monotonni.

V zawru byl fotografiim dodan stin po vSech stranachi bglo mozné diky
nastroji “VngjSi z&e". Jako posledni krok byla dodana barva pozaeétakbyla pedtim
vybrana pomoci kapatka z hlavni fotografie.

Obr. 23: Vysledna kolaz
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Vysledny obraz sloZzeny ze sedmnadtinych fotografii by mohl najit po dogini
textu misto nafklad na titulni strath mode€ina bookletu, fipadré by mohl poslouzit

alespa jako dobra prezentai fotografie na socialnich sitich.

7.2.6 Tvorba infra¢ervené fotografie
V tomto pikladu je ukazan igvod obyejné fotografie doternobilych barev s
nadechem infréerveného efektu.

Tato Uprava byla provedena pomoci nastroje “MichHémiat”, ve kterém byla
nejprve zaskrtnuta volba “Monochromaticky” a nastedastaveny hodnoty - 50cervené
a modré barvy, zatimco u zelené gepsala na + 200. Diky tomuto postupu bylo u
fotografie dosaZzeno pozadovaného efektu.

Obr. 24: Infr&erveny efekt ped a po
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Jak je vidt na vysledné fotografii, diky pouZziti popsané teki bylo dosazeno
vysledku, ktery se podoba pouziti fotoaparatu secigmim filtrem pro fotografovani

infracervenych fotografii.

7.3 Pokrailé upravy fotografii

Pro pokrgilé dpravy jiz uzivatel pdebuje pro dobré vysledky alespméjakée
zkuSenosti s Upravou fotografii &t$inou jiz na 8 nest&i pouze zakladni funkce, ale je
tieba pouzit software, ktery podporuje i sl&git Upravy fotografii. Lze pouzit n&glad
Photoshop, fipadré Gimp a jim podobné. Na nésledujicich strankdchebuodzorg
piedvedeno a vystleno retuSovani, fotomontaz, rekonstrukce stardogfafie

a kolorovani staré fotografie.

7.3.1 RetuSovani

Cilem tohoto pikladu je odstragni kiesla s pehozenym ttikem v pravém dolnim
roku, které vyraz# kazi fotografii jako celek. Na fotografii bylo mpeye teba pomoci
"Klonovaciho razitka" nabrat vhodnou oblast, kteednasledh pouzila k gekreslovani
puvodniho Kesla. Na za¥r bylo tr‘eba za pomoci stejného postupu odstranit vyrazmgilro

mezi pivodni a novowasti podlahy.

Obr. 25: RetuSovani fotografi¢qul a po
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Na prepracované fotografii je véd, Ze Keslo bylo zcela odstrano i s trckem. Na
vysledném obraze je sice wtdmirny rozdil mezi barvou gwodni a no¥ vytvorené

podlahy, @koliv tento rozdil neni nikterak markantni.

7.3.2 Fotomontaz

Prikladem pro téma fotomontaz jéegolvedeni vyrény obliceje muze na jprodni
fotografii za oblej jiny. Zakladem tohoto ffkadu bylo zvoleni odstingva pozéné
podobné fotografie, ve které seclieé oznail obli¢ej pomoci nastroje "Laso" a naslédn
se frekopiroval na fivodni fotografii jako nova vrstva. Poté nasledovadgpomoci vypla
a kryti vytvaeni plynulého pechodu mezi fwodnim a novym obiejem nastrojem
"Guma". Na za¥r celé prace na tomto obraze byly odstrgn prebytky na osob
v pavodni fotografii diky retuSovani. Toto vyreSutovgmobshlo z toho dvodu, Ze malé

casti pivodni fotografie byly vidt pies no¥ pridanou a jiZz petvarenou vrstvu.

Obr. 26: Fotomontazipd a po, dostupné z: http://www.nairaland.com/4 #@8dgelina-jolie-jennifer-aniston
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a nebo p znalosti givodni, ¢i vkladané fotografie. V této ukazce byla f@dina zejména
peslivost pii vybéru vhodné vkladané fotografie a jeji nasledna irmgetace.

7.3.3 Rekonstrukce fotografie

Cilem tohoto pikladu bylo alespi cast&éné opraveni chyb, které na fotografii
nactlal zub ¢asu. Nejprve bylo péeba fotografii naskenovat a poté ji pomoci nastroje
"Ofiznuti" vybrat a pooisit. Nasledi se obraz fevedl pomoci nastrojeCernobily” na
barvy z Sedé 3kaly a poté se pomoci nastroje "Wtowylepsil celkovy kontrast obrazu.
Témet na za¥r jeS€ bylo tteba vyretuSovat vady, jako byl rédgad wkem mirrg
popraskany papir.

Obr. 27: Rekonstrukce fotografiéqul a po
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Na vysledné fotografii je viit vyrazné kvalitativni zlepSeni, zejména dikieyodu do
Sedé 3kaly a naslednému detaidpomoci nastroje "Urowl. RetuSovani na této fotografii

piineslo spiSe jen mensi 2ny.

7.3.4 Kolorovani

Cilem tohoto pikladu je gevedeni staréernobilé fotografie na barevny obraz, pro
ziskani nov¥jSiho dojmu a nového nadechu.cé@tek prace spidval ve vytvaeni nové
vrstvy, na kterou byla aplikovana nastrojemé&t&t" modra barva, ktera bylaquitim
nabrana pomoci kapatka z jiné, ajdv, fotografie. Nasledhse v zalozce "Volby prolnuti”
zvolila moznost "Barva“¢imz doslo k automatickému vystinovani modré barly d
ptuvodniho rozloZeni barev ve stupnich Sedé. Nasldngh stejny postup opakovan pro

zeleny travnik,éervenou sechu a na zav i na zluté letadlo, na které bohuzel neni

dostupny zadnyigsny odstin.

| F ettt asemn i nfe
) i + _5115!2 =

Obr. 28: Kolorovani fed a po

Na vysledné fotografii je viid, Ze obarvenim ziskalo letadlo i s okolim novaiisib

dojem, coz bohuZel trochu kali nulova moznost&jispiesného odstinu realného letadla.
7.3.5 Tvorba reklamniho plakatu za pomoci vektoreé grafiky

Cilem této ukazky je ukazat a vyt postup tvorby reklamniho plakéatu

mobilniho telefonu Sony Ericsson TXT v kombinaeiektorovou grafikou.
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Na avod prace bylo pigba vytvdgit prazdny dokument, na kterém se pomoci
nastroje “Linearni fechod” nanesl zelengerny gechod. Nasledhse za pomoci nastoje
“Céra" vytvail Uzky bily pruh, ktery byl kopirovanim rovnammé rozmnozen a pdakven

nastrojem “Pokveni*.

Nasledr byla do rozpracovaného dokumentu vlozena fotografiobilniho
telefonu, ke kterému byl poté vytiem efekt zrcadleni.

Jes¢ pred gidanim textu a dokamnim plakatu byl dokument oZivertkolika
prvky, které byly umisihy do okoli telefonu a patné¢ upraveny do pouzitych barev za
pomoci nastaveni prolnuti a kryti. Na zawyl jeSE piidan text na horni stranu
dokumentu.

Obr. 29: Hotovy reklamni plakat
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Na vysledném obrazku je zobrazen plakat vyrobemjiqmd kombinace vektorové
grafiky a klasické fotografie. Vyhodou této vyrojgysnadna moznost upravovani Sablony,
coz vede k rychlé vyrabnovych plakat.

7.3.6 Ukazka tvorby reklamy za pomoci imitace atétroveé scény
Snahou této ukazky je ukazat né&fadu jednoduchou tvorby reklamy na libovolny
vyrobek za pomoci imitace ateliérové scény.

Na uvod byl vytvéen prazdny dokument, do kterého byl za pomoci vrateyplni
vytvoien efekt napodobujici ateliér. Naslédmyla do dokumentu vioZena prazdna lahev,
které se pomoci nové vrstvy obsahujici jeji #imi¢ast a mohutnosti kryti dodal efekt
prihlednosti. Na z&r prace byla jestlahev obohacena o napisy a bktan jeji odraz.

Chutné jako 3 jihu...

Obr. 30: Wtvdena reklama na smysleny alkohéég a po
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Na predchozim obrazku je witl lahev, kterd byla pouzita jako zaklad a vysledek

piikladu, kterym je lahev s imitaci ateliérové scény.

7.3.7 Tvorba loga z fotografie

Obr. 31: Zdrojovy obrazek k logu

Na tomto pikladu bude popsana moznost tvorby loga z digitdbtografie.
Nejprve byl ogt vytvoren prazdny dokument, ve kterém se nejprve nakrsslila barva
loga pomoci nastrdj“Zaobleny obdélnik* a “Rechod”. Nasled byla gidana fotografie
tanku ISU-152, ktera se za pomoci masky a prokmufila castén¢ do pozadi. Na z&y

byl tento tvar jest doplren o text s fiktivnim nazvem firmy.

Obr. 32: Ukazka vytvieného fiktivniho loga
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8 Zaver
Jak je vidt zejména z posledni kapitoly, fotografie jiz davmeslouzi pouze k
dokumentarnim &elim, ale daji se té#h neomeze& upravovat, coz vede k jejich

snazsimu pouziti v reklaha prezentaci.

V této bakaléské préaci byl pedstaven vyvoj jak klasického, tak i digitélniho
fotografovani. Naslednautor nastinil vyvoj programu Adobe Photoshop$idatlitory pro

Upravu digitalnich fotografii a provedl jejich per@ni za pomoci tabulky.

Déle byly gredstaveny nejiznéjSi funkce programu Photoshop CS4, které se¢hojn
vyuzivaji jak ve fotografické, tak i v komani sfé&e. Na Uplny z&r autor ukazal pouziti

nejriznéjSich nastraj i v praxi a to jak na jednoduchych, tak i pakhych tpravach.

Z uvedenych fikladi i texti je zcela rejmé, Ze Photoshop je velmi uZitey
program, ktery ndm poskytuje celdadu uzit€énych moznosti pro Upravu digitalnich
fotografii a navic je snadno pochopitelny a uZilste privétivy.
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