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TEXTOVA CAST

1 UvoD

Predmétem projektu této diplomové prace je predevsim sam Ateliér Grafického
designu 1 (dale uz jen AGD1), kde jsem studovala 6 let. Celkovy proces predpokladané
prace lze shrnout do nékolika bod(:

A) DOKUMENTACE a kritické zhodnoceni fungovani AGD1

na FaVU za uplynulych 6 let.

B) RESERSE v oblasti sougasné prezentace a vzdélavani v ateliéru.
C) MODERNIZACE a dalsi témata, ktera se v soucasnosti

tykaji oboru grafického designu

(automatizace, demokratizace). Navrh strategie pro budouci vyvoj
jak ateliéru samého, tak oboru grafického designu obecné.

D) NAVRH vhodného média — prototyp aplikace pro vytvareni
zpravy aktualizované ateliéru

Od zacatku koncepci projektu formovalo nékolik opakované kladenych otazek:
Jak je AGD1 vniman z pohledu vefejnosti? Jaké povédomi o ateliéru maji uchazedi
o studium? Jakym tématim se ateliér aktualné vénuje? Tyto otazky a dalSi témata
se v koncepci mého projektu pokusim reflektovat. Rozhodnuti o finalnim vystupu
pfedchazelo dlouhodobé mapovani minulosti AGD1. Jiz v prvnim ro¢niku zahajili vyuku
v ateliéru novi vedouci Zaneta Drgova a Lukas Kijonka, coZ bylo stéZejni pro jeho
celkové nastaveni a zmény v mnoha ohledech. Ateliér proSel fadou specifickych zadani,
témat a spoluprace s externisty. Mapovani minulosti ateliéru se tedy zdalo byt nejen
vhodnou metodou pro zakonzervovani asu a nashromazdénych dat na uloZisti,
ale také efektivni formou pfedani zpravy potencialnim studentim a uchaze¢tum.
| kdyZz se mi vaha o vydani vyrocni knihy jevila zpo€atku také jako adekvatni format
prezentace AGD1, SirSi perspektivu a potencial vnimam v koncentraci na jeho
aktualizované nastaveni a budoucnost.

2 PREZENTACE AGD1

Zasadnim aspektem ateliéru je snaha zabyvat se tématy do hloubky, spekulace,
diskuse a dusledné reserse. Nejen v poslednich dvou semestrech se objevila potfeba vice otevi-
rat tétmata prezentace AGD1 a jeho identity. Pro¢ se na tyto otazky zaméfit reflektovaly predevsim
situace na pfijimacich zkouskach. Nejenze pocet pfihladek znatelné klesl, ale uchazedi nebyli
o fungovani ateliéru v dostatecné mife informovani, ale nevylucuji, Ze to nemusi byt nutné pficinou
ateliéru. V nékterych pfipadech si vefejnost vytvéarela jakousi abstraktni pfedstavu o ateliéru, coz
pravdépodobné zapficinil profil na facebooku, ktery doposud fungoval jako jedina online prezenta-
ce ateliéru. Tento zpUsob prezentace ateliéru se vSak pfili§ neosvédcil a ukazal se jako neefektivni.
Na tato témata se ve své diplomoveé praci pokusim navazat a dale se zabyvat nejen metodou jeho

prezentace a predavani zpravy o ateliéru, ale také otazkami funkénosti a udrzitelnosti.



Prvni vizi projektu byla iniciovat studenty AGD1 k pravidelnému vydavani
tisténé zpravy o pribéhu semestru, tudiz i k editorské ¢innosti. Periodikum mélo podavat
informace o aktualnich udalostech, tématech a o praci studentt za uplynuly semestr
s cilem zajisténi stabilni dokumentace praci vSech studentl a zamezeni jeji nelinearnosti
a pfipadné neprehlednosti individualnich vystupud. Vydani tiSténého periodika obecné
zahrnuje mnoho praktického i manualniho usili — je tfeba rozdélit ukoly, sledovat terminy,
posilat pfipomenuti a ujiStovat se, Ze je vSe v optimalnim provozu. Pribézné se vSak
zpuUsob ziskavani vyplnénych formular( a potfebnych dat, zajisténi distribuce, komunika-
ce s korektory atp. ukazal jako nefunkéni a zatéZujici, pokud ma &lovék sou€asné plnit
ostatni ateliérova zadani. Pfesto tiskové médium vnimam jako taktickou formu prezenta-
ce AGD1. Vytvareni ateliérové zpravy Ci periodika m(ize byt pfinosem prave ve sdélovani
akutalnich informaci témat potencialnim uchaze¢im a jejich pedagoglim. Vysoka Skola
vytvarného uméni v Bratislavé vydava pravidelné studentsky zin s nazvem Tvor, ktery
ma podle Séfredaktorky ¢asopisu Gabriely Gazové obohacovat a spojovat prostredi
Skoly pomoci pfispévkl o uméni a udalostech ateliéra. Ve své fyzické formé se tento
studentsky zin osvéddil i vefejné jako u€inna forma prezentace.

Jednou z mych inspiraci byla prace skupiny K-HOLE, zalozené v New Yorku.
Jejich stylizace polarizuje nékde mezi uméleckym kolektivem a marketingovym
poradenstvim, do stfedu zajmu stavi jakousi “prognézu” o sou€asnych trendech,
kulturnich tocich, firemnich a spotfebitelskych strategiich atp. K-HOLE nepravidelné
vydava bezplatné magaziny volné ke stazeni pdf na svém webu. Kazdé ¢islo tohoto
zinu se vénuje jednomu tématu. Funguje vylu€né v elektrinické podobé&, tomu napovida
i jeho specificka estetika v sytych RGB barvach s texty umist&énymi do jednoho bloku
a vysazené velkym bold pismem, nicméné poukazuji na téma trendu. Forma volné
dostupného zinu nemusi byt nutné tisténa, ackoliv ve svém projektu pracuiji s tiskovym

formatem, vnimam ho jako otevieny vici elektronické ¢i tisténé podobé.

3 ARE.NA

V zimnim semestru letoSniho roku pfevzal misto asistenta ateliéru
David Bfezina, graficky designer studia Ex Lovers. Ateliér je od po¢atku tematicky
rozmanity, letos se oteviel tématim jeho vlastni indentity a otazkam budoucnosti
grafického designu obecné. Ateliér zacal v ramci feSeni jednotlivych zadani aktivné
vyuzivat webovou platformu www.are.na, jez se stala doposud u€innym nastrojem
k vytvareni reSersi student(, sdileni nosnych zdroju, literatury &i vlastniho obsahu.
Are.na je diky svému kvalithé akumulovanému obsahu, ktery tak sou¢asné pfivadi
do kontextll a souvislosti, bohatym zdrojem inspirace a informaci. Spravné pochopit
vystup studenta bez znalosti kontextu je €asto pro nezasvéceného divaka velkym
soustem. Sledovani procesu a kontextu, ¢asto skrytého v pozadi projektu, miize
byt dllezitym voditkem k uchopeni jadra véci — jeho formy i obsahu.

Sbér inspira¢nich zdroj(, referenci a literatury je alfou i omegou v ramci
samostudia na VS a vzdélavani v oboru grafického designu obecné. Tyto aspekty byly

pro moji praci zasadni pfi hledani vhodné formy jak vytvofit hodnotnou aktualizovanou



zpravu o ateliéru a soucasné se zabyvat jeji udrzitelnosti. Na zakladé material(
nashromazdénych studenty ateliéru na Are.né jsem se rozhodla navrhnout jednoduchy
nastroj — desktop aplikaci k vytvareni ateliérovych zin( jeho aktualnich témat, které
poslouzi nejen jako pomocnik pfi informovani potencialnich uchazecq, ale také

k internimu archivovani a libovolnému naplfiovani knihovny ateliéru vlastnim obsahem
a studijnimi materialy.

PFi vstupu na stranku Are.na jste nejdfive vyzvan k zalozeni uzivatelského Gctu,
dale muazete libovolné vytvaret vlastni kanaly tzv. ,channels® s danym tématem, pficemz
je Ize libovolné zvolit bud jako privatni sdileny s vybranymi uZivateli i nechat kanal
otevieny verejnosti pro pfispévky vkladané dalSimi uzivateli. V ramci kazdého zadani
a tématu studenti ateliéru zakladaji jednotlivé ,,channels” (ve vétsSiné pfipadld oznacené
zavorkou ,AGD1 research®). Tento zpusob sbéru a kompilovani dat je jednak pfihodnou
metodou vytvarfeni zpravy o aktualnich tématech a inspiracnich zdrojich ateliéru,

soucCasné se vSak svym zpusobem stal i jeho fluidnim online archivem.

Obr. 1 Interface webové stranky Are.na

Obsah channelu funguje jako zed pFispévkd, jez jsou Fazeny dle data pfidani.
Diky velké rozmanitosi format(, které je mozné na Are.nu vkladat, tak mazete vytvaret
,channel” riznych typa — vizualni, literarni, video-kanal atd., i kdyZ tato rozmanitost
druht jednotlivych dat mize ¢asem plsobit chaoticky.

Pfi bliz§im zkoumani moznosti Are.ny jsem zjistila nékolik podstatnych
informaci. Are.na na svych oficialnich strankach dev.are.na dokonce nabizi registraci
novych aplikaci a jejim rozSifenim vSem uzivatelim, v sou€asnosti uz spolupracuje
a realizuje s nékterymi developery a designery aplikace, které t&Zi z jejiho obsahu.
Napfiklad pilgrim.are.na pracuje jako kombinace ,bookmarkletu” a ,web-crawleru”.
Poskytuje snazsi konzumaci dlouhého textu a prozkoumani souvisejicich material(
na webu pomoci rozklikavani navazujicich odkaz( v textu. Dal$im takovym rozSifenim
je arenatv.now.sh, ktera selektuje a pfehrava online pouze video-kanaly.



Obr. 2 Interface webové stranky pilgim.are.na

Are.na pracuje i s moznosti exportavani do formatu pdf, av3ak co se tyce
jeho zpracovani, zlistava ve své nejzakladnéjSi formé. Ve vasem exportovaném pdf
jsou chronologicky fazeny pfispévky pouze jako miniatury, stejné tak, jako se objevuji
ve vaSem channelu s popisky, dlouhymi url odkazy a nékdy nesmysinymi nazvy
u obrazkl. Kazdému pfispévku je vénovana jedna strana, avSak v nékterych pfipadech
se tak objevi malé obrazky na velkém prazdném formatu nebo miniatura webové stranky;,
jejiz obsah Ize stézi rozpoznat. Ve své praci bylo tyto nedostatky odstranit a navrhnout
nastroj, ktery vytvorfi plnohodnotny export pfispévkl s vyuzitim rdznych technologickych
postupa.

Obr. 4 Soucasny stav exportovaného pdf Are.ny



4 AUTOMATIZACE A MODERNIZACE

V rdmci tohoto projektu jsem se zabyvala také otdzkami o modelech a budouc-
nosti vzdélavani. Jaka témata zasahuji do oboru grafického designu a naopak? Jakym
zpusobem se Ize v oboru vzdélavat? Odborna slozka grafického designu pretrvava
v diskuzi nad jeho budoucnosti, pfesahy, dovednostmi a iUvahami, zda se nachazime
ve fazi jeho demokratizace. Nestava se femeslo grafického designera automatizovanym
procesem, ktery je technologicky nahraditelny? Je souc¢asny trend Sablonovani,
dostupnost a automatizace pfinosem? S témito otazkami se objevuje i tendence spojovat
graficky design s terminy jako jsou automatizace, botizace, simulace ¢i modernizace atp.
Tato témata se pokusim reflektovat a aplikovat v pfistupu ke své praci.

Designerska praxe byva z ¢asti velmi normativni. Pracujeme s rozméry,
mrizkami a rozliSenim na raznych formatech proporcionalné vypocitanych, uréujeme
barvy numericky serializované a indexované, které Ize systémové rozvijet atd. Jedna
se 0 modularni a mechanické procesy, které se zdaji byt idealni pro automatizaci.

To samozifejmé neni inovativni Uvaha, modernisté se schazeli s modularnimi principy
od padesatych let minulého stoleti ve vSech kreativnich disciplinach od uméni po archi-
tekturu.® Automatizovat |Ize Uzce definované ukoly s velmi snadno definovanymi progra-
movacimi postupy generovanymi pevnymi fadky kédu. Tyto druhy algoritm( se jiz
néjakou dobu pouzivaji v designu i vytvarném uméni, akorat jim vefejnost nevénuje
velkou pozornost.

V posledni dobé se objevuje silna tendence demokratizovat obor grafického
designu s heslem ,designer mlize byt kazdy”. A to pfedevsim diky vytvareni Sablon,
neustale opakujicich se layoutl a generalizované estetiky, ktera se neustale recykluje.
Pokud dnes navstivime napfiklad stranku pinterest.com a zadame do jejiho vyhledavace
slova, jako jsou design, grid, book atp. zobrazi se nespocetné mnozstvi styld, layoutl
a tiskovin. Je dnes vilibec jeS$té mozné vymyslet novy layout, podobu tiskoviny, ktera
se lisi od téch ostatnich?

Nastroje, algoritmizované postupy a pravidla, které ndm pomahaji vytvaret
nové véci, vSak mohou byt cestou, jak nezastavovat cyklus, ale dat mu priichod a nové
podnéty pro dalSi projekty. A to nejen v designerské praxi. Toto téma meé z velké ¢asti
motivovalo k navrzeni aplikace &i ,nastaveného bota”, ktery je schopen pracovat samo-
statné a automaticky. Tiskovinu nebo-li zin AGD1 pouziji jako pfiklad moznosti inovace,
postupl, které je mozné technologicky automatizovat a tim dat také prostor ¢innostem,
jimz se chceme opravdu vénovat. Stava se tak tématem myslenka, jak "optimalizovat
pracovni postup” designera? Aplikace a platformy, které ndm pomahaiji urychlit a usnad-
nit praci, se staly médnim trendem jak ,generalizovat” uZivatelska rozhrani. Zajima mé
vSak pozice v prostoru mezi automatizaci a rucni, afektivni praci. Na stejném principu
navrhuji automatizovany nastroj, jez zpracovava uréeny obsah na zakladé nastavenych

algoritm(l a pravidel, pficemz neni nutné ucit se ovladat editor.

1 PEART, Rob. Automation Threatens to Make Graphic Designers Obsolete: So what kind of career should you expect to have in future?. Eye on
Design [online]. 25.10. 2016 [cit. 2018-04-15]. Dostupné z: https://eyeondesign.aiga.org/automation-threatens-to-make-graphic-designers-obsolete/?
mc_cid=cd00517916&mc_eid=7deeb121d8


http://pinterest.com
https://eyeondesign.aiga.org/automation-threatens-to-make-graphic-designers-obsolete/?mc_cid=cd00517916&mc_eid=7deeb121d8
https://eyeondesign.aiga.org/automation-threatens-to-make-graphic-designers-obsolete/?mc_cid=cd00517916&mc_eid=7deeb121d8

5 PROCES

V prvni fazi procesu navrhovani aplikace jsem se za€ala zabyvat metodou
»data miningu® neboli ,grabbingu®, coz jsou béZné uzivané terminy a postupy v progra-
matorské ¢i marketingové praxi. Jejich ukolem je ziskavani a organizovani potfebnych
dat z webovych servert zejména z duvodu zlepSovani obchodnich strategiich korporat-
nich spole¢nosti. Zplsob ,dolovani“ dat z internetu se stal trendem i pro umélce a desig-
nery zabyvajici se tématem ,web to print neboli také ,experimentalni publishing®.

V podstaté se pokousim podobny pfistup uplatnit ve svém projektu, a to k extrahovani
a zpracovani dat pomoci automatizovanych layoutt a bloku, které maji definované
atributy, jak pracovat s urcitym typem informace &i zdroje.

Bé&hem procesu nad zkoumanim moznosti automatizovanych nastroju jsem
absolvovala nékolik konzultaci s programatory zamérenych na praci s ,neuronovymi
sitémi”. Algoritmizované postupy provadéné na zakladé ueni neuronovych siti neboli
“deep learning” a umélé inteligence byl jesté pred deseti lety sloZitym procesem. Dnes
je v8ak v programatorstvi témér béznou zalezitosti. Software Elasticsearch? je chytrym
programatorskym programem, ktery dokaze pruzné pracovat s informacemi a daty,
jez do ni vkladate. Na zakladé ziskanych kli€ovych slov nebo vizuélniho obsahu si vytvo-
fi na vlastni databazi, se kterou schopen pomoci rozpoznavacich kli¢i sam identifikovat
a zpétné vygenerovat &i vyhledat v jiném zdroji. Program je schopen obrazek rozpoznat
na zakladé ,pixelizovanych vzor(” (viz. obr. 5), ty pak na zakladé podobnosti mize rizné
kombinovat. Pokud pfevedete &elni stranu paneldku, a pak jej poSlete své neuronové
siti, je schopna budovu s velmi podobnym rozmisténym oken a fasady rozpoznat
a vygenerovat. Pro spravné rozpoznavani obrazku takové sité je tfeba pracovat
s minimalné& 100.000 obrazky. Podobny princip se pokusim aplikova i pro vyvoj aplikace
Export.are.na, ktera taktéz pracuje s pfedem nadefinovanym nastavenim a atributy
a jejim rozpoznavanim, avSak nejedna se o velkokapacitni neuronovou sit, ale spise
praci s html a css jazykem.

6 EXPORT.ARE.NA - “TOOL TO HELP CREATE SOMETHING”

Are.na poskytuje moznost sdileni riznych druht dat jako jsou vektory, fotografie,
giphy, video, tweet, odkaz na ¢lanek &i pfimo vlozeny text. Pro jejich zpracovani je
potfeba s nimi zachazet specificky. Snazim se v3ak jejich rozpoznavani zjednodusit
na zakladni kategorie: text, obraz a video.

Zakladnim principem a funkci aplikace Export.are.na je ,nalévani” dat s danymi
atributy (jako jsou velikost obrazku &i délka textu) do responzivnich poli umisténych do
mFizky formatu. RozvrZeni stranky je rozdélené do barevnych poli, pfiemz kazdé z nich
ma své kiCové vlastnosti — maximalni rozmér obrazku, po¢et znakul a velikost pisma.

Pole jsou barevné rozdélena dle doporu¢eného druhu dat. Napfiklad zluta pole jsou

2 Elasticsearch je vyhledava¢ zaloZeny na Lucene . Poskytuje distribuovany, vicenasobny pInétextovy vyhledavaci nastroj s webovym rozhranim
HTTP a dokumenty JSON bez schématu. Elasticsearch je vyvinut v Javé a je uvolnén jako open source za podminek licence Apache. Elasticsearch
je vyvijen vedle modulu pro sbér dat a protokolovani Logstash a analytické a vizualiza¢ni platformy s nazvem Kibana. Tyto tfi produkty jsou navrze-
ny pro pouziti jako integrované fe$eni, oznacované jako "elasticky zasobnik" (dfive "zasobnik ELK”). Elasticsearch. Wikipedia.org [online]. 7. 5.

2018 [cit. 2018-04-15]. Dostupné z: goo.gl/DgwAaQ


https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Search_engine_(computing)&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhjLBkR2Qdm-8SHEIT5rExS5txNORA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Lucene&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhgN5MqObyhfIVXxkcBAJH22afzNFg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Multitenancy&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiSOyBpOQ7Kljlxn9881n3yBIIJVw
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Full-text_search&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhh7Z_Ad1pQYtI2mKQiyci9CQaEMYA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/HTTP&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiTDIlE6LaVVdVRgxMi3bLKPz3-XA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/JSON&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhiPwkqgUXK5GQdjkPbbD96mXmy85Q
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Java_(programming_language)&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhgk0g94VQ4RLwZ3Wm2rUkKHQM6J4A
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Open_source_software&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhgcHIfyTo7yafiC0cRfp_OnMGFzWA
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Apache_License&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhisC6hCKoYouP5l1cEbH7ZMk0DkQg
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://en.wikipedia.org/wiki/Kibana&xid=17259,1500002,15700002,15700019,15700124,15700149,15700168,15700173,15700186,15700201&usg=ALkJrhi_voVU36P1VPv7RdRoUph5PQr_Kg
http://goo.gl/DqwAaQ

vhodnéjsi pro text, zelena znaci neutralni obsah (vhodna pro text i obrazek) a modra

preferuji pouze obrazek. Aplikace tak automaticky vyhleda nejoptimalnéjsi layout stranky.
Jelikoz obsah channelu je vzdy riizny, umistovani dat do nadefinovanych

layoutt jsou jen urcitym predpokladem, jak s nimi bude aplikace dal manipulovat, je

otazka automatizace. V¢etné moznych odchylek, ofiznutych obrazk( ¢i rizné velkym

délenym textiim nechavam generovanou vizualitu pfiznanou a s ni prvek nahody

a nepredvidatelnosti.

7 LAYOUT RECYKLACE

Podstatna sou¢ast mého projektu je kromé navrhu vizualniho uzZivatelského
prostfedi aplikace pfedevsim jeji celkovy princip a nastaveni, jakym zpusobem bude
fungovat. Soucasti vystupu je tedy soubor riznych kombinaci layoutd, responzivnich
Sablon, pfednastavenych pisem a formatu tiskoviny. V pabé&hu navrhovani mrizek
a layoutu jsem zpocatku vychazela z matematickych algoritmu, od téch nejjednodusich
Postupné se ale tato prace stavala vice intuitivni, jelikoz obsah neni pfedem dany,
nuti vas predikovat potencialni situaci. Sablony se ve vysledku téméF identicky podobaly
tém, které jsem nachazela na internetu. Rozhodla jsem se tedy v ramci testovani jit
po konkrétnich pfipadech. ZpUusobem jakési recyklace jsem stylizovala layouty rdznych
tiskovin od rGiznych grafickych designert do jejich nejzakladnéjSich tvar(i a rozmisténi.
Pokud aplikace funguje na zakladé rozpoznavani gridd, maze tak vzniknout zpétné
vyhledavani plivodniho zdroje. Tento princip si vS8ak nechavam v rezervé pro dal$i vyvoj
této aplikace nebo dalsi projekty.

8 GRIDY A JEJICH PRAVIDLA

Prispévky maji nékteré atributy spole€né, jako jsou napfiklad url odkazy, jméno
prispévatele &i identifikacni Cislo prispévku. Informace, které slouzi jako navigace jsou
podtrzeny a otagovany, ¢tenaf tak v elektronickém pdf mdze rychle prejit k pivodnimu
zdroji. Aby byl obsah generovany do tiskové formy v co nejoptiméalnéjsi podobé, pracuiji
s kazdym druhem dat specificky. Kli¢ové principy aplikace jsou rozdéleny do kategorii
dle rdznych dat:
A OBRAZ: Obrazky jsou umistovany do rlznych layoutt dle jejich rozmér(
a rozliSeni. Pokud je channel spiSe vizudlni reSersi, tedy obsahuje vétSinu obrazovych
prispévkl, popisky a informace obrazku jsou psany na jeho spodni hranu po celé jeho
Sifce, aby co nejméné rusily vizualni obsah.
B TEXT: Layout generovanych odkazl se tedy odviji od jejich obsahu. Ma-li
stranka vice nez 7.500 slov, jeji text je ukoncen poslednim odstavcem se symbolem
»over limit”. Aplikace dokaze Cist a rozeznavat jednotlivé atributy psané html kédem
konkrétniho webu, ze kterého chceme informace ziskat. Je tedy schopna rozpoznavat
kaskadové styly v pfipadé rozhovor(, ¢lankl a jejich podnadpisti (h1,h2 atp.) nebo
pfevazujiciho vizualniho obsahu. Velikost pisma se responzivné pfizplsobuje
textovému rozsahu. Obsahuje-li stranka méné nez 500 znak, aplikace vytvori

screen webové stranky.
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C VIDEO: Je generovano na zakladé jeho délky pomoci scriptu, které umoznuji
video-zabéry rozdélit na jednotlivé snimky jako obrazkovy komiks. Jelikoz se ale jedna
o specifické pFipady, kdy mohou byt statické pfednasky bez titulkd ne zrovna atraktivni,
aplikace nechava volbu smazat obsah videa z pdf.

9 VIZE DO BUDOUCNA

Aplikace se mlize stat vyuzitelnou nejen pro AGD1, ale i pro jeji uzivatele
obecné, pro zajemce o archivovani svych zdrojud, pro vytvareni obsahu, ktery umoznuje
rozSifovat témata a pracovat se svymi zdroji a reSerSemi. Extrahovani dat je také urcitou
formou archivace, vytvafeni Casové databaze a dokumentace. Vytvaieni ateliérovych
zin mGze pomahat i v naplfiovani ateliérové knihovny jako aktualizovany archiv, jez
studenti sami naplriuji, selektovani dulezitych témat ateliéru, jeho zdroju atp. Pfi prizku-
mu ateliérové knihovny jsem zjistila, Ze obsahuje jen malé mnoZstvi tiskovin o ateliéru,
které by prezentovaly jednotliva zadani a témata. Aplikace je pfedevSim nastrojem
pro urychleni a usnadnéni prace, nastroj mize mit uplatnéni i pfi vytvareni portfolii, kde
muze dojit k jejich sjednoceni pro vytvareni vizualnich reSersi a zind. Bude tohle cesta
k vytvareni edukacnich materiald obecné?

Webova stranka lulu.com je online nezavislé nakladatelstvi s moznosti
publikovani tiskovin za minimalni poplatek, aniz by obsah musel byt uveden na trh
prostfednictvim nakladatelstvi. V ramci tiSténého zinu AGD1 miize byt jednim z feSeni

Tisténé médium je jakymsi zpusobem zakonzervovani ¢asu, literatury,
referenci a inspiracnich zdroju. Na internetu jsme neustale zahlceni mnozstvim
informaci, proklikavanim nekone¢nym proudem odkazu. Obcas se potfebujeme vratit
do minulosti, nejen stale hledat nové podnéty. Véci, kterymi jsme se zabyvali, mohou mit
velky potencial pro dalsi inspiraci. Casopis, portfolio, kniha vytvofena automatizovanou
aplikaci? Zustava otazkou, zda je tato automatizace designu pfinosem.

Osobné hodnotim tento projekt jako projekt ve fazi procesu. Uskali a funkénost
aplikace se projevi pfedevsim pfi jeji finalni realizaci. S otazkou, zda by méla Are.na
zajem na rozvoji této aplikace spolupracovat, jsem se obratila pfimo na jednoho z jejich
autorud. Zatim stale ¢ekam na vyjadreni.
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export are.na AGD1 Research Channel ok

133 UXUX DARK BEST PRACTICES [AGD1 RESEARCH] David XLVRS

90 HYPERREAL ULTRACONSERVATISM [AGD1 RESEARCH] David XLVRS

16 TAAS (TIME AS A SERVICE) [AGD1 RESEARCH] David XLVRS

export.are.n UXUX Dark best practices [AGD1 Research] — David XLVRS ok

Interface desktop aplikace Export.are.na.



export FORMAT A GRID SYSTEM

A OBRAZKY Aplikace zvoli na zakladé poctu a velikosti obrazku
B TEXT a rozsahu textu vhodny format a layout.
C KOMBINOVANE Jedna-li se o ¢lanek na webu, aplikace automaticky

urci autora, datum, hlavni titul a po¢et znakl ¢lanku.




export PiSMO A TEXT

Pomoci css styll Ize nadefinované pismo zménit.

Z pfednastavenych pisem je pak kombinace automaticky generovana.

Stupné pisma prednastavenych pisem.

Velikost pisma souvislého textu se responzivné
pfizplsobuje poctu znaka.



export.are.na LAYOUT about

I

100370 char
20b - 110 char
1804130 px

10b - 750 char
20b - 175 char
2601200 px.

10b - 1450 char
0b — 450 ch

315:270px

10b 2100 char
20b - 600 char

4201330px

10b - 2700 char
20b - 850 char
40b— 170 char
60b - 80 char
500400 px

10b - 3300 char

10b - 3600 char
20b - 1250 char
40b - 240 char
60b— 120 char
630x530px

10b - 4100 char
20b - 1450 char
40b - 280 char
60b — 140 char
710600 px.

10b - 4650 char

10b - 4950 char
20b - 2050 char

870:730px

10b - 5200 char

950:800px

ATRIBUTY POLE Od téchto atribut se pak odviji
Kazdé pole ma své zakladni atibuty = velikost a mnoZstvi poli na strance.
1 pocet znakll uréitého stupné pisma

2 maximalni velikost obrazku

Vertialni a horizontalni rozmér.
495 kombinaci velikosti obrazkd; 12 sloupct mfi

ky




export AGD1 Research Channel

Yok
AGL - T S omkeesreracrees. 1 1€

Export are.na was founded as a diploma [AGD’I RESEARCH]

project by graphic designer Anna Hrabalova.
The final output is an application that allows
users to export and print their content of
particular are.na channels. This content will
be designed and modified to printable layouts
which will be customized to different types

of data. One way | have added value to

the program is by organizing and filtering

the content once extracted from sources.
Additionally, images and articles are processed
by automatic measuring and counting their
size or length etc.

How the application works:

Paste an are.na channel to generate

a formatted document. Download PDF or send
it on your eamil. Each channel is one issue,
but of course you can combine your pdf files
in your computer. Choose your cover and print!

This tool should be used for archiving,
developing references for new projects
and generating experimental books.

23 03 2018
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20170904T03:23:477302

ADDED BY MGD LNRS

Facebook’s “Like” button is
extremely valuable to them, not
only in terms of branding, but
in terms of engagement. People
who “Like” things on Facebook
are more engaged, and thus
more valuab%e. Of course, this is
mainly because you’re expressing
a preference for something and
that’s a meaningful source

of data, but still. It’s what I call
a “Signature Moment” for them:
a microinteraction that became
so important it’s now part of
their brand. There’s dozens

of others that we use every day,
from conventions we don’t think
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