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Abstrakt 
T á t o b a k a l á r s k a p r á c a sa z a o b e r á n á v r h o m , i m p l e m e n t á c i o u a t e s t o v a n í m modernej webo-
vej apl ikácie , k t o r á umožňu je p r i ebežné p í san ie technickej s p r á v y a sledovanie procesu jej 
tvorby. Učiteľ definuje š t r u k t ú r u p ráce , k t o r ú š t u d e n t o v i s p r í s t u p n í . Š t u d e n t p r i ebežne píše 
sp r ávu a z a z n a m e n a j ú sa š t a t i s t i cké ú d a j e o jeho prác i , k t o r é s y s t é m zobrazuje na mot ivác iu 
a inšpi rác iu . 

Abstract 
The bachelor thesis describes the design, implementat ion and testing of modern web app­
licat ion which allows continual wr i t ing of technical documentation and following the whole 
creation process. A teacher defines the structure of the project and makes it accessible to 
students. The student continually writes the documentation. The process w i l l be recorded 
by the system and the statistics w i l l be displayed to students and administrators for their 
motivat ion and inspiration. 
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Kapito la 1 

Úvod 

A k by sme chceli s p r á v n e pochopiť , ako bo l k a ž d ý produkt či ap l ikác ia n a v r h n u t á a ako 
presne vo v n ú t r i pracuje, potrebujeme mať poruke ne jakú p r í ručku alebo t echn ickú doku­
m e n t á c i u . Bez nej by bolo pochopenie p r o b l é m u , o k torom p r á c a p o j e d n á v a skoro n e m o ž n é . 
P í san ie a č í t an ie d o k u m e n t á c i í bolo kedysi pomerne nezáž ivnou č innosťou. Dnes však exis­
t u j ú m n o h é prostriedky a postupy, vďaka k t o r ý m je jej č í t an ie zau j ímavé a p o n ú k a n á m 
prehľadne vše tky znalosti, k t o r é p r i p rác i s projektom potrebujeme. 
P r v k y ako tabulky, mockupy, o b r á z k y alebo grafy sú dnes súčasťou skoro každej doku­
men tác i e . Vďaka n i m môže byť tvorba takejto d o k u m e n t á c i e pomerne n á r o č n á , a preto sa 
využíva jú špec iá lne typograf ické n á s t r o j e ako I ^ I ^ X , k t o r é u m o ž ň u j ú vytvorenie pekne for­
m á t o v a n é h o dokumentu. Naučiť sa v takomto p r o s t r e d í p r á c u s p r á v n e písať však chce cvik 
a ne jaké to š t ú d i u m navyše . 
M o j a b a k a l á r s k a p r á c a p o n ú k a prostriedok, ako zmeniť n u d n é p ísan ie d o k u m e n t á c i e , k to ré 
popisovali respondenti v sekcii 5 . 3 , v lepší a zábavne jš í záž i tok pre š t u d e n t a , k t o r ý sa chce 
v p í san í zdokonal iť . Učiteľovi p o n ú k a na d r u h ú stranu možnosť žiakov mot ivovať a inšpi ro­
vať k jej p í san iu . Rovnako m ô ž e zhodno t i ť p r á c u svojej tr iedy ako celku. Pomocou t ý c h t o 
zna los t í je m o ž n é zlepšenie u č e b n é h o procesu. Cieľom mojej p r á c e nie je žiakov demot ivovať 
z b y t o č n ý m stresom, ale vybudi t priamo v nich t ú ž b u niečo kva l i tné vytvor iť , na čo b u d ú 
h rd í aj oni sami. 
Ďa l š ím p r o b l é m o m s p o j e n ý m s p í s a n í m technickej s p r á v y je nedodrž i avan ie p r iebežne j čin­
nosti, k t o r á sa s k l a d á z u rč i tých overených logických postupov ako n á v r h , i m p l e m e n t á c i a , 
testovanie a zhodnotenie. Š t u d e n t i nad projektom zač ína jú uvažovať až v p r í p a d e imple­
men tác i e . M o j a p r á c a ich motivuje k d o d rž i av an iu t a k é h o t o procesu a tak ich vedie k lepšie 
n a v r h n u t é m u f iná lnemu produktu. 
P r v á kapi tola s t r u č n e popisuje v š e t k y zdroje, z k t o r ý c h som pr i tvorbe p r á c e če rpa l a 
z k t o r ý c h moja p r á c a v y c h á d z a . Nasleduje kapi tola informujúca o spôsobe r iešenia n á v r h u . 
Z á k l a d n é informácie o zdrojovom kóde sú p rehľadne z h r n u t é v predposlednej kapitole. Záver 
p ráce popisuje testovanie a sumarizuje celkové výs ledky mojej p ráce . 
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Kapito la 2 

Teoretické východiská 

Zač ia tok kapi toly h o d n o t í d o s t u p n é r iešenia, k t o r é m a j ú obsahovo blízko k mojej p rác i a 
z k t o r ý c h som čerpa l p r i n á v r h u inšp i rác iu . Vyzdvihuje ich k l a d n é s t r á n k y a popisuje prob­
lémy, k t o r é sa m i podari lo nájsť ich t e s t o v a n í m . Zvyšok kapi toly popisuje teore t ické in­
formácie o j edno t l i vých p rog ramovac ích jazykoch, projektoch, frameworkoch a knižnic iach , 
k to ré som využíva l p o č a s i m p l e m e n t á c i e výs lednej apl ikácie . 

2.1 Existujúce riešenia 

Pred tvorbou samotnej ap l ikác ie som vyhľada l a otestoval v še tky d o s t u p n é r iešenia, aby som 
si vy tvo r i l u r č i t ú predstavu o tom, ako by som m a l výs lednú ap l ikác iu n a v r h n ú ť . Zhodnot i l 
som k a ž d é z nich a snaži l sa zlúčiť j edno t l ivé k l a d n é dojmy do spoločnej predstavy o mojej 
apl ikáci i . Existuje viacero r iešení , k t o r é p o n ú k a j ú p ísan ie p r á c e vo f o r m á t e WT^K.. Napriek 
tomu sa m i nepodarilo nájsť ž i adny projekt, k t o r ý by umožňova l tvorbu užívateľskej do­
k u m e n t á c i e , k t o r á by bola m o d e r o v a n á p r o s t r e d n í c t v o m a d m i n i s t r á t o r a . N iek to ré apl ikácie 
s lúžia na tvorbu š tud i jných kurzov. Ž i a d n a z nich však n e z a h ŕ ň a tvorbu technickej správy. 

Overleaf 1 

Apl ikác ia p a t r í medzi na jpopu lá rne j š i e n á s t r o j e na tvorbu dokumentov vo fo rmá te D-T^X. 
Rozhranie je rozde lené do š ty roch z á k l a d n ý c h blokov na zoznam súborov , editor k ó d u , pa­
nel ná s t ro jov a náhľad výs ledného P D F s ú b o r u . Pane l s ú b o r o v poskytuje zoznam vše tkých 
súborov , k t o r é užívateľ nahral do s y s t é m u . D o s t u p n á je aj funkcia, k t o r á s p o č í t a zák l adné 
metr iky ako p o č e t slov. Funkcia č a s t o k r á t nefunguje a vracia chybové h lásen ia . Ed i to r zvý­
razňuje syntax a podporuje a u t o m a t i c k é vloženie konš t rukc i í pre zadanie t u č n é h o p í sma , 
kurz ív atd.. D o s t u p n á je aj funkcia, k t o r á umožňu je zadávať už fo rmá tovaný text a nás l edne 
ho p r e v á d z a do jazyka D-T^X. Generovanie n á h ľ a d u je m o ž n é automaticky alebo m a n u á l n e . 
Panel ná s t ro jov p o n ú k a m o ž n o s t i spravovať verzie, sťahovať výs ledné P D F alebo ho zdielať 
p r o s t r e d n í c t v o m odkazu. Apl ikác ia m á veľmi p r í j emné užívateľské rozhranie. Bez väčšieho 
úsilia sa m i podari lo vytvor iť z á k l a d n ý dokument. V projekte som sa ň o u inšpiroval hlavne 
pr i sp ráve verzií a n á v r h u panelu nás t ro jov . U k á ž k u tvorby projektu v tejto apl ikáci i zo­
brazuje o b r á z o k 2 . 1 . 

1 Stránka aplikácie Overleaf: https://www.overleaf.com/ 
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2.2 ETftX 

T g X je program určený pre v y t v á r a n i e e lek t ron ických dokumentov. V z n i k o l ako reakcia au­
tora na n e s p r á v n u t l ač m a t e m a t i c k ý c h vzorcov v jeho s k r i p t á c h . P r á v e v jednoduchosti ich 
záp isu vyn iká . [ ] V tomto programe je m o ž n é umies tn iť ľubovolný znak na ľubovolné miesto 
v danom súbo re . Z T ^ X u sa nakoniec vyv inu l D T ^ X . N a zapisovanie myš l ienok autora dnes 
slúži rozš í rená a e l e g a n t n á sér ia p r íkazov . P re p ísan ie s a m o t n é h o textu d o k u m e n t á c i e som 
zvol i l j azyk I ^ I p X , k t o r ý považu jem za j ed iné v h o d n é r iešenie pre m ô j projekt aj z hľadiska 
rozš í renos t i na fakulte. 
D T ^ X sa inš ta lu je pomocou j edno t l i vých programov, k t o r é s lúžia na preklad zdro jových sú­
borov alebo ako ho tová d i s t r ibúc ia , k t o r á obsahuje v š e t k y podprogramy a rozš í renia v sebe. 
Z á k l a d n á kostra s ú b o r u obsahuje definíciu z a č i a t k u dokumentu, p o u ž i t é balíčky, definície 
p r íkazov a z á k l a d n é nastavenie s t r á n o k dokumentu. Telo dokumentu tvor í zdro jový text 
a m a k r á . Špec i á lnym makrom u rč íme koniec dokumentu. Zdrojové s ú b o r y m a j ú p r í p o n u 
* . t e x . Ba l í čkami je m o ž n é rozširovať funkcie. I m p l e m e n t o v a n é sú s ú b o r m i * . s t y , k t o r é sa 
pri ložia do zložky projektu. N a tvorbu bibl iografických ci táci í slúži program B i b T e X . De­
finície c i tovaných diel sú u ložené v s ú b o r o c h * . b i b . Tieto s ú b o r y sa vložia do zdro jového 
s ú b o r u a p r i c i tovaní sa vy tvo r í bibliografický zápis . 

p d f T e X 3 

Je konzolový program, k t o r ý som využi l na konverziu D T ^ X zdro jových súbo rov do v ý s t u p ­
ného f o r m á t u P D F . Existuje viacero d o s t u p n ý c h r iešení . K o n k r é t n e sa jednalo o knižnice 
pdfTeX, X e T e X a L u a T e X . K a ž d ú variantu som otestoval na tes tovacích s ú b o r o c h . Podľa 
kval i ty výs ledného P D F dokumentu som sa nakoniec rozhodol do svojho projektu použiť 
p ráve pdfTeX, k t o r ý j e d n o z n a č n e naj lepšie vykonáva l p o ž a d o v a n ú konverziu. 

2.3 U X a design zameraný na užívateľa 

Užívateľská skúsenosť ( U X ) , je celková skúsenosť používa teľa s p o u ž í v a n í m nejakej ap l iká­
cie. T á t o veličina je nemera t e ľná , ale jej nedos t a točnosť m ô ž e viesť k obmedzeniu použ ívan ia 
užívateľmi. P r i tvorbe užívateľského rozhrania sa využ íva viacero rôznych m e t o d í k ako na­
pr ík lad User centered design ( U C E ) . 
U C E sa p o z e r á na rozhranie z pohľadu k o n k r é t n y c h osôb . Zohľadňuje ich p o ž i a d a v k y a spô­
sob, a k ý m b u d ú s danou ap l ikác iou pracovať . P r i n á v r h u sa p ý t a m e , a k ý užíva te l ia b u d ú 
produkt používať , aké ciele s ledujú, aké funkcie p o t r e b u j ú , alebo ako si p r e d s t a v u j ú , že 
ap l ikác ia bude vo výs ledku fungovať. Z á k l a d n ý m i p rvkami tohto n á v r h u sú preto osoba, 
scenár a diagram p r í p a d o v použ i t i a . 

P r í s t u p n o s ť 

K a ž d á funkcia, k t o r á sa vyskytuje v apl ikáci i m u s í byť užívateľovi s p r í s t u p n e n á v čo najk­
r a t š o m m o ž n o m čase a t ý m n a j j e d n o d u c h š í m s p ô s o b o m . V š e t k y zobrazenia s t r á n k y by mal i 
byť čo najviac konz i s t en tné , aby pr i prechode z j e d n é h o na iné mohol užívateľ využiť skú­
senosti, k t o r é nadobudol p r i použ ívan í toho p r e d c h á d z a j ú c e h o . 

3Domovská stránka pdfTeX: https://www.tug.org/applications/pdftex/ 
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V i d i t e ľ n o s ť 

Je faktor, k t o r ý hovor í o tom, k t o r ý element je na s t r á n k e v ý z n a m n ý a k t o r ý nie. Vzhľadom 
k tomu musia byť n i ek to ré čas t i zvý raznené , aby bolo ich umiestnenie ihneď z javné. Typ i cky 
by mal i byť viditeľnejšie častejš ie použ ívané funkcie apl ikácie . 

C i t e ľ n o s ť 

V š e t k y texty by mal i byť čo naj lepšie č i ta teľné . Ž i adne p í s m e n á by nemali byť príl iš ma lé , 
ale ani veľké. Je n a p r í k l a d z n á m e , že k a p i t á l k y sú ťažko č i ta teľné . Lepš ia či tateľnosť sa t iež 
dosiahne zvýšen ím kontrastu medzi p o z a d í m a p í s m o m . 

Definovanie Návrh Implementácia Hodnotenie 
užívateľských zobrazení a a testovanie prototypu 
požiadavkov prechodov použiteľnosti užívateľmi 

Obr. 2.3: Spôsob n á v r h u apl ikácie 

2.4 Technológie pre tvorbu webových aplikácií 

P o č a s i m p l e m e n t á c i e webových apl ikáci í je ča s to n u t n é použiť viacero p rog ramovac ích ja­
zykov, kn ižn íc a d o s t u p n ý c h riešení, k t o r é u m o ž n i a implementovat v še tky p o t r e b n é čas t i . 
Nas ledu júca kapi tola uvedie ich zoznam. Popisuje ich z á k l a d n é vlastnosti , dôvod v ý b e r u a 
vysvetľuje ich v ý z n a m . 

P H P 

Je open-source p rog ramovac í jazyk, k t o r ý umožňu je p r o c e d u r á l n e alebo ob jek tové progra­
movanie. Je v h o d n ý na programovanie klient-server apl ikáci í na strane servera. M á využi ­
tie n a j m ä pre programovanie i n t e r a k t í v n y c h d y n a m i c k ý c h s t r á n o k a apl ikáci í . J edno t l ivé 
skripty sú vykonávané na strane servera a k užívateľovi je p r e n á š a n ý až výs ledok. [3] Využil 
som ho vďaka jeho dlhodobej t rad íc i i v sk r ip tovan í webových s t r á n o k . P o n ú k a m n o ž s t v o 
funkcií, k t o r é uľahčujú jeho tvorbu. Pre verziu 7 som sa rozhodol na zák l ade jej dobrej 
spä tne j kompatibi l i ty, p r i č o m p r i n á š a v ý r a z n é zvýšenie v ý k o n u generovania výs l edného zo­
brazenia. Vše tky knižnice , k t o r é v projekte bol i využ i t é p o n ú k a j ú podporu tejto verzie. 

M y S Q L 

Implementuje server d a t a b á z o v é h o úložiska. Je d o s t u p n ý aj pre menš ie projekty vďaka jeho 
voľnej l icencii . M y S Q L je n u t n é na cieľovom serveri na inš ta lovať alebo použiť iný d o s t u p n ý 
server. P r i imp lemen tác i i som využi l na jnovš iu verziu 5.7, k t o r á p o n ú k a v ý r a z n é zvýšenie 
rýchlos t i oproti p r e d c h á d z a j ú c i m verz iám. 
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H T M L 

P a t r í medzi značkovacie j azyky a slúži k imp lemen tác i i kostry vizuálnej čas t i webovej 
s t r ánky . V minulost i fo rmátova l aj j edno t l ivé elementy, čo neskôr nahradi l i ka skádové š týly 
C S S . P r v k y v kóde sa nazýva jú elementy a je ich m o ž n é implementovat pomocou značiek 
označovaných ako tagy, ku k t o r ý m je m o ž n é pripoj iť rôzne a t r i bú ty . [5]. V apl ikáci i sa vy-
kytuje v s ú b o r o c h šablón , kde popisuje rozloženie prvkov na s t r á n k e , č ím tvor í jej z á k l a d n ú 
kostru. Použ i t i e H T M L je n e v y h n u t n é pr i tvorbe akejkoľvek webovej s t r á n k y a tak jeho 
využ i t i e bolo nu tnosťou . 

C S S 

Upravuje v izuá lnu š tyl izáciu v ý s t u p u k ó d u H T M L . Jazyk bo l n a v r h n u t ý tak, aby umožn i l 
lepšie v izuá lne zobrazenie w e b s t r á n k y . C S S je rozší renie a na funkcionalitu n e m á ž iaden 
vp lyv . Pomocou neho m ô ž e m e nas tav iť j edno t l ivé farby, fonty ale aj rozloženie s a m o t n ý c h 
prvkov na s t r á n k e . P o n ú k a cen t ra l i zované š tyl izovanie v izuálnej čas t i s t r ánky . [ ]. V zdro­
jových s ú b o r o c h sa využ íva na prehľadnejš ie a lepšie oddelenie kostry od jej š tý lu . Jeho 
použ i t i e v y c h á d z a aj z využ i t i a frameworku Bootstrap, k t o r ý implementuje preddef inované 
štýly. 

JavaScript 

P a t r í medzi skriptovacie jazyky. Môže bežať b u d na strane klienta alebo servera. Pomo­
cou jazyka je m o ž n é p r i s tupovať k r ô z n y m prvkom s t r ánky . Tieto p rvky m ô ž e m e pomocou 
skriptov rôzne meniť a ovplyvňovať . Dovoľuje t iež reagovať na rôzne udalosti ako kliknutie 
myši alebo s t lačenie klávesy, čo umožňu je spúšťan ie dalš ích skriptov. [4]. P r i imp lemen tác i i 
bol JavaScript využ i tý na tvorbu re sponz ívnos t i webu, p r i č o m bo l využ i t ý jeho framework 
jQuery. 

Ajax 

Slúži k tomu, aby bolo m o ž n é pomocou JavaScriptu nač í tať alebo poslať ne jaké d á t a v po­
zadí s t r ánky . Iné d á t a m ô ž e m e od s t r á n k y naopak prijať a ihned ich použiť . P o č a s z ískavania 
d á t sa s t r á n k a vôbec neobnovuje. [ ]. A j a x bo l v apl ikáci i využ i tý na zasielanie a p r i j ímanie 
d á t z e x t e r n ý c h kont ro lórov . J e d n á sa o a s y n c h r ó n n e spojenie. 

P H P M a i l e r 1 

Knižn ica P H P M a i l e r n a h r á d z a klasický spôsob posielania mailov v j azyku P H P . P o n ú k a 
rozšírenejšie funkcie a viac m o ž n o s t í konfigurácie . P r e t o ž e s a m o t n ý ma i l nebol pos t aču júc i 
a potreboval som viac možnos t í , implementuje v apl ikáci i zasielanie v še tkých mailov. 

Boots trap 5 

P a t r í medzi na jznámejš ie š tyl izujúce frameworky. Obsahuje preddef inované kaskádové štýly, 
k to ré i m p l e m e n t u j ú vzhľad j edno t l i vých prvkov na s t r á n k e . Namiesto tvorby v l a s t n é h o 
š týlu, p r o s t r e d n í c t v o m neho v y u ž í v a m už ho tové r iešenia . Ex i s tu jú aj iné frameworky, na­
p r ík lad Mater ia l ized design. J a som sa rozhodol pre Boots t rap vďaka skúsenos t i am, rozší­
renosti na webe a veľkému p o č t u def inovaných elementov. 

4Repozitár projektu PHPMailer Bootstrap: https://github.com/PHPMailer/PHPMailer  
5 Stránka projektu Bootstrap: http://getbootstrap.com 
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Codelgni ter 6 

P H P frameworky obsahu jú kostru back-endu webovej s t r á n k y a p o s k y t u j ú m n o ž s t v o hoto­
vých funkcií. Jeden z na jznámejš ích je Codelgniter . V ý r a z n e zvyšuje efektivitu pr i tvorbe 
projektu. P o n ú k a m n o ž s t v o p o m o c n ý c h funkcií ako aj možnosť i m p l e m e n t á c i e v n á v r h o ­
vom vzore M V C , k t o r ý popisuje o b r á z o k 2.4. Existuje viacero P H P frameworkov, n a p r í k l a d 
Nette a Zen. S p r á c o u v Codelgni ter i m á m už skúsenos t i a podľa m ô j h o n á z o r u je jeden z 
naj minimalistickej ších. 

A l g o r i t m y , ope r á c i e 

n a d súbo rm i , p r á c a s 

da t abázou 

K o s t r a a v z h ľ a d 

j e dno t l i v ý ch 

webových s t r á nok 

Z í skavan ie v s t u p o v , 

v o l a n i e m o d e l o v , 

v y k r e s l o v a n i e z ob r a zen í 

Obr. 2.4: U k á ž k a organizác ie š t r u k t ú r y projektu podľa M V C 

Smarty 7 

P a t r í medzi na jpouž ívane jš ie šablónovacie knižnice pre ap l ikác ie p í sané v j azyku P H P . 
Tvorba šab lón je j e d n ý m zo zák l adných prvkov m o d e r n ý c h webových apl ikáci í . Pomocou 
nich je m o ž n é dynamicky generovať webovú s t r á n k u a vk ladať do nej p o ž a d o v a n é d á t a 
p r o s t r e d n í c t v o m P H P kódu . Z d o s t u p n ý c h riešení, k t o r é sa m i podari lo nájsť spomeniem 
eš te in tegrované Codeigniter šablónovacie r iešenie. P r e t o ž e Smarty p o n ú k a prehľadnejš í vý­
s ledný kód a pokroči le jš iu funkcionalitu, rozhodol som sa ho využiť . P r i n c í p jeho fungovania 
je p o p í s a n ý o b r á z k o m 2.5. 

Backend 

PHP, ĎB, logika aplikácie 

Frontend Smarty šablóny 

Volanie a kompilácia šablón HTML + CSS + JS, atď. 
Funkcie smarty (cykly, podmienky...) 

• 

Webstrónka 

Obr . 2.5: U k á ž k a organizác ie š t r u k t ú r y projektu s p o u ž i t í m šab lón 

6 Stránka projektu Codeigniter: https://www.codeigniter.com  
7Stránka projektu Smarty: http://www.smarty.net 
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j Q u e r y 8 

JavaScript framework od firmy Google slúžiaci na tvorbu d y n a m i c k ý c h s t r á n o k . Pomocou 
neho sú i m p l e m e n t o v a n é funkcie t ranzi t ivnost i , odosielania pož iadavkov P O S T a G E T ale 
aj d y n a m i c k é zmeny š tý lu s t r ánky . Vďaka nemu je m o ž n é p rep ínať medzi zobrazeniami bez 
nutnosti obnovenia s t r ánky . A n a t ó m i u frameworku popisuje o b r á z o k 2.6. 

Rozman i t é me t ódy 

AJAX m e t ó d y 

M e t ó d y e f e k t o v 

M e t ó d y uda los t í 

A n a t ó m i a j Q u e r y 

M e t ó d y Ď O M 

p r e c h o d o v 

V ý r a z y s e l e k c i e 

P l u g - i n A P I ] 
M e t ó d y Ď O M 

manipulác i í 

Obr. 2.6: E k o s y s t é m knižnice jQuery 

Chart i s t 9 

V apl ikáci i sa n a c h á d z a j ú grafy, k t o r é sú i m p l e m e n t o v a n é pomocou projektu Chart is t . Po­
n ú k a rých lu tvorbu p e k n ý c h a r e sponz ívnych grafov s možnosťou zobrazen í v iacerých dá­
tových úda jov . U k á ž k a grafu je na o b r á z k u 2.7. 

1 2 3 4 5 6 7 8 

Obr . 2.7: U k á ž k a grafu v Chart is t 

C o d e M i r r o r 1 0 a Pret i f fy 1 1 

Projekty slúžia na zobrazenie zdro jových kódov so z v ý r a z n e n í m syntaxe podľa programova­
cieho jazyka . C o d e M i r r o r umožňu je zadávan ie zdro jového k ó d u so z o b r a z e n í m syntakticky 
z v ý r a z n e n é h o textu. Podporuje odchy t ávan i e naj rôznejš ích uda los t í ako n a p r í k l a d stisnutie 
klávesnice. Umožňu je použ ívan ie klávesových skratiek a zobrazuje čísla riadkov zdro jového 
kódu . Pretiffy zobrazuje zdro jový kód v p r e h ľ a d n o m elemente, t iež s podporou syntaxe. 

8Domovská stránka projektu jQuery: http://jquery.com  
9Projekt Chartist: https://gionkunz.github.io/chartist-js/  

1 0 Stránka CodeMirror: https://codemirror.net  
1 1 Stránka Pretiffy: https://github.com/google/code-prettify 
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Datatables 1 2 

N a doplnenie pokroč i lých funkcií do obyča jných H T M L tabuliek slúži projekt Datatables. 
P r e t o ž e ap l ikác ia je škálovateľná pre väčší p o č e t š t u d e n t o v a projektov, bolo implementova-
nie t a k é h o t o r iešenia jedinou variantou, ako zabezpečiť p rehľadné zobrazenie j edno t l i vých 
položiek. V každej t abuľke sa n a c h á d z a pole na vyhľadávan ie h o d n ô t , možnosť zmeniť poče t 
zobrazených položiek a p r e p í n a n i e j edno t l i vých s t r á n o k s po ložkami . Jednou z na jdôlež i te j ­
ších funkcií je schopnosť uspo r i adať po ložky v s t ĺpcoch . U k á ž k u upravenej t a b u ľ k y zobrazuje 
obrázok 2.8. 

Show 10 ; entries 

Meno Vlastník Au to r Projekt Dá tum Edi tovať 

Dvojka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 i E 

Jednička Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 : = 

Štvorka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 : = 

Trojka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 i E 

Showing 1 to 4 of 4 entries Previous | J Next 

Obr . 2.8: U k á ž k a projektu Datatables 

Datepicker 1 3 a Bootstrapselect 1 4 

V samotnom C S S frameworku nie je preddef inovaný š týl pre tzv. selectbox. Tento p r o b l é m 
som vyrieši l pomocou projektu Bootstrapselect, k t o r ý implementuje š tý l pre tento prvok. 
Rovnako sa m i nepáč i lo r iešenie p rvku na zadávan ie časových úda jov a rozhodol som sa 
ho n a h r a d i ť r iešen ím projektu DatePicker , k t o r é p o n ú k a in tu i t ívne jš ie zadávan ie d á t u m u a 
času. U k á ž k y oboch sú zob razené v o b r á z k u 2.9. 

< January 2016 > 

Su Mo Tu We Th Fr Sa 

2 8 2 9 3 0 31 1 

4 5 6 7 8 

11 12 13 14 15 

18 19 20A 21 2 2 

2 5 2 6 2 7 2 8 2 9 

1 2 3 4 5 

© 

Vyberte projekt! 

ITU 

Bakalarka 

Novy 

(a) Datepicker plugin (b) Bootstrapselect plugin 

Obr . 2.9: U k á ž k a pluginu Datatables a BootstrapSelect 

Projekt Datatables: https://datatables.net 
Projekt Datapicker: http://bootstrap-datepicker.readthedocs.io/ 
Projekt Bootstrapselect: https://silviomoreto.github.io/bootstrap-select/ 
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Kapito la 3 

Ako podporiť písanie kvalitných 
technických správ? 

Zač ia tok kapi toly popisuje p r á c u z pohľadu diagramu p r í p a d o v použ i t i a . N á s l e d n e vysvet­
ľuje s p ô s o b n á v r h u užívateľského rozhrania a i m p l e m e n t á c i e j edno t l i vých funkcií z pohľadu 
ž iaka a učiteľa. 

3.1 Špecifikácia požiadaviek 

Cieľová ap l ikác ia by mala obsahovať dva pohľady pre uči teľa a ž iaka . Učiteľ bude môcť 
organizovať š t r u k t ú r u technickej s p r á v y a zadávať t e r m í n y odovzdávan ia . M o ž n é bude aj 
nastavenie l imi tov pre c i tác ie a poče t slov. A d m i n i s t r á c i a bude fungovať aj pre väčší poče t 
š t u d e n t o v a projektov. K a ž d ý projekt bude organ izovaný do menš ích logických celkov na 
kapitoly, t e r m í n y a triedy. Bude obsahovať jednu t r iedu a rôzny p o č e t kapi tol . P re k a ž d ú 
kapi to lu bude z a d a n ý jeden t e r m í n odovzdania. Vy tvorené projekty b u d ú môcť uči te l ia zdie­
ľať. Š t u d e n t bude tvorcom samotnej technickej s p r á v y a bude m u d o s t u p n ý editor s r ô z n y m i 
funkciami. M o ž n é bude spravovať verzie a generovať výs ledné P D F . S y s t é m bude ž iakom 
poskytovať rôzne m o t i v a č n é p rvky a elementy. Zob razené b u d ú š t a t i s t i k y a grafy o p rác i 
iných š t u d e n t o v . Rovnako bude p r i d a n á možnosť nah l i adnuť do p r á c spoluž iakov, k to r í si 
b u d ú môcť definovať viditeľnosť svojich p r á c . 

Objekt Funkcia 

Kapi to la Tvor í z á k l a d n ú jednotku š t r u k t ú r y projektu a obsahuje informácie o kon­
k ré tne j kapitole, k t o r á je s p r í s t u p n e n á š t u d e n t o v i 

R o č n í k Zoskupuje š t u d e n t o v jednej tr iedy do spo ločného objektu ročn íka 

I n š t a n c i a Jej obsah informuje o čase, kedy začne p r á c a na projekte 

Projekt Hlavný objekt zoskupujúc i kapitoly, t e rmíny , t r iedu a i n š t anc iu 

U ž í v a t e ľ Definuje úče t ž iaka alebo a d m i n i s t r á t o r a s p r í s t u p o v ý m i ú d a j m i 

T e r m í n Určuje d á t u m a čas o č a k á v a n é h o dokončen ia p r á c e na konkré tne j kapitole 

Tabuľka 3.1: Zoznam logických objektov 
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3.2 P r ípady použi t ia 

V tejto sekcii sa budem zaoberať t ý m , a k ú rolu m á p r i tvorbe projektu a d o k u m e n t á c i e 
š t u d e n t a učiteľ. K a ž d ý z nich disponuje zoznamom č innos t í , k t o r é m u s y s t é m umožňu je 
vykonávať pr i svojej prác i . 

Š t u d e n t 

Najdôleži te jš ími p rvkami v zobrazen í apl ikácie pre š t u d e n t a je editovanie výslednej tech­
nickej d o k u m e n t á c i e . Š t u d e n t môže p rep ínať medzi k o n k r é t n y m i kapi to lami , k t o r é nás l edne 
upravuje. P r i každej kapitole m ô ž e zobraziť informácie o t e r m í n e o d o v z d á v a n i a a jej kvalite. 
Pomocou panelu nás t ro jov je m o ž n é generovať náhľad , sťahovať výs ledný súbor , pr idávať 
o b r á z k y a spravovať verzie. P o d p o r o v a n é je aj zadávan ie bibl iografických ci táci í . M o j a ap­
l ikácia umožňu je inova t ívne zobraziť š t a t i s t i cké úda j e p r o s t r e d n í c t v o m tzv. progress barov, 
tabuliek a grafov. Š t u d e n t i m ô ž u n a v z á j o m zdieľať svoje p r á c e za úče lom vzá jomnej inšpi­
rácie . D iag ram p r í p a d o v p o u ž i t i a zobrazuje ob rázok 3.1. 

A d m i n i s t r á t o r - u č i t e ľ 

Pomocou a d m i n i s t r á t o r s k é h o ú č t u je m o ž n é pr idávať nové projekty a zobrazovať projekty 
iných užívateľov, vďaka č o m u sa a d m i n i s t r á t o r i m ô ž u n a v z á j o m inšpirovať. D o s t u p n á je 
aj možnosť ed i t ác ie a mazania objektov v s y s t é m e spolu s p rehľadom, k t o r ý zobrazuje 
v š e t k y po ložky u ložené v sys t éme . K a ž d ý a d m i n i s t r á t o r m ô ž e zobraziť z á k l a d n é š t a t i s t i ky 
o svojich ž iakoch a ich p rác i . S a m o t n á rola a d m i n i s t r á t o r a je ďalej rozde lená na b e ž n é h o 
a superuser a d m i n i s t r á t o r a , k t o r é m u je navyše povolené pr idávať nových a d m i n i s t r á t o r o v . 
Diagram p r í p a d o v použ i t i a z pohľadu a d m i n i s t r á t o r a je zob razený na o b r á z k u 3.1. 

(a) Študent (b) Administrátor, superuser 

Obr . 3.1: Diagramy p r í p a d o v použ i t i a 

3.3 Návrh užívateľského rozhrania 

Sekcia popisuje p o ž i a d a v k y na užívateľské rozhranie a jeho s a m o t n ý n á v r h . Zobrazuje roz­
delenie na logické čas t i p r i čom p o m e n o v á v a j edno t l ivé ovládacie p rvky rozhrania s ich v i ­
zuá lnou i m p l e m e n t á c i o u . 
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Ú v o d n á s t r á n k a a d m i n i s t r á t o r a 

Ľ a v ú časť s t r á n k y tvor í ov ládac í panel vo funkcii nav igačného menu. K a ž d á po ložka panela 
m á k r á t k y popis, aby bolo z p rvého pohľadu j a sné , o a k ú funkciu sa j e d n á . Ľavá časť je 
in formačná , alebo je v nej užívateľ vyzvaný zadať vše tky p o t r e b n é úda j e . Zoznam položiek 
v d a t a b á z e je p rehľadne zob razený v t a b u ľ k á c h s možnosťou s t r ánkovan ia . P r o s t r e d n í c t v o m 
nav igačného panela je dalej m o ž n é edi tovať projekt, alebo zobraziť š t a t i s t i ky š t u d e n t a . 

V e r e j n é projekty u č i t e ľ o v 

Rozdelenie s t r á n k y je opäť na dve čas t i . V ľavej čas t i sa n a c h á d z a t abuľka , v ktorej je zo­
znam vše tkých projektov. Od t i a ľ je m o ž n é nah l i adnuť na detaily zvoleného projektu, alebo 
ho priamo celý skopírovať medzi v l a s tné . V čas t i napravo sa pod sebou zobrazu jú detaily 
o k o n k r é t n o m projekte. 

P r i d á v a n i e a d m i n i s t r á t o r o v 

Rozloženie elementov je opäť ident ické s možnosťou zobrazenia zoznamu a d m i n i s t r á t o r o v 
spolu s ich o p r á v n e n i a m i a fo rmu lá rom pre pridanie nového a d m i n i s t r á t o r a . V š e t k y pohľady 
a d m i n i s t r á t o r a sú u k á z a n é na o b r á z k u 3.2. 

I t;;-. • . " .y / j^ :.-fíh-<-ír:ia.'.-fír :,z J <šZD 
ProjectCreotor Verejné Užívatelia Martin Pavelka (dlxko) Odhlási l 

Prehľad 
Zák ladn í prehľad 

Editovať projekt 
Úprava pra jek lu 

Stütis-t ký 
Tabuľka statistik 

Kapi to ly 

Meno Vlastník Autor Projekt Datum Editovať 

Prvú Beran Křena IT U 3Í03.1<Ha 

Dr u hó Beran Křena IT UŽ 11.031<TO := 
P r o j e k t y 

[TU 

Datum 

B m 3 1 . 0 3 . W 3 

Viditeľnosť 

V id i te ľn í 

Vlastník 

Křena 

Editovať 

1TU2 3103.1913 Nevid i te ľn í Křena := 

(a) Hlavná stránka 

ľ f':: . i .. Ii. ... • •! cz 

PrajectCreator Verejné Užívatelia Martin Poverka {dlxkoj Odhlási l 

Meno 

Martin 

Priezvisko 

Povelkfl 

Login 

KpavelOO 

Opróvnenia 

Superuser 

Michaela Sobotkova xsobotOO Admin 

Administrator 

|~~Vyttfor uŕW.jíel-a | 

http: / /www p r o i e c t c r e o t o r r z d c i d 
ľ-'roieť••.Creator Verejné Užívatelia Martin Pavelka (dlxko) Odhlási l 

Meno Uživatel ' 

Beran 

Dátum 

31.03.111 

Náhľad 

< 8 > 

Kopírovať 

O 
T e s t t Beran 31.03.111 < 9 > 

Náhľad zvoleného projektu 

Viditeľnosť 

Užívateľ 

Vlastník 

Šablona 

TesM 

Testovací popis 

V id i te ľn í 

K'er 'o 

. documentel as s {art icle} 
Uit le(This is my lirst 
document) 
.authorfVassi Gil} 
' .cateíHavom vc-tn shisriil 

(b) Verejné projekty 

Y-ixp.f ŕ www p r o l e t e reader c z 

ProjectCreotor Verejné Užívatelia Martin Pavelka jdlxko) Odhlási l 

P o p i s Študent i 
Meno TestProfect 

Viditeľnosť: V id i te ľn í 

Začiatok 2016-01-01 ! = 

Meno 

Martin Pavelka 

Login 

xpavel 

Filip Bajani k xbajan 

Kapitoly I Pr iJof š 

Menu 

Prvá 

T v í 

1 2 0 0 

C t 

3 

L mit 

2 3 

Edit. 

Druhú Z 3 0 0 S 4 5 := 

I Prídel k 

(c) Pridanie užívateľa (d) Editácia projektu 

Obr . 3.2: Mockupy a d m i n i s t r á t o r s k é h o rozhrania 
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Edi tor d o k u m e n t á c i e 

P r v k y na s t r á n k e sú u m i e s t n e n é podobne ako pr i projekte ShareDTF]X v i d . sekciu 2.1. 
V pravom s t ĺpc i sa n a c h á d z a zoznam ed i tovaných kapi to l . P o d n i m i je p r i d a n á po ložka 
u m o ž ň u j ú c a upravenie bibl iografických úda jov . V druhej čas t i sa n a c h á d z a panel nás t ro jov 
a miesto pre ed i t ác iu zdro jového s ú b o r u zvolenej kapitoly. Po s t l ačen í ov ládac ieho p rvku 
panela ná s t ro jov sa vykonanie funkcie indikuje priamo zmenou textu a farby v paneli. 
Nás t ro j e sú rozde lené podľa ikony a popisu funkcie na vkladanie obrázkov , generovanie ná­
hľadu, u loženie a stiahnutie dokumentu. P r a v á časť zobrazuje a k t u á l n u podobu v ý s t u p n é h o 
s ú b o r u po jeho vygenerovaní . V p r í p a d e chyby generovania sa na rovnakom mieste zobraz í 
chybové hlásenie , aby užívateľ popr i edi tác i i kapi toly mohol mať neus t á l e na oč iach o a k ú 
chybu sa jednalo. 

P o h ľ a d na triedu 

S t r á n k a triedy sa delí na zoznam žiakov s t l a č í t k a m i , k t o r é zobrazia zdieľaný P D F doku­
ment alebo graf spolu so š t a t i s t i ckými ú d a j m i informujúcimi o pr iebežne j č innos t i š t u d e n t a 
na projekte. P o d grafom sa n a c h á d z a t a b u ľ k a s d e t a i l n ý m vysve t l en ím h o d n ô t grafu. 

P r i d á v a n i e o b r á z k o v 

O b r á z k y je m o ž n é pr idávať p r o s t r e d n í c t v o m pop-up okna, k t o r é sa o tvor í po k l iknu t í na 
t l ač í tko ob rázkov z panela nás t ro jov . V o vrchnej čas t i sa n a c h á d z a t i tulok a pod n í m zo­
znam j edno t l i vých obrázkov , k t o r é š t u d e n t pr ida l do s y s t é m u . Pr idanie nového o b r á z k u je 
v y k o n á v a n é cez formulár pod zoznamom obrázkov. 

S p r á v a v e r z i í 

Verzie sú i m p l e m e n t o v a n é pomocou m o d á l n e h o okna. P r i amo pod t i tu lkom je u m i e s t n e n á 
t a b u ľ k a s ča sovými ú d a j m i a zoznamom verzií . Obnovenie alebo zmazanie verzie je r i adené 
ov ládac ími p rvkami , k t o r é sú u m i e s t n e n é v pravej čas t i t abuľky . Vytvorenie novej verzie 
a zatvorenie okna je m o ž n é t l a č í t k a m i pod tabulkou. N á v r h y zobrazen í š t u d e n t a sú na 
obrázkoch 3.3 a 3.4. 

A Web Poge 

h t t p ^ w w w p r o j e c t c r e a t p r e z J € 
Pro je t íC rea to r EdJtor Tr ieda xlogrnQO Nads taven ia Odhlási t 

Obrázky Obnov i t PDF Ulož Verz ie 

(a) Editor 

B A K A L Á R S K A PRÁCA 

A Web Poge 

Pro jec tCreútor Editor Tr ieda 

Poradie 

1 

Login 

KloginOO 

Bodov 

2=11 

Stav 

1 0 0 % 

Zobraz i ť 

2 xloginOl 2 8 5 8 7 % < | ľ < S > 

3 xloginQ2 2 3 4 7 6 % 

4 Klogin03 212 6 4 % 
^ < 9 > 

5 Klogin04 2 0 0 4 3 % 

6 fclogmOS 157 2 4 % 

7 K]ogin06 122 10% 

aloginOO Nas taven ia Odhlás i t 

I T ř ř d e ň 

1 

ČŮS 

4 minú ty 

Znakov 

3 4 5 

Hotovo 

2= i% 

2 3 4 minút 3 5 6 5 4 % 

r 
2 3 minút 3 2 6 6 5 % 

4 53 minút 754 7 6 % 

r 
2 3 minút 7 4 3 8 5 % 

(b) Zobrazenie triedy 

Obr . 3.3: Mockupy rozhrania š t u d e n t a 
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N a h r a n é o b r á z k y 

Vybe r o b r í z o k pre nohrot ie 

A Web Poge 

í j i r j r i t ip :^wwfw p r o j d e t e r e a t o r c z ~ 

Z o z n a m v e r z i í k a p i t o l 

Dätum Kopicola Z m ú Z ú ť Obnoviť 

2 8 / 0 4 / 2 0 1 G 15:13 5 6 First x KS 

2 3 / 0 2 / 2 0 1 5 2 3 22 :35 Second 
x P O 

12 /14 /2013 12 3 4 : 3 5 Third 
x 

/-M 
KS 

2 4 / 0 5 / 2 0 1 1 1 2 45 3 5 Fourth x K+f 

| VyTvQriť v^ľZiyJ | | Zot t fQr1ť" | 

(b) Pridávanie verzií (a) Pridávanie obrázkov 

Obr . 3.4: Ďalš ie mockupy rozhrania š t u d e n t a 

3.4 Správa projektov 

Sekcia informuje o procesoch tvorby, ed i tác ie a kopí rovaní projektov a d m i n i s t r á t o r m i sys­
t é m u . P o m e n o v á v a j edno t l ivé p rvky využ i t é v projekte a vysvetľuje ich funkciu. Zložitejšie 
vstupy sú p o p í s a n é podrobne j š i e , aby bolo j a s n é aké d á t a očakáva jú a ako presne je imple­
m e n t o v a n á ich funkčnosť. 

Tvorba n o v é h o projektu 

Projekt je m o ž n é vytvor iť po p r ih lásen í užívateľa, k t o r ý m á o p r á v n e n i a definované ako ad­
m i n i s t r á t o r alebo „superuser" . Z n a v i g a č n é h o menu je p o t r e b n é vybrať možnosť „Nový pro­
jekt". P o k l iknu t í na po ložku menu sa zobraz í fo rmulár s p o ž a d o v a n ý m i v s t u p n ý m i ú d a j m i , 
k to rých zoznam je v y m e n o v a n ý v t abuľke 3.2. V p r í p a d e odoslania chybných úda jov , sa na 
zač i a tku fo rmulá ra zobraz í h lásenie o chybe a v š e t k y informácie , k t o r é sme zadali , z o s t a n ú 
naďalej v y p l n e n é a ich o p ä t o v n é vypisovanie nie je už p o t r e b n é . 

Vstup Vysvetlenie 

M e n o projektu Hlavný názov projektu, pod k t o r ý m bude u ložený v s y s t é m e 

Popis projektu S t r u č n ý popis, o č o m projekt p o j e d n á v a 

Š a b l ó n a projektu Predde f inovaná kostra projektu 

V i d i t e ľ n o s ť Definuje, či sú p r á c e š t u d e n t o v š t a n d a r d n e zdieľané 

Z a č i a t o k projektu D á t u m z a č i a t k u projektu 

J S O N zoznam ž i a k o v Zoznam vše tkých žiakov vo f o r m á t e J S O N 

S ú b o r y Súbory , k t o r é b u d ú skopí rované k a ž d é m u š t u d e n t o v i 

Kapi to ly Zoznam kapi to l s ich j e d n o t l i v ý m i parametrami 

Tabuľka 3.2: Zoznam vstupov fo rmulá ra 
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Š a b l ó n a projektu 

Šab lóna definuje z á k l a d n ú kostru celého projektu v j azyku DTjjiX , p o p í s a n o m v kapitole 2.2. 
Š t a n d a r d n ý m vs tupom je ho tová kostra, k t o r á definuje ú v o d n ú stranu a p o u ž i t é balíčky. Pre 
vytvorenie sp rávne j š ab lóny je n u t n é do nej vložiť kľúčové slová {INCLUDES]- a {AUTHOR]-
spolu so z á t v o r k a m i . N a ich miesta sa dosad í zoznam j edno t l i vých zdro jových s ú b o r o v kapi­
to l v tvare \include{ID_KAPITOLY. tex} a autor p r á c e v tvare \author{Meno Priezvisko}. 
Šab lóna sa v dá tove j zložke š t u d e n t a uloží pod menom main.tex. P r í k l a d spracovania a sa­
m o t n ý vstup je uvedený na ob rázkoch 3.6 a 3.5. P r í k l a d šab lóny je p r e d v y p l n e n ý v elemente 
formulára . 

T a b u ľ k a - 

p r o j e c t s 

m a i n . t e x 

M e n o š t u d e n t a 

Obr. 3.5: Spracovanie šab lóny 

\documentclass a r t i c l e } \ t i t l e { F i r s t document 
\author Yossi Gil}\date{\today}\begin{document 
\maketitle {INCLUDES} \end{document 

Obr. 3.6: P r í k l a d vstupu šab lóny 

V i d i t e ľ n o s ť 

Po vy tvo ren í projektu a inicializácii p o t r e b n ý c h d á t existuje v zobrazen í š t u d e n t a možnosť 
nah l i adnuť do p r á c iných š t u d e n t o v . P re k a ž d ý projekt m ô ž e m e definovať východz iu hod­
notu vidi teľnost i , k t o r ú si však m ô ž e k a ž d ý žiak upraviť podľa svojich potrieb. Zobrazenie 
postupu u rčen ia výs lednej v idi teľnost i je vidno na o b r á z k u 3.7. 

Obr . 3.7: P r i n c í p u rčen ia vidi teľnost i 
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Z a č i a t o k projektu 

P r i v y t v á r a n í k a ž d é h o projektu je n u t n é definovať jeho zač ia tok , aby s y s t é m mohol sp rávne 
pr i radiť informácie o t e r m í n o c h o d o v z d á v a n i a a vykresliť p o ž a d o v a n é grafy. Vs tupom za­
č i a tku projektu je š t a n d a r d n e zač ia tok semestra. 

Zoznam ž i a k o v 

Vstup je z a d á v a n ý vo fo rmá te J S O N , k t o r ý je podľa m ô j h o n á z o r u jeden z na jprehľadnejš ích 
a velice ú s p o r n ý c h . D á t a sa n a c h á d z a j ú pod objektom s n á z v o m „ s t u d e n t " , p r i č o m k a ž d á 
po ložka m á definované užívateľské meno, k r s t n é meno a priezvisko. P r í k l a d vs tupu je zo­
b razený na o b r á z k u 3.9. P r i vy tvo ren í užívateľa, je m u odos laný mai l , k t o r ý ho informuje, 
že bo l za reg i s t rovaný v s y s t é m e a zasiela mu informáciu o jeho p r í s t u p o v ý c h úda joch , k to ré 
môže použiť pr i p r ih lasovaní . F o r m á t a vzhľad mai lu je p o p í s a n ý o b r á z k o m 3.10. Odosielanie 
emailov je r i adené p r o s t r e d n í c t v o m knižnice P H P M a i l e r , pop í sane j v sekcii 2.4. P o d r o b n e j š í 
p r inc íp generovania j edno t l i vých žiakov je zob razený na o b r á z k u 3.8. 

Obr . 3.8: Generovanie nových š t u d e n t o v 

{ 
"students":[ 

{"login" :"xloginOO", "name" "NameO", "surname" "Surname0" }, 
{"login" :"xloginOl", "name" "Namel", "surname": "Surname1" 
{"login" 

] 
} 

:"xlogin02", "name" "Name2", "surname": "Surname2" >, 

Obr. 3.9: P r í k l a d vs tupu zoznamu š t u d e n t o v 

Dobý deň pán\i Uzivatel3 

Boli ste zaregistrovaný do služby P ro jec tCrea to r 

Vaše prihlasovacie meno je t es t03 a heslo v -qe7r1y 

Obr. 3.10: P r i v í t a c í mai l 
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S ú b o r y 

P r i d á v a možnosť zah rnúť do projektu s ú b o r y p o u ž i t é p r i kompi lác i i technickej správy. Š t a n ­
dardne sa p r i k l a d á s ú b o r czechiso .bst, k t o r ý implementuje normu pr i p í san í bibliografic­
kých úda jov . S ú b o r y je m o ž n é pr idávať dynamicky po k l iknu t í na t l ač í tko + N o v ý , v id . 
ob rázok 3.11. 

Súbory 
V y b r a ť s ú b o r H J S O N 

+ N o v ý 

Obr . 3.11: P r i d á v a n i e súbo rov 

Kapi to ly 

Do projektu je m o ž n é pr idať viacero kapi to l . E x i s t u j ú dva rôzne spôsoby, ako pr idať novú 
kapi tolu. V prvom p r í p a d e je p o t r e b n é stlačiť t l ač í tko + N o v á , p r i čom sa n á m vy tvor í 
nový formulár , k t o r ý v idno na o b r á z k u 3.12, do k t o r é h o je potreba vyplniť v še tky úda je 
z t a b u ľ k y 3.3. V p r í p a d e volby + K ó p i a , fo rmulár presmeruje užívateľa na zobrazenie 
vere jných projektov. K a p i t o l y si ná s l edne m ô ž e m e zobraziť po s t l ačen í ov ládac ieho p rvku 
v s t ĺpc i „ K a p i t o l y " v i d . o b r á z o k 3.13. Zobrazia sa n á m v š e t k y kapi toly zvoleného projektu a 
po n a h l i a d n u t í na informácie m ô ž e m e už h o t o v ú kapi to lu vložiť do fo rmulá ra tvorby nového 
projektu. Nakoniec sa n á m v r á t i s t a r ý formulár , kde sa predvyplnia vše tky p o t r e b n é úda je 
podľa úda jov kapitoly, k t o r ú sme kopírovali . 

Vstup Vysvetlenie 

M e n o kapitoly Meno, pod k t o r ý m je kapi tola z o b r a z e n á š t u d e n t o v i 

Rozsah - slov P o č e t slov chýba júc ich na dokončen ie kapi toly 100% 

Rozsah - c i t á c i e P o č e t ci táci i pre dokončen ie kapi toly 

Percent pre limit L i m i t pre slová a c i tác ie pre zobrazenie nekvalitnej kapi toly 

T e r m í n odovzdania P o č e t t ý ž d ň o v od z a č i a t k u pre dokončen ie kapi toly 

Tabuľka 3.3: Zoznam vstupov kapi toly 

Meno kapitoly Rozsah (slov) Rozsah (citácie) Percent pre limit 

Obr. 3.12: Vytvorenie novej kapi toly 
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Meno Užívateľ Dátum Info Kapitoly Náhľad zvoleného projektu 

TestProject Martin Pavelka 2016-04-20 11:51:00 ® O 

Prvá t i O 

Druha t i 8 

Obr . 3.13: Kopí rovan ie exis tu júcej kapi toly 

3.5 Kopírovanie verejného projektu 

Pre kopírovanie projektu od iného a d m i n i s t r á t o r a je n u t n é zobraziť s t r á n k u pomocou od­
kazu v hornom n a v i g a č n o m menu s textom „Verejné". P o z a d a n í mena skopí rovaného pro­
jektu a zoznamu v l a s tných žiakov sa vy tvo r í dup l i c i tný projekt pod zvo leným menom s rov­
n a k ý m i kapi tolami, t e r m í n m i , in fo rmác iami a š ab lónou so s ú b o r m i . 

3.6 Edi tácia projektu 

Edi tovať projekt je m o ž n é po voľbe „Edi tovať projekt" a z a d a n í projektu na ed i t ác iu pro­
s t r e d n í c t v o m „selectboxu". Zobrazenie je p rehľadne rozde lené na ú p r a v u zák l adných infor­
máci í , kapi to l a š t u d e n t o v . P o s t lačení ov ládac ieho p r v k u na ed i t ác iu je m o ž n é postupne 
editovať aj de ta i lne jš ie informácie o projekte alebo kapitole. U k á ž k a h l avného zobrazenia 
edi tác ie je vidieť na o b r á z k u 3.14. 

Pop i s 

Meno : TestProject : s 

V id i te ľnosť Viditeľný IS 

Zač ia tok 2016-01-01 00:00:00 

Kap i to l y 

Meno Týždeň Slov Ci táci i Varovací l imit Ed i tovať Odst rán i ť 

Prva 1 100 10 54 : = X 

Druha 2 200 20 33 •= X 

Študen t i 

Show 10 ; entries Search: 

Meno Log in Zmazať i t 

NameO SurnameO xloginOO X 

Namel Surnamel xloginOI x 

Name5 Surname5 xlogin05 x 

Name6 SurnameB xlogin06 X 

Showing 1 to 4 of 4 entries Previ O J S J Next 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ H I Přidat studenta 
kapitolu I ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

Obr. 3.14: E d i t á c i a projektu 

3.7 Pr idávanie adminis t rá torov 

D o s y s t é m u je m o ž n é pr idávať nových a d m i n i s t r á t o r o v užívateľom, k t o r ý m á o p r á v n e n i a 
„superuser" . A k je funkcia povolená , je m o ž n é pr i s túp iť na zobrazenie a d m i n i s t r á t o r o v po­
mocou odkazu „Užívatel ia". V pravej čas t i sa n a c h á d z a t a b u ľ k a obsahu júca v š e t k ý c h ad­
m i n i s t r á t o r o v v s y s t é m e spolu s ich o p r á v n e n i a m i . Pr idanie nového užívateľa je m o ž n é 
p r o s t r e d n í c t v o m fo rmulá ra napravo, po z a d a n í mena, priezviska, loginu a op rávnen í . A k o 
rozhranie vyzerá , zobrazuje ob rázok 3.15. 

20 



D o m o v Verejné Užívatel ia Mar t in Pavelka (dlxko) O Odhlás iť 

Meno Pr iezvisko Log in Oprávnenia 

Martin Pavelka dlxko S u peruser 

Vita Beran beran Admin 

Viktor Toth toth S u peruser 

Michaela Sobotkova sobot Admin 

Meno 

vytvor užívateľa 

Obr. 3.15: E d i t á c i a a d m i n i s t r á t o r o v 

3.8 Editor dokumentácie 

Sekcia popisuje i m p l e m e n t á c i e editora d o k u m e n t á c i e v zobrazen í š t u d e n t a . Zobrazenie je 
logicky č lenené na zoznam kapi to l a l i t e r a t ú r u , panel nás t ro jov , editor k ó d u a náhľad vý­
s ledného s ú b o r u . 

Panel n á s t r o j o v 

N a c h á d z a sa nad editorom kódu . D o s t u p n ý c h je viacero bežných funkcií využ ívaných pr i 
tvorbe d o k u m e n t á c i e . Stav vykonávan i a funkcie je zobrazovaný priamo v paneli, zmenou 
farby tex tu a ikonky. Panel je m o ž n o vidieť na o b r á z k u 3.16. 

Q Obrázky C Obnoviť © P D F £ Ulož O Verzie 

Obr. 3.16: Panel ná s t ro jov 

N á h ľ a d 

N a pravej strane editora sa n a c h á d z a náhľad výs l edného dokumentu. Jeho obnovovanie je 
r i adené z ov ládac ieho panelu. V p r í p a d e chyby generovania sa zobraz í chybové h lásenie po­
pisujúce chybu a tak je š t u d e n t o v i u m o ž n e n é bez nutnosti skryť hlásenie , chybu opraviť . 

Zoznam kapitol a l i t e r a t ú r y 

Zoznam sa n a c h á d z a v ľavej čas t i s t r ánky . K ažd e j kapitole je p r i r a d e n ý názov , pod k t o r ý m 
je čas o č a k á v a n é h o odovzdania. V p r í p a d e , že bo l p r ek ročený l imi t pre varovanie, zobraz í sa 
text s odkazom na p o m o c n í k a vyzýva júceho na pridanie slov alebo ci táci i viď. o b r á z o k 3.17. 
P o zvolení pr ís lušnej kapi toly sa jej obsah zobraz í v editore k ó d u . I m p l e m e n t á c i a n a č í t a n i a 
obsahu je vysve t l ená na o b r á z k u 3.18. 

H l J e d n i č k a I Extra 
© 2 0 1 6 - 0 5 - 2 2 
Nekval i tné (nápověda) H l l i t e r a t u r a . b i b 

(a) Zobrazenie kapitoly (b) Zobrazenie literatúry 

Obr . 3.17: Zoznam kapi to l a l i t e r a t ú r y 

21 



Zobrazenie zoznamu Existuje už kapitola 
v adresárovej 

štruktúre? 

Vytvorenie súboru 
pomocou 

preddefinovaného kapitol 

Existuje už kapitola 
v adresárovej 

štruktúre? 
w 

Vytvorenie súboru 
pomocou 

preddefinovaného 

Načítanie zoznamu 
kapitol z databáze 

Požiadavka na 
externý kontrolér 

pre získanie obsahu 

Načítanie obsahu 
súboru 

Zobrazenie edi tora 
dokumentácie 

r 
Výsledok funkcie 

ako obsah kapitoly 

Zobrazenie 
získaných dát v 

edi tore zdrojového 
kódu 

Obr . 3.18: S tavový graf pre n a č í t a n i e a v ý b e r kapi to l 

O b r á z k y 

P o s t lačení t l a č í t k a „ O b r á z k y " sa zobraz í nové okno so zoznamom obrázkov , k t o r é užíva­
teľ nahral do sys t ému , v i d . o b r á z o k 3.20. V p r í p a d e , že chce n a h r a ť nový obrázok , je mu 
to u m o ž n e n é p r o s t r e d n í c t v o m t l a č í t k a na n a h r á v a n i e súbo rov . P H P skript uloží s ú b o r do 
adresárove j š t r u k t ú r y š t u d e n t a a zobraz í ho. N á s l e d n e môže používa teľ zvoliť s ú b o r a vlo­
žiť ho do svojho zdro jového s ú b o r u spolu s p ř e d p ř i p r a v e n o u syntaxou pre prvok o b r á z k a . 
I m p l e m e n t á c i a je p o p í s a n á o b r á z k o m 3.19. 

Z o b r a z e n i e 

o b r á z k o v 
— • V ý b e r o b r á z k a -> V y t v o r e n i e 

vk l adaného f o r m á t u 
— • 

P r i d a n i e šab lóny 

v l o ženého o b r á z k a 

d o e d i t o r a 

S t l a č e n i e t l a č í t k a k-
Z o b r a z e n i e o k n a s 

manažé r om 
I M a h r a n i e nového 

" O b r á z k y " 

Z o b r a z e n i e o k n a s 

manažé r om 
o b r á z k a 

U l o ž e n i e d o 

a d r e s á r o v e j 

š t r u k t ú r y 

Obr. 3.19: S tavový graf pre n a h r á v a n i e ob rázkov 

Nahrané obrázky 

V y b e r o b r á z o k p r e n a h r a t i e 

B r o w s e 

Obr. 3.20: U k á ž k a okna so s p r á v c o m fotiek 
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Generovanie n á h ľ a d u 

Po s t l ačen í t l a č í t k a „generovan ie" , t l ač í tko zmen í farbu na o ranžovú , č ím informuje používa­
teľa o ú s p e š n o m s p u s t e n í operác ie . P r o s t r e d n í c t v o m skr ip tu A j a x sa odošle G E T p o ž i a d a v k a 
na k o n k r é t n y kont ro lér , k t o r á zabezpeč í vykonanie p r í k a z u na p o z a d í a vygeneruje nový 
náhľad . V p r í p a d e ú s p e š n é h o ukončen i a t l ač í tko zmen í farbu na zelenú, v o p a č n o m p r í p a d e 
na če rvenú farbu ind iku júcu chybu pr i preklade zdro jového s ú b o r u . V p r í p a d e ú s p e c h u 
s t r á n k a automaticky obnov í náhľad P D F s ú b o r u s v y k o n a n ý m i zmenami. C h y b o v é hlásenie 
sa zobrazuje na rovnakom mieste ako s a m o t n ý náhľad . P o d r o b n e j š í popis i m p l e m e n t á c i e je 
vysve t lený na o b r á z k u 3.21. 

V y k o n a n i e f u n k c i e 

g e n e r o v a n i a 

k on t r o l é r om 

C L I v y k o n a n i e 

p d f l a t e x a b i b t e x 

p r í kazov 

Výs l edok f u n k c i e 

V y k o n a n i e f u n k c i e 

g e n e r o v a n i a 

k on t r o l é r om 

C L I v y k o n a n i e 

p d f l a t e x a b i b t e x 

p r í kazov 

Výs l edok f u n k c i e 

S t i s k n u t i e t l a č í t k a 

" G e n e r o v a ť " 

O d o s l a n i e S E T 

pož iadavku n a 

kon t r o l é r 

I 
Z m e n a f a r b y 

t l a č í t k a n a 

r b y 

aa 

ľ I 

K o n t r o l a výs ledku j í 

s p r a c o v a n i a r— 
kon t r o l é r om w 

O b n o v e n i e náh ľadu 

a z m e n a f a r b y 

t l a č í t k a n a ze l enú 

O b n o v e n i e f a r b y 

t l a č í t k a 

Z m e n a f a r b y 

t l a č í t k a n a č e r v enú 

Z o b r a z e n i e 

chybového 

Obr. 3.21: S tavový graf pre generovanie 

Ukladanie zmien 

P r i zvolení funkcie u loženia sa opäť poš le p o ž i a d a v k a P O S T p r o s t r e d n í c t v o m skr ip tu A j a x 
na e x t e r n ý kont ro lér , k t o r ý uloží nové zmeny do adresárovej š t r u k t ú r y . N a h r a d í sa p ô v o d n ý 
obsah kapitoly, k t o r á je a k t u á l n e u p r a v o v a n á . I m p l e m e n t á c i u deta i lne jš ie popisuje s chéma 
na o b r á z k u 3.22. 

Vykonanie funkcie 
uloženia 

kontrolérom 

Prepísanie obsahu 
kapitoly Vrátenie výsledku 

Vykonanie funkcie 
uloženia 

kontrolérom 

Prepísanie obsahu 
kapitoly Vrátenie výsledku 

Stlačenie t lačítka 
"Uložiť" 

Odoslanie GET 
požiadavku na 

externý kontrolér 

Zmena farby 
t lačítka na zelenú 

U J 
= 3 

Kontrola výsledku p 
spracovania H~~ 
kontrolérom ^ 

1 3 

Obnovenie farby 
t lačítka 

Zmena farby 
t lačítka na červenú 

Obr. 3.22: S tavový graf pre ukladanie 
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Edi tor k ó d u 

Slúži na editovanie obsahu j edno t l i vých kapi to l . N a jeho i m p l e m e n t á c i u som využi l r iešenie 
CodeMir ro r , k t o r é je p o p í s a n é v kapitole 2.4, vďaka k t o r é m u je p r i p í san í m o ž n é zobrazenie 
syntaxe a čísiel riadkov kódu . 

S p r á v a v e r z i í 

Zobrazenie zoznamu verzií je d o s t u p n é p r o s t r e d n í c t v o m t l a č í t k a na paneli ná s t ro jov ž iaka. 
Po jeho s t l ačen í sa zobraz í m o d á l n e okno s t abuľkou , k t o r á zobrazuje j edno t l ivé po ložky 
verzií v riadkoch, viď. ob rázok 3.24. P r i každe j verzii je d o s t u p n ý d á t u m jej vytvorenia, 
názov kapitoly, pre k t o r ú bola v y t v o r e n á a možnosť jej zmazania či n a č í t a n i a . V p r í p a d e 
potreby vytvorenia novej verzie je t á t o funkcia i m p l e m e n t o v a n á rovnako v m o d á l n o m okne 
p r o s t r e d n í c t v o m zeleného t l ač í tka . N a č í t a n i e zoznamu verzií je r iešené z í skan ím zoznamu 
súbo rov v ad resá r i , k t o r ý sa n a c h á d z a v súborovej š t r u k t ú r e v špec i á lnom pr ieč inku pre 
verzie. V p r í p a d e zmazania a obnovenia verzie d o c h á d z a k o p e r á c i á m nad touto súbo rovou 
š t r u k t ú r o u a to kopí rovanie a mazanie j edno t l i vých súborov . P o ú s p e š n o m obnovení je 
z a b e z p e č e n á o k a m ž i t á obnova vše tkých prvkov s t r á n k y do a k t u á l n e h o stavu. V p r í p a d e 
chyby je o nej užívateľ in formovaný z o b r a z e n í m červenej chybovej h lášky na mieste t l a č í t k a 
pre verzie. P o d r o b n e j š í popis funkcie p o n ú k a o b r á z o k 3.23 

Parsovanie mien 
súborov 

Načítanie zoznamu 
súborov v adresári 

verzií 

Zobrazenie zoznamu 
verzií 

Obnovenie verzie 

• Vytvorenie verzie 

Premenovanie a presun 
súboru do pracovného 

adresára 

Premenovanie a 
skopírovanie súboru 
kapitoly do adresára 

verzií 

Zmazanie verzie . Zmazanie súboru verzie 
z adresára verzií 

Zatvorenie modálneho 
okna a obnovenie 

kontextu aplikácie 

Zobrazenie chyby 

Obr . 3.23: S tavový graf pre s p r á v u verzií 

Zoznam verzii kapitol 

S h o w 10 ; e n t r i e s 

Dátum i'i Kapitola Zmazať Obnoviť 

1 6 / 0 5 / 1 6 0 9 : 2 6 : 1 4 J e d n i č k a X c 

S h o w i n g 1 t o 1 o f 1 e n t r i e s 

Vytvoriť novú verziu 

Obr. 3.24: U k á ž k a okna sp ravu júceho verzie 
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3.9 Štat is t iky a grafy 

Nas ledu júca sekcia je venovaná š t a t i s t i k á m a p r e h ľ a d o m v y u ž i t ý m v mojom projekte. Po­
pisuje v ý z n a m a funkciu j edno t l i vých š t a t i s t i ckých prvkov a zobrazuje ich i m p l e m e n t á c i u . 

B o d o v a c í s y s t é m 

Za ak t iv i tu p r i tvorbe d o k u m e n t á c i e a ú s p e š n é splnenie p o ž a d o v a n ý c h parametrov dos t áva 
žiak b o d o v é hodnotenie. Hodnotenie je rozde lené na z á k l a d n é čas t i podľa t a b u ľ k y 3.4. 

N á z o v Vysvetlenie 

C h a r points B o d y za p ísanie . V p r í p a d e , že žiak nap í še u rčený poče t znakov, dostane 
bod . K o p í r o v a n í m sa poče t n a p í s a n ý c h znakov nezvyšuje . 

T i m e points B o d y za ak t iv i tu . A k m á žiak o t v o r e n ú s t r á n k u a prejavuje ak t iv i tu po 
u č e n o m čase sa m u p r i p o č í t a bod . 

Done points Vyjadru jú p e r c e n t u á l n e pre k a ž d ú kapi to lu a pre celý projekt komplet­
nosť pož iadav iek . P r e p o č í t a v a j ú sa p r i u ložení kapitoly. 

Tabuľka 3.4: Zoznam bodovania 

Lead u k a z o v a t e ľ 

Funguje na p r inc ípe vzá jomnej súťaživost i . Ukazovateľ zobrazuje p o č e t v še tkých bodov 
oproti „špičke ročníka" . Špička je skupina žiakov s na jväčš ím p o č t o m bodov v triede. P o č e t 
žiakov špičky sa d á nas tav iť . Z priemeru bodov špičky a bodov ž iaka sa nakoniec odvod í 
výs ledné p e r c e n t u á l n e číslo. Pomocou t a k é h o t o procesu sa n e m ô ž e s tať , že by jeden žiak bol 
schopný v ý r a z n e ovplyvňovať celkovú hranicu bodov. V p r í p a d e , že m á žiak a s p o ň polovicu 
bodov skupiny naj lepš ích žiakov, je mu zobrazený emotikon s prstom, k t o r ý ukazuje hore, 
v o p a č n o m p r í p a d e prst smeruje dole. U k á ž k a je na o b r á z k u 3.25 a v ý p o č e t na 3.26. 

2 4 9 % o d z latého pr iemeru 

Obr. 3.25: Lead ukazovateľ 

Studenti 

t r iede 

Zoznam študentov 
s najvyšším počtom 

bodov 

Zoznam študentov 
s najvyšším počtom 

bodov 

Počet percent 
oproti 

bodom najlepších 
žiakov 

Aktuálne bodové skóre žiaka Delenie 

Obr. 3.26: S tavový graf pre lead ukazovateľ 
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U k a z o v a t e ľ p r á c e v triede 

Zobrazuje mieru splnenia pož iadav iek , s t anovených pre projekt v r á m c i triedy. Rozde lený 
je na t r i čas t i , k t o r é sú farebne rozl íšené. P re k a ž d ú farbu p l a t í is té k r i t é r i u m dokončen ia . 
Č e r v e n á farba znač í dokončen ie na 0 — 33%, o ranžová 33 — 66% a ze lená 66 — 100%. Nu lový 
poče t percent a p lný p o č e t percent by osamote pôsobi l i skôr d e m o t i v a č n e , preto som tieto 
hodnoty pr ič leni l k h l a v n é m u rozdeleniu. P r v o k opäť slúži ako mot ivác ia š t u d e n t o v . Per­
cento za grafom zobrazuje a k t u á l n y stav splnenia pre ž iaka , k t o r ý je p r ih lásený do sy s t ému . 
P r i z ískavaní d á t sa poš le p o ž i a d a v k a na d a t a b á z u , k t o r á v r á t i pre k a ž d é k r i t é r i u m poče t 
žiakov. Pomocou A j a x p o ž i a d a v k y sa d a t á n ač í t a j ú a zobrazia na s t r á n k e . U k á ž k a grafu je 
na o b r á z k u 3.27. Spôsob n a č í t a v a n i a d á t popisuje s c h é m a 3.28 
O b r á z o k zobrazuje stav, ked šes tnásť š t u d e n t o v n e m á h o t o v ú ani jednu tret inu p ráce , dvaja 
m a j ú viac ako jednu tret inu a zvyšní dvaja m a j ú dokončené viac ako dve tretiny p ráce , a 
tak sa bl ížia k dokončen iu p í san ia technickej správy. 

Obr . 3.27: Ukazovateľ p r á c e v triede 

Celkový počet 
štatistík 

Tabuľka 
user_statistics 

Počet a percent 
študentov s 

dokončením na 
0-33 percent 

Počet a percent 
študentov s 

dokončením na 
33-66 percent 

Počet a percent 
študentov s 

dokončením na 
66-100 percent 

Obr. 3.28: S tavový graf pre ukazovateľa p r á c e na projekte 

P r i e b e ž n á p r á c a na projekte 

P r v k o m , k t o r ý m ô ž u š t u d e n t i využiť k inšpiráci í od spoluž iakov je graf 3.30 a t a b u ľ k a 3.31, 
k to ré informujú o pr iebežne j č innos t i k o n k r é t n e h o ž iaka na technickej správe . V grafe sú zo­
b razené hodnoty n a d o b u d n u t ý c h bodov za j edno t l ivé š tud i jné t ý ž d n e . P re k a ž d ý typ bodov 
je zob razený priebeh zvlášť. N a d grafom sa n a c h á d z a legenda informujúca o v ý z n a m e kr i ­
viek. M o d r á zobrazuje čas , po k t o r ý bo l š t u d e n t a k t í v n y v sys t éme . Zelená k r ivka popisuje 
intenzitu p í san ia textu. Č e r v e n á v y p o v e d á o ú rovn i dokončen ia kr i tér i í v še tkých kapi to l 
projektu. Vše tky hodnoty v grafe sú no rma l i zované na hodnoty od nula po jedna. P o d 
grafom sa n a c h á d z a t abuľka , k t o r á detailne popisuje hodnoty a p r e p o č í t a v a ich na m i n ú t y 
a p o č t y znakov. P e r c e n t á sú do t a b u ľ k y d o p l n e n é bez p r e p o č t u priamo. K a ž d ý riadok zo­
brazuje k o n k r é t n y t ý ž d e ň semestra. G r a f je i m p l e m e n t o v a n ý projektom Chart is t viď. 2.4. 
Doručovan ie d á t do zobrazenia prebieha vo lan ím A j a x skriptu. 
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Tabuľka 
user stuck 

Týždeň 1 až 13 

r Počet text záznamov 
v týždni 

Počet activity 
záznamov v týždni 

Najvyšší záznam 
splnenosti v týždni 

Zobrazenie grafu 

Obr. 3.29: S tavový graf p r iebežne j p r á c e na projekte 

Z grafu na o b r á z k u 3.30 je m o ž n é zhodno t i ť , že š t u d e n t v prvom t ý ž d n i a k t í v n e p ísa l text 
p r i čom ale v n a s l e d u j ú c o m nevykonal už ž i adnu ú p r a v u . P o č a s p r v ý c h t ý ž d ň o v prejavoval 
ak t iv i tu v s y s t é m e . Projekt dokonči l v š t v r t o m týždn i . 
N a zák lade p o d o b n ý c h ana lýz je m o ž n é v y h o d n o t i ť chovanie j edno t l i vých žiakov a vytvor iť 
si predstavu o p rác i na ich projekte. A k š t u d e n t i pracovali na kapitole len v jednom týždn i , 
je m o ž n é uprav iť t e r m í n odovzdávan i a a pod. . P o d o b n ý m i ú p r a v a m i m á učiteľ možnosť 
zlepšiť n á v r h a viesť š t u d e n t o v k lepš ím výs ledkom. 

Obr . 3.30: Gra f p r iebežne j p r á c e na projekte 

Týždeň Čas Znakov Hotovo 

1 0 minut 100 znakov 0 % 

2 1 minut 0 znakov 1 0 % 

3 0 minut 0 znakov 2 0 % 

4 1 minut 0 znakov 3 0 % 

Obr. 3.31: Tabu lka pr iebežne j p r á c e na projekte 
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Ú p r a v y po t e r m í n e 

V p r o s t r e d í a d m i n i s t r á t o r a je m o ž n é pr i s túp iť z menu na zobrazenie š t a t i s t í k k o n k r é t n e h o 
ž iaka. P r v á tabulka obsahuje p o č e t j e d n o t l i v ý c h bodov a číslo, k t o r é u d á v a ich p o č e t spolu. 
V t abuľke nižšie sa n a c h á d z a zoznam j e d n o t l i v ý c h t ý ž d ň o v . K u k a ž d é m u t e r m í n u je do­
p lnený d á t u m a zoznam kapi to l . J edno t l i vé číselné ú d a j e patriace k o n k r é t n e m u t e r m í n u a 
kapitole udáva jú poče t v y k o n a n ý c h zmien riadkov, v i d . ob rázok 3.32. 
Tabuľka je u r č e n á pre učiteľa, k t o r ý vďaka nej m ô ž e vidieť, ako ž iak dodrž iava l t e r m í n y a 
či s p ä t n e upravoval kapi toly alebo naopak nevykonal ž i adnu zmenu. Funkcia slúži na od­
halenie š t u d e n t o v , k to r í vy tvor ia nekva l i tný text a na koniec celú p r á c u prerobia. 
I m p l e m e n t á c i a je r iešená pomocou loká lnych G I T r epoz i t á rov . V k a ž d o m t e r m í n e sa za­
volá v ad resá r i š t u d e n t a g i t commit. P r i zob razen í š t a t i s t í k po tom ap l ikác ia vygeneruje 
log pomocou g i t log -stat a uloží ho do d o č a s n é h o s ú b o r u . S ú b o r ná s l edne v y h o d n o t í 
a v y p o č í t a v š e t k y p o ž a d o v a n é hodnoty pre k a ž d ú kapi tolu. Nakoniec vygeneruje výs lednú 
t a b u ľ k u . Proces zobrazuje o b r á z o k 3.33. 

Š t a t i s t i k y u ž í v a t e ľ a x log inOO 

Časové body Znakové body Body akt iv i ty Body spo lu 

1 200 0 9 

Termín Dá tum Jedn ička Dvojka Trojka Štvorka 

Deviaty Man May 16 14:04:172016 +0200 0 0 0 7 

Osmy Man May 16 14:04:07 2016 +0200 0 0 0 6 

Siedmy Man May 16 14:03:57 2016 +0200 0 0 0 5 

Siesty Mon May 16 14:03:42 2016 +0200 0 0 11 0 

Piaty Mon May 16 14:03:26 2016 +0200 0 0 10 0 

Stvrty Mon May 16 14:03:11 2016 +0200 0 0 11 0 

Treti Man May 16 14:02:56 2016 +0200 0 12 0 0 

Obr. 3.32: Tabu lka pr iebežne j p r á c e na projekte 

Termín odovzdania 
kapitoly 

gi t commit -m 
"Názov termínu" 

Načítanie zobrazenia 

Súbor obsahujúci 
výstup logu 

Zobrazenie tabuľky 

Obr. 3.33: Tabu lka pr iebežne j p r á c e na projekte 
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Kapito la 4 

Aplikácia DocBeat 

Projekt bo l i m p l e m e n t o v a n ý pomocou n á v r h o v é h o vzoru M V C a frameworku Codelgni ter 
r iešeného v sekcii 2.4. K a p i t o l a s t r u č n e popisuje back-end apl ikácie , č lenenie zdro jových 
súbo rov a ich v ý z n a m . Z o b r a z e n á je aj š t r u k t ú r a d a t a b á z y p r o s t r e d n í c t v o m tabuliek. 

4.1 Implementácia pomocou Codelgniter 

K o n t r o l é r y 

Spracovávajú v s t u p n é p o ž i a d a v k y a generu jú výs lednú s t r á n k u . V projekte sa n a c h á d z a j ú 
v p r i eč inku application/controllers. Ich zoznam je p o p í s a n ý v t abuľke 4.1. 

N á z o v Vysvetlenie 

admin H l a v n á s t r á n k a pohľadu a d m i n i s t r á t o r a 

admin edit Jedno t l i vé s t r á n k y editovania kapi tol , ročníkov a tď. 

admin public Generovanie s t r á n k y obsahujúce j p rehľad projektov 

admin super S t r á n k a u m o ž ň u j ú c a p r idávan ie nových a d m i n i s t r á t o r o v 

index Prihlasovacia s t r á n k a po n a č í t a n í apl ikácie 

student Edi to r d o k u m e n t á c i e v zobrazen í š t u d e n t a 

student lead Zobrazenie triedy a zoznamu p r á c š t u d e n t o v 

student pictures Okno pre p r idávan ie ob rázkov 

Tabuľka 4.1: Zoznam kontrole rov 

M o d e l y 

Uchovávajú v š e t k u funkcionali tu apl ikác ie . N a c h á d z a j ú sa v p r i eč inku application/models. 
Volajú sa z kon t ro lé rov p r i č o m hlavne zabezpeču jú operác ie nad d a t a b á z o u a ad re sá řovou 
š t r u k t ú r o u . Z á k l a d n é rozdelenie modelov apl ikác ie sa n a c h á d z a v t abuľke 4.2. 
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N á z o v Vysvetlenie 

controller Sú modely, k t o r é d o p ĺ ň a j ú funkcie kon t ro lé ru , nezasahu jú však do d a t a b á z y 

database Pr idáva jú , u p r a v u j ú a nač í t ava jú akékoľvek d á t a z d a t a b á z y . 

functions Špeciá lne funkcie pre emaily, J S O N , git atd. 

Tabuľka 4.2: Rozdelenie modelov 

Zobrazenia 

N a c h á d z a j ú sa v ad re sá r i application/views. Sú n a č í t a v a n é p r o s t r e d n í c t v o m kont ro lé rov 
a obsahu jú H T M L kostru výs ledných s t r á n o k . V k l a d a j ú sa do nich d á t a n a č í t a n é z modelov 
a tak d o p ĺ ň a j ú M V C troj icu. Ich z á k l a d n é rozdelenie je p o p í s a n é v t abuľke 4.3. 

N á z o v Vysvetlenie 

admin Zoskupu jú v š e t k y zobrazenia na hlavnej s t r á n k e a d m i n i s t r á t o r a 

admin edit O b s a h u j ú zobrazenia v še tkých s t r á n o k na ed i t ác iu objektov 

includes V k l a d a j ú sa do iných zobrazen í a obsahu jú odkazy na knižnice 

mails O b s a h u j ú kostru pre emaily rozpos ie lané š t u d e n t o m a a d m i n i s t r á t o r o m 

public Obsahuje š t r u k t ú r u m o d á l n e h o okna pr i kopí rovaní projektu 

student Zoskupu jú v š e t k y zobrazenia v editore p r i pohľade š t u d e n t a 

*.tpl Sú h lavné zobrazenia vo lané priamo z kon t ro lé rov 

Tabuľka 4.3: Rozdelenie zobrazen í 

Assets 

O b s a h u j ú d á t a , k t o r é sú n a č í t a v a n é spolu so s t r á n k o u . Pristupuje sa k n i m priamo cez U R L 
adresu. Uložené sú v p r ieč inku /assets. M e d z i s ú b o r y patr ia j edno t l ivé knižnice , š tý ly ale 
aj s a m o t n é užívateľské d á t a . P r e h ľ a d n ý zoznam položiek sa n a c h á d z a v t abuľke 4.4. 

N á z o v Vysvetlenie N á z o v Vysvetlenie 

images O b r á z k y a ikonky js V l a s t n é skripty 

ess K a s k á d o v é š tý ly jquery j Query 

bootstrap Bootstrap bootstrapselect Bootstrapselect 

chartist Chart is t codemirror C o d e M i r r o r 

datepicker DatePicker datatables DataTables 

additionals O s t a t n é skripty d á t a Užívateľské d á t a 

Tabu lka 4.4: Rozdelenie assets 
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4.2 Datový model 

N a o b r á z k u 4.1 a t abuľke 4.5 je zob razený zoznam d a t a b á z o v ý c h tabuliek spo ločne s ich 
parametrami. K a ž d ý parameter obsahuje vysvetlenie. P r i m á r n e , obyča jné a cudzie kľúče sú 
v t a b u ľ k á c h odde l ené č iarou. 

Chapters Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
name ; text 
content : text 
words : int 
cites : int 
w a r n i n g j i m i t : int 
c rea t ionda te : time 

Meno 
Obsah 
Slov 
Citácii 
Percent pre varovanie 
Časová značka 

projecl : inl 
user : int 
origin : int 

Odkaz na projekt 
Vlastník 
Autor 

Users Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
username : text 
name : text 
surname : text 
password : texl 
permission : int 
c rea t ionda te : time 
cus1om_visibili1y : int 

Login 
Meno 
Priezvisko 
Heslo 
Oprávnenia 
Časová značka 
Viditeľnosť 

class : int 
project : int 
admin : int 

Trieda 
Projekt 
Administrátor 

Projects Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
name : text 
description : text 
base : text 
visible : int 
c rea t iondate : time 

Názov 
Popis 
Šablona 
Viditeľnosť 
Časová značka 

user : int 
origin : int 

Vlastník 
Autor 

P r o j e c t j i n e s Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
weeks : int 
creation_date : int 

Týždňov 
Časové razítko 

project : int 
chapter : int 
user : int 

Projekt 
Kapitola 
Vlastník 

Project chapter Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
creation date : time Časové razítko 
project Projekt 
chapter Kapitola 
user Vlastník 

User s ta t is t ics Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
time_points : int 
char_points : int 
generate_points : int 
percent_done : int 

Body za čas 
Body za text 
Body generovaní 
Percent hotovo 

user : int 
project : int 

Student 
Projekt 

Classes Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
name : text 
creation_date : time 

Názov 
Časové razítko 

user : int 
project : int 

Vlastník 
Projekt 

Instances Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
name : text 
start_date : time 
creation date : time 

Názov 
Začiatok 
Časové razitko 

project : int 
class : int 
user : int 

Projekt 
Trieda 
Vlastník 

User donesta t Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
done : int Percent hotových 
user : int 
chapter : int 

Student 
Kapitola 

User s tucks Descr ip t ion 
id : int Identifikátor 
type : int Typ štatistiky 
value : int Hodnota 
time : time Časové razítko 
user Student 

Obr. 4.1: Zoznam tabuliek d a t a b á z y 

T a b u ľ k a Funkcia 

Chapters Tabuľka pop i su júca objekt kapi toly 

Users Popisuje š t u d e n t o v a a d m i n i s t r á t o r o v v s y s t é m e 

Projects H l a v n á logická jednotka apl ikác ie pop i su júca projekt 

Classes Objekt triedy, k t o r á sa referuje projekt 

Instances I n š t a n c i a projektu pop i su júca zač ia tok semestra 

Project chapter Spoju júca t a b u ľ k a 1 k u N projektu a kapi to l 

Project lines Spoju júca t a b u ľ k a 1 k u N kapi toly a t e r m í n u odovzdania 

User statistics Obsahuje s ú h r n n é informácie o š t a t i s t i k á c h š t u d e n t o v 

User donestats Informácie o dokončen í j edno t l i vých kapi to l š t u d e n t m i 

User stucks G r a n u l á r n e informácie o bodoch s č a s o v ý m r a z í t k o m 

Tabuľka 4.5: Zoznam tabuliek v d a t a b á z y 
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Kapito la 5 

Testovanie, analýza a výsledky 

K a p i t o l a popisuje proces testovania apl ikácie , definuje p o d p o r o v a n é platformy a poukazuje 
na kompl ikác ie , k t o r é sa vysky t l i p r i t e s tovan í . Záver kapi toly z h ŕ ň a výs ledky a vedie nad 
n imi diskusiu. 

5.1 Spôsob testovania 

P o č a s vývo ja ap l ikác ie prebiehalo testovanie funkčnost i po dokončen í každej väčšej súvislej 
čas t i . Nakoniec bola ap l ikác ia o t e s t o v a n á ako h o t o v ý a súvis lý celok. Vývoj ap l ikác ie prebie­
hal na p reh l i adač i Safari, avšak testovanie bolo v y k o n a n é aj na p r eh l i adačoch C h r o m é a 
Firefox. P r o b l é m y k t o r é bol i o d h a l e n é , sú p o p í s a n é v sekcii 5.2. P o overení funkčnost i som 
apl ikác iu nechal vyskúšať v i a c e r ý m ľudom a nechal ich vyplniť j e d n o d u c h ý do t azn ík , k t o r ý 
zobrazuje ich pohľad na kval i tu spracovania apl ikác ie . O výs ledku testovania na subjektoch 
p o j e d n á v a kapi tola 5.3. 

5.2 Prob lémy pri testovaní 

P r i t e s tovan í apl ikácie som narazi l na p r o b l é m s vy rovnávacou p a m ä ť o u a to hlavne v pre­
hl iadači Safari. P r o b l é m sa prejavuje pr i generovaní náhľadu , p r i č o m nový s ú b o r neobsahuje 
zmeny v y k o n a n é v kapitole. P r i podrobne j še j ana lýze p r o b l é m u sa m i podari lo zistiť, že pre­
h l i adač nadalej uchováva s t a r š iu verziu výs ledného dokumentu a pr i obnoven í nepožadu je 
zaslanie novše j . Obnovovanie náhľadu je r iešené pomocou jazyka JavaScript. 

5.3 Testovanie na subjektoch 

P r i n i ek to rých o t á z k a c h n á v r h u bolo p o t r e b n é vykonať prieskum v širšej skupine ľudí. Tes­
tovanie bolo v y k o n a n é p r o s t r e d n í c t v o m tes tovac ích o t ázok a j e d n o d u c h é h o z n á m k o v a n i a od 
čísla jedna, k t o r é znači lo na j lepš iu reakciu, po číslo päť, k t o r ý m bola o z n a č e n á na jhorš i a 
reakcia. V strede hodnotenia na čísle t r i som označi l odpoveď ako n e g a t í v n u . Výs ledky tes­
tovania som nás l edne zobrazi l pomocou tabuliek a grafov. 
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M o t i v á c i a p í s a n i a d o k u m e n t á c i e 

N a ú v o d som zadal š t u d e n t o m o t á z k u , k t o r á zisťovala ich n á l a d y pr i p í san í technickej správy. 
V y t v o r i l som j e d n o d u c h ú anketu, k t o r á obsahovala jednu o t á z k u v znení : „Aké sú Vaše ná­
lady pr i p í san í technickej správy" . N e g a t í v n a odpoveď bola o z n a č e n á čís lom t r i a bola po­
p í s a n á ako n á l a d a , k t o r á je r o v n a k á ako pr i p rác i na zvyšku projektu. P o č e t t e s t o v a n ý c h 
subjektov bol 56 1. Výs ledky som zobrazi l v grafe 5.1. 

5 

3 

Obr . 5.1: Výs ledky ankety p í san ia d o k u m e n t á c i e 

Hodnotenie v ý s l e d n e j a p l i k á c i e 

Po skončení samotnej i m p l e m e n t á c i e som výs lednú ap l ikác iu nechal o tes tovať v i a c e r ý m 
o s o b á m . N a z a č i a t k u som i m vysvet l i l z á k l a d n é informácie o apl ikáci i a jej účele. Pop í sa l 
som proces v y t v á r a n i a projektov a editovania d o k u m e n t á c i e . P o o te s tovan í každe j funkcie, 
bol subjekt pož iadaný , aby zapísa l jeho sub j ek t í vne hodnotenie na stupnici od jedna do päť 
ako v p redchádza júce j ankete. Zo z í skaných d á t som nakoniec v y p o č í t a l p r i e m e r n é hodnoty, 
k to ré som zap ísa l do t a b u ľ k y 5.1. 

Ú l o h a Hodnotenie Č i a s t k o v é hodnotenia 

Vytvorenie n o v é h o projektu 4.6 2x4, 3x5 

E d i t á c i a e x i s t u j ú c e h o projektu 4.4 3x4, 2x5 

Z d i e ľ a n i e projektov a d m i n i s t r á t o r m i 4.4 3x4, 2x5 

P r e h ľ a d p r á c s p o l u ž i a k o v 5 5x5 

P r i d á v a n i e o b r á z k o v 4.4 3x4, 2x5 

S p r á v a v e r z i í kapitol 4.8 1x4, 4x5 

E d i t á c i a kapitol projektu 4.8 1x4, 4x5 

Tabuľka 5.1: Zoznam t e s tovaných ú loh 

1Zdroj prvej otázky: https://dlxko.typeform.com/to/XQsZrO 
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Po o te s tovan í j edno t l i vých funkcií som sa zameral na celkový dojem z použ ívan i a apl ikácie . 
Snaži l som sa v y h o d n o t i ť i s tú hodnotu „user experience", k t o r á je p o p í s a n á v sekcii 2.3. 
Subjektom som položil v šeobecné o t á z k y k t o r é sa zamer iava jú na rôzne pohľady hodnotenia 
kvality. Zoznam o t ázok spolu s p r i e m e r n ý m h o d n o t e n í m je p o p í s a n ý v t abuľke 5.2. N a 
koniec celého testovacieho d o t a z n í k u som pr ida l o t ázku , k t o r á zhodnocovala celkový dojem 
z použ ívan i a apl ikác ie . Výsledok je z n á z o r n e n ý na o b r á z k u 5.2. P o č e t t e s t o v a n ý c h o s ô b 
bol 5 . 

K r i t é r i u m Hodnotenie Č i a s t k o v é hodnotenia 

I n t u i t í v n o s ť 4.8 1x4, 4x5 

Design 4.20 4x4, 1x5 

F u n k č n o s ť 4.4 3x4, 2x5 

S c h o p n o s ť m o t i v á c i e 4.4 3x4, 2x5 

Tabuľka 5.2: Zoznam všeobecných o t ázok 

Obr . 5.2: Celkové hodnotenie apl ikácie 

5.4 Zhrnutie testovania 

Z výs ledkov testovania apl ikác ie DocBeat je m o ž n é vyvodiť záver , že mnou n a v r h n u t á ap­
l ikácia m á v ý r a z n e k l a d n é hodnotenie od t e s tovaných subjektov. Skoro všetc i respondenti 
pr i ankete vyjadrovali nechuť pr i p í san í d o k u m e n t á c i e . Po v y s k ú š a n í mojej ap l ikác ie via­
cero z nich zhodnotilo, že by p r o s t r e d n í c t v o m nej mohlo prísť k z lepšeniu mot ivác ie ako 
aj výs l edného p roduktu za pomoci dod rž i avan i a s t anovených t e r m í n o v a postupu. Nega t ív ­
nejšie bo l h o d n o t e n ý n á v r h užívateľského rozhrania apl ikácie , k t o r ý je j e d n o d u c h š í oproti 
i n ý m editorom D T ^ K s ú b o r o v a n e p o n ú k a tak široké možnos t i . Väčš inu funkcií subjekty 
hodnoti l i poz i t í vne a súhlasi l i s n á z o r o m , že ich využ i t i e je pre d a n ý typ apl ikác ie v h o d n é a 
použ i t i e j e d n o d u c h é . V š e t k ý m t e s t o v a n ý m o s o b á m sa rovnako podarilo vytvor iť z á k l a d n ú 
kostru projektu ako aj vygenerovať výs ledný s ú b o r bez potreby pomoci . Napriek tomu som 
do programu implementoval funkciu zob razu júcu p o m o c n í k a , k t o r ý informuje užívateľov o 
j edno t l i vých funkciách apl ikácie . 
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Kapito la 6 

Záver 

Z a d a n í m mojej baka lá r ske j p r á c e bolo vytvor iť m o d e r n ú webovú apl ikác iu , k t o r á umožňu je 
v y t v á r a n i e d o k u m e n t á c i e v nás t ro j i WF^K.. Ap l ikác ia p o n ú k a vše tky p o t r e b n é zák l adné 
nás t ro j e na vytvorenie kompletnej d o k u m e n t á c i e , k t o r á sp ĺňa v š e t k y p o ž i a d a v k y z a d a n é 
uči teľom. 
Š t u d e n t je p r i p í san í p r á c e mo t ivovaný v i ace rými funkciami, k t o r é m u u m o ž ň u j ú sebakri­
t ické pozorovanie. M á možnosť sa inšpirovať p r á c a m i iných žiakov, p r i čom sú mu d o s t u p n é 
grafy a informácie , vďaka k t o r ý m m ô ž e s á m v y h o d n o t i ť usilovnosť iných spoluž iakov, na 
zák lade ktorej sa m ô ž e rozhodnúť čerpať z ich p r á c e . Apl ikác ia sa snaž í v ž iakoch vzbudiť 
hravosť a p r i r o d z e n ú súťaživosť medzi sebou navzá jom. 
A d m i n i s t r á t o r s y s t é m u môže rovnako zdokonaľovať svoje znalosti v n á v r h u projektov a 
využívať projekty alebo s a m o s t a t n é kapi toly od iných užívateľov s y s t é m u . Rovnako môže 
definovať š t r u k t ú r u svojho n á v r h u , k t o r á je rozč lenená na menš ie objekty ako t e rmíny , ka­
pitoly, s ú b o r y alebo šablóny. P r i h o d n o t e n í m ô ž e využívať n a d o b u d n u t é š t a t i s t i cké úda je 
k pochopeniu p r o b l é m o v v triede a reflektovaniu n a d o b u d n u t ý c h v e d o m o s t í do ďalších pro­
jektov a pož iadav iek , k t o r é bude v z a d a n í projektu definovať. 
Z n a z b i e r a n ý c h d á t sa d á realizovať zau j ímavá ana lýza , o tom, ako š t u d e n t i p r acu jú a aké 
než iadúce postupy pr i tvorbe d o k u m e n t á c i e použ íva jú . N á s l e d n e m ô ž e vzniknúť viacero rie­
šení, ako p o d o b n ý m p r o b l é m o m p r e d c h á d z a ť . M o j a p r á c a je vďaka t ý m t o p rvkom inova t ívna 
a p o n ú k a iný pohľad na b e ž n é a n u d n é p ísan ie t echn ických sp ráv . 
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Príloha A 

Obsah C D 

• P r e z e n t a č n ý p l a g á t (Poster.pdf) 

• P r e z e n t a č n é video (Advert .mp4) 

• Video z behu programu (Preview.mp4) 

• Zdrojové s ú b o r y apl ikác ie (Application.zip) 

• Technická sp ráva (Documentation.pdf) 
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Príloha B 

Inštalácia aplikácie 

1. N a i n š t a l u j e m e Apache a M y S Q L server. Už ho tové bal íčky obsahu júce oba servery 
sú d o s t u p n é pre Windows - W a m p 1 , O S X - M a m p 2 a L i n u x - L a m p 3 . 

2. V pr ieč inku s Apache serverom n á j d e m e podpr i eč inok htdocs, kde skop í ru jeme vše tky 
zdrojové s ú b o r y apl ikácie . 

3. V zdrojovom s ú b o r e application/config/database.php z a d á m e úda j e s lúžiace na 
pripojenie do d a t a b á z e . 

4. V konf iguračnom s ú b o r e application/conf ig/conf ig.php u p r a v í m e k o n š t a n t u base_url, 
k t o r á bude odkazovať na U R L adresu apl ikác ie . V p r í p a d e d o d r ž a n i a postupu bude 
definovaná ako http: //127.0.0.1 :P0RT/. Por t v y p l n í m e podľa portu, na k torom 
beží Apache server. 

5. Do d a t a b á z y M y S Q L nahrajeme S Q L zdro jový súbor , k t o r ý sa n a c h á d z a v zdro jových 
s ú b o r o c h apl ikác ie v p r i eč inku database/ProjectCreator. sql. 

6. Do s y s t é m u je p o t r e b n é na inš ta lovať podporu pre p r í kazy pdf latex, bibtex a texf ot. 

1Balíček Wamp: https://bitnami.com/stack/wamp  
2Balíček Mamp: https://bitnami.com/stack/mamp  
3Balíček Lamp: https://bitnami.com/stack/lamp 
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Príloha C 

Manuál základnej práce s 
aplikáciou 

1. D o s y s t é m u je p o t r e b n é sa prihlásiť pod a d m i n i s t r á t o r s k ý m ú č t o m (možno použiť už 
preddef inovaný a d m i n i s t r á t o r s k ý uče t admin: admin. 

2. Z nav igačného menu vyberieme po ložku N o v ý projekt. 

• Do vstupu M e n o projektu z a d á m e , meno pod k t o r ý m bude projekt označený 

• Popis projektu bude obsahovať s t r u č n ý popis o projekte. 

• Z á k l a d n á š a b l ó n a projektu je už preddef inovaná . M ô ž e m e j u upraviť . 

• Zvol íme p o ž a d o v a n ú p ř e d n a s t a v e n u v i d i t e ľ n o s ť projektu. 

• K l i k n u t í m na t l ač í tko k a l e n d á r a z a d á m e z a č i a t o k projektu. 

• J S O N zoznam ž i a k o v obsahuje už p r e d v y p l n e n ý fo rmát , k t o r ý editujeme. 

• Pomocou t l a č í t k a + N o v ý vyberieme súbory , k t o r é b u d ú pr i ložené k projektu. 

• K a p i t o l y definujeme za pomoci t l a č í t k a + N o v ý pod zoznamom kapi tol . 

— M e n o kapitoly označuje jej názov zob razený š t uden tov i . 

— Rozsah (slov) definuje očakávaný p o č e t slov kapitoly. 

— Rozsah ( c i t á c i í ) definuje p o č e t ci tácií . 

— Percent pre limit, hodnota pod ktorou sa zobraz í upozornenie. 

• Vytvorenie projektu prebehne po k l iknu t í na t l ač í tko vytvor n o v ý projekt. 

3. P r i h l á s i m e sa pod ú d a j m i , k t o r é prišli z a d a n é m u žiakovi emailom na jeho študijnú 
emai lovú adresu (xloginOO@stud.fit.vutbr.cz). V p r í p a d e ú s p e š n é h o vytvorenia pro­
jektu a š t u d e n t a bude u m o ž n e n é p r ih lásen ie do editora technickej správy. 

4. Z panela ná s t ro jov zvol íme funkciu o b n o v i ť , č ím v y t v o r í m e nový náhľad . 

5. K l i k n u t í m na t l ač í tko P D F stiahneme a k t u á l n y súbor . 

6. P o č a s p í san ia textu v id íme v m o d r o m ukazateli o koľko percent vedieme od špičiek 
triedy. S p o d n ý u k a z o v a t e ľ zobrazuje p o č e t ž iakov s danou ú r o v ň o u dokončen ia 
projektu. 

7. V hornom n a v i g a č n o m paneli zvol íme možnosť trieda, kde v p r í p a d e , že m á m e na­
s tavený projekt na verejný v id íme v l a s t n ý projekt aj s grafom a t abuľkou . 
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Príloha D 

Výsledná aplikácia 
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DocBeat D o m o v Verejné Užívatel ia Mar t in Pavelka (dlxko) *D Odhlásiť 

Kapitoly 

Prehľad základných 
informácií o systéme 

Editovať projekt 
Editovanie jednotlivých 
informácii o projekte 

Nový projekt 
Vytvorenie nového 
projektu a jeho častí 

Štat ist iky 
Tabuľka štatistík pre 
každého študenta 

Show 1 o ; errthes 

U Vlastník Meno 

Dvojka 

Jednička 

Štvorka 

Trojka 

Showing 1 to 4 of 4 entries 

Ročníky 

Show 10 ; entries 

Meno 

Class for ProjectOne 

Showing 1 to 1 of 1 entries 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

Auto r 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

Martin Pavelka 

H Študentov 

Projekt 

ProjectOne 

ProjectOne 

ProjectOne 

ProjectOne 

Vlastník 

Martin Pavelka 

Dátum 

2016-05-16 12:55:41 

2016-05-16 12:55:41 

2016-05-16 12:55:41 

2016-05-16 12:55:41 

Datum 

2016-05-16 12:55:41 



' DocBeat D o m o v Verejné Užívatel ia 

Nadstavenia 

Prehľad 

Mart in Pavelka (dlxko) *D Odhlásiť 

Prehľad základných 
informácií o systéme 

Edi tovať projekt 
Editovanie jednotlivých 
informácii o projekte 

Nový projekt 
Vytvorenie nového 
projektu a jeho častí 

Štat ist iky 
Tabuľka štatistík pre 
každého študenta 

Popis Študent i 

Meno: ProjectOne š= Show 10 i entries Search: 

Vid i te ľnosť Viditeľný := Meno 11 Login Zmazať 

Zač ia tok 2016-05-15 00:00:00 ':= NameO SurnameO xloginOO X 

Kapitoly Namel Surname 1 xloginOI X 

Meno Týždeň Slov/Ci táci i Varovanie Možnost i Name2 Surname2 xlogin02 X 

Jednička 1 100/1 30 ;= x Showing 1 to 3 of 3 entries Previous 1 

Dvojka 2 200/2 20 i S X Pridať študenta 1 

Trojka 3 300/3 30 i E X 

Štvorka 4 400/4 40 iE X 

Vyberte užívateľa -



DocBeai D o m o v Verejné Užívatelia Mar t in Pavelka (dlxko) *D Odh lás i t 

Nadstavenia 

Prehľad 
Prehľad základných 
informácií o systéme 

Kapitoly a ročníky • 

Editovať projekt 
Editovanie jednotlivých 
informácii • projekte 

Nový projekt 
Vytvorenie nového 
projektu a jeho častí 

Štatistiky užívateľa xloginOO 

Znakové body 

200 

Termín Dá tum Jedn ička Dvojka Trojka Štvorka 

Deviaty Mon May 16 14:04:17 2016 +0200 0 0 0 7 

Osmy Mon May 16 14:04:07 2016 +0200 0 0 0 6 

Siedmy Mon May 16 14:03:57 2016 +0200 0 0 0 5 

Siesty Mon May 16 14:03:42 2016 +0200 0 0 11 0 

Piaty Mon May 16 14:03:26 2016 +0200 0 0 10 0 

Stvrty Mon May 16 14:03:11 2016+0200 0 0 11 0 

Treti Mon May 16 14:02:56 2016 +0200 Q 12 0 0 

Druhy Mon May 16 14:02:38 2016 +0200 0 6 0 0 

Prvy Mon May 16 14:02:13 2016 +0200 1 1 1 1 

Štat is t iky 
Tabuľka štatistík pre 
každého študenta 

xloginOO 



Obr. D.6 : Zoznam a d m i n i s t r á t o r o v a ich ed i t ác ia 
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