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Abstrakt

Tato bakalarska praca sa zaoberd navrhom, implementaciou a testovanim modernej webo-
vej aplikacie, ktord umoznuje priebezné pisanie technickej spravy a sledovanie procesu jej
tvorby. Uéitel definuje $truktiru prace, ktord studentovi spristupni. Student priebezne pise
spravu a zaznamenaju sa Statistické idaje o jeho préci, ktoré systém zobrazuje na motivaciu
a inspiraciu.

Abstract

The bachelor thesis describes the design, implementation and testing of modern web app-
lication which allows continual writing of technical documentation and following the whole
creation process. A teacher defines the structure of the project and makes it accessible to
students. The student continually writes the documentation. The process will be recorded
by the system and the statistics will be displayed to students and administrators for their
motivation and inspiration.
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Kapitola 1

Uvod

Ak by sme chceli spravne pochopit, ako bol kazdy produkt ¢i aplikdcia navrhnuta a ako
presne vo vnutri pracuje, potrebujeme mat poruke nejakt prirucku alebo technicki doku-
mentaciu. Bez nej by bolo pochopenie problému, o ktorom praca pojednava skoro nemozné.
Pisanie a ¢itanie dokumentacii bolo kedysi pomerne nezdzivnou ¢innostou. Dnes vSak exis-
tujiu mnohé prostriedky a postupy, vdaka ktorym je jej Citanie zaujimavé a pontka nam
prehladne vSetky znalosti, ktoré pri praci s projektom potrebujeme.

Prvky ako tabulky, mockupy, obrazky alebo grafy st dnes stacastou skoro kazdej doku-
mentacie. Vdaka nim moze byt tvorba takejto dokumentacie pomerne narocna, a preto sa
vyuzivaju $pecidlne typografické nastroje ako INTEX, ktoré umoznuji vytvorenie pekne for-
matovaného dokumentu. Naucit sa v takomto prostredi pracu spravne pisat vsak chce cvik
a nejaké to studium navyse.

Moja bakalarska praca pontka prostriedok, ako zmenitf nudné pisanie dokumentacie, ktoré
popisovali respondenti v sekcii 5.3, v lepsi a zdbavnejsi zazitok pre studenta, ktory sa chce
v pisani zdokonalit. Uc¢itelovi poniika na druht stranu moznost ziakov motivovat a inspiro-
vat k jej pisaniu. Rovnako moze zhodnotif pracu svojej triedy ako celku. Pomocou tychto
znalosti je mozné zlepsenie u¢ebného procesu. Cielom mojej prace nie je ziakov demotivovat
zbytoénym stresom, ale vybudif priamo v nich tizbu nieco kvalitné vytvorif, na ¢o buda
hrdi aj oni sami.

Dalsim problémom spojenym s pisanim technickej spravy je nedodrziavanie priebeznej ¢in-
nosti, ktora sa sklada z urcitych overenych logickych postupov ako navrh, implementacia,
testovanie a zhodnotenie. Studenti nad projektom zaéinaji uvazovat az v pripade imple-
mentacie. Moja praca ich motivuje k dodrziavaniu takéhoto procesu a tak ich vedie k lepsie
navrhnutému finalnemu produktu.

Prva kapitola stru¢ne popisuje vSetky zdroje, z ktorych som pri tvorbe prace cerpal a
z ktorych moja praca vychadza. Nasleduje kapitola informujtca o spésobe riesenia navrhu.
Zakladné informacie o zdrojovom kéde s prehladne zhrnuté v predposlednej kapitole. Zaver
prace popisuje testovanie a sumarizuje celkové vysledky mojej prace.



Kapitola 2

Teoretické vychodiska

Zaciatok kapitoly hodnoti dostupné rieSenia, ktoré maji obsahovo blizko k mojej praci a
z ktorych som ¢erpal pri navrhu inspiraciu. Vyzdvihuje ich kladné stranky a popisuje prob-
lémy, ktoré sa mi podarilo najst ich testovanim. Zvysok kapitoly popisuje teoretické in-
formacie o jednotlivych programovacich jazykoch, projektoch, frameworkoch a knizniciach,
ktoré som vyuzival pocas implementacie vyslednej aplikacie.

2.1 Existujuace riesenia

Pred tvorbou samotnej aplikacie som vyhladal a otestoval vsetky dostupné riesenia, aby som
si vytvoril uréiti predstavu o tom, ako by som mal vysledna aplikaciu navrhnit. Zhodnotil
som kazdé z nich a snazil sa zluc¢it jednotlivé kladné dojmy do spolo¢nej predstavy o mojej
aplikacii. Existuje viacero rieseni, ktoré pontkaju pisanie prace vo formate I¥TgX. Napriek
tomu sa mi nepodarilo najst ziadny projekt, ktory by umoznoval tvorbu uzivatelskej do-
kumentacie, ktora by bola moderovana prostrednictvom administratora. Niektoré aplikacie
slizia na tvorbu §tidijnych kurzov. Ziadna z nich v8ak nezahfiia tvorbu technickej spravy.

Overleaf!

Aplikicia patri medzi najpopularnejsie nastroje na tvorbu dokumentov vo formate I&TEX.
Rozhranie je rozdelené do s$tyroch zakladnych blokov na zoznam siborov, editor kédu, pa-
nel nastrojov a nahlad vysledného PDF stiboru. Panel stiborov poskytuje zoznam vsetkych
suborov, ktoré uzivatel nahral do systému. Dostupné je aj funkcia, ktord spocita zakladné
metriky ako pocet slov. Funkcia ¢astokrat nefunguje a vracia chybové hlasenia. Editor zvy-
raznuje syntax a podporuje automatické vlozenie konstrukcii pre zadanie tuéného pisma,
kurziv atd.. Dostupna je aj funkcia, ktora umoznuje zadavat uz formatovany text a nasledne
ho prevadza do jazyka IXTEX. Generovanie ndhladu je mozné automaticky alebo manualne.
Panel nastrojov poniika moznosti spravovat verzie, stahovat vysledné PDF alebo ho zdielat
prostrednictvom odkazu. Aplikdcia ma velmi prijemné uzivatelské rozhranie. Bez vécsieho
usilia sa mi podarilo vytvorif zdkladny dokument. V projekte som sa nou inspiroval hlavne
pri sprave verzii a navrhu panelu nastrojov. Ukazku tvorby projektu v tejto aplikécii zo-
brazuje obrazok 2.1.

!Stranka aplikicie Overleaf: https://www.overleaf.com/
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\usepackage{amsmath}
\usepackage{graphicx} Your Paper
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Your Paper}
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\begin{document}
\maketitle 2 Some examples to get started
2 aac

\begin{abstract}
Your abstract.
\end{abstract}

Howe o include Vigures

\section{Introduction}

Your introduction goes here! Some examples of commonly used commands
and features are listed below, to help you get started. If you have a
question, please use the help menu (““2'') on the top bar to search for [S———1

help or ask us a guestion.
\section(Some examples to get started}
\subsection{How to add Comments}

Comments can be added to your project by clicking on the comment icon

in the toolbar above. & * <john.hammersleyfgmail.com> 2014-09-

Obr. 2.1: Ukazka aplikacie Overleaf

ShareLaTeX?

Je o nieco jednoduchsi ako Overleaf a pontika mensie mnozstvo nastrojov na editaciu subo-
rov a tym zvySuje mieru jednoduchosti pri pouzivani aplikicie. Design aplikacie je v pek-
nom prevedeni a editor poskytuje vsetko potrebné pre pisanie zdrojového textu. Rozhranie
a funkcie ShareLaTeX st velmi podobné rieSeniu od Overleaf. Uzivatelské rozhranie vidno

na obrazku 2.2.
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Obr. 2.2: Ukazka aplikacie ShareLaTeX

2Stréanka aplikicie ShareLaTeX: https://www.sharelatex.com
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2.2 BIEX

TEX je program urceny pre vytvaranie elektronickych dokumentov. Vznikol ako reakcia au-
tora na nespravnu tla¢ matematickych vzorcov v jeho skriptach. Prave v jednoduchosti ich
zapisu vynikd. [2] V tomto programe je mozné umiestnit lubovolny znak na Tubovolné miesto
v danom stibore. Z TEXu sa nakoniec vyvinul I TEX. Na zapisovanie myslienok autora dnes
slazi rozsirend a elegantnd séria prikazov. Pre pisanie samotného textu dokumenticie som
zvolil jazyk IATEX, ktory povazujem za jediné vhodné rieSenie pre moj projekt aj z hladiska
rozsirenosti na fakulte.

ITEX sa instaluje pomocou jednotlivych programov, ktoré slizia na preklad zdrojovych si-
borov alebo ako hotova distribucia, ktord obsahuje vsetky podprogramy a rozsirenia v sebe.
Zakladnd kostra suboru obsahuje definiciu zaciatku dokumentu, pouzité balicky, definicie
prikazov a zdkladné nastavenie stranok dokumentu. Telo dokumentu tvori zdrojovy text
a makra. Specidlnym makrom uréime koniec dokumentu. Zdrojové stibory maji priponu
* . tex. Balickami je mozné rozsirovat funkcie. Implementované st sibormi *.sty, ktoré sa
prilozia do zlozky projektu. Na tvorbu bibliografickych citacii slizi program BibTeX. De-
finicie citovanych diel si ulozené v siboroch *.bib. Tieto subory sa vlozia do zdrojového
stboru a pri citovani sa vytvori bibliograficky zapis.

pdfTeX?

Je konzolovy program, ktory som vyuzil na konverziu IN[EX zdrojovych stiborov do vystup-
ného formatu PDF. Existuje viacero dostupnych rieseni. Konkrétne sa jednalo o kniznice
pdfTeX, XeTeX a LuaTeX. Kazdu variantu som otestoval na testovacich stiiboroch. Podla
kvality vysledného PDF dokumentu som sa nakoniec rozhodol do svojho projektu pouzit
prave pdfTeX, ktory jednoznac¢ne najlepsie vykonaval pozadovani konverziu.

2.3 UX a design zamerany na uzivatela

Uzivatelska skisenost (UX), je celkova skiisenost pouzivatela s pouzivanim nejakej apliké-
cie. Tato veliCina je nemeratelnd, ale jej nedostato¢nost moze viest k obmedzeniu pouzivania
uzivatelmi. Pri tvorbe uzivatelského rozhrania sa vyuziva viacero roznych metodik ako na-
priklad User centered design (UCE).

UCE sa pozera na rozhranie z pohladu konkrétnych osob. Zohladnuje ich poziadavky a spo-
sob, akym budu s danou aplikdciou pracovat. Pri navrhu sa pytame, aky uzivatelia buda
produkt pouzivat, aké ciele sleduju, aké funkcie potrebujui, alebo ako si predstavuju, ze
aplikdcia bude vo vysledku fungovat. Zakladnymi prvkami tohto navrhu sd preto osoba,
scenar a diagram pripadov pouzitia.

Pristupnost

Kazda funkcia, ktora sa vyskytuje v aplikacii musi byt uzivatelovi spristupnend v ¢o najk-
ratSom moznom ¢ase a tym najjednoduchsim spésobom. VSetky zobrazenia stranky by mali
byt ¢o najviac konzistentné, aby pri prechode z jedného na iné mohol uzivatel vyuzit sku-
senosti, ktoré nadobudol pri pouzivani toho predchadzajticeho.

3Domovsks stranka pdfTeX: https://www.tug.org/applications/pdftex/
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Viditelnost

Je faktor, ktory hovori o tom, ktory element je na stranke vyznamny a ktory nie. Vzhladom
k tomu musia byt niektoré casti zvyraznené, aby bolo ich umiestnenie ihned zjavné. Typicky
by mali byt viditeInejsie ¢astejsie pouzivané funkcie aplikacie.

Citelnost

Vsetky texty by mali byt ¢o najlepsie ¢itatelné. Ziadne pismena by nemali byt prili§ malé,

ale ani velké. Je napriklad zname, ze kapitalky s tazko ¢itatelné. LepSia ¢itatelnost sa tiez
dosiahne zvySenim kontrastu medzi pozadim a pismom.

& A

Pldnovanie Ndvrh dizajnu Prototyp Recenzie

Definovahie Ndvrh Implementdcia Hodnotenie
uZivatel'skych zobrazeni a a testovanie prototypu
poziadavkov prechodov pouZitelnosti uZivatelmi

Obr. 2.3: Sposob navrhu aplikicie

2.4 Technolégie pre tvorbu webovych aplikacii

Pocas implementécie webovych aplikacii je ¢asto nutné pouzit viacero programovacich ja-
zykov, kniznic a dostupnych rieSeni, ktoré umoznia implementovat vSetky potrebné casti.
Nasledujica kapitola uvedie ich zoznam. Popisuje ich zdkladné vlastnosti, dévod vyberu a
vysvetluje ich vyznam.

PHP

Je open-source programovaci jazyk, ktory umoznuje proceduralne alebo objektové progra-
movanie. Je vhodny na programovanie klient-server aplikdcii na strane servera. Ma vyuzi-
tie najmé pre programovanie interaktivnych dynamickych stranok a aplikicii. Jednotlivé
skripty st vykondvané na strane servera a k uzivatelovi je prenasany az vysledok. [3] Vyuzil
som ho vdaka jeho dlhodobej tradicii v skriptovani webovych stranok. Pontka mnozstvo
funkeii, ktoré ulahc¢uji jeho tvorbu. Pre verziu 7 som sa rozhodol na zdklade jej dobrej
spatnej kompatibility, pricom prinasa vyrazné zvysenie vykonu generovania vysledného zo-
brazenia. Vsetky kniznice, ktoré v projekte boli vyuzité poniikaji podporu tejto verzie.

MySQL

Implementuje server databdzového tloziska. Je dostupny aj pre mensie projekty vdaka jeho
volnej licencii. MySQL je nutné na cielovom serveri nainstalovat alebo pouzit iny dostupny
server. Pri implementéacii som vyuzil najnovsiu verziu 5.7, ktord ponika vyrazné zvysenie
rychlosti oproti predchiddzajicim verziam.



HTML

Patri medzi znackovacie jazyky a sluzi k implementacii kostry vizudlnej Casti webovej
stranky. V minulosti formétoval aj jednotlivé elementy, ¢o neskdér nahradili kaskadové styly
CSS. Prvky v kéde sa nazyvaju elementy a je ich mozné implementovat pomocou znaciek
oznacovanych ako tagy, ku ktorym je mozné pripojit rozne atributy. [5]. V aplikécii sa vy-
kytuje v suboroch sablon, kde popisuje rozlozenie prvkov na stranke, ¢im tvori jej zdkladnua
kostru. Pouzitie HTML je nevyhnutné pri tvorbe akejkolvek webovej stranky a tak jeho
vyuzitie bolo nutnostou.

CSS

Upravuje vizualnu stylizaciu vystupu kédu HTML. Jazyk bol navrhnuty tak, aby umoznil
lepsie vizualne zobrazenie webstranky. CSS je rozsirenie a na funkcionalitu nemd ziaden
vplyv. Pomocou neho mdzeme nastavit jednotlivé farby, fonty ale aj rozlozenie samotnych
prvkov na stranke. Ponika centralizované Stylizovanie vizudlnej ¢asti stranky. [1]. V zdro-
jovych stuboroch sa vyuziva na prehladnejsie a lepsie oddelenie kostry od jej stylu. Jeho
pouzitie vychadza aj z vyuzitia frameworku Bootstrap, ktory implementuje preddefinované
styly.

JavaScript

Patri medzi skriptovacie jazyky. Moze bezat bud na strane klienta alebo servera. Pomo-
cou jazyka je mozné pristupovat k réznym prvkom stranky. Tieto prvky moézeme pomocou
skriptov rézne menit a ovplyviiovat. Dovoluje tiez reagovat na rézne udalosti ako kliknutie
mysi alebo stlacenie klavesy, ¢o umoziuje spustanie dalsich skriptov. [1]. Pri implementacii
bol JavaScript vyuzity na tvorbu responzivnosti webu, pricom bol vyuzity jeho framework
jQuery.

Ajax

Slazi k tomu, aby bolo mozné pomocou JavaScriptu nacitat alebo poslat nejaké data v po-
zadi stranky. Iné data mozeme od stranky naopak prijat a ihned ich pouzif. Pocas ziskavania
dat sa stranka vobec neobnovuje. [6]. Ajax bol v aplikécii vyuzity na zasielanie a prijimanie
dat z externych kontrolérov. Jedna sa o asynchrénne spojenie.

PHPMailer*

Kniznica PHPMailer nahradza klasicky spdsob posielania mailov v jazyku PHP. Pontka
rozsirenejsie funkcie a viac moznosti konfiguracie. Pretoze samotny mail nebol postacujici
a potreboval som viac moznosti, implementuje v aplikicii zasielanie vSetkych mailov.

Bootstrap®

Patri medzi najznamejsie stylizujice frameworky. Obsahuje preddefinované kaskadové styly,
ktoré implementuju vzhlad jednotlivych prvkov na stranke. Namiesto tvorby vlastného
stylu, prostrednictvom neho vyuzivam uz hotové riesenia. Existuja aj iné frameworky, na-
priklad Materialized design. Ja som sa rozhodol pre Bootstrap vdaka sktisenostiam, rozsi-
renosti na webe a velkému poctu definovanych elementov.

“Repozitér projektu PHPMailer Bootstrap: https://github.com/PHPMailer/PHPMailer
5Stranka projektu Bootstrap: http://getbootstrap.com
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Codelgniter®

PHP frameworky obsahuju kostru back-endu webovej stranky a poskytuji mnozstvo hoto-
vych funkcii. Jeden z najznamejsich je Codelgniter. Vyrazne zvysuje efektivitu pri tvorbe
projektu. Pontka mnozstvo pomocnych funkcii ako aj moznost implementicie v navrho-
vom vzore MVC, ktory popisuje obrazok 2.4. Existuje viacero PHP frameworkov, napriklad
Nette a Zen. S pracou v Codelgniteri mam uz skisenosti a podla méjho nazoru je jeden z

najminimalistickejsich.

—

ZOBRAZENIE KONTROLER
Algoritmy, operdcie Kostra a vzhl'ad Ziskavanie vstupov,
nad sdbormi, prdca s jednotlivych volanie modelov,
databdzou webovych strdnok vykreslovanie zobrazeni

Obr. 2.4: Ukazka organizacie Struktiary projektu podla MVC

Smarty”

Patri medzi najpouzivanejsie sablonovacie kniznice pre aplikdcie pisané v jazyku PHP.
Tvorba sablén je jednym zo zdkladnych prvkov modernych webovych aplikacii. Pomocou
nich je mozné dynamicky generovat webovi stranku a vkladat do nej pozadované data
prostrednictvom PHP kédu. Z dostupnych rieseni, ktoré sa mi podarilo najst spomeniem
este integrované Codeigniter Ssablénovacie riesenie. Pretoze Smarty pontika prehladnejsi vy-
sledny kod a pokrocilejsiu funkcionalitu, rozhodol som sa ho vyuzit. Princip jeho fungovania
je popisany obrazkom 2.5.

Backend

PHP, DB, logika aplikdcie

v

Frontend

Smarty Sablony

— :
HTML + €SS + JS, atd'.

Yolanieokampildcia Sobldn Funkcie smarty (cykly, podmienky...)

v

Webstranka

Obr. 2.5: Ukazka organizacie struktury projektu s pouzitim Sablén

5Stranka projektu Codelgniter: https://www.codeigniter.com
Stranka projektu Smarty: http://www.smarty.net
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jQuery8

JavaScript framework od firmy Google sltziaci na tvorbu dynamickych stranok. Pomocou
neho st implementované funkcie tranzitivnosti, odosielania poziadavkov POST a GET ale
aj dynamické zmeny stylu stranky. Vdaka nemu je mozné prepinat medzi zobrazeniami bez
nutnosti obnovenia stranky. Anatémiu frameworku popisuje obrazok 2.6.

‘ Metddy udalosti J

\ 4

)

Rozmanité metédy Vyrazy selekcie

)

 CEEE—
AJAX metédy

Plug-in APT

Anatdémia jQuery

CR—
 CEEEEEE—
2 Metédy DOM Metédy DOM
Metddy efektov manipuldcii
C—

Obr. 2.6: Ekosystém kniznice jQuery

Chartist’

V aplikacii sa nachadzaju grafy, ktoré si implementované pomocou projektu Chartist. Po-
niika rychlu tvorbu peknych a responzivnych grafov s moznostou zobrazeni viacerych da-
tovych udajov. Ukazka grafu je na obrazku 2.7.

Obr. 2.7: Ukazka grafu v Chartist

CodeMirror'’ a Pretiffy'!

Projekty slizia na zobrazenie zdrojovych kédov so zvyraznenim syntaxe podla programova-
cieho jazyka. CodeMirror umoznuje zadavanie zdrojového kdédu so zobrazenim syntakticky
zvyrazneného textu. Podporuje odchytavanie najréznejsich udalosti ako napriklad stisnutie
klavesnice. Umoznuje pouzivanie klavesovych skratiek a zobrazuje ¢isla riadkov zdrojového
kédu. Pretiffy zobrazuje zdrojovy kéd v prehladnom elemente, tiez s podporou syntaxe.

8Domovskd stranka projektu jQuery: http://jquery.com
9Projekt Chartist: https://gionkunz.github.io/chartist-js/
198tranka CodeMirror: https://codemirror.net
Stranka Pretiffy: https://github.com/google/code-prettify

10


http://jquery.com
https://gionkunz.github.io/chartist-js/
https://codemirror.net
https://github.com/google/code-prettify

Datatables!?

Na doplnenie pokrocilych funkcii do obyc¢ajnych HTML tabuliek slazi projekt Datatables.
Pretoze aplikacia je Skalovatelna pre vacsi pocet studentov a projektov, bolo implementova-
nie takéhoto riesenia jedinou variantou, ako zabezpecit prehladné zobrazenie jednotlivych
poloziek. V kazdej tabulke sa nachiddza pole na vyhladdvanie hodn6t, moznost zmenif pocet
zobrazenych poloziek a prepinanie jednotlivych stranok s polozkami. Jednou z najdolezitej-
Sich funkeif je schopnost usporiadat polozky v stipcoch. Ukézku upravenej tabulky zobrazuje
obrazok 2.8.

Show 10 4 entries Search:
Meno 1:  Viastnik Autor Projekt Datum Editovat
Dvojka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:65:41 i=
Jednicka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 i=
Stvorka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 =
Trojka Martin Pavelka Martin Pavelka ProjectOne 2016-05-16 12:55:41 i=
Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next

Obr. 2.8: Ukazka projektu Datatables

Datepicker'® a Bootstrapselect'?

V samotnom CSS frameworku nie je preddefinovany styl pre tzv. selectbox. Tento problém
som vyriesil pomocou projektu Bootstrapselect, ktory implementuje Styl pre tento prvok.
Rovnako sa mi nepécilo riesenie prvku na zadavanie casovych tdajov a rozhodol som sa
ho nahradif riesenim projektu DatePicker, ktoré pontka intuitivnejsie zadavanie datumu a
casu. Ukéazky oboch st zobrazené v obrazku 2.9.

< January 2016 >
Su Mo Tu We Th Fr Sa
27 28 29 30 3 1 2
3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16

m 22 23 Vyberte projekt! A4
27

17 18 21
28 29 30
31 1 2 3 4 5 6

19
24 25 26
|

ITU
(C]
. Bakalarka
& Novy
(a) Datepicker plugin (b) Bootstrapselect plugin

Obr. 2.9: Ukazka pluginu Datatables a BootstrapSelect

12Projekt Datatables: https://datatables.net
13Projekt Datapicker: http://bootstrap-datepicker.readthedocs.io/
Projekt Bootstrapselect: https://silviomoreto.github.io/bootstrap-select /
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Kapitola 3

Ako podporit pisanie kvalitnych
technickych sprav?

Zaciatok kapitoly popisuje pracu z pohladu diagramu pripadov pouzitia. Nasledne vysvet-
luje sp6sob navrhu uzivatelského rozhrania a implementécie jednotlivych funkcii z pohladu
ziaka a ucitela.

3.1 Specifikacia poziadaviek

Cielova aplikdcia by mala obsahovat dva pohlady pre ucitela a ziaka. Ucitel bude moct
organizovat Struktiru technickej spravy a zadavat terminy odovzdavania. Mozné bude aj
nastavenie limitov pre citacie a pocet slov. Administracia bude fungovat aj pre vacsi pocet
studentov a projektov. Kazdy projekt bude organizovany do mensich logickych celkov na
kapitoly, terminy a triedy. Bude obsahovat jednu triedu a roézny pocet kapitol. Pre kazda
kapitolu bude zadany jeden termin odovzdania. Vytvorené projekty budi moct ucitelia zdie-
lat. Student bude tvorcom samotnej technickej spravy a bude mu dostupny editor s réznymi
funkciami. Mozné bude spravovat verzie a generovat vysledné PDF. Systém bude ziakom
poskytovat rozne motivaéné prvky a elementy. Zobrazené budu Statistiky a grafy o praci
inych studentov. Rovnako bude pridand moznost nahliadnut do prac spoluziakov, ktori si
budt moct definovat viditelnost svojich préc.

Objekt Funkcia

Kapitola | Tvori zakladni jednotku struktury projektu a obsahuje informécie o kon-
krétnej kapitole, ktord je spristupnend studentovi

Roc¢nik | Zoskupuje studentov jednej triedy do spolo¢ného objektu roc¢nika

Instancia | Jej obsah informuje o ¢ase, kedy zaCne praca na projekte

Projekt | Hlavny objekt zoskupujuici kapitoly, terminy, triedu a inStanciu

Uzivatel | Definuje tcet ziaka alebo administratora s pristupovymi idajmi

Termin | Urcuje datum a cas ocakdavaného dokoncenia prace na konkrétnej kapitole

Tabulka 3.1: Zoznam logickych objektov
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3.2 Pripady pouzitia

V tejto sekcii sa budem zaoberat tym, akd rolu ma pri tvorbe projektu a dokumentacie
student a ucitel. Kazdy z nich disponuje zoznamom c¢innosti, ktoré mu systém umoziuje
vykonavat pri svojej praci.

Student

Najdolezitejsimi prvkami v zobrazeni aplikacie pre Studenta je editovanie vyslednej tech-
nickej dokumentacie. Student moéze prepinat medzi konkrétnymi kapitolami, ktoré nasledne
upravuje. Pri kazdej kapitole moze zobrazit informécie o termine odovzdavania a jej kvalite.
Pomocou panelu nastrojov je mozné generovat nahlad, stahovat vysledny subor, pridavat
obrazky a spravovat verzie. Podporované je aj zadavanie bibliografickych citacii. Moja ap-
likdcia umoznuje inovativne zobrazit Statistické idaje prostrednictvom tzv. progress barov,
tabuliek a grafov. Studenti mézu navzajom zdielat svoje prace za ticelom vzdjomnej inSpi-
racie. Diagram pripadov pouzitia zobrazuje obrazok 3.1.

Administrator - ucitel

Pomocou administratorského 1c¢tu je mozné pridavat nové projekty a zobrazovat projekty
inych uzivatelov, vdaka ¢omu sa administratori mézu navzajom inspirovat. Dostupna je
aj moznost editidcie a mazania objektov v systéme spolu s prehladom, ktory zobrazuje
vSetky polozky ulozené v systéme. Kazdy administrator moze zobrazif zakladné Statistiky
o svojich ziakoch a ich praci. Samotna rola administratora je dalej rozdelend na bezného
a superuser administratora, ktorému je navyse povolené pridavat novych administratorov.
Diagram pripadov pouzitia z pohladu administriatora je zobrazeny na obrazku 3.1.

Eﬁ;}’;’;ie Zgbraze’nie
Spréva verzii Wstgl'__'ﬂhi’
Kabiiel Pridanie A raaenie Upravenie
\ / Zobrazenie nového dat systému existujicich
Statistik projektu Y dat
Priddvanie
obrdzkov T _ Pridanie nového T
9 dministdtora
Uprava & 7
- bibliografie AN Zobrazenie
Uprava Student 7 projektov
viditel'nosti / & TR B
projektu cudzich
,z?bmsz',k 5,“:":‘“?;\' projektov Superuser Administrator Z;::;::ir:e
informécii o vysledného
kapitole PDF Ziakov
(a) Student (b) Administrator, superuser

Obr. 3.1: Diagramy pripadov pouzitia

3.3 Navrh uzivatelského rozhrania

Sekcia popisuje poziadavky na uzivatelské rozhranie a jeho samotny navrh. Zobrazuje roz-
delenie na logické Casti pricom pomenovava jednotlivé ovladacie prvky rozhrania s ich vi-
zualnou implementaciou.
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Uvodna stranka administratora

Lavi cast stranky tvori ovladaci panel vo funkcii navigaéného menu. Kazda polozka panela
ma kratky popis, aby bolo z prvého pohladu jasné, o aku funkciu sa jedna. Lava cast je
informacna, alebo je v nej uzivatel vyzvany zadaf vSetky potrebné tidaje. Zoznam poloziek
v databéaze je prehladne zobrazeny v tabulkach s moznostou strankovania. Prostrednictvom
naviga¢ného panela je dalej mozné editovat projekt, alebo zobrazit statistiky Studenta.

Verejné projekty ucitelov

Rozdelenie stranky je opéat na dve casti. V lavej Casti sa nachadza tabulka, v ktorej je zo-
znam vSetkych projektov. Odtial je mozné nahliadnut na detaily zvoleného projektu, alebo
ho priamo cely skopirovat medzi vlastné. V ¢asti napravo sa pod sebou zobrazuju detaily
o konkrétnom projekte.

Pridavanie administratorov

RozlozZenie elementov je opét identické s moznostou zobrazenia zoznamu administratorov
spolu s ich opravneniami a formuldrom pre pridanie nového administratora. VSetky pohlady
administratora si ukazané na obrazku 3.2.

A Web Page A Web Page
<:| ‘3 X Q (http://wwwprojectcreatorcz ] @ <] E> X Q {http://wwwprojectcreatorcz ) @
ProjectCreator Verejné Utivatelia Martin Pavelka (dixko) Odhlasit ProjectCreator Verejné Utivatelia Martin Pavelka (dixko) Odhlasit
- Meno |UZivatel' |Datum Néhl'ad Kopirovat . . .
Nodstavenia Kapitoly @ -~ Néhl'ad zvoleného projektu
Prahrod Test! |Beran 3103199 e
Zékladny prehl'ad Meno |Viastnik [Autor |Projekt |Détum Editoval Testz|Beran  [3103199 | <@ L’:‘ Meno Testl
Prva [Beran [KFena [ITU 31031993 = Popis Testovaci popis
oruhe e e Tz |noatass —_— Viditelnost Viditelny
Editovat projekt m ran rena i = UZivatel Beran
Uprava projektu Vlastnik Kfena
[0 [ Proee
— Sablona
Novy projekt Meno [Datum Vldflol nost [Viastnik Edl}ft ocmenidessiaaeT
- ITU |Bera31.03.1993 |Viditelny Kfena = \title{ This is my first
Statistiky document}
Tabulka Statistik 1TU2 |31.03.1993 Neviditel'ny |Kfena = \author{ Yossi Gil}
— date{Havom vom shishi}
L4 L4
(a) Hlavna strdnka (b) Verejné projekty
A Web Page A Web Page
c E> x {} [ht(p //wwwprojectcreatorcz ] @ c E> x {} lhttp:Nwwwpw]ect:reoloncz ] @
ProjectCreator Verejné UZivatelia Martin Pavelka (dixko) Odhlasit ProjectCreator Verejné UZivatelia Martin Pavelka (dixko) QOdhlasit
Meno Priezvisko [Legin Oprévnenia Meno Popis Studenti
Martin Pavelka xpavel00 [Superuser Meno: TestProject Meno Login
Michaela |Sobotkova |xsobotod |Admin Priczvisko Viditefnost:  Viditelny Martin Pavelkal xpavel
Zaéiatok 2016-01-01 = Filip Bajanik | xbajan
Meno | T§2. [Slov |Cit. [Li
T i I
Druhé|2 300
Pridat kapitolu
L4 L4
(c) Pridanie uzivatela (d) Editacia projektu

Obr. 3.2: Mockupy administratorského rozhrania
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Editor dokumentacie

Prvky na stranke si umiestnené podobne ako pri projekte ShareldTEX vid. sekciu 2.1.
V pravom stipci sa nachadza zoznam editovanych kapitol. Pod nimi je pridana polozka
umoznujuca upravenie bibliografickych tidajov. V druhej ¢asti sa nachadza panel nastrojov
a miesto pre editaciu zdrojového siiboru zvolenej kapitoly. Po stla¢eni ovladacieho prvku
panela néstrojov sa vykonanie funkcie indikuje priamo zmenou textu a farby v paneli.
Nastroje su rozdelené podla ikony a popisu funkcie na vkladanie obrazkov, generovanie na-
hladu, uloZenie a stiahnutie dokumentu. Prava cast zobrazuje aktualnu podobu vystupného
suboru po jeho vygenerovani. V pripade chyby generovania sa na rovnakom mieste zobrazi
chybové hlasenie, aby uzivatel popri editacii kapitoly mohol mat neustédle na oc¢iach o akt
chybu sa jednalo.

Pohlad na triedu

Stranka triedy sa deli na zoznam ziakov s tla¢itkami, ktoré zobrazia zdielany PDF doku-
ment alebo graf spolu so Statistickymi idajmi informujicimi o priebeznej ¢innosti Studenta
na projekte. Pod grafom sa nachadza tabulka s detailnym vysvetlenim hodnét grafu.

Pridavanie obrazkov

Obrazky je mozné pridavat prostrednictvom pop-up okna, ktoré sa otvori po kliknuti na
tlac¢itko obrazkov z panela nastrojov. Vo vrchnej casti sa nachddza titulok a pod nim zo-
znam jednotlivych obrazkov, ktoré student pridal do systému. Pridanie nového obrazku je
vykonavané cez formular pod zoznamom obrazkov.

Sprava verzii

Verzie st implementované pomocou modalneho okna. Priamo pod titulkom je umiestnena
tabulka s ¢asovymi idajmi a zoznamom verzii. Obnovenie alebo zmazanie verzie je riadené
ovladacimi prvkami, ktoré si umiestnené v pravej ¢asti tabulky. Vytvorenie novej verzie
a zatvorenie okna je mozné tlac¢itkami pod tabulkou. Navrhy zobrazeni studenta st na
obrazkoch 3.3 a 3.4.

A Web Page A Web Page
a ¢ x G (htto://wwwprojectcreatorcz ) @ O Q x Q (htte//wwwprojectcreatorcz ) @
ProjectCreator Editor Trieda xlogin00 MNadstavenia Odhlasit .. ProjectCreator Editor Trieda xlogin00 Nastavenia Odhlasit
= opitoly Obrazky Obnovit PDF UloZ Verzie Poradie |Login Bodov [Stav |Zobrazif
rva
05052016 : 1 xlogin00 |299  [100% | @ > < =
\texttt{Z adanie prace}
Druha Toto je moja bakaldrska 2 xlogin01 |285 |87% *@
0805.2016 réca
P BAKALARSKA PRACA 3 xlogin02 (234 [76% | WJp@
Tretia Tyideri[Cos Znakov |Hotovo
15.05.2016 4 xlogin03 [212  |64% *@ ] & minaty |345 e
5 xlogin04 1200  [43% | W@ . a4 minat |as6  54%
8 xlogin05 (157 24% | Jpca> (M | 2aminat |326  |65%
— ? Hogn0 (122 110% | @ |, s3minat |754  |76%
literatura.bib 5 23minat (743 |85%
0
4 L4
(a) Editor (b) Zobrazenie triedy

Obr. 3.3: Mockupy rozhrania studenta
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A Web Page A Web Page

a ED x Q {http/ /wwwprojectcreatorcz ) @ G ED x Q {http//wwwprojectcreatorcz. ] @

Nahrané obrdézky Zoznam verzii kapitél

Détum Kapitola Zmazaf Obnovit
28/04/2016 1511356 First x

23/02/2015 23:22:35 Second

12/14/2013 12:34:35 Third

24/05/201112:45:35 Fourth

XXX

uauLw

Vyber obré&zok pre nahratie

Vytvorif verziu I I Zatvorit I

(a) Pridavanie obrazkov (b) Pridavanie verzii

Obr. 3.4: Dalsie mockupy rozhrania studenta

3.4 Sprava projektov

Sekcia informuje o procesoch tvorby, editacie a kopirovani projektov administratormi sys-
tému. Pomenovava jednotlivé prvky vyuzité v projekte a vysvetluje ich funkciu. Zlozitejsie
vstupy su popisané podrobnejsie, aby bolo jasné aké data ocakavaja a ako presne je imple-
mentovand ich funkcénost.

Tvorba nového projektu

Projekt je mozné vytvorit po prihldseni uzivatela, ktory ma opravnenia definované ako ad-
ministrator alebo ,,superuser®. Z naviga¢ného menu je potrebné vybrat moznost ,Novy pro-
jekt“ Po kliknuti na polozku menu sa zobrazi formular s pozadovanymi vstupnymi adajmi,
ktorych zoznam je vymenovany v tabulke 3.2. V pripade odoslania chybnych tdajov, sa na
zaciatku formuléra zobrazi hlasenie o chybe a vSetky informacie, ktoré sme zadali, zostand
nadalej vyplnené a ich opdtovné vypisovanie nie je uz potrebné.

Vstup Vysvetlenie

Meno projektu Hlavny nazov projektu, pod ktorym bude ulozeny v systéme
Popis projektu Stru¢ny popis, o com projekt pojednava

Sabléna projektu Preddefinovana kostra projektu

Viditelnost Definuje, ¢i st prace studentov Standardne zdielané
Zaciatok projektu Datum zaciatku projektu

JSON zoznam ziakov | Zoznam vsetkych ziakov vo forméate JSON

Subory Stubory, ktoré budu skopirované kazdému studentovi
Kapitoly Zoznam kapitol s ich jednotlivymi parametrami

Tabulka 3.2: Zoznam vstupov formulara
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Sabléna projektu

Sabléna definuje zékladni kostru celého projektu v jazyku ITEX , popisanom v kapitole 2.2.
Standardnym vstupom je hotova kostra, ktora definuje ivodni stranu a pouzité balicky. Pre
vytvorenie spravnej Sablény je nutné do nej vlozit klicové slova {INCLUDES} a {AUTHOR}
spolu so zatvorkami. Na ich miesta sa dosadi zoznam jednotlivych zdrojovych stiiborov kapi-
tol v tvare \include{ID_KAPITOLY.tex} a autor prace v tvare \author{Meno Priezvisko}.
Sabléna sa v datovej zlozke $tudenta ulozi pod menom main.tex. Priklad spracovania a sa-
motny vstup je uvedeny na obrazkoch 3.6 a 3.5. Priklad sablény je predvyplneny v elemente

formulara.

Nahradenie
{AUTHOR}

Nahradenie

{INCLUDES} main.tex

Tabulka —1 Sabléna projektu
projects

Zoznam kapitol Meno studenta

Obr. 3.5: Spracovanie sablény

\documentclass{article}\title{First document
\author{Yossi Gil}\date{\today}\begin{document
\maketitle INCLUDES \end{document

Obr. 3.6: Priklad vstupu sablény

Viditelnost

Po vytvoreni projektu a inicializacii potrebnych dat existuje v zobrazeni studenta moznost
nahliadnut do prac inych studentov. Pre kazdy projekt moézeme definovat vychodziu hod-
notu viditelnosti, ktora si vsak moze kazdy ziak upravit podla svojich potrieb. Zobrazenie
postupu urcenia vyslednej viditelnosti je vidno na obrazku 3.7.

( \

Viditel'nost’

Tabulka — definovand

users Studentom
\_ J

0 Standardnd Upravend
Tabulka viditel'nost’ uzivatelom? NIE f R
projects —> Preddefinovd

viditel'nost’

. J

Obr. 3.7: Princip urcenia viditelnosti
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file:///maketitle

Zaciatok projektu

Pri vytvarani kazdého projektu je nutné definovat jeho zaciatok, aby systém mohol spravne
priradit informacie o terminoch odovzdéavania a vykreslit pozadované grafy. Vstupom za-
¢iatku projektu je standardne zaciatok semestra.

Zoznam Ziakov

Vstup je zadavany vo formate JSON, ktory je podla mdéjho nazoru jeden z najprehladnejsich
a velice Uspornych. Data sa nachadzaji pod objektom s nizvom ,student®, pricom kazda
polozka mé definované uzivatelské meno, krstné meno a priezvisko. Priklad vstupu je zo-
brazeny na obrazku 3.9. Pri vytvoreni uzivatela, je mu odoslany mail, ktory ho informuje,
ze bol zaregistrovany v systéme a zasiela mu informaciu o jeho pristupovych tidajoch, ktoré
moze pouzit pri prihlasovani. Format a vzhlad mailu je popisany obrazkom 3.10. Odosielanie
emailov je riadené prostrednictvom kniznice PHPMailer, popisanej v sekcii 2.4. Podrobnejsi
princip generovania jednotlivych ziakov je zobrazeny na obrazku 3.8.

Vytvorenie novej 1 > Pridanie do
triedy J vytvorenej triedy

Dali Ziak

Zaslanie emailu
$tudentovi s
pristupovymi Gidajmi

Vytvorenie nového
uZivatel'a

Parsovanie

JSON Vstup JSON

Obr. 3.8: Generovanie novych studentov

{

"students": |
{"login":"xlogin00", "name":"Name(O", "surname":"Surname0"},
{"login":"xlogin01", "name":"Namel", "surname":"Surnamel"},
{"login":"xlogin02", "name":"Name2", "surname":"Surname2"},

Obr. 3.9: Priklad vstupu zoznamu studentov

Doby deri pan\i Uzivatel3
Boli ste zaregistrovany do sluzby ProjectCreator

Vase prihlasovacie meno je test03 a heslo v-qe7riy

Obr. 3.10: Privitaci mail
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Subory

Prid4va moznost zahrnit do projektu stbory pouzité pri kompilacii technickej spravy. Stan-
dardne sa priklada stibor czechiso.bst, ktory implementuje normu pri pisani bibliografic-
kych tdajov. Stibory je mozné pridavat dynamicky po kliknuti na tlac¢itko + Novy, vid.
obrazok 3.11.

Sibory
Vybrat sibor = JSON

+ Nowvy

Obr. 3.11: Pridavanie suborov

Kapitoly

Do projektu je mozné pridat viacero kapitol. Existuji dva rézne spdsoby, ako pridat novia
kapitolu. V prvom pripade je potrebné stlacit tlacitko + Nova, pricom sa nam vytvori
novy formular, ktory vidno na obrazku 3.12, do ktorého je potreba vyplnit vsSetky udaje
z tabulky 3.3. V pripade volby + Kopia, formular presmeruje uzivatela na zobrazenie
verejnych projektov. Kapitoly si nasledne moézeme zobrazit po stlaceni ovladacieho prvku
v stipci ,Kapitoly“ vid. obrazok 3.13. Zobrazia sa nam vsetky kapitoly zvoleného projektu a
po nahliadnut{ na informécie mézeme uz hotovi kapitolu vlozit do formuléra tvorby nového
projektu. Nakoniec sa ndm vrati stary formular, kde sa predvyplnia vSetky potrebné udaje
podla udajov kapitoly, ktord sme kopirovali.

Vstup Vysvetlenie

Meno kapitoly Meno, pod ktorym je kapitola zobrazena studentovi
Rozsah - slov Pocet slov chybajucich na dokoncenie kapitoly 100%
Rozsah - citacie Pocet citacii pre dokoncenie kapitoly

Percent pre limit Limit pre slova a citacie pre zobrazenie nekvalitnej kapitoly
Termin odovzdania | Pocet tyzdnov od zaciatku pre dokoncenie kapitoly

Tabulka 3.3: Zoznam vstupov kapitoly

Obr. 3.12: Vytvorenie novej kapitoly
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Meno Uzivatel' Datum Info  Kapitoly Nahl'ad zvoleného projektu

TestProject Martin Pavelka 2016-04-20 11:51:00 @ e ]
Prva =1 (i ]

Druha 3 (i ]

Obr. 3.13: Kopirovanie existujicej kapitoly

3.5 Kopirovanie verejného projektu

Pre kopirovanie projektu od iného administratora je nutné zobrazif stranku pomocou od-
kazu v hornom naviga¢nom menu s textom ,Verejné“. Po zadani mena skopirovaného pro-
jektu a zoznamu vlastnych ziakov sa vytvori duplicitny projekt pod zvolenym menom s rov-
nakymi kapitolami, terminmi, informaciami a Sabléonou so sibormi.

3.6 Editacia projektu

Editovat projekt je mozné po volbe ,Editovat projekt“ a zadani projektu na editiciu pro-
strednictvom ,selectboxu®. Zobrazenie je prehladne rozdelené na upravu zakladnych infor-
macii, kapitol a studentov. Po stlaceni ovladacieho prvku na editaciu je mozné postupne
editovat aj detailnejsie informécie o projekte alebo kapitole. Ukazka hlavného zobrazenia
editacie je vidiet na obrazku 3.14.

Popis Studenti
Meno: TestProject = Show ' 10 + entries Search:
Viditel'nost Viditetny i= Meno Login Zmazaf
Zaciatok 2016-01-01 00:00:00 = Namea!Stlirnamed xlogin00 %
Kapitoly Name1 Surname1 xlogin01 x
Meno Tyzdeii Slov Citécii Varovacilimit Editovat Odstranit NameS SurnameS xlogin05 x
Prva 1 100 10 54 = x Name6 Surnamet xlogin06 x
Druha 2 200 20 33 i= x Showing 1 to 4 of 4 entries Previous Next

Obr. 3.14: Editacia projektu

3.7 Pridavanie administratorov

Do systému je mozné pridavat novych administratorov uzivatelom, ktory mé opravnenia
nsuperuser. Ak je funkcia povolend, je mozné pristipit na zobrazenie administratorov po-
mocou odkazu ,,Uzivatelia“. V pravej Casti sa nachadza tabulka obsahujica vsSetkych ad-
ministratorov v systéme spolu s ich opravneniami. Pridanie nového uzivatela je mozné
prostrednictvom formuldra napravo, po zadani mena, priezviska, loginu a opravneni. Ako
rozhranie vyzera, zobrazuje obrazok 3.15.
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Meno

Meno Priezvisko Login Oprévnenia
Martin Pavelka dixko Superuser Priezvisko
Vita Beran beran Admin

Login
Viktor Toth toth Superuser
Michaela Sobotkova sobot Admin

Administrator -

Vytvor uzivatefa

Obr. 3.15: Editacia administratorov

3.8 Editor dokumentacie

Sekcia popisuje implementacie editora dokumentacie v zobrazeni Studenta. Zobrazenie je
logicky ¢lenené na zoznam kapitol a literatiru, panel nastrojov, editor kédu a nahlad vy-
sledného stboru.

Panel nastrojov

Nachédza sa nad editorom kédu. Dostupnych je viacero beznych funkcii vyuzivanych pri
tvorbe dokumentéacie. Stav vykondvania funkcie je zobrazovany priamo v paneli, zmenou
farby textu a ikonky. Panel je mozno vidiet na obrazku 3.16.

BiObrazky C Obnovit ®PDF Ayuloz O Verzie

Obr. 3.16: Panel nastrojov

Nahlad
Na pravej strane editora sa nachddza nahlad vysledného dokumentu. Jeho obnovovanie je

riadené z ovladacieho panelu. V pripade chyby generovania sa zobrazi chybové hlasenie po-
pisujice chybu a tak je studentovi umoznené bez nutnosti skryt hlasenie, chybu opravit.

Zoznam kapitol a literatury

Zoznam sa nachidza v lavej Casti stranky. Kazdej kapitole je priradeny nazov, pod ktorym
je Cas ocakavaného odovzdania. V pripade, Ze bol prekroceny limit pre varovanie, zobrazi sa
text s odkazom na pomocnika vyzyvajiceho na pridanie slov alebo citacii vid. obrazok 3.17.
Po zvoleni prislusnej kapitoly sa jej obsah zobrazi v editore kédu. Implementacia nacitania

obsahu je vysvetlena na obrazku 3.18.
© 2016-05-22

Nekvalitné (ndpoveda) literatura.bib

Jednicka

(a) Zobrazenie kapitoly (b) Zobrazenie literatiry

Obr. 3.17: Zoznam kapitol a literatary
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Vytvorenie siboru
pomocou

Existuje uz kapitola
v adresdrovej

Naéitanie zoznamu

——

PoZiadavka na
kontrolér

’

extern

Naéitanie obsahu

Zobrazenie editora

Obr. 3.18: Stavovy graf pre nacitanie a vyber kapitol

Obrazky

Zobrazenie

Vysledok funkcie

Po stlaceni tlacitka ,,Obrazky“ sa zobrazi nové okno so zoznamom obrazkov, ktoré uziva-
tel nahral do systému, vid. obrazok 3.20. V pripade, Ze chce nahrat novy obrazok, je mu
to umoznené prostrednictvom tlac¢itka na nahravanie siiborov. PHP skript ulozi siibor do
adresarovej struktury Studenta a zobrazi ho. Néasledne mdze pouzivatel zvolit subor a vlo-
zit ho do svojho zdrojového stboru spolu s predpripravenou syntaxou pre prvok obrazka.
Implementéacia je popisana obrazkom 3.19.

Vytvorenie

Stla&enie tlagitka

Zobrazenie okna s

UloZenie do

adresdrove. |

Obr. 3.19: Stavovy graf pre nahravanie obrazkov

Nahranie nového

Nahrané obrazky

Y P
/ ,'~-
i 7 //

Vyber obrazok pre nahratie

Browse upload

Obr. 3.20: Ukazka okna so spravcom fotiek
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Generovanie nahladu

Po stlaceni tlacitka , generovanie®, tlac¢itko zmeni farbu na oranzov1, ¢im informuje pouziva-
tela o ispesnom spusteni operacie. Prostrednictvom skriptu Ajax sa odosle GET poziadavka
na konkrétny kontrolér, ktord zabezpeci vykonanie prikazu na pozadi a vygeneruje novy
nahlad. V pripade uspesného ukoncenia tlac¢itko zmeni farbu na zelent, v opa¢nom pripade
na c¢ervenu farbu indikujicu chybu pri preklade zdrojového siboru. V pripade tspechu
stranka automaticky obnovi nahlad PDF siiboru s vykonanymi zmenami. Chybové hlasenie
sa zobrazuje na rovnakom mieste ako samotny nahlad. Podrobnejsi popis implementéacie je
vysvetleny na obrazku 3.21.

Vykonanie funkcie CLI vykonanie
generovania » pdflatex a bibtex P Vysledok funkcie
e

Stisknutie tlagitka _y, og;;'g:ﬁ(f E: Ot:x":‘r,::rlxz n:rkl)adu Obnovenie farby
Kontrola vysledku | £
spracovania
v kontrolérom W
)
Ztﬂeé?-‘rlkf:a::y s Zmena farby Zobrazenie

Obr. 3.21: Stavovy graf pre generovanie

Ukladanie zmien

Pri zvoleni funkcie ulozenia sa opéat posle poziadavka POST prostrednictvom skriptu Ajax
na externy kontrolér, ktory ulozi nové zmeny do adresarovej Struktiury. Nahradi sa pévodny
obsah kapitoly, ktora je aktudlne upravovana. Implementaciu detailnejsie popisuje schéma
na obrazku 3.22.

v

Zmena farby ,

spracovania
kontrolérom

Obr. 3.22: Stavovy graf pre ukladanie
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Editor kédu

Slizi na editovanie obsahu jednotlivych kapitol. Na jeho implementaciu som vyuzil rieSenie
CodeMirror, ktoré je popisané v kapitole 2.4, vdaka ktorému je pri pisani mozné zobrazenie
syntaxe a Cisiel riadkov kodu.

Sprava verzii

Zobrazenie zoznamu verzii je dostupné prostrednictvom tlac¢itka na paneli nastrojov ziaka.
Po jeho stlaceni sa zobrazi modalne okno s tabulkou, ktord zobrazuje jednotlivé polozky
verzii v riadkoch, vid. obrazok 3.24. Pri kazdej verzii je dostupny datum jej vytvorenia,
nazov kapitoly, pre ktorti bola vytvorend a moznost jej zmazania ¢i nacitania. V pripade
potreby vytvorenia novej verzie je tato funkcia implementovand rovnako v modalnom okne
prostrednictvom zeleného tlac¢itka. Nacitanie zoznamu verzii je riesené ziskanim zoznamu
stborov v adresari, ktory sa nachiddza v stborovej struktire v Specidlnom priec¢inku pre
verzie. V pripade zmazania a obnovenia verzie dochadza k operaciam nad touto siborovou
struktirou a to kopirovanie a mazanie jednotlivych suborov. Po tuspesnom obnoveni je
zabezpecend okamzitd obnova vSetkych prvkov stranky do aktuilneho stavu. V pripade
chyby je o nej uzivatel informovany zobrazenim ¢ervenej chybovej hlasky na mieste tlacitka
pre verzie. Podrobnejsi popis funkcie pontka obrazok 3.23

Naéitanie zoznamu

P vanie miel 7 =
arsovanie mien  g—— giborov v adresdri
suborov verzit

Premenovanie a presun
% Obnovenie verzie | stboru do pracovného
adresdra Zatvorenie moddlneho
—  okna a obnovenie
kontextu aplikdcie

Premenovanie a
skopirovanie stiboru
kapitoly do adresdra

verzii

Zobrazenie zoznamu
verzii

P Vytvorenie verzie —

—»  Zobrazenie chyby

%! Zmazanie verzie — Zmazanie stboru verzie
Z adresdra verzii

Obr. 3.23: Stavovy graf pre spravu verzii

Zoznam verzii kapitol

Show ' 10 3 entries Search:
Datum Kapitola Zmazat Obnovit’
16/05/16 09:26:14 Jednicka x C

Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next

Obr. 3.24: Ukazka okna spravujuceho verzie
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3.9 Statistiky a grafy

Nasledujtca sekcia je venovana statistikdm a prehladom vyuzitym v mojom projekte. Po-
pisuje vyznam a funkciu jednotlivych statistickych prvkov a zobrazuje ich implementaciu.

Bodovaci systém

Za aktivitu pri tvorbe dokumentécie a ispesné splnenie pozadovanych parametrov dostdva
ziak bodové hodnotenie. Hodnotenie je rozdelené na zakladné ¢asti podla tabulky 3.4.

Char points | Body za pisanie. V pripade, Ze ziak napise urceny pocet znakov, dostane
bod. Kopirovanim sa pocet napisanych znakov nezvysuje.

Time points | Body za aktivitu. Ak méa ziak otvorenu stranku a prejavuje aktivitu po
uc¢enom case sa mu pripocita bod.

Done points | Vyjadruji percentudlne pre kazdi kapitolu a pre cely projekt komplet-
nost poziadaviek. Prepocitavaju sa pri uloZeni kapitoly.

Tabulka 3.4: Zoznam bodovania

Lead ukazovatel

Funguje na principe vzdjomnej sutazivosti. Ukazovatel zobrazuje pocet vsetkych bodov
oproti ,,3picke ro¢nika“. Spicka je skupina ziakov s najviacsim poc¢tom bodov v triede. Pocet
ziakov Spicky sa da nastavit. Z priemeru bodov spicky a bodov ziaka sa nakoniec odvodi
vysledné percentudlne ¢islo. Pomocou takéhoto procesu sa neméze stat, ze by jeden ziak bol
schopny vyrazne ovplyviovat celkovil hranicu bodov. V pripade, ze ma ziak aspon polovicu
bodov skupiny najlepsich ziakov, je mu zobrazeny emotikon s prstom, ktory ukazuje hore,
v opa¢nom pripade prst smeruje dole. Ukazka je na obrazku 3.25 a vypocet na 3.26.

Obr. 3.25: Lead ukazovatel

Polet percent

x . oproti
Studenti —_— Zoznam Studentov ;
v s najvy$im poétom
triede bodov

Aktudine bodové skére Ziaka Delenie

Obr. 3.26: Stavovy graf pre lead ukazovatel
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Ukazovatel prace v triede

Zobrazuje mieru splnenia poziadaviek, stanovenych pre projekt v ramci triedy. Rozdeleny
je na tri Casti, ktoré su farebne rozlisené. Pre kazdu farbu plati isté kritérium dokoncenia.
Cervend farba znaéi dokonéenie na 0 — 33%, oranzova 33 — 66% a zelena 66 — 100%. Nulovy
pocet percent a plny pocet percent by osamote pdsobili skér demotivacne, preto som tieto
hodnoty priclenil k hlavnému rozdeleniu. Prvok opéf slizi ako motivacia studentov. Per-
cento za grafom zobrazuje aktualny stav splnenia pre ziaka, ktory je prihlaseny do systému.
Pri ziskavani dat sa posle poziadavka na databazu, ktora vrati pre kazdé kritérium pocet
ziakov. Pomocou Ajax poziadavky sa datd nacitaju a zobrazia na stranke. Ukazka grafu je
na obrazku 3.27. Sp6sob nacitavania dat popisuje schéma 3.28

Obrazok zobrazuje stav, ked Sestnast studentov nema hotovi ani jednu tretinu prace, dvaja
maju viac ako jednu tretinu a zvysni dvaja maji dokoncené viac ako dve tretiny préce, a
tak sa blizia k dokonc¢eniu pisania technickej spravy.

16 B 4%

Obr. 3.27: Ukazovatel prace v triede

Poéet a percent

> Studentov s
d k v ’
p  dokonCenim na
Celkovy pocet 0-33 percent
Statistik
Polet a percent
T Studentov s Ukazatel prdce na
> dokonéenim na projekte
33-66 percent
) Polet a percent
Tabulka $tudentov s
user_statistics _; dokon&enim na

66-100 percent

Obr. 3.28: Stavovy graf pre ukazovatela prace na projekte

Priebezna praca na projekte

Prvkom, ktory mézu studenti vyuzit k inspiracii od spoluziakov je graf 3.30 a tabulka 3.31,
ktoré informuji o priebeznej ¢innosti konkrétneho ziaka na technickej sprave. V grafe st zo-
brazené hodnoty nadobudnutych bodov za jednotlivé Studijné tyzdne. Pre kazdy typ bodov
je zobrazeny priebeh zvlast. Nad grafom sa nachadza legenda informujica o vyzname kri-
viek. Modra zobrazuje ¢as, po ktory bol student aktivny v systéme. Zelena krivka popisuje
intenzitu pisania textu. Cervend vypovedd o trovni dokoncenia kritérii vietkych kapitol
projektu. Vsetky hodnoty v grafe si normalizované na hodnoty od nula po jedna. Pod
grafom sa nachadza tabulka, ktora detailne popisuje hodnoty a prepocitava ich na mintuty
a poCty znakov. Percentd si do tabulky doplnené bez prepoctu priamo. Kazdy riadok zo-
brazuje konkrétny tyzden semestra. Graf je implementovany projektom Chartist vid. 2.4.
Dorucovanie dat do zobrazenia prebieha volanim Ajax skriptu.
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Tyzden 1az 13 .
Zobrazenie grafu

— Poéet text zdznamov
v tyZdni

Prepoéet
hodndt

Pocet activity

u;“fu; rfck zdznamov v tyZdni
Najvy3si zdznam
splnenosti v tyZdni Zobrazenie tabul'ky

Obr. 3.29: Stavovy graf priebeznej prace na projekte

7 grafu na obrazku 3.30 je mozné zhodnotit, Ze Student v prvom tyzdni aktivne pisal text
pricom ale v nasledujiicom nevykonal uz ziadnu tupravu. Pocas prvych tyzdnov prejavoval
aktivitu v systéme. Projekt dokonéil v Stvrtom tyzdni.

Na zéaklade podobnych analyz je mozné vyhodnotit chovanie jednotlivych ziakov a vytvorit
si predstavu o praci na ich projekte. Ak Studenti pracovali na kapitole len v jednom tyzdni,
je mozné upravit termin odovzdavania a pod.. Podobnymi Upravami méa ucitel moznost
zlepsit navrh a viest studentov k lepsim vysledkom.

Obr. 3.30: Graf priebeznej prace na projekte

Tyzden Cas Znakov Hotovo
1 0 minut 100 znakov 0%

2 1 minut 0 znakov 10%

3 0 minut 0 znakov 20%

4 1 minut 0 znakov 30%

Obr. 3.31: Tabulka priebeznej prace na projekte



Upravy po termine

V prostredi administratora je mozné pristipif z menu na zobrazenie Statistik konkrétneho
ziaka. Prva tabulka obsahuje pocet jednotlivych bodov a ¢islo, ktoré udava ich pocet spolu.
V tabulke nizSie sa nachddza zoznam jednotlivych tyzdnov. Ku kazdému terminu je do-
plneny datum a zoznam kapitol. Jednotlivé ¢iselné tidaje patriace konkrétnemu terminu a
kapitole udavaju pocet vykonanych zmien riadkov, vid. obrazok 3.32.

Tabulka je urcéend pre ucitela, ktory vdaka nej moze vidiet, ako ziak dodrziaval terminy a
Ci spatne upravoval kapitoly alebo naopak nevykonal ziadnu zmenu. Funkcia sltzi na od-
halenie studentov, ktori vytvoria nekvalitny text a na koniec celtl pracu prerobia.
Implementacia je rieSend pomocou lokédlnych GIT repozitarov. V kazdom termine sa za-
vola v adresari Studenta git commit. Pri zobrazeni statistik potom aplikicia vygeneruje
log pomocou git log -stat a ulozi ho do docasného stiboru. Stbor nasledne vyhodnoti
a vypocita vSetky pozadované hodnoty pre kazda kapitolu. Nakoniec vygeneruje vyslednui
tabulku. Proces zobrazuje obrazok 3.33.

Statistiky uzivatel'a xlogin00

Casové body Znakové body Body aktivity Body spolu
1 200 0 9
S S S N

Deviaty Mon May 16 14:04:17 2016 +0200 0 0 0 7

Osmy Mon May 16 14:04:07 2016 +0200 0 0 0 6

Siedmy Mon May 16 14:03:57 2016 +0200 0 0 0 5

Siesty Mon May 16 14:03:42 2016 +0200 0 0 11 0

Piaty Mon May 16 14:03:26 2016 +0200 0 0 10 0

Stvrty Mon May 16 14:03:11 2016 +0200 o] 0 11 ]

Treti Mon May 16 14:02:56 2016 +0200 0 12 0 0

Obr. 3.32: Tabulka priebeznej prace na projekte

Termin odovzdania wre .
Naéitanie zobrazenia

kapitoly
git commit -m git log --stat > : :
"Ndzov terminu" log.txt Zobrazenie tabul'ky

v

Stibor obsahujci
vystup logu

\/—\

Obr. 3.33: Tabulka priebeznej prace na projekte

Parsovanie
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Kapitola 4

Aplikacia DocBeat

Projekt bol implementovany pomocou navrhového vzoru MVC a frameworku Codelgniter
rieseného v sekcii 2.4. Kapitola struc¢ne popisuje back-end aplikicie, ¢lenenie zdrojovych
suborov a ich vyznam. Zobrazen je aj struktiura databazy prostrednictvom tabuliek.

4.1 Implementacia pomocou Codelgniter

Kontroléry

Spracovavaju vstupné poziadavky a generuju vyslednu stranku. V projekte sa nachiadzaja
v prie¢inku application/controllers. Ich zoznam je popisany v tabulke 4.1.

Nazov Vysvetlenie

admin Hlavna stranka pohladu administratora

admin__edit Jednotlivé stranky editovania kapitol, ro¢nikov atd.
admin__public Generovanie stranky obsahujucej prehlad projektov
admin__super Stranka umoznujica pridavanie novych administratorov
index Prihlasovacia stranka po nacitani aplikacie

student Editor dokumentacie v zobrazeni studenta
student__lead Zobrazenie triedy a zoznamu prac studentov
student__pictures | Okno pre pridavanie obrazkov

Tabulka 4.1: Zoznam kontrolérov

Modely

Uchovavaju vSetku funkcionalitu aplikacie. Nachadzajt sa v prie¢inku application/models.
Volaju sa z kontrolérov pricom hlavne zabezpecuju operacie nad databazou a adresarovou
struktarou. Zakladné rozdelenie modelov aplikacie sa nachadza v tabulke 4.2.
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Nazov Vysvetlenie
controller | St modely, ktoré dopliiaji funkcie kontroléru, nezasahuji vsak do databdzy
database | Pridavaju, upravuju a nacitavaja akékolvek data z databazy.
functions | Specidlne funkcie pre emaily, JSON, git atd.
Tabulka 4.2: Rozdelenie modelov
Zobrazenia

Nachédzaju sa v adresari application/views. S nacitavané prostrednictvom kontrolérov
a obsahuju HTML kostru vyslednych stranok. Vkladaju sa do nich data nacitané z modelov

a tak dopliiaj

MVC trojicu. Ich zédkladné rozdelenie je popisané v tabulke 4.3.

Nazov

Vysvetlenie

admin

Zoskupuju vsetky zobrazenia na hlavnej stranke administratora

admin__edit

Obsahuju zobrazenia vsetkych stranok na editaciu objektov

includes Vkladaju sa do inych zobrazeni a obsahuju odkazy na kniznice
mails Obsahujua kostru pre emaily rozposielané studentom a administratorom
public Obsahuje struktiru modalneho okna pri kopirovani projektu
student Zoskupuju vsetky zobrazenia v editore pri pohlade studenta
*.tpl St hlavné zobrazenia volané priamo z kontrolérov
Tabulka 4.3: Rozdelenie zobrazeni
Assets

Obsahuju data,

ktoré st nacitavané spolu so strankou. Pristupuje sa k nim priamo cez URL

adresu. Ulozené s v priecinku /assets. Medzi stibory patria jednotlivé kniznice, styly ale
aj samotné uzivatelské data. Prehladny zoznam poloziek sa nachadza v tabulke 4.4.

Nazov Vysvetlenie Nazov Vysvetlenie
images Obrazky a ikonky | js Vlastné skripty
css Kaskadové styly jquery jQuery
bootstrap Bootstrap bootstrapselect | Bootstrapselect
chartist Chartist codemirror CodeMirror
datepicker | DatePicker datatables DataTables
additionals | Ostatné skripty data Uzivatelské data

Tabulka 4.4: Rozdelenie assets
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4.2 Datovy model

Na obrazku 4.1 a tabulke 4.5 je zobrazeny zoznam databdzovych tabuliek spolo¢ne s ich
parametrami. Kazdy parameter obsahuje vysvetlenie. Primarne, obyc¢ajné a cudzie kluce sa

v tabulkéich oddelené ¢iarou.

Chapters Description Projects Description (o]} Description
id @ int Identifikator id :int Identifikator id :int Identifikator
name : text Meno name : text Nazov name : text Nazov
content : text Obsah description : text Popis creation_date : time | Casové razitko
words : int Slov base : text Sablona user : int Vlastnik
cites : int Citacii visible : int Viditelnost project : int Projekt
warning_limit : int Percent pre varovanie creation_date : time | Casova znadka
creation_date : time | Casova znacka user : int Vlastnik Instances Desctiption
project : int Odkaz na projekt origin : int Autor id : int |dentifikator
user : int Vlastnik _ _ — name : text Nazov
origin : int Autor __Project lines Description start_date : time Zadiatok
id :int Identifikator creation_date : time | Casové razitko
Users Description weeks : int Tyzdriov project : int Projekt
id :int Identifikator creation_date : int | Casové razitko class : int Trieda
username : text Login project : int Projekt user : int Viastnik
name : text Meno chapter : int Kapitola
surname :_text Priezvisko user : int Vlastnik User_donestat Description
PRSI ST FCsD —_ —_ id - int dentifikator
permission : int Opravnenia User_statistics Description Ere Percent hotovych
creation_date : time | Casovéa znacka id :int Identifikator et "int Student
custom_visibility : int | Viditelnost time_points : int Body za ¢as chap’ier int Kapitola
class :int Trieda char_points : int Body za text -
roject : int Projekt generate_points : int | Body generovani —
gdr#in s int Adr#inistrétor percent_done : int Percent hotovo - Us.erfstucks pgs’crlptlon
TR T Student id :int Identlflkator
Project_chapter Description project : int Projekt type :int Typ Statistiky
id : int Identifikéator value : int Hodnota
creation_date : time | Casové razitko time : time Casové razitko
project Projekt user Student
chapter Kapitola
user Vlastnik
Obr. 4.1: Zoznam tabuliek databézy
Tabulka Funkcia
Chapters Tabulka popisujiica objekt kapitoly
Users Popisuje studentov a administratorov v systéme
Projects Hlavnéa logicka jednotka aplikécie popisujuca projekt
Classes Objekt triedy, ktora sa referuje projekt
Instances Instancia projektu popisujica zaciatok semestra

Project__chapter

Spojujuca tabulka 1 ku N projektu a kapitol

Project__lines

Spojujuca tabulka 1 ku N kapitoly a terminu odovzdania

User__statistics

Obsahuje stihrnné informaécie o Statistikach studentov

User__donestats

Informaécie o dokonéeni jednotlivych kapitol studentmi

User__stucks

Granularne informécie o bodoch s ¢asovym razitkom

Tabulka 4.5: Zoznam tabuliek v databézy
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Kapitola 5

Testovanie, analyza a vysledky

Kapitola popisuje proces testovania aplikicie, definuje podporované platformy a poukazuje
na komplikicie, ktoré sa vyskytli pri testovani. Zaver kapitoly zhina vysledky a vedie nad
nimi diskusiu.

5.1 Sposob testovania

Pocas vyvoja aplikicie prebiehalo testovanie funkénosti po dokonceni kazdej vicsej suvislej
casti. Nakoniec bola aplikdcia otestovana ako hotovy a suvisly celok. Vyvoj aplikacie prebie-
hal na prehliadac¢i Safari, avSak testovanie bolo vykonané aj na prehliadacoch Chrome a
Firefox. Problémy ktoré boli odhalené, si popisané v sekcii 5.2. Po overeni funkénosti som
aplikdciu nechal vyskuasat viacerym Iudom a nechal ich vyplnif jednoduchy dotaznik, ktory
zobrazuje ich pohlad na kvalitu spracovania aplikacie. O vysledku testovania na subjektoch
pojednéava kapitola 5.3.

5.2 Problémy pri testovani

Pri testovani aplikacie som narazil na problém s vyrovndvacou pamétou a to hlavne v pre-
hliadaci Safari. Problém sa prejavuje pri generovani nahladu, pricom novy sibor neobsahuje
zmeny vykonané v kapitole. Pri podrobnejsej analyze problému sa mi podarilo zistit, ze pre-
hliada¢ nadalej uchovava starsiu verziu vysledného dokumentu a pri obnoveni nepozaduje
zaslanie novsej. Obnovovanie nahladu je rieSené pomocou jazyka JavaScript.

5.3 Testovanie na subjektoch

Pri niektorych otazkach navrhu bolo potrebné vykonat prieskum v Sirsej skupine Tudi. Tes-
tovanie bolo vykonané prostrednictvom testovacich otdzok a jednoduchého znamkovania od
Cisla jedna, ktoré znacilo najlepSiu reakciu, po ¢islo péat, ktorym bola oznacena najhorsia
reakcia. V strede hodnotenia na ¢isle tri som oznacil odpoved ako negativnu. Vysledky tes-
tovania som néasledne zobrazil pomocou tabuliek a grafov.
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Motivacia pisania dokumentacie

Na tvod som zadal studentom otazku, ktord zistovala ich nalady pri pisani technickej spravy.
Vytvoril som jednoduchi anketu, ktora obsahovala jednu otazku v zneni: ,,Aké st VasSe na-
lady pri pisani technickej spravy“. Negativna odpoved bola oznacend ¢islom tri a bola po-
pisana ako néalada, ktora je rovnakd ako pri praci na zvysku projektu. Pocet testovanych
subjektov bol 56'. Vysledky som zobrazil v grafe 5.1.

5

Obr. 5.1: Vysledky ankety pisania dokumentacie

Hodnotenie vyslednej aplikacie

Po skonceni samotnej implementacie som vysledni aplikidciu nechal otestovat viacerym
osobam. Na zaciatku som im vysvetlil zdkladné informacie o aplikacii a jej ucele. Popisal
som proces vytvarania projektov a editovania dokumentécie. Po otestovani kazdej funkcie,
bol subjekt poziadany, aby zapisal jeho subjektivne hodnotenie na stupnici od jedna do péat
ako v predchadzajtcej ankete. Zo ziskanych dat som nakoniec vypocital priemerné hodnoty,
ktoré som zapisal do tabulky 5.1.

Vytvorenie nového projektu 4.6 2x4, 3x5
Editacia existujiiceho projektu 4.4 3x4, 2x5
Zdielanie projektov administratormi 4.4 3x4, 2x5
Prehlad prac spoluziakov 5 5x5

Pridavanie obrazkov 4.4 3x4, 2x5
Sprava verzii kapitol 4.8 1x4, 4x5
Editacia kapitol projektu 4.8 1x4, 4x5

Tabulka 5.1: Zoznam testovanych tloh

1Zdroj prvej otédzky: https://dlxko.typeform.com/to/XQsZrO
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Po otestovani jednotlivych funkcii som sa zameral na celkovy dojem z pouzivania aplikacie.
Snazil som sa vyhodnotif isti hodnotu ,user experience“, ktora je popisana v sekcii 2.3.
Subjektom som polozil vSeobecné otazky, ktoré sa zameriavaji na rézne pohlady hodnotenia
kvality. Zoznam otazok spolu s priemernym hodnotenim je popisany v tabulke 5.2. Na
koniec celého testovacieho dotazniku som pridal otazku, ktorda zhodnocovala celkovy dojem
z pouzivania aplikicie. Vysledok je znazorneny na obrizku 5.2. Pocet testovanych osob

bol 5.

Intuitivnost 4.8 1x4, 4x5
Design 4.20 4x4, 1x5
Funkénost 4.4 3x4, 2x5
Schopnost motivacie 4.4 3x4, 2x5

Tabulka 5.2: Zoznam vSeobecnych otazok

Obr. 5.2: Celkové hodnotenie aplikacie

5.4 Zhrnutie testovania

7 vysledkov testovania aplikiacie DocBeat je mozné vyvodit zaver, Ze mnou navrhnuta ap-
likdcia méa vyrazne kladné hodnotenie od testovanych subjektov. Skoro vSetci respondenti
pri ankete vyjadrovali nechut pri pisani dokumentacie. Po vyskisani mojej aplikicie via-
cero z nich zhodnotilo, ze by prostrednictvom nej mohlo prist k zlepseniu motivacie ako
aj vysledného produktu za pomoci dodrziavania stanovenych terminov a postupu. Negativ-
nejsie bol hodnoteny navrh uzivatelského rozhrania aplikécie, ktory je jednoduchsi oproti
inym editorom IATEX siborov a nepontka tak $iroké moznosti. Va¢sinu funkcii subjekty
hodnotili pozitivne a sihlasili s ndzorom, ze ich vyuzitie je pre dany typ aplikdcie vhodné a
pouzitie jednoduché. Vsetkym testovanym osobam sa rovnako podarilo vytvorif zdkladna
kostru projektu ako aj vygenerovat vysledny sibor bez potreby pomoci. Napriek tomu som
do programu implementoval funkciu zobrazujicu pomocnika, ktory informuje uzivatelov o
jednotlivych funkcidch aplikécie.



Kapitola 6

Zaver

Zadanim mojej bakalarskej prace bolo vytvorit modernd webovu aplikédciu, ktord umoznuje
vytvaranie dokumentacie v nastroji IATEX. Aplikdcia pontka vsSetky potrebné zakladné
ndstroje na vytvorenie kompletnej dokumentdcie, ktord spliia vietky poziadavky zadané
uéitelom.

Student je pri pisani prace motivovany viacerymi funkciami, ktoré mu umoziuji sebakri-
tické pozorovanie. M4 moznost sa inspirovat pracami inych ziakov, pricom si mu dostupné
grafy a informacie, vdaka ktorym moze sam vyhodnotit usilovnost inych spoluziakov, na
zéklade ktorej sa mdze rozhodnuf cerpat z ich prace. Aplikacia sa snazi v ziakoch vzbudit
hravost a prirodzent sttazivost medzi sebou navzijom.

Administrator systému moéze rovnako zdokonalovaf svoje znalosti v navrhu projektov a
vyuzivat projekty alebo samostatné kapitoly od inych uzivatelov systému. Rovnako méoze
definovat struktiru svojho navrhu, ktora je rozélenend na mensie objekty ako terminy, ka-
pitoly, subory alebo Sablény. Pri hodnoteni méze vyuzivat nadobudnuté statistické tdaje
k pochopeniu problémov v triede a reflektovaniu nadobudnutych vedomosti do dalsich pro-
jektov a poziadaviek, ktoré bude v zadani projektu definovat.

7 nazbieranych dat sa da realizovat zaujimava analyza, o tom, ako Studenti pracuju a aké
neziadtce postupy pri tvorbe dokumentacie pouzivaji. Nasledne mdze vzniknit viacero rie-
Seni, ako podobnym problémom predchadzat. Moja préaca je vdaka tymto prvkom inovativna
a pontka iny pohlad na bezné a nudné pisanie technickych sprav.
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C Manual zakladnej prace s aplikaciou

D Vysledna aplikacia

38

39

40

41

42



Priloha A

Obsah CD

e Prezentacny plagat (Poster.pdf)

Prezentacné video (Advert.mp4)

Video z behu programu (Preview.mp4)
e Zdrojové subory aplikicie (Application.zip)

e Technickd sprava (Documentation.pdf)
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Priloha B
Instalacia aplikacie

1. Nainstalujeme Apache a MySQL server. Uz hotové balicky obsahujice oba servery
st dostupné pre Windows - Wamp', OSX - Mamp? a Linux - Lamp®.

2. V priec¢inku s Apache serverom najdeme podpriecinok htdocs, kde skopirujeme vsetky
zdrojové subory aplikacie.

3. V zdrojovom suibore application/config/database.php zadame tdaje sliziace na
pripojenie do databaze.

4. V konfiguracnom siibore application/config/config.php upravime konstantu base_url,
ktord bude odkazovat na URL adresu aplikacie. V pripade dodrzania postupu bude
definovana ako http://127.0.0.1:PORT/. Port vyplnime podla portu, na ktorom
bezi Apache server.

5. Do databazy MySQL nahrajeme SQL zdrojovy stubor, ktory sa nachddza v zdrojovych
suboroch aplikéicie v priecinku database/ProjectCreator.sql.

6. Do systému je potrebné nainstalovat podporu pre prikazy pdflatex, bibtex a texfot.

'Bali¢ek Wamp: https://bitnami.com /stack/wamp
*Bali¢ek Mamp: https://bitnami.com /stack/mamp
3Balicek Lamp: https://bitnami.com/stack/lamp
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Priloha C

Manual zakladnej prace s
aplikaciou

1. Do systému je potrebné sa prihlasit pod administratorskym Gétom (mozno pouzit uz
preddefinovany administratorsky ucet admin:admin.

2. 7 naviga¢ného menu vyberieme polozku Novy projekt.

Do vstupu Meno projektu zaddme, meno pod ktorym bude projekt oznaceny
Popis projektu bude obsahovat stru¢ny popis o projekte.
Zékladnd sabléona projektu je uz preddefinovana. Mozeme ju upravit.
Zvolime pozadovani prednastavent viditelnost projektu.
Kliknutim na tlac¢itko kalendara zadame zaciatok projektu.
JSON zoznam ziakov obsahuje uz predvyplneny format, ktory editujeme.
Pomocou tlac¢itka + Novy vyberieme stbory, ktoré budu prilozené k projektu.
Kapitoly definujeme za pomoci tlac¢itka + Novy pod zoznamom kapitol.

— Meno kapitoly oznacuje jej nazov zobrazeny Studentovi.

— Rozsah (slov) definuje ocakdvany pocet slov kapitoly.

— Rozsah (citacii) definuje pocet citécii.

— Percent pre limit, hodnota pod ktorou sa zobraz{ upozornenie.

Vytvorenie projektu prebehne po kliknuti na tlac¢itko vytvor novy projekt.

3. Prihlasime sa pod tdajmi, ktoré prisli zadanému ziakovi emailom na jeho studijni
emailovi adresu (xlogin00@stud.fit.vutbr.cz). V pripade tspesného vytvorenia pro-
jektu a studenta bude umoznené prihldasenie do editora technickej spravy.

4. 7 panela néstrojov zvolime funkciu obnovit, ¢im vytvorime novy nahlad.

5. Kliknutim na tlac¢itko PDF stiahneme aktualny sibor.

6. Pocas pisania textu vidime v modrom ukazateli o kolko percent vedieme od Spic¢iek
triedy. Spodny ukazovatel zobrazuje pocet ziakov s danou troviiou dokoncenia

projektu.

7. V hornom navigacnom paneli zvolime moznost trieda, kde v pripade, Ze mame na-
staveny projekt na verejny vidime vlastny projekt aj s grafom a tabulkou.
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Priloha D

acia

I

Vysledna aplik

Kapitoly B Obrézky C Obnovit  ® PDF

© Verzie

E Jednicka Popis jednicky
O 2016-05-22
Nekvalitné (népoveda)

E Dvojka
© 2016-05-29

B Trojka
© 2016-06-05

E stvorka
© 2016-06-12

E literatura.bib

May 16, 2016

Obr. D.1: Editor technickej spravy
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Nadstavenia Kapitoly
e Show 10 + entries
Prehl'ad zékladnych
informécii o systéme
Meno 1&  Viastnik
CepiEyortly Dvojka Martin Pavelka

Editovat projekt Jednicka

Editovanie jednotlivych
informécii o projekte

Trojka
Vyberte projekt

Stvorka

Martin Pavelka

Martin Pavelka

Martin Pavelka

Showing 1 to 4 of 4 entries

Novy projekt

Vytvorenie nového ROénlky

projektu a jeho Gasti

étatistiky Show 10 + entries
Tabulka Statistik pre

KaZdého $tudenta Meno

Class for ProjectOne
Vyberte uzivatela ~ !

Showing 1 to 1 of 1 entries

Autor

Martin Pavelka
Martin Pavelka
Martin Pavelka

Martin Pavelka

Studentov

Projekt

ProjectOne
ProjectOne
ProjectOne

ProjectOne

Vlastnik

Martin Pavelka

Datum

2016-05-16 12:55:41

2016-05-16 12:55:41

2016-05-16 12:55:41

2016-05-16 12:55:41

Datum

2016-05-16 12:55:41

Search:

Search:

Editovat

Previous . Next

Upravit

Previous - Next

AzZy

Prehlad poloziek v databé

Obr. D.3
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Nadstavenia

Prehlad

Prehl'ad zakladnych
informacii o systéme

Kapitoly a rogniky

Editovat projekt
Editovanie jednotlivych
informécii o projekte

ProjectOne

Novy projekt
Vytvorenie nového
projektu a jeho Gasti

Statistiky
Tabulka Statistik pre
kaZdého Studenta

Vyberte uzivatela ~

Popis
Meno:
Viditel'nost’
Zadiatok

Kapitoly
Meno Tyzden
Jednicka 1
Dvojka 2
Trojka 3
Stvorka 4

at kapitolu

ProjectOne

Viditelny

2016-05-15 00:00:00

Slov/Citacii

1001

200/2

300/3

400/4

Varovanie Moznosti

30

20

30

Studenti

Show 10 4 entries
Meno 15
Name0 Surname0
Name1 Surname1

Name2 Surname2

Showing 1 to 3 of 3 entries

Pridaf &tudenta

Search:
Login Zmazat’
xlogin00 %
xlogin01 x
xlogin02 x

Previous - Next

ho projektu

ujuce

t

icia exis

it

Ed

Obr. D4
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Nadstavenia Statistiky uzivatel'a xlogin00

Prehlad

Prehlad zakladnych
informacii o systéme

Casové body Znakové body Body aktivity Body spolu

1 200 0 9
Kapitoly a roéniky ~
Editovat projekt X
) o L Deviaty Mon May 16 14:04:17 2016 +0200 /] 0 0 7
Editovanie jednotlivych
informcii o projekte Osmy Mon May 16 14:04:07 2016 +0200 0 0 0 6
Vyberte projekt  ~ Siedmy Mon May 16 14:03:57 2016 +0200 0 0 0 5
- Siesty Mon May 16 14:03:42 2016 +0200 0 0 1 0
Novy projekt
Vytvorenie nového Piaty Mon May 16 14:03:26 2016 +0200 0 0 10 0
projektu a jeho éasti
" Stvrty Mon May 16 14:03:11 2016 +0200 0 0 1 0
Statistiky
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