{—} Univerzita Hradec Kralové
— Fakulta informatiky a managementu
POSUDEK VEDOUCIHO BAKALARSKE PRACE

Jméno studenta: Stépén ZAlis
Nazev prace: Multiplatformni vyvoj s vyuzitim frameworku Flutter
Autor posudku: Tomés Kozel

Cil prace: Seznédmit se s moznostmi frameworku Flutter a vyuzit jej pii tvorbé vybrané

mobilni aplikace.

Stupen hodnoceni
B C | D E F

Povinna kritéria hodnoceni prace

Prace svym zaméfenim odpovida studovanému oboru

Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspekti tématu

Zpracovani praktickych aspektii tématu

Adekvatnost pouzitych metod

Hloubka a spravnost provedené analyzy
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Préace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace X

Jazykové a terminologicka troven

Formélni tprava a nalezitosti prace

Vlastni piinos studenta X

Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (praxi)

Vyjadreni k vysledku antiplagiatorské kontroly:

Antiplagiatorska kontrola vykazuje podobnost na tirovni 0% a ani pii posuzovani prace nebyly identi-

fikovany problémy s citacni etikou.

Diléi pripominky a naméty:
Drobnou pfipominku lze mit k rozsahu popisu jazyka Dart a Flutteru, ktery by mohl byt ze strany

Ctenare ocekavan vétsi. Vzhledem k béZnému rozsahu bakalafské ale prace nebylo mozné jit do vétsiho

detailu. V nékterych mistech bych volil jiné formulace, popt. vétnou skladbu.

Celkové posouzeni prace a zdtivodnéni vysledné znamky:

Téma prace bylo zpracovavino ve spolupraci s pracovniky oddéleni PR UHK. Cilem bylo vytvofeni
mobiln{ aplikace pro podporu vefejnych akei organizovanych UHK. Student se tématu ujal iniciativné a
prisel s myslenkou vyzkousSet si pri implementaci multiplatformni piistup a konkrétné vyzkouset praveé
nastupujici technologii spole¢nosti Google s nazvem Flutter. V dobé zadéani 8lo skutecné o Cerstvy
produkt, ne piili§ dokumentovany a s nékterymi nedotazenymi vlastnostmi. Student se s technologii
seznamoval samostatné a dokazal ji ovladnout na velmi slu$né trovni. Aktualnost prace by byla jesté

vyssi, pokud by dokonc¢eni studia nebylo mirné odsunuto. Text prace je vcelku ¢&tivy, i kdyz nékteré



formulace by mohly byt propracovanéjsi. Prace predstavuje pricipy a zakladni pfistupy jazyka Dart
a frameworku Flutter, upozoriuje na rtzné pojeti prace s widgety, uchovanim stavu aplikace, resp.
komponent, i napojeni na externi sluzby poskytované napriklad prostrednictvim cloudové technologie
Google Firebase.

Névrh i implementace jsou provedeny svédomité, graficky styl navrzenych obrazovek je plné repek-
tovan. Mozna vylepSeni aplikace napfiklad i na zakladé provedenych testid mezi uzivateli a potencial
rozsifeni o moznost automatického testovani jsou v zavéru dostatecné popséany. Celkové lze praci po-

vazovat za aspésnou, cile byly splnény a text odpovida metodickym pokyniim i zadani.

Otazky k obhajobé:
e U obhajoby Ize podrobnéji popsat, jakym zptsobem by byly realizovany notifikace akci. Je jiz na
strané UHK pfipravovano rozhrani/feseni, ke kterému by bylo mozno se v budoucnu piipojit?
Slo by o napojeni pfimé, nebo prostiednictvim Firebase apod.?
Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A - vyborné
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