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Abstrakt

Tato prace se zabyva tvorbou internetové aplikace typu blog na mobilnim zafizeni iPhone s podporou
serverového pozadi. Obsahem teoretické Casti je sezndmeni jak se zafizenim samotnym, tak i
s principy a postupy tvorby programill pro operacni systém iPhone OS. Praktickd ¢ast pak popisuje
ndvrh konkrétni aplikace, implementaci jednotlivych ¢dsti a komunikaci mezi nimi. Uvedeny jsou
veskeré postupy a metody pouzité pii vyvoji takové aplikace.

Abstract

This thesis concerns the development of an internet blog application for Apple iPhone with server
background. The theoretical section contains an introduction to both the device itself and the priciples
and procedures of the iPhone OS’s program development. The practical segment describes the design
of the actual application, the implementation of individual parts and the communication between
them. Also mentioned are the techniques and methods applied during the application development.
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1 Uvod

Tato price se zabyvd vyvojem jednoduché mobilni aplikace typu blog na zafizeni iPhone
se serverovym pozadim a textovym vystupem v podobé webové stanky. Nejprve bude stru¢n€ popsan
piistroj, ktery je pro tuto praci pouzit, tedy mobilni telefon iPhone od spolecnosti Apple. Zminény
budou jeho parametry a schopnosti, zdliraznime zejména ty, které jsou vyuZity pro ucely této price.
Vyuzité mobilni zafizeni srovndme s konkurencnimi prostiedky a uvedeme dtivody zvoleni prave
mobilniho telefonu iPhone. Déle se zminime o uskalich spojenych s distribuci takové aplikace a
struéné naznac¢ime i politiku firmy Apple a jeji postoj k vyvojairim na jejich iPhonu. Poté budou
feSeny obecné problémy tvorby aplikace na tomto zafizeni v dostupném vyvojovém prostiedi a
jednotlivé stavebni prvky pouZitelné pro vyvoj aplikace. Dal§i podkapitola se zamefi na sitovou
komunikaci, a to jak na moZnosti pfipojeni mobilniho zafizeni k siti, tak na nejnizsi troven spojeni se
serverem. Druhd polovina prace se bude soustfedit na implementovéni aplikace dle zaddni. Zminime
se o navrhu celé aplikace, rozboru dil¢ich sloZek a poZadavcich na né kladenych. To znamena:
struktura mobiln{ aplikace, jeji jednotlivé soucdsti, uZivatelské rozhrani a komunikaéni protokol mezi
aplikaci samotnou a serverovym programem, ktery bude taktéZ podrobné rozebridn. Kapitola o
serverovém pozadi se zaméfi zejména na zplisob zachovani perzistence dat a generovani vystupu. Na
uplny zavér budou zhodnotime dosazené vysledky a aplikace bude porovnana se sou¢asnymi produkty
na trhu. Rozebereme i moznosti pokra¢ovéni vyvoje a rozsiteni aplikace.



2 Historie a technologie

Nejprve zde popiSeme piistroj, pro ktery je aplikace urcena, tedy iPhone. Zminéna bude i jeho stru¢na
historie a postoj spolecnosti Apple vzhledem k nezavislym vyvojaiim. Objasnény jsou také divody
volby pravé tohoto pfistroje.

2.1 iPhone

Mobilni telefon iPhone byl pfedstaven svétu 29. ervence 2007 v USA spolecnosti Apple. Jedna se o
revoluéni zafizeni typu smartphone fungujici na unixovém opera¢nim systému iPhone OS, ktery je
derivaci systtmu MAC OS X, pouZivaného na pocitacich Macintosh. Soucasnd verze systému je
iPhone OS 2.2.1, popft. iPhone 3.0 beta.

Z hardwarového vybaveni pfistroje 1ze zminit napi. procesor architektury ARM pracujici na
frekvenci 620 MHz, déle 128 MB operacni paméti a 8-16 GB interni paméti, 2 megapixelovy
fotoaparat a GPS pfijimac. Z bezdritovych technologii, které jsou nepostradatelné pro tuto prici, je
nutné uvést integrovany Wi-Fi modul, mobilni standardy druhé generace GPRS a EDGE a od 11.
cervence 2008, kdy byla vyddna nov4 fada tohoto zatfizeni nazvana iPhone 3G, pfistroj podporuje také
standardy tfeti generace UMTS a HSDPA, kterd umoziiuje pienos dat rychlosti az 14,4 MB/s. Pomoci
téchto technologii je mozné zabezpecit rychly a spolehlivy datovy pienos i pro vysoce ndro¢né
aplikace. Hlavni pfednosti tohoto zafizeni je vSak uZivatelské rozhrani, které je pfistupné pomoci
dotykového displeje o rozmérech 320 na 480 pixeld schopného zobrazit 262144 barev. Novinkou pak
byla moznost telefon ovladat pomoci tzv. multi-touch udalosti, ¢ili pomoci vice dotykd v jediny
okamzik. DalS${ inovaci, kterou spolecnost Apple predstavila jako jedna z prvnich, je akcelerometr
nebo méfi¢ zrychleni. Pomoci néj je schopny iPhone urcit svoji polohu vici zemi a piipadné upravit
uzivatelské rozhrani na Sitku (landscape) nebo na vysku (portrait). Akcelerometr miZe byt vSak
ovlddacim prvkem spoustéjici jakoukoliv udélost, nejen Upravu uzivatelského rozhrani. Text se do
zafizeni vklada pomoci virtualni kldvesnice zobrazené podle potieby nejcasteji v dolni C4sti displeje.
iPhone v sobé také obsahuje podporu OpenGL a 3D grafiky, kterou zabezpecuje systém oken a
grafiky zvany Quartz.

Z vyse uvedeného stru¢ného vyctu nékterych vlastnosti je patrné, Ze iPhone poskytuje Siroké
moznosti ve smyslu tvorby uZivatelského rozhrani a komunikace. V této oblasti je také umisténé

Obrézek 2.1 - iPhone 3G, Zdroj: [2]



2.2 Vyvoj a distribuce iPhone aplikace

Témét rok od uvedeni iPhonu na trh nebylo teoreticky mozné pro tfeti strany vyvijet své aplikace.
Prakticky to moZné bylo, ne vSak legélni cestou bez poruSeni autorskych prav. AZ 6. bfezna 2008
uvolnila spole¢nost Apple vyvojové prosttedi iPhone SDK (software develeopment kit), které
umoznovalo tvorbu aplikaci vyvojafim tfetich stran. iPhone SDK v sobé obsahuje i prvky Interface
Builder a iPhone Simulator. Vyvojové prostiedi je k dispozici zdarma.

Navzdory tomu, Ze je dnes moZné vyvijet aplikace dle libosti, s distribuci a testovdnim je tomu
jinak. Distribuce probiha pfes tzv. App Store, coZ je v podstaté internetovy obchod s aplikacemi. Aby
mohl vyvojat proddvat, §ifit anebo jen testovat své produkty, musi se vSak uchdzet o zpoplatnény
developersky program u spolecnosti Apple a i pak je omezen pravem této spolec¢nosti na 30% jeho
vydélku a mozZnosti distribuci aplikace kdykoliv pferusSit. Bez tohoto developerského programu rovnéz
neni mozné instalovat vyvijenou aplikaci na samotné zafizeni, ale pouze do aplikace iPhone
Simulator.

Pres vSechna omezeni je nutné fici, Ze se tato oblast rozviji obrovskym tempem. Dikazem
miZe byt fakt, Ze bylo vytvoreno asi 35000 oficidlnich aplikaci a probéhlo pfes miliardu nakupt od
zprovoznéni obchodu App Store.

2.3 Alternativni pristroje

Mobilnich zafizeni podobnych iPhonu je v sou¢asné dob& na trhu nékolik. VétSina z nich vSak vznikla
aZz po iPhonu. Mezi tato zafizeni patfi napf. 19900 Omnia od spolec¢nosti Samsung nebo Touch
Diamond2 a Magic od HTC. Prvky, které tato zafizeni spojuji, jsou zejména rozmérny dotykovy
displej pokryvajici vétSinu plochy telefonu, operacni systém, akcelerometr atd.

Omnia i800 od spolecnosti Samsung ma napt. displej o rozmérech 240 na 400 pixelt, SMpix
fotoapardt a pracuje s opera¢nim systémem Windows Mobile 6.1 od spolecnosti Microsoft. Touch
Diamond2 od HTC disponuje displejem s 480 na 800 pixely, procesorem Qualcomm MSM7200A
béZicim na frekvenci 528MHz a (stejn€ jako Omnia i1900) SMpix fotoaparitem a Windows Mobile
6.1. HTC Magic méd o néco horsi parametry nez jeho predchtidce, podporuje vSak unixovy systém
Android vyvinutym spole¢nosti Google.

Dtvodem volby iPhonu nebyl ani vykon ani parametry periferii, které jsou konkurenci
piekondny, ale spiSe dojem zafizeni na uZivatele jako celku. Celkovy design, plynulost, Cistota a
ladnost celého uzivatelského rozhrani byly vyhradné subjektivnimi diivody vedoucimi k volbé této
platformy pro vyvoj aplikace. Ddle by se dala zminit obecné zndma stabilita unixovych systémtl, kterd
také sméfovala k pouZiti iPhone OS pted Windows Mobile.



[ A\ A Ve [
3 Teorie a potrebné znalosti
Nasledujici podkapitoly seznamuji s prostiedky pouZitymi pii vyvoji a pojmy nutnymi pro
implementaci aplikace. Poté se podrobné&ji rozeberou postupy tvorby programu na tomto zafizeni, a to
véetné nejdilezitejSich objektt pouzitelnych pti stavbe aplikace a prvki uzivatelského rozhrani.

3.1 Vyvojové prostiedi iPhone SDK

Jak jiz bylo zminéno, vyvojové prostfedi iPhone SDK obsahuje kromé soucasti, které se daji u
podobného baliku uréeného pro danou platformu ocekdvat jako podrobnd dokumentace a API také dvé
dilezité aplikace iPhone Simulator a Interface Builder. Nejen z d@vodu nemoZnosti vyzkouset
vyvijenou aplikaci pfimo na samotném zafizeni, jak bylo uvedeno o kapitolu dfive, je tato soucdst
nezbytnou slozkou pro kazdého zacinajicitho i pokrocilého vyvojiie, nemluvé o ladéni apod. Neni
tomu tak u ndstroje zvaného Interface Builder. Tento program slouzi k jednoduchému tvofeni
uZivatelskych rozhrani metodou drag & drop a navazovéani spojeni mezi vstupy aplikace a objekty
zpracovavajicimi jejich udalosti. I kdyZ by Interface Builder mohl pomoci k pochopeni struktury

vvvvv

ndstroj totiZ negeneruje kod, ale zapouzdiuje ho do samostatnych souborti, odkud se musi k hlavnimu

programu znovu ruéné navazovat. Jako lepsi feSenf se tedy zdé vytvaret si uZivatelské rozhrani ru¢né,
programaticky.

Obrazek 3.1 - iPhone SDK

3.2 Struktura a stavba iPhone aplikace
Programovaci jazyk pro tvorbu iPhone aplikaci je Objective-C, ktery vychézi z jazykd C a Smalltalk.
Syntaxe pochdzi z C a po Smalltalku Obj-C dédi zejména systém zasilani zprdv. Vzhledem k jazyku C
je plné zpétné kompatibilni. Objective-C je tedy objektovy jazyk pouzivany primarné pro tvorbu
aplikaci na syst¢émy MAC OS X a iPhone OS.

Nasleduje vycet vybranych tiid z programové dokumentace a jejich vlastnosti nezbytné pro
tvorbu iPhone aplikace:



UlView je abstraktni tfida, ze které dédi konkrétni tfidy uzivatelského rozhrani (napt. textova
pole, tlacitka, obrazky). Instance UIView se také pouzivd jako platno ¢i kontejner, do kterého se
vykresluji jednotlivé prvky rozhrani.

UlIViewController poskytuje zdkladni spravu instanci objektd dédicich ze tiidy UIView.
Pouziva se zejména pro ruéni vykreslovani prvkl uZivatelského rozhrani na obrazovku nebo napt. pro
obsluhu rotace zafizenf tzn. prekreslovani prvki do vodorovného zobrazeni a zpét.

UlINavigationController je podtiidou UIViewController. Tato tfida spravuje zdsobnik
instanci tfid UIViewController a vytvaii tak hierarchii jednotlivych obrazovek. Objekt, ktery je na
vrcholu zdsobniku, je zdroven zobrazen na displeji piistroje.

UlDelegate definuje protokol, pomoci kterého zasilaji prvky uZivatelského rozhrani zpravy o
interakci s uZivatelem nebo jinych uddlostech. Delegitem se muze stit témét libovolny objekt,
nejcastéji to vSak byvd UlViewController, ktery se stard o vykreslovani a chod vzdy jedné celé
obrazovky.

Déle jsou tu prvky uZivatelského rozhrani, které neni potieba rozebirat. Detailni popis je k
nalezeni v programové dokumentaci pfiloZené k vySe zminénému vyvojovému prostiedi. Mezi tyto
ttidy patfi napt. UIButton, UITextField, UITextView, UIAlertView, UIPageControl atd.

Zminéné tiidy jsou pravdépodobné neodmyslitelné soucasti vétSiny netrividlnich aplikaci.
Pochopent jejich tcelt a ndvaznosti mezi nimi je fundamentalni pro vyvoj grafického rozhrani iPhone
aplikace.

- fyord)losddiew {
UIYiew *containertiew = [[UIYiew alloc] initWithFrame:[[UIScreen mainScreen] applicationFrome]];
containeryiev.bockgroundColor = [UiColor blockColor]s
=|f wiew = containeriiew;
[contoinertiew releose];

ttochButton = [zelf creotedttochButton];
Jlmagetiey = l =alf creat '-!L:"J { :,1|':4|_.|.._| ie |.._|J :

[zelf.view oddSubview:bginogeyiew] s
[zelf.view addSubvisw:iV¥iew];
[zl f.view addSubvisw attacht

.:I.I;.-l:

Obrazek 3.2 - Ukazka kddu - metoda loadView

V ptiloZené ukdzce je metoda loadView tiidy UlViewController. V této metodé je vytvoreno UlView a
pfipojeno jako kontejner ke svému UlViewController. Do tohoto kontejneru jsou pak pfipojeny dalsi
prvky uZivatelského rozhrani.

3.3 Sitova komunikace
Jak jiz bylo zminé€no v prvni kapitole, iPhone 3G vyuZiva trvalé pfipojeni k internetu pomoci
podporovanych technologii GPRS, EDGE, UMTS, HSDPA a Wi-Fi. Tato podkapitola se vSak zam¢i{
na sitovou komunikaci spiSe na trovni komunikacnich protokold a price s datovymi toky.

Pti tvorbé sitové iPhone aplikace lze vybirat z nékolika drovni sitové komunikace a zvolit ten
zpusob, ktery se pro konkrétni potfebu nejvice hodi. Hladiny sitové komunikace jsou nasledujict:



BSD Sockets - klasické standardni API jako u kazdé jiné aplikace psané v jazyce C.

CFNetwork nabizi nizkouroviiové feSeni, které umoZziuje detailni kontrolu nad TCP/IP
vrstvou, jelikoZ teoreticky i fyzicky vychdzi z BSD sockets. Nabizi vSak né&které rozSifujici funkce a
poskytuje objekty pro zjednodusSeni komunikace napt. s FTP a HTTP servery.

NSURL je dalsi nastavba nad CFNetwork. NSURL poskytuje zpiisob, jak zachazet s URL
adresami a zdroji, na které odkazuji. Standardy ohledné¢ URL uvedené v RFC 1808, 1738 a 2732 jsou
touto tfidou dodrZovany. NSURL je tedy tfidou urcenou pro komunikaci se servery podle standardnich
internetovych protokold. Tato tfida je pomérné vysokodroviiovd, ¢ili implementuje vétSinu detailti
sitové komunikace sama o sobg&.

Web Kit je posledni a nejvySsi ndstavbou, kterd umoZziiuje napf. ptimo zobrazovat obsah
webovych stranek v oknech.

Volba trovné sitové komunikace tedy zdleZi na konkrétnich potiebach kazdé aplikace, resp.
na tom, do jaké hladiny chce mit tviirce nad sitovym spojenim kontrolu a co chce nechat v reZii
poskytnutych knihoven.



4 Blog

JelikoZ je tato price technického charakteru, je ndsledujici teoretickd informace velice strué¢nd a
podavé pouze zdkladni védomosti nezbytné k feSeni zadané ulohy.

Slovo blog vznikd upravenim anglického slovniho spojeni web log, coz lze ptelozit jako
internetovy denik. Vznik tohoto slovniho spojeni se pfipisuje Ameri¢anovi Jornu Bargerovi, ktery jej
pouZil poprvé v roce 1997. O dva roky pozdé&ji jako prvni v tomto souslovi posunul mezeru o jedno
pismeno dopfedu Peter Merholz a dal vzniku souslovi we blog. Slovo blog je od té doby pouzivano
jako podstatné jméno i sloveso (Cesky blogovat). Tviirce blogu se nazyva blogger. Tento odstavec
Cerpd z [8].

Blog je tedy typ webové stranky, kterd zobrazuje zdznamy, komentare a postfehy jednotlivce,
¢i skupiny lidi. Zadznamy se zpravidla hromadi v inverznim chronologickém potadi, tedy nov¢jsi pied
star§imi. Kromé samotného textového obsahu byvaji vétSinou doplnény minimélné o datum piispevku,
ale 1 o dalsi podklady jako napf. obrdzky, videa, odkazy aj. Podle thlu pohledu lze blogy délit do
n¢kolika skupin.

Kritérium déleni Priklad

Autor Osobni, firemni.

Typ zdznamu Text, video, odkaz, malba, obraz,
smiSeny.

Zatizeni pouZité k tvorbé Mobilni zatizeni (PDA), pocitac,
kamera.

Zanr Politika, cestovani, domacnost, mdda,
vzdélavani, hudba, umeéni...

Tabulka 4.1 - Typy blogti

Dalsi specifickou skupinou blogli jsou takzvané mikroblogy. Jednd se o typy blogl, kde se
délka ptispévkl pohybuje zhruba kolem 180 znakl. Jsou to tedy velice kratké vzkazy, kterymi autor
vétSinou odpovidd na otdzku “Co pravé dé€lam?” Ze zahrani¢nich je nejzndméjSim mikroblogem
pravdépodobné Twitter a z tuzemskych Mikroblog.cz.

Zavérem lze podotknout, Ze tvorba a ddrzba blogl je v soucasné dobé pomérné oblibend a
rozvijejici se ¢innost. Komunita lidi vénujicich se této aktivité se nazyva blogosféra.



S Koncepce

Pro splnéni zadéani bylo nutné analyzovat né€kolik problému. Jako upfesnéni cile je mozné aplikovat
predchozi kapitolu na konkrétni pifpad. Ukolem bylo vytvofit osobni textovy blog prakticky
libovolného Zanru generovany na mobilnim zatizeni.

JelikoZ se jednd o aplikaci typu klient-server, bude nutné vytvofit dvé samostatné Casti
programu. Zpusob implementace klienta — iPhone aplikace — byl pfedem dany. Vyvojové prostiedi
iPhone SDK pfedstavuje zfejmé jedinou oficidlni moZnost. Implementaénim jazykem klienta je tedy
Objective-C. U serverové casti aplikace tomu bylo jinak. Zde bylo mozné vybrat témét libovolny
zpusob implementace. Byl zvolen jazyk C++. Ze zdsadnéjSich problému byl ddle u této ¢asti aplikace
feSen zpusob zachovani persistence dat a vystupu — vysledné HTML stranky. V dalsi fazi bylo nutné
vyfesit zplisob komunikace mezi klientem a serverem. V podkapitole 3.3 bylo zminéno nékolik
moznosti, kterymi iPhone OS API disponuje. Zbyvalo se tedy zamyslet, zda vyuZit né&jaky
ze stavajicich internetovych protokold, ¢i nikoliv. JelikoZ mobilni aplikace nemusi mit idedlni
podminky pfipojeni k siti, poZadavky pro sitovou komunikaci budou hlavné jednoduchost, minimalni
ndroky na objem pfenesenych dat a obsluha na nizké drovni.

Pozadavkl na klientskou ¢ast bylo n€kolik. V prvni fadé musi osahovat vstupni bod, pies
ktery se uZivatel dostane jen se spravnymi pfihlaSovacimi udaji. Z tohoto mista by také méla byt
umoznéna nova registrace uzivatelli. Po piekondni vstupni brany a ovéfeni pfihlasovacich tdaja by
mélo nésledovat menu, ze kterého by uZivatel mél mit moZnost ovlddat vSechny implementované
funkce aplikace. V prvni verzi to bude nejspi§ pouze vytvofeni nového piispévku a piipadné
prohliZzeni vysledné stranky generované serverovou ¢asti aplikace. V budoucnu se tu mohou objevit
napt. odkaz na upravu stylu vysledné stranky a jiné libovolné funkce. Obrazovka pro nové piispévky
by méla osahovat asponi dvé textova pole pro titulek pfispévku a samotny obsah. Textové pole pro
obsah prispévku by mélo byt vétsich rozmért. Déle by obrazovka pro nové piispévky méla obsahovat
moznosti pro pfipojeni obrazku ke ¢lanku. Obrdzek by mélo byt mozné pribliZit a ptipadné ofiznout.
ProhliZzeni vysledné webové stranky by bylo moZzné dvéma zplsoby. Jednou moZnosti je prohliZet
stranku pifimo v aplikaci pomoci tfidy UIWebView, nebo stranku otevirat v nativnim prohlizeci
piistroje iPhone, kterym je Safari. Pro korektni zobrazeni bude pravdépodobné lepsi zvolit druhou
moZnost.

Serverové pozadi md pfedev§im funkéni vyznam. Musi byt schopné pfijimat klientské zpravy,
korektné je analyzovat, provddét poZzadované operace a odesilat odpovidajici zpravy zpét klientovi.
Vse by mélo byt provddéno konkurentné. Jeden poZadavek klienta by nemél cekat na zpracovani
druhého, mély by byt zpracovdviany soucasné a paralelné. Informace o uZivatelich museji byt
persistentni, €ili museji pfetrvat ukonceni a opé&tovné spusSténi aplikace. K tomuto ucelu bude
pravdépodobné vhodné vyuZit databdzi, a to i vzhledem k moZnym budoucim rozsifenim aplikace. V
databazi budou pro dalsi vyvoj uchovéavéany i jednotlivé pfispévky uZivateli. Osobni webova stranka
kazdého uZivatele bude vytvofena pfi registraci a jednotlivé piispévky budou zapisovany na zacdtek
souboru, aby tak bylo zajiSt€éno poZadované inverzni chronologické poradi vysledného blogu. Vzhled
webové stranky bude upraven externim kaskddovym stylem.

Komunika¢ni zprdvy by nemély obsahovat redundantni data, mély by byt jednoduché,
piimocaré a dale by se mély dat jednoduSe zpracovat. V idedlnim piipadé€ by zpravy mély vychézet z
urc¢itého vzorce pro snadnou reprodukovatelnost a rozsifitelnost.
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iPhone

* Objective-C
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+ fstream
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Obrézek 5.1 - Koncept aplikace
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6 Implementace

Nasledujici odstavce odpovidaji na otazky tykajici se implementace zadané aplikace. Budou zejména
popsany jednotlivé komponenty aplikaci a zprithlednéna jejich funk¢nost.

6.1 Mobilni ¢ast — iPhone aplikace

7 Mz 2%

Mobilni ¢ast aplikace a jeji uZivatelské rozhrani predstavuje t€Zist€ celé prace. Bylo na ni vynaloZeno

nejvice usili, zejména pak na jeji teoreticko-studijni ¢ast. Diiraz je kladen predevsim na piehlednost,
jednoduchost a intuitivnost obsluhy. PoZadavky kladené na iPhone aplikaci byly primérné tyto:

e zachyceni textovych dat,

o odeslani na server,

o registrace uZivateld,

J autentizaci uZivatelq,

e zachyceni obrazu,

e prohlizeni vysledného vystupu.

' Modalni okno
Uvitaci obrazovka » | Registrace uZivatele
A
Prinlageni Odhlaseni

L e . .
FProhliZzeni webowé stranky
uZivatele v externim prohlizeé

Menu

Mowy pilapévelk
L J
Novy pfispévek | . Vodorovny pohyb | Mowy prispévek

- textova Gast pratem po disple - obrazek

Pripojeni obrazku

v

Wybhér a uprava
obrazku

Obrézek 6.1 - Struktura iPhone aplikace
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Vstupnim bodem aplikace je uvitaci obrazovka, kterou tvoii dvé textova pole a dvé tlacitka.
V nejhornéjsi ¢asti displeje je stavova liSta s idaji o sile signélu, operatorovi, ¢ase a stavu baterie. Tato
liSta je soucdsti kazdé obrazovky. Pod ni se nachdzi navigacni liSta, kterd zatim na této obrazovce
nemd ndlezité vyuziti. Textova pole jsou oznacena slovy Username a Password a slouZzi spolecné s
tlacitkem Login pro autentizaci jiz existujiciho uzivatele. Tlacitko [ Register | je tu pak pro registraci

nového uzivatele.

ofwlelafr]v]uli]o]e
AfslofFlclrluk]e

L Jzlxclvielnvl )
e .

Obrazek 6.2 - Uvitaci obrazovka

Po oznaceni textového pole, do kterého chce uZivatel psét, se objevuje kurzor, kldvesnice a
obrazovka se posunuje smérem vzhiru, tak aby objevujici se kldvesnice nepiekryla Zadné z textovych
poli. Pfi vkladani textu do pole Password zistiva pro zvySeni pfesnosti zaddvaného textu vzdy
posledni pismeno po dobu dvou vtefin neskryté. Stisknuti tladitka Done na klavesnici schova
klavesnici a posunuje obrazovku zpét do ptivodni pozice.
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Po stisknuti tlacitka [ Register | na ivodni obrazovce vystoupi ze spodni Cdsti obrazovky
modalni okno pro registraci nového uzivatele. Zde je mozné korektnim vyplnénim vsech poli a
stisknutim tladitka Register zaregistrovat nového uZivatele, popt. stisknutim [ Cancel | registraci
zrusit.

Obrézek 6.3 - Obrazovka registrace nového uzivatele

Usp&nym piihldsenim se uZivatel pfenese do menu. Zde jsou v soutasném stavu k dispozici
dvé mozZnosti. Prvni se skryva pod tlac¢itkem New note, coZ umoZni uZivateli vkladat nové piispévky
na svou osobni strdnku. Druhd moznost je prohliZet tuto osobni stranku. Po stisknuti tlacitka My page
se aplikace zavie a webovd strdnka s prispévky uZivatele se otevie v nativnim prohliZeci pfistroje
iPhone Safari. Se vstupem do menu se aplikace zanofuje do hierarchie oken a na navigacni li§té
pfibyva tlacitko pro odhldSeni uZivatele. Na této obrazovce je také pro kontrolu zobrazeno uZivatelské
jméno prave piihlaSeného uZivatele.

13



il Carrlos =

-

Obrazek 6.4 - Obrazovka menu

Okno pro pridavani novych prispévki vyuzivd prvek uZivatelského rozhrani zvany Scroll
View. Tento prvek umoziiuje uspotfddat nékolik stranek vedle sebe do jedné obrazovky. V tomto
ptipad¢ jsou pouzity dvé stranky, mezi kterymi Ize navigovat dvéma zptsoby. Bud’ pomoci ovladaciho
prvku pageControl ve spodni ¢4sti obrazovky, ktery zdroven indikuje aktualni stranku, anebo pomoci
vodorovného pohybu prstem po displeji ve sméru posunu stranky. Leva stranka obsahuje dvé textova
pole. Prvni je urcené pro titulek ¢lanku a druhé vétsi pak pro jeho obsah. Pro vétsi textové pole je
vyuZita ttida UlTextView, kterd d&di ze tfidy UlScrollView. Ma tedy stejné vlastnosti aZz na vyjimku,
Ze obsah tohoto pole neni zobrazovan po strankdch, ale plynule navazujici. V pravé strance je
umisténo tlacitko pro ptilozeni obrazku. Z této funkce je v§ak implementovana pouze uzivatelska ¢ast.
Obrézek tedy neni odesldn na sever a pfipojen do osobni stranky uZivatele. Po stisknuti tlacitka Artach
picture se objevi dialog, ve kterém si uZivatel zvoli, zda chce pofidit novy snimek pomoci
integrovaného fotoapardtu, nebo pfipojit jiZ pofizeny snimek z galerie. Po zvoleni obrdzku je moZné
jej déle upravovat. K tomu jsou vyuzita jiz diive zminénd tzv. multi-touch gesta. Obrazek je mozné
pohybem dvou prstil po displeji ptiblizovat a oddalovat a pomoci jednoho prstu také volit oblast
vytezu. Po potvrzeni uprav obrdzku je jeho vybrany vyfez umistén pro kontrolu na pravé strance pod
tlac¢itkem Attach different picture.
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Obrazek 6.5 - Zleva: Leva stranka, prava stranka, dialog pro vybér zdroje, iprava obrazku,
ndhled na vybrany obrazek

Na navigacni list¢ je stejné jako v piedchozi drovni tlacitko pro ndvrat o Groven vys, tedy do
menu. V pfipad¢, Ze uZzivatel vkladad text do vétSiho textového pole pro obsah piispévku, se na
navigacni liSté objevuje dalsi tlacitko pro ukonceni vkladéani textu a schovdni kldvesnice. U jinych
textovych poli je toto tlacitko pfimo na vysuvné kldvesnici. U textového pole pro vklddani vét$iho
obsahu je vSak stejné tlacitko na kldvesnici vyhrazeno pro prechod na novy fadek. Na levé strance se
nachazi tlacitko Post note, které po stisknutf odesild zaznamenand data na server.

V mobilni{ ¢asti aplikace je jesté jedna tiida, kterd v§ak nemd zadny vizudlni vystup. Jmenuje
se Networking a zabezpeCuje komunikaci se serverem. Ttida implementuje nékolik metod. Kazda
metoda zabezpecuje jinou operaci. VSechny metody vraceji hodnotu typu integer, podle které lze
rozhodnout o uspéSnosti provedené operace. V ndsledujicim obrdzku jsou uvedeny prototypy
implementovanych metod véetné moznych ndvratovych hodnot. Aplikace pak informuje uzivatele
podle téchto ndvratovych hodnot o dspéchu, netispéchu anebo chybé provadéné operace formou pop-
up upozornéni.
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*jusername (554 *yrateT itle: (NSt *noteTet ;

Obrézek 6.6 - Ukédzka zdrojového kodu - Metody tiidy Networking

Metoda initConnection inicializuje spojeni se serverem a je voldna v kaZzdé z néasledujicich
metod. V piipadé tsp&Sného provedeni vraci ¢islo vytvoreného socketu, jinak -1.

Metoda registerUser posild na server piikaz k vytvofeni nového uZivatele. Parametry této
metody jsou uZzivatelské jméno a heslo registrovaného. V piipad€¢ uspéchu je ndvratovy kéd 1, v
piipadé existence uZivatele se stejnym jménem je kod O a v piipadé€ selhdni spojeni nebo jiné chyby je
navratova hodnota -1.

Metoda checkLogin ma za parametry stejné informace jako metoda registerUser. Ugelem této
metody je vSak ovéfit v databdzi jméno ptihlaSujictho se uZivatele a zkontrolovat spravnost zadaného
hesla. Ndvratové hodnoty jsou rovnéZz obdobné jako u predchazejici metody. 1 znaci kladné ovétreni
jména a hesla. 0 znaci neexistujici uZivatelské jméno nebo chybné heslo a -1 signalizuje chybu.

Posledni ve vyctu metod je metoda s ndzvem postNote. Tato metoda informuje server o novém
piispévku daného uzivatele. Parametry metody jsou tedy logicky uzivatelské jméno piispivajiciho,
titulek ¢lanku a text piispévku. Metoda vraci opét 1 (resp. 0) v piipad€ tspéSného (resp. netsp&Sného)
provedeni.

Jak pak vypadaji jednotlivé zpravy zasilané serveru a jak se mobilni aplikace dozvida
o vysledcich provedenych operaci je popsdno ve tieti podkapitole této kapitoly.

6.2 Serverové pozadi

Serverova Cast aplikace ma nékolik tkolti. Mezi né patfi zejména

e pfijimat a obsluhovat pozadavky klienta,
* informovat klienta o vysledcich operaci,

. uchovavat informace o uzivatelich,

e  ovéfovat identitu uzivatelu,

e archivovat piispévky,

*  generovat vyslednou webovou prezentaci.

Program serveru neni objektové orientovany, mohl by tedy teoreticky splilovat normu ISO
C99, vyuziva vsak nckteré konstrukce a knihovny jazyka C++ napft. pro préci s fetézci. Komunikace s
klientem je, jak jiZ bylo feceno, zabezpecena na té nejniZsi trovni pomoci BSD sockets. Server je
konkurentni, zvladd tedy obsluhu vice klienti soucasné. Detekci pfichozich spojeni zaopatiuje
rodi¢ovsky proces. Pro obsluhu kazdého pozadavku, pfijeti piikazu, vykonani jednotlivych procedur a
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zaslani odpovédi je vZdy vytvofen novy proces. Hlavni smycka programu se stard o pifjem pozadavki
klienta, které ndsledné predava funkci serve() k dekédovani a nasledné obsluze.

Zasadni otdzkou bylo, jakym zplsobem feSit uchovavani dat. Jasnou volbou se nakonec
ukazala byt databaze MySQL, a to pfedevSim pro jednoduchy pfistup z riznych aplikaci a moZnosti
snadného rozsifeni do budoucna. Databaze pod serverovou ¢asti aplikace obsahuje v soucasné dobé
dvé tabulky. Jedna z nich uchovédva informace o uZivatelich a druha o ¢lancich. Tabulka s piispévky
uzivateld ma v tomto stavu aplikace Cisté archivacni tcel. K vykondvani dotazi nad MySQL databdzi

je vyuZzita knihovna mysql.h.

users -
articles

VARCHAR(32)

username YARCHAR[32) —\_ id INT

assword VARCHAR(32)

password VARCHAR(32) user VARCHAR(32)

title VARCHAR(128)
content VARCHAR(2086)

Obrizek 6.7 - ER diagram'

Dalsim problémem k feSeni byl vystup aplikace a tvorba webové stranky. Jelikoz, jak bude
uvedeno v kapitole o moZnych roz$ifeni aplikace, se tato tloha serveru s nejvétSi pravdépodobnosti
stane slepou ulickou, byla zajiSténa jen zdkladni funkcionalita této role. V prvotni tivaze o konceptu
aplikace bylo pocitdno s vyuZzitim DOM pro editaci vysledné HTML stranky. Bylo shleddno, Ze pro
ucely této aplikace bohaté postaci editace souboru pomoci C++ knihovny fstream.h.

Server v soucasné fazi obsluhuje n€kolik pozadavkl klienta. Kazdy pozadavek se sklada z

n¢kolika podprocedur:

Funkce vytvoreni nového uZivatele dostavd dva parametry, kterymi jsou uzivatelské jméno a
heslo nového uZzivatele. Jako prvni tato funkce kontroluje databazi, zda toto jméno jiZ neobsahuje.
Jestlize ano, kon¢i neuspéchem, tim je zabezpefena integrita databaze. Pokud databaze jméno
neobsahuje, je v ni vytvoren pfislusny zdznam o uzivateli v€etné hesla. Déle je uZivateli vygenerovana
jeho osobni webova stranka s ndzvem User .html:

<htmls

<head-

ameta hitp-eguiv="Content-Type' content="text/html: charset=is0-8859-2'=>
.r'li_r]lL: _r"}r",\_Jf:—_'C‘.'&l‘l;_'-.'\'.l' .1.:.:'_':.—-,”.:-.-?:,:(_?‘ f_-.'.l(-.f:__'—c.-e-._-':'_c,c'J'\.

<title=User's personal log</title>
</ head>

<body>

<hl>User's personal page

</hl>

</body>

</ html>

Obrazek 6.8 - Ukéazka zdrojového kddu - Webova stranka

Dalsi nezbytnou operaci je v logickém poradi ovéreni identity uZivatele. Parametry jsou u
této funkce totoZné jako u predchoziho pifipadu. Program se dotazuje databdze na hesla uZivatele se
stejnym jménem, jako je predany parametr. Vysledek dotazu pak porovnavéd s druhym parametrem

' P znagi primarni klig, F je cizi kli¢, A znaéi auto increment
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funkce. V piipad€ nenalezeni zdznamu o poZadovaném uZivateli nebo v pfipadé negativniho vysledku
porovndni hesel operace kon¢i nedspéchem.

Funkce pro vloZeni nového prispévku ma za parametry uzivatelské jméno, titulek a samotny
obsah ¢lanku a sklada se také z n€kolika krokii. Nejprve je prispévek vlozen do databaze, coz, jak je
zminéno vyse, se prozatim déje Cisté z archivacnich diivodii. Na tento krok je vSak v planu navazat v
budoucich rozsitenich aplikace. Poté je nalezen soubor obsahujici webovou stranku uZivatele a za
fadek obsahujici znacku </hl> jsou jednotlivé casti nového piispévku vloZeny v poradi: titulek,
aktudlni datum a samotny text. Tim je zabezpeceno inverzni chronologické potadi, jak je pozadovano
v konceptu aplikace. U této operace neni mezi parametry uzivatelovo heslo, nebot’ z klientské strany
neni moZzné vyslat poZadavek na tuto operaci, aniZ by se uZivatel se spradvnymi udaji do aplikace
prihlasil.

<01V ClAS% IFC1CLe

NexlLEuier clanku</hes

span classs"date'=Frl May B 22:22:27 2009
& ERCETT= 0

Zde e umisten cely dlouhy text prispeviu.

d
</ p=<Sdi v

Obrazek 6.9 - Ukdzka zdrojového kédu — novy piispévek

At uz vySe zminéné funkce skon¢i jakymkoliv vysledkem, je toto rozhodnuti pfeddno hlavni
smycce programu, kterd tuto zpravu odesila zpét klientovi. Jak tyto odpovédi vypadaji, je popséno v
nésledujici podkapitole o komunikaci.

il Carrler = 5:09 PR

Lisirr's porsanal 109

User's personal page

Titulek clanku

Zde e umusien cely diouly texl pnspevku

Obrézek 6.10 - Vyslednd stranka zobrazend na zafizeni iPhone
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6.3 Sitova komunikace mezi serverem a klientem
V kapitole o implementaci bylo zminéno jiz téméf vSe kromé posledniho ¢lanku sklddanky celé
aplikace, ktery tato podkapitola dopliiuje. Jednd se o sitovou komunikaci mezi klientskym a
serverovym programem. Volbou trovné komunikace se z diivodu minimalnich narokd na pfenosovou
kapacitu a nejvétsi kontroly stala varianta nejniz$i drovnég, tedy BSD sockets. Podobné tomu bylo i s
komunikaénim protokolem, nejjednodussi a nejpiimocarejsi feSeni bylo vytvoreni vlastniho protokolu.

Jelikoz ohnisko celé aplikace nespocivd v sitové komunikaci, nybrz v uZivatelském rozhrani
a vibec v klientovi, jsou v této casti aplikace implementovdna naprosto minimalni bezpe¢nostni
opatfeni. Komunikace mezi prvky aplikace je bezstavova, Cili neni Zddnym zpisobem zachovina
informace o pfedchozich zprdvach obdrZenych od klienta ani o jejich vysledcich. Toto by pro zvySeni
bezpecnosti bylo potfeba zfejmé zméenit. JelikoZ komunikace neni ani Zddnym zplisobem Sifrovana,
nebylo by pro potencidlniho dto¢nika zfejmé problémem néjakou zpravu serveru podvrhnout za
podminky, Ze by znal komunika¢ni protokol aplikaci. MoZznym zlepSenim zabezpeceni aplikace bude
vénovana podkapitola v kapitole o rozsifeni aplikace.

JiZ né€kolikrat bylo zminéno, Ze pro ucely komunikace je vyuzit ptivodni komunikacni
protokol. Skutecnost pouziti netradicniho komunikacniho protokolu by se dala do jisté miry také
povazovat za bezpecnostni prvek. VSechny zprdvy komunika¢niho protokolu vychézeji ze stejného
vzorce, ktery vypada ndsledovné:

prikaz:parametry.oddélené:dvojteckamilE];

JelikoZ je pouzit nizkourovnovy zpiisob komunikace pomoci BSD sockets a zpravy maji
proménnou délku, je za kazdou z nich pfipojena ukonCovaci sekvence znaktl [E]; pro snadné
rozpoznani konce zpravy a tim zvyseni efektivity a spolehlivosti pfenosu. Piehled zprav zasilanych
mezi klientem a serverem lze nalézt v nasledujicich tabulkéch.

Operace Sablona Priklad zpravy
Zpravy Kklienta
Registrace register:username:password[E]; register:User:mojeHeslo[E];
uZivatele
Ovéfeni identity login:username:password[E]; login:User:mojeHeslo[E];
Novy prispévek newpost:username:title:content[E]; newpost:Titulek clanku:Zde je umisten cely
dlouhy text prispevku.[E];

Tabulka 6.2 - Komunikaéni protokol — klient
Odpovédi serveru pak ndsleduji tento vzorec:
operace:vysledek[E];
Pod pojmem operace se v tomto vzorci muze vyskytovat bud’ provadény piikaz, nebo

signalizace chyby. Vysledek pak znaci uspéch nebo neuspéch provadéného piikazu, nebo specifikuje
chybu.
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Operace Odpovéd’ Vyznam
Odpovédi serveru

Registrace uZivatele | reg:OK[E]; Usp&ind registrace.
reg:NA[E]; UZivatel se stejnym jménem jiZ existuje.
err:DB[E]; Chyba serveru, databdze.

Oveéfeni identity log:OK[E]; Uspé&iné piihldgeni.
log:NA[E]; Chybné uZivatelské jméno nebo heslo.
err:DBJ[E]; Chyba serveru, databdze.

Novy piispévek post:OK[E]; Piispévek dspésné piidan.
post:ERR[E]; Chyba serveru, zapisovani do souboru.

Tabulka 6.2 - Komunikaéni protokol — server

Klient zprdvy po pfijeti dekdduje a provadi odpovidajici reakce, pfipadné jeste

informuje o vysledku uzivatele. Pfiklad komunikace by mohl vypadat ndsledujicim zpGsobem.

KLIENT SERVER

register:UszermojeHesloE]; \\

newpost: Tilulek clanku:Zde je umisten cely diouhy text prispevku.[E];

\) post:OK[E];

Obrazek 6.11 - Priklad komunikace klient — server

reg:OK[E]

login:User:mojeHeslo[E];

o OK[E];

Sluzba v soucasném stavu funguje na portu 51515 s ohledem na regule organizace IANA,

které dle [3] uddvaji tfi rizné rozsahy: dobfe zndmé porty 0 az 1023, registrované 1024 az 49151 a

dynamické nebo privatni 49152 az 65535. Port 51515 byl tedy ndhodné vybran ze tfeti kategorie.
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7 Moznosti dalSiho rozsireni aplikace

Rozsifeni soucasného stavu aplikace se nabizi hned nékolik druhti. Zlepsit by bylo mozZné bezpecnost
aplikace, rozsifit jeji funkEnost, roz§itit pfendSené spektrum dat o dalsi typy, upravit strukturu aplikace
atd.

Jako dalsi krok pfi vyvoji aplikace by bylo vhodné poupravit strukturu aplikace nédsledujicim
zplisobem a umoZznit tak samostatnou spravu serverové ¢asti a webového vystupu.

iPhone iPhone
SEerver | ——— Web - Server Weh
] /}ﬂ
I:I_-.-"

Catabaze Cratabaze

Obrézek 7.1 - Budouci vyvoj struktury aplikace

Této struktury by se dosdhlo zamezenim generovani HTML stranky ze serveru a implementovanim
webové prezentace prostfedky PHP, Java Script popt. AJAX. To by umoznilo mnohem dynamictéjsi
vzhled webovych stranek a pfedev§im také oboustrannou komunikaci s databdzi. Bylo by tedy mozné
implementovat i klientskou stranu do webovych stranek a prizptsobit tak celou aplikaci i uzivatelim,
ktefi nejsou vybaveni mobilnim zafizenim iPhone. Diky asynchronnimu dotazovani AJAX by stranka
mohla dosdhnout také daleko interaktivnéjsiho a atraktivnéjSiho vzhledu.

Dal$im moZnym krokem k vyS$si kvalit€ by byla ziejmé zvySena bezpe€nost aplikace. Toho by
Slo dosahnout napt. zavedenim stavové komunikace mezi klientem a serverem. Server by si pomatoval
korektniho uzivatele ustanovenim relace a podvrhnuti zpravy utocnikem by bylo komplikovangjsi.
Z hlediska bezpecnosti by bylo zajisté vhodné, aby aplikace Sifrovala veSkerou sitovou komunikaci,
nebo alesponl hesla uzivatelti. Ukladani hesla v databdzi v oteviené podob¢ také zajisté neni piili§
dobry aspekt bezpecné aplikace.

Mnozstvi prilezitosti rozsitfeni aplikace nabizeji samotné schopnosti zafizeni iPhone. Jak bylo
zminéno v podkapitole 2.2, iPhone disponuje fotoapardtem, mikrofonem a GPS pfijimacem. Nabizi
se tedy rozsifeni uklddanych piispévki o data zachycend témito periferiemi. SouCasnd implementace
klientské casti jiz podporuje sbér obrazové informace, stacilo by tedy rozsifit o tuto schopnost
pfenosovy kandl a serverovou cast aplikace. K pfenosu soubord by bylo mozné vyuzit nékterou
z vysokotiroviiovych feseni komunikace popsanych v podkapitole 3.3. Cldnek by tak bylo moZné
obohatit napt. o kritkou zvukovou stopu zaznamenanou piimo v terénu. Schopnosti pfistroje sahaji az
do takové urovné, Ze by teoreticky bylo mozné pfiloZit k piispévku i videosekvenci. JelikoZ ale
iPhone OS v soucasné verzi video nepodporuje, neni k této moznosti pro vyvoj poskytnuta piislu§nd

dokumentace ani API. Zajimavou moznost roz§ifeni poskytuje GPS modul. V soucasné verzi
opera¢niho systému je mozné pfipojit informaci o aktudlni pozici k pravé pofizované fotografii.
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Po ptilozeni informace o stdvajici pozici ke ¢ldnku by bylo moZzné pozdéji napt. zobrazit, kde byl
ktery piispévek pofizen pomoci externi aplikace Google Maps.
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8 Srovnani s existujicimi produkty

Riznych serverl pro vytvafeni blogl jsou na internetu stovky. Znacnou Cdst z nich tvofi servery
s univerzalnéj§im zafizenim, servery pro publikovani. Ty umoziiuji individualitdm, spole¢nostem nebo
organizacim zvefejnovat informace jakéhokoliv typu, ddvaji tedy volny prostor pro vznik osobnich a
jinych blogl. Mezi nejzndméjsi patii Blojsom, Drupal, ExpressionEngine, WordPress aj. Tyto
projekty jsou Casto typu open-source a jsou tedy vyvijeny komunitou vyvojaia.

S otevienim iPhone API a vyddnim vyvojového prostfedi za¢dtkem roku 2008 bylo vytvoieno
mnozstvi klientskych aplikaci, které podporuji vySe zminéné publikacni servery. Nékolik takovych
aplikaci podporuje dokonce vétSinu téchto servert zdarovenl. Nejpopuldrnéjsi jsou napt. iBlogger nebo
BlogPress.

Serverové i klientské aplikace maji za sebou jiz dlouhou dobu existence a vyvoje. Jsou
udrZzovéany jak jednotlivci, skupinami tak i celymi komunitami. Pro nové projekty je tudiZ pomérné
obtizné se mezi jiZ zabéhnutymi a osvédéenymi aplikacemi prosadit, obzvl4st€¢ maji-li vybudovanou
stdlou uZivatelskou zdkladnu. Pro projekt, jako je tento, ktery implementuje ob& Casti nezdvisle na
existujicich produktech, bude tedy pravdépodobné nemozné se prosadit mezi stdvajici vyrobky na
trhu. Nanejvy$ by si mohl ziskat dzkou zdkladnu uzivateld, pro které by implementoval specifickou
funkci, kterou jiné masové rozsitené aplikace nenabize;ji.

Do extrémil sahaji pak internetové portdly jako, jsou Facebook nebo Myspace, kde je
implementovan blog uZivatele jen jako okrajovd doplitkova funkce. Tyto portdly ihned po otevieni
iPhone API také vyvinuly pro své uZzivatele klientské aplikace pro vétSinu vyspélejSich mobilnich
zafizeni, iPhone nevyjimaje. Témto robustnim aplikacim Ize jen t¢Zko konkurovat z n€kolika divodi,
mezi které 1ze zahrnout dlouhou dobu existence, vysokou funk¢énost, povédomi na trhu a obrovskou
uzivatelskou zédkladna.
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9 Zavér

S ohledem na vykonanou prici je moZné fici, Ze byla splnéna valnd vétSina zaddni. Podafilo se
vytvofit takovou koncepci a zvolit takové prostiedky, které umoZziuji splnit zadané pozadavky.
Mobilni ¢ast aplikace sbird data a odesild je na server. Server data pfijimd, zpracovava a déle vytvaii
odpovidajici vystup a patiicnou zpétnou vazbu. Aplikace tohoto typu nabizi vSak veliké mnoZstvi
moZznosti na rozsifeni. VSechny jeji ¢asti jsou implementovéany s ohledem na budouci vyvoj. Mobilni,
serverova ¢ast i komunikacni protokol jsou koncipovany tak, aby byla zaji§téna lehkd rozSifitelnost
s minimdlnimi zdsahy do soucasného kodu a struktury aplikace. Ostatné k tomu jiz byly ucinény jisté
kroky. Uzivatelské rozhrani mobilni ¢asti poskytuje prostfedky pro zachyceni a upraveni obrazkd.
Veskerd data pfijatd serverem jsou ukldddna do databdze a je sméfovano k upravé struktury celé
aplikace, jak je naznaceno v kapitole 7.

Jeden z bodlu zaddni se ale podafilo naplnit jen do urcité miry. Tim bylo testovani
implementované aplikace. Aplikace byla otestovana do vySe, do které ji bylo mozné otestovat pomoci
nastroje iPhone simulator. Tento jist¢ znamenity ndstroj poskytuje kvalitni prostiedky pro testovani
iPhone aplikaci co se tyce uzivatelského rozhrani, navigace mezi obrazovkami a do jisté miry napf. i
sitové komunikace. Rlizné vymozenosti zafizeni iPhone se ale iPhone simuldtoru nedostdvi. Neni
napf. mozné otestovat funkCnost fotoapardtu ani v piipad€, kdyZ pocita¢, na kterém je aplikace
vyvijena, fotoapardtem ¢i kamerou disponuje. Aspekt, ktery by si jisté zaslouzil dikladné&jsi testovani,
je zminéna sitova komunikace. iPhone simulator je sice pfipojeny k internetu, avSak pfipojeni pomoci
mobilni site, které by pfi pouZivani aplikace bylo vyuZito ve vétsi mife nezZ Wi-Fi, jiZ otestovat nelze.
Dalsi prostfedky, které by zfejmé byly vyuZity béhem budouciho vyvoje aplikace a které by nebylo
mozné otestovat na iPhone simuldtoru, jsou napf. zjiSténi lokace mobilniho zafizeni ¢i spuSténi
nekolika instanci aplikace zdroveii, coz by bylo vyuZitelné pfi testovani konkurencnosti serveru.

Dulvody, které zabranily otestovani aplikace na skute¢ném zafizeni, jsou pfinejmensim dva.
Prvnim jsou pomérné vysoké ndklady na pofizeni a druhym je politika spole¢nosti Apple smérem k
vyvojarim. Stejné jako s distribuci je tomu tak, Ze vyvojar, ktery ma zdjem o testovani své aplikace na
piistroji a ne v simuldtoru, musi zazadat o developersky program v cené 99 az 299 americkych dolart.
Teprve potom je mu umoznéno instalovat aplikace na autorizovany iPhone.

Tato prace zpruhlediiuje tvorbu internetové iPhone aplikace se serverovym pozadim a
shromazd’uje informace nutné pro pochopeni zdkladnich konstrukci pfi tvorbé takového programu.
Vyvoj iPhone aplikace nabyva na obtiZnosti imérné¢ s mnoZstvim pouzitych prostiedkii. Bude-li chtit
vyvojai vytvotit pouze zdkladni aplikaci obsahujici okna a jednoduchymi prvky uzivatelského
rozhrani a navigaci mezi nimi, bude mu pravdépodobné stacit prostudovéni této prace. Bude-li vSak
chtit vyuZit prostiedky jako 3D grafiku, akcelerometr, vicedotykové udélosti, zdznam zvuku nebo
videa, bude pravdépodobné muset podstoupit delsi vzdéldvaci program v tomto odvétvi.
Na konkrétnim pfipadu pak price aplikuje pfedem shromdzdéné poznatky, predklddd koncepci a
implementaci iPhone aplikace.
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