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iPhone budou odesildna na server a na serveru z nich bude vygenerovan HTML kod pro vyslednou
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Abstrakt

Tato prdce se zabyvd tvorbou internetové aplikace typu blog na mobilnim zafizen{ iPhone s podporou
serverového pozadi. Obsahem teoretické Cdsti je sezndmeni jak se zafizenim samotnym, tak i
S principy a postupy tvorby programil pro operacni systém iPhone OS. Praktickd ¢dst pak popisuje
ndvrh konkrétni aplikace, implementaci jednotlivych ¢dsti a komunikaci mezi nimi. Uvedeny jsou
veskeré postupy a metody pouZité pii vyvoji takové aplikace.

Abstract

This thesis concerns the development of an internet blog application for Apple iPhone with server
background. The theoretical section contains an introduction to both the device itself and the priciples
and procedures of the iPhone OS’s program development. The practical segment describes the design
of the actual application, the implementation of individual parts and the communication between
them. Also mentioned are the techniques and methods applied during the application development.
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1 Uvod

Tato price se zabyvd vyvojem jednoduché mobilni aplikace typu blog na zafizeni iPhone
se serverovym pozadim a textovym vystupem v podobé webové stanky. Nejprve bude strucné popsan
pfistroj, ktery je pro tuto prici pouZit, tedy mobilni telefon iPhone od spolecnosti Apple. Zminény
budou jeho parametry a schopnosti, zdiraznime zejména ty, které jsou vyuZity pro tcely této prace.
VyuZité mobilni zafizeni srovndme s konkurenénimi prostiedky a uvedeme ditvody zvoleni prave
mobilniho telefonu iPhone. Ddle se zminime o tskalich spojenych s distribuci takové aplikace a
struéné naznacime i politiku firmy Apple a jeji postoj k vyvojariim na jejich iPhonu. Poté budou
feSeny obecné¢ problémy tvorby aplikace na tomto zafizeni v dostupném vyvojovém prostiedi a
jednotlivé stavebni prvky pouZitelné pro vyvoj aplikace. Dalsi podkapitola se zaméfi na sitovou
komunikaci, a to jak na moZnosti pfipojeni mobilniho zafizen{ k siti, tak na nejniZs{ iroveri spojent se
serverem. Druhd polovina prdce se bude soustfedit na implementovani aplikace dle zaddni. Zminime
se o navrhu celé aplikace, rozboru dil¢ich sloZek a poZadavcich na né kladenych. To znamend:
struktura mobiln{ aplikace, jejf jednotlivé soucdsti, uZivatelské rozhrani a komunikaéni protokol mezi
aplikaci samotnou a serverovym programem, ktery bude taktéZ podrobné rozebrdn. Kapitola o
serverovém pozadi se zaméfi zejména na zpusob zachovdni perzistence dat a generovani vystupu. Na
uplny zdvér budou zhodnotime dosazené vysledky a aplikace bude porovndna se soucasnymi produkty
na trhu. Rozebereme i moZnosti pokracovdni vyvoje a rozsiteni aplikace.



2 Historie a technologie

Nejprve zde popiSeme piistroj, pro ktery je aplikace urcena, tedy iPhone. Zminéna bude i jeho strucnd
historie a postoj spolecnosti Apple vzhledem k nezdvislym vyvojdfim. Objasnény jsou také duvody
volby pravé tohoto piistroje.

2.1 iPhone

Mobilni telefon iPhone byl predstaven svétu 29. cervence 2007 v USA spolecnosti Apple. Jednd se o
revolucni zafizeni typu smartphone fungujici na unixovém opera¢nim systému iPhone OS, ktery je
derivaci systému MAC OS X, pouzivané¢ho na pocitac¢ich Macintosh. Soucasnd verze systému je
iPhone OS 2.2.1, popft. iPhone 3.0 beta.

7. hardwarového vybaven{ piistroje lze zminit napf. procesor architektury ARM pracujici na
frekvenci 620 MHz, ddle 128 MB operacni paméti a 8-16 GB interni paméti, 2 megapixelovy
fotoapardt a GPS pfijimac. Z bezdratovych technologif, které jsou nepostradatelné pro tuto praci, je
nutné uvést integrovany Wi-Fi modul, mobilni standardy druhé generace GPRS a EDGE a od 11.
cervence 2008, kdy byla vyddna nova tada tohoto zafizen{ nazvand iPhone 3G, pfistroj podporuje také
standardy tieti generace UMTS a HSDPA, ktera umoZiuje prenos dat rychlosti a7z 14,4 MB/s. Pomoc{
téchto technologii je mo7né zabezpecit rychly a spolehlivy datovy pfenos i pro vysoce ndrocné
aplikace. Hlavni prednosti tohoto zafizeni je vSak uZivatelské rozhrani, které je pristupné pomoci
dotykového displeje o rozmérech 320 na 480 pixeld schopného zobrazit 262144 barev. Novinkou pak
byla moZnost telefon ovlddat pomoci tzv. multi-touch uddlosti, ¢ili pomoci vice dotykil v jediny
okamZik. Dalsi inovaci, kterou spolecnost Apple predstavila jako jedna z prvnich, je akcelerometr
nebo méfi¢ zrychleni. Pomoci néj je schopny iPhone uréit svoji polohu vii¢i zemi a piipadné upravit
uzivatelské rozhrani na Sitku (landscape) nebo na vysku (portrait). Akcelerometr miZe byt vSak
ovlddacim prvkem spoustéjici jakoukoliv uddlost, nejen tpravu uZivatelského rozhrani. Text se do
zatizeni vkladd pomoci virtudlni kldvesnice zobrazené podle potfeby nejéastéji v dolni ¢asti displeje.
iPhone v sobé také obsahuje podporu OpenGL a 3D grafiky, kterou zabezpecuje systém oken a
grafiky zvany Quartz.

7. vySe uvedeného struéného vyctu nékterych vlastnosti je patrné, Ze iPhone poskytuje Siroké
moznosti ve smyslu tvorby uZivatelského rozhrani a komunikace. V této oblasti je také umisténé

Obrazek 2.1 - iPhone 3G, Zdroj: [2]



2.2 Vyvoj a distribuce iPhone aplikace

Témet rok od uvedeni iPhonu na trh nebylo teoreticky mo7zné pro tfeti strany vyvijet své aplikace.
Prakticky to moZné bylo, ne vSak legdlni cestou bez poruseni autorskych prav. AZ 6. brezna 2008
uvolnila spolecnost Apple vyvojové prostfedi iPhone SDK (software develeopment kit), které
umoziiovalo tvorbu aplikaci vyvojaiim tfetich stran. iPhone SDK v sobé obsahuje i prvky Interface
Builder a iPhone Simulator. Vyvojové prostiedi je k dispozici zdarma.

Navzdory tomu, Ze je dnes moZné vyvijet aplikace dle libosti, s distribuci a testovdnim je tomu
jinak. Distribuce probihd pres tzv. App Store, coZ je v podstaté internetovy obchod s aplikacemi. Aby
mohl vyvojaf proddvat, Sifit anebo jen testovat své produkty, musi se vSak uchdzet o zpoplatnény
developersky program u spolecnosti Apple a i pak je omezen pravem této spolecnosti na 30% jeho
vydélku a moZnosti distribuci aplikace kdykoliv prerusit. Bez tohoto developerského programu rovnéz
neni mozné instalovat vyvijenou aplikaci na samotné zafizeni, ale pouze do aplikace iPhone
Simulator.

Pres vSechna omezeni je nutné fici, Ze se tato oblast rozviji obrovskym tempem. Diikazem
muZe byt fakt, Ze bylo vytvoreno asi 35000 oficidlnich aplikaci a prob¢hlo pres miliardu ndkupa od
zprovoznéni obchodu App Store.

2.3 Alternativni pristroje

Mobilnich zafizeni podobnych iPhonu je v souc¢asné dobé na trhu nékolik. Vétsina z nich vSak vznikla
aZ po iPhonu. Mezi tato zafizeni patii napf. 1900 Omnia od spolec¢nosti Samsung nebo Touch
Diamond2 a Magic od HTC. Prvky, které tato zafizeni spojuji, jsou zejména rozmémy dotykovy
displej pokryvajici vétsinu plochy telefonu, operacni systém, akcelerometr atd.

Omnia 1800 od spolecnosti Samsung md napf. displej o rozmérech 240 na 400 pixeld, SMpix
fotoapardt a pracuje s operaénim systémem Windows Mobile 6.1 od spolecnosti Microsoft. Touch
Diamond2 od HTC disponuje displejem s 480 na 800 pixely, procesorem Qualcomm MSM7200A
bézicim na frekvenci 528MHz a (stejné jako Omnia 1900) SMpix fotoapardtem a Windows Mobile
6.1. HTC Magic md o néco horsi parametry neZ jeho predchiidce, podporuje vSak unixovy systém
Android vyvinutym spolecnosti Google.

Divodem volby iPhonu nebyl ani vykon ani parametry periferii, které¢ jsou konkurenc{
prekondny, ale spiSe dojem zafizeni na uZivatele jako celku. Celkovy design, plynulost, Cistota a
ladnost celého uZivatelského rozhrani byly vyhradné subjektivnimi divody vedoucimi k volbé této
platformy pro vyvoj aplikace. Déle by se dala zminit obecné zndmad stabilita unixovych systémt, kterd
také sméfovala k pouZiti iPhone OS pfed Windows Mobile.
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3 Teorie a potrebné znalosti
Ndsledujici podkapitoly seznamuji s prostredky pouZitymi pfi Vvyvoji a pojmy nutnymi pro
implementaci aplikace. Poté se podrobnéji rozeberou postupy tvorby programu na tomto zafizeni, a to

vvvvvv

3.1 Vyvojové prostiedi iPhone SDK

Jak jiz bylo zminéno, vyvojové prostiedi iPhone SDK obsahuje kromé soucdsti, které se daji u
podobného baliku uréené¢ho pro danou platformu ocekdvat jako podrobnd dokumentace a API také dvé
dalezité aplikace iPhone Simulator a Interface Builder. Nejen z divodu nemoZnosti vyzkouset
vyvijenou aplikaci pfimo na samotném zafizeni, jak bylo uvedeno o kapitolu dfive, je tato soucdst
nezbytnou slozkou pro kazdého zacinajiciho i pokrocilého vyvojdre, nemluvé o ladéni apod. Neni
tomu tak u ndstroje zvaného Interface Builder. Tento program slouzi k jednoduchému tvofeni
uzivatelskych rozhrani metodou drag & drop a navazovani spojeni mezi vstupy aplikace a objekty
zpracovdvajicimi jejich uddlosti. I kdyZ by Interface Builder mohl pomoci k pochopeni struktury
nastroj totiz negeneruje kod, ale zapouzdiuje ho do samostatnych souborti, odkud se musi k hlavnimu
programu znovu ru¢n¢ navazovat. Jako lepsi feseni se tedy zdd vytvaret si uZivatelské rozhrani rucné,
programaticky.

Obrdzek 3.1 - iPhone SDK

3.2 Struktura a stavba iPhone aplikace
Programovaci jazyk pro tvorbu iPhone aplikaci je Objective-C, ktery vychdzi z jazyki C a Smalltalk.
Syntaxe pochdzi z C a po Smalltalku Obj-C dédi zejména systém zasilan{ zprdav. Vzhledem k jazyku C
je pln€¢ zpétn¢ kompatibilni. Objective-C je tedy objektovy jazyk pouZivany primdmé pro tvorbu
aplikacf na systémy MAC OS X a iPhone OS.

Nasleduje vycet vybranych tfid z programové dokumentace a jejich vlastnosti nezbytné pro
tvorbu iPhone aplikace:



UlView je abstraktnf tfida, ze které dédi konkrétni tfidy uZivatelského rozhrani (napf. textovd
pole, tlacitka, obrdazky). Instance UlView se také pouZivd jako pldtno ¢i kontejner, do kterého se
vykreslujf jednotlivé prvky rozhrani.

UlIViewController poskytuje zdkladni sprdvu instanci objekta dédicich ze tfidy UlView.
PouZivd se zejména pro ruéni vykreslovani prvki uZivatelského rozhranf na obrazovku nebo napft. pro
obsluhu rotace zafizenf{ tzn. piekreslovani prvki do vodorovného zobrazeni a zpét.

UlINavigationController je podtfidou UlIViewController. Tato tfida spravuje zdsobnik
instanci tiid UIViewController a vytvari tak hierarchii jednotlivych obrazovek. Objekt, ktery je na
vrcholu zdsobniku, je zdroven zobrazen na displeji piistroje.

UlDelegate definuje protokol, pomoci kterého zasilaji prvky uZivatelského rozhran{ zpravy o
interakci s uZivatelem nebo jinych uddlostech. Delegitem se miZe stat téméf libovolny objekt,
nejcastéji to vSak byvd UlViewController, ktery se stard o vykreslovani a chod vZdy jedné celé
obrazovky.

Didle jsou tu prvky uZivatelského rozhrani, které neni potieba rozebirat. Detailni popis je k
nalezeni v programové dokumentaci pfiloZené k vySe zminénému vyvojovému prostiedi. Mezi tyto
tfidy patfi napt. UIButton, UITextField, UI'TextView, UlAlertView, UIPageControl atd.

Zminéné tridy jsou pravdépodobné neodmyslitelné soucdsti vétSiny netrividlnich aplikaci.
Pochopent jejich ticeli a ndvaznosti mezi nimi je fundamentélni pro vyvoj grafického rozhrani iPhone

aplikace.

- (vord)losdYiew J

IMiew Fcontainer¥iew = [[UIView alloc] initWithFrome:[[UIScreen mainScreen] opplicationFrame]];
contoineryiev.bockaroundColor = [UiColor blockColor]s
==|f .wiew = containeriiew;
[containertiew releose];
utton = [self createsttochButton];

el ey = l I createboinogeyis "'-'J;
[zelfwview oddSubyiewibgimageyiew];
[zelf.¥iew odd3ubview:i¥iew];
[elf . view addSubview:attachButton];

Obrdzek 3.2 - Ukdzka kodu - metoda loadView

V priloZené ukdzce je metoda loadView tiidy UlViewController. V této metodé je vytvoreno UlView a
pripojeno jako kontejner ke svému UlViewController. Do tohoto kontejneru jsou pak pripojeny dals{
prvky uZivatelského rozhrani.

3.3 Sitova komunikace
Jak jiZ bylo zminéno v prvni kapitole, iPhone 3G vyuZivd trvalé pripojeni k internetu pomoci
podporovanych technologiif GPRS, EDGE, UMTS, HSDPA a Wi-Fi. Tato podkapitola se vSak zam¢&ii
na sitovou komunikaci spiSe na trovni komunikaénich protokolii a priace s datovymi toky.

P1i tvorbé sitové iPhone aplikace 1ze vybirat z n€kolika drovni sitové komunikace a zvolit ten
zpusob, ktery se pro konkrétni potfebu nejvice hodi. Hladiny sitové komunikace jsou ndsledujict:



BSD Sockets - klasické standardni API jako u kazdé jiné aplikace psané v jazyce C.

CFNetwork nabizi nizkodroviiové feseni, které umoznuje detailni kontrolu nad TCP/IP
vrstvou, jelikoZ teoreticky i fyzicky vychdzi z BSD sockets. Nabizi vSak nékteré rozsifujici funkce a
poskytuje objekty pro zjednoduseni komunikace napt. s FTP a HT'TP servery.

NSURL je dalsi ndstavba nad CFNetwork. NSURL poskytuje zpusob, jak zachdzet s URL
adresami a zdroji, na které odkazuji. Standardy ohledné¢ URL uvedené v RFC 1808, 1738 a 2732 jsou
touto tfidou dodrZovany. NSURL je tedy tfidou uréenou pro komunikaci se servery podle standardnich
internetovych protokolu. Tato tifda je pomémné vysokotroviiovd, ¢ili implementuje vétSinu detaili
sitové komunikace sama o sob¢.

Web Kit je posledni a nejvyssi ndstavbou, kterd umoZiiuje napf. pfimo zobrazovat obsah
webovych stranek v oknech.

Volba drovné sitové komunikace tedy zdleZi na konkrétnich potfebdch kazdé aplikace, resp.
na tom, do jaké hladiny chce mit tviirce nad sitovym spojenim kontrolu a co chce nechat v rezii
poskytnutych knihoven.



4 Blog

JelikoZ je tato prace technického charakteru, je ndsledujici teoretickd informace velice strucnd a
poddva pouze zdkladni védomosti nezbytné k feSen{ zadané tlohy.

Slovo blog vznikd upravenim anglického slovnitho spojeni web log, coZ lze prelozit jako
internetovy denik. Vznik tohoto slovniho spojeni se pfipisuje Americanovi Jornu Bargerovi, ktery jej
pouZil poprvé v roce 1997. O dva roky pozdé&ji jako prvni v tomto souslovi posunul mezeru o jedno
pismeno dopredu Peter Merholz a dal vzniku souslovi we blog. Slovo blog je od té doby pouZivano
jako podstatné jméno i sloveso (€esky blogovat). Tviirce blogu se nazyva blogger. Tento odstavec
Cerpd z [8].

Blog je tedy typ webové stranky, kterd zobrazuje ziznamy, komentdre a postfehy jednotlivce,
starS$imi. Krom¢ samotného textového obsahu byvaji vétsinou doplnény minimdlné o datum piispévku,
ale 1 o dalsi podklady jako napf. obrazky, videa, odkazy aj. Podle ihlu pohledu lze blogy délit do
nékolika skupin.

Kritérium déleni Priklad

Autor Osobni, firemni.

Typ zdznamu Text, video, odkaz, malba, obraz,
smiSeny.

Zatizeni pouZité k tvorbé Mobilni zatizeni (PDA), pocitac,
kamera.

Zanr Politika, cestovani, domdacnost, méda,
vzdélavani, hudba, umeént...

Tabulka 4.1 - Typy bloga

Dalsi specifickou skupinou blogl jsou takzvané mikroblogy. Jednd se o typy blogi, kde se
délka prispévkl pohybuje zhruba kolem 180 znaki. Jsou to tedy velice kratké vzkazy, kterymi autor
vétSinou odpovidd na otdzku “Co pravé déldm?” Ze zahrani¢nich je nejzndméjS$im mikroblogem
pravdépodobn¢ Twitter a z tuzemskych Mikroblog.cz.

Zavérem lze podotknout, Ze tvorba a ddrzba blogh je v soucasné dobé pomérné oblibend a
rozvijejici se ¢innost. Komunita lid{ vénujicich se této aktivité se nazyvd blogosféra.


http://Mikroblog.cz

S Koncepce

Pro splnéni zaddni bylo nutné analyzovat nékolik problémi. Jako upfesnéni cile je mozné aplikovat
predchozi kapitolu na konkrétni pifpad. Ukolem bylo vytvofit osobni textovy blog prakticky
libovolného Zdnru generovany na mobilnim zafizeni.

JelikoZ se jednd o aplikaci typu klient-server, bude nutné vytvorit dvé samostatné Casti
programu. Zpusob implementace klienta — iPhone aplikace — byl pfedem dany. Vyvojové prostied{
iPhone SDK predstavuje zfejmé jedinou oficidlni moznost. Implementacnim jazykem klienta je tedy
Objective-C. U serverové cdsti aplikace tomu bylo jinak. Zde bylo mo7zné vybrat témét libovolny
zpusob implementace. Byl zvolen jazyk C++. Ze zdsadnéjSich problémui byl ddle u této casti aplikace
feSen zpusob zachovdni persistence dat a vystupu — vysledné HIML stranky. V dalsf fdzi bylo nutné
vyfesit zpusob komunikace mezi klientem a serverem. V podkapitole 3.3 bylo zminéno nékolik
moznosti, kterymi iPhone OS API disponuje. Zbyvalo se tedy zamyslet, zda vyuZit néjaky
ze stavajicich internetovych protokolu, ¢i mnikoliv. JelikoZ mobilni aplikace nemusi mit idedln{
podminky pfipojenf k siti, poZadavky pro sitovou komunikaci budou hlavné jednoduchost, minimdln{
ndroky na objem prenesenych dat a obsluha na nizké drovni.

PoZadavka na klientskou ¢dst bylo n€kolik. V prvni fadé musi osahovat vstupni bod, pres
ktery se uZivatel dostane jen se spravnymi prihlaSovacimi ddaji. Z tohoto mista by také méla byt
umoznéna nova registrace uZivateli. Po prekondni vstupni brany a ovéfeni prihlasovacich ddaji by
mélo ndsledovat menu, ze kterého by uZivatel mél mit moZnost ovlddat vSechny implementované
funkce aplikace. V prvni verzi to bude nejspi§ pouze vytvoreni nového prispévku a piipadné
prohliZeni vysledné strainky generované serverovou ¢asti aplikace. V budoucnu se tu mohou objevit
napf. odkaz na udpravu stylu vysledné stranky a jiné libovolné funkce. Obrazovka pro nové prispévky
by méla osahovat asponl dvé textovd pole pro titulek piispévku a samotny obsah. Textové pole pro
obsah piispévku by mélo byt vétsich rozméri. Didle by obrazovka pro nové piispévky méla obsahovat
moZznosti pro pripojeni obrazku ke ¢lanku. Obrdzek by mélo byt mozné pfibliZit a pifpadné ofiznout.
ProhliZeni vysledné webové stranky by bylo moZné dvéma zplsoby. Jednou moZnosti je prohliZet
strdanku pfimo v aplikaci pomoci tiidy UIWebView, nebo stranku otevirat v nativnim prohliZeci
piistroje iPhone, kterym je Safari. Pro korektni zobrazeni bude pravdépodobné lepsi zvolit druhou
moznost.

Serverové pozadi md predevsim funkéni vyznam. Musi byt schopné pfijimat klientské zprdvy,
korektné je analyzovat, provadét poZadované operace a odesilat odpovidajici zpravy zpét klientovi.
Vse by mélo byt provddéno konkurentné. Jeden poZadavek klienta by nemél cekat na zpracovédni
druhého, mély by byt zpracovdvdny soucasné a paralelné. Informace o uZivatelich museji byt
persistentni, ¢ili museji pretrvat ukonéeni a opétovné spusténi aplikace. K tomuto udcelu bude
pravdépodobné vhodné vyuZit databdzi, a to i vzhledem k moZnym budoucim rozsifenim aplikace. V
databdzi budou pro dalsf vyvoj uchovdvany i jednotlivé prispévky uZivatelii. Osobni webovd strdnka
kazdého uZivatele bude vytvorena pfi registraci a jednotlivé piispévky budou zapisovdny na zacdtek
souboru, aby tak bylo zajisténo poZadované inverzni chronologické poradi vysledného blogu. Vzhled
webové stranky bude upraven externim kaskddovym stylem.

Komunikaéni zprivy by nemcly obsahovat redundantni data, mély by byt jednoduché,
piimocaré a dale by se mély ddt jednoduse zpracovat. V idedlnim piipad¢ by zpravy mély vychdzet z
urcitého vzorce pro snadnou reprodukovatelnost a rozsifitelnost.



* G+t
« Autentizace uZivateld
* Prijern dat

« Generovani vystupu
* Persistence

iPhone

* Objective-C

* Autentizace a registrace uzivatelu
» Shér dat a odesilani

Textovy vystup
+ fstream

+ Co uZivatel, to
webova stranka

Web log

» HTML

* Datum

» Chronologicke
poradi, inverzni

* MySQL
» Uchovan! uZivatelskych jmen a hesel

 Ukladani piispévki

Databaze

Obrazek 5.1 - Koncept aplikace
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6 Implementace

Nidsledujici odstavce odpovidaji na otazky tykajici se implementace zadané aplikace. Budou zejména
popsany jednotlivé komponenty aplikaci a zpruhlednéna jejich funkénost.

6.1 Mobilni ¢ast — iPhone aplikace
nejvice usili, zejména pak na jeji teoreticko-studijni ¢dst. Diiraz je kladen pfedevSim na prehlednost,
jednoduchost a intuitivnost obsluhy. Pozadavky kladené na iPhone aplikaci byly primdrn¢ tyto:

e zachyceni textovych dat,

. odesldni na server,

*  registrace uZivatelu,

. autentizaci uZivatelu,

e zachycenf obrazu,

e prohliZeni vysledného vystupu.

' Modalni okno _ _
Uvitaci obrazovka » | Registrace uZivatele
A
Prinlaseni Odhlaseni

¥ e . .
Prohlizeni webové stranky
uZivatele v externim prohlizeé

Menu

Movy pilspévek
L )
Novy pfispévek | o Viodorovny pohyb » | Movy prispevek

- textova cast pratem po disple - ohrazek

FPripojeni obrazku

v

Wybér a uprava
obrazku

Obrazek 6.1 - Struktura iPhone aplikace
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Vstupnim bodem aplikace je uvitaci obrazovka, kterou tvoif dvé textova pole a dv¢ tlacitka.
V nejhornéjsi ¢dsti displeje je stavovd lista s idaji o sile signdlu, operdtorovi, Case a stavu baterie. Tato
lista je soucdsti kazdé obrazovky. Pod ni se nachdz{ navigacni lista, kterd zatim na této obrazovce
nemd ndleZité vyuZiti. Textovd pole jsou oznacena slovy Username a Password a slouZi spolec¢né s
tlacitkem Login pro autentizaci jiZ existujictho uZivatele. Tlacitko / Register ] je tu pak pro registraci

nového uzivatele.

ofwlelrfr]v]uli]o]P
AfslofFfolrlulk]e

L Jzixclvielnvl )
e .

Obrdzek 6.2 - Uvitaci obrazovka

Po oznacenf textového pole, do kterého chce uZivatel psdt, se objevuje kurzor, kldvesnice a
obrazovka se posunuje smérem vzhuru, tak aby objevujict se kldvesnice neprekryla Zadné z textovych
poli. Pri vkldddni textu do pole Password zistavd pro zvySeni pfesnosti zaddvaného textu vzdy
posledni pismeno po dobu dvou vtefin neskryté. Stisknuti tlacitka Done na kldvesnici schovd
kldvesnici a posunuje obrazovku zpét do pitvodni pozice.
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Po stisknuti tlacitka / Register | na tivodni obrazovce vystoupi ze spodni Casti obrazovky
moddlni okno pro registraci nového uzivatele. Zde je moZné korektnim vyplnénim vSech polf a
stisknutim tlacitka Register zaregistrovat nového uZivatele, popt. stisknutim [ Cancel ] registraci
zrusit.

Obrazek 6.3 - Obrazovka registrace nového uZivatele

Usp&snym piihldsenim se uZivatel pfenese do menu. Zde jsou v soudasném stavu k dispozici
dvé moZnosti. Prvni se skryvd pod tlac¢itkem New note, coZz umozni uZivateli vkladat nové piispévky
na svou osobni stranku. Druhd moZnost je prohliZet tuto osobni stranku. Po stisknuti tlacitka My page
se aplikace zavie a webovd strdnka s piispévky uZivatele se otevie v nativnim prohliZeci piistroje
iPhone Safari. Se vstupem do menu se aplikace zanofuje do hierarchie oken a na navigaéni listé
pribyva tlacitko pro odhldseni uZivatele. Na této obrazovce je také pro kontrolu zobrazeno uZivatelské
jméno prave prihldSeného uZivatele.

13



1:47 PM

Obrdzek 6.4 - Obrazovka menu

Okno pro pridavani novych prispévkii vyuZivd prvek uZivatelského rozhrani zvany Scroll
View. Tento prvek umoZnuje usporddat nékolik stranek vedle sebe do jedné obrazovky. V tomto
piipad¢ jsou pouZity dvé stranky, mezi kterymi lze navigovat dvéma zpisoby. Bud’ pomoci ovladaciho
prvku pageControl ve spodni ¢asti obrazovky, ktery zdroven indikuje aktudlni strainku, anebo pomoci
vodorovného pohybu prstem po displeji ve sméru posunu stranky. Levd strdnka obsahuje dvé textovd
pole. Prvni je urcené pro titulek ¢lanku a druhé vétsi pak pro jeho obsah. Pro vEtsi textové pole je
vyuZita tifida UlTextView, kterd dédi ze tfidy UlScrollView. M4 tedy stejné vlastnosti a7 na vyjimku,
7e obsah tohoto pole neni zobrazovdan po strinkich, ale plynule navazujici. V pravé strdnce je
umisténo tlaéitko pro priloZenf obrazku. Z této funkce je vSak implementovdna pouze uZivatelskd cast.
Obrazek tedy nenf odesldn na sever a piipojen do osobni stranky uZivatele. Po stisknut{ tlacitka Attach
picture se objevi dialog, ve kterém si uZivatel zvolf, zda chce pofidit novy snimek pomoci
integrovaného fotoapardtu, nebo pripojit jiZ pofizeny snimek z galerie. Po zvoleni obrdzku je mozZné
jej ddle upravovat. K tomu jsou vyuZita jiz difive zminénd tzv. multi-touch gesta. Obrazek je moZné
pohybem dvou prsti po displeji pribliZovat a oddalovat a pomoci jednoho prstu také volit oblast
vyfezu. Po potvrzen{ diprav obrdzku je jeho vybrany vyfez umistén pro kontrolu na pravé strance pod
tlacitkem Attach different picture.
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Obrazek 6.5 - Zleva: Leva stranka, prava stranka, dialog pro vybér zdroje, iprava obrazku,
ndhled na vybrany obrazek

Na navigacn{ liSt€ je stejné jako v predchozi trovni tlacitko pro ndvrat o troven vys, tedy do
menu. V piipad¢, Ze uZivatel vkladd text do vétstho textového pole pro obsah piispévku, se na
navigacni liSt¢ objevuje dalsi tlacitko pro ukonceni vklddani textu a schovani kldvesnice. U jinych
textovych polf je toto tlacitko pfimo na vysuvné kldvesnici. U textového pole pro vklddani vétsiho
obsahu je vSak stejné tlacitko na kldvesnici vyhrazeno pro prechod na novy fadek. Na levé strance se
nachdzi{ tlacitko Post note, které po stisknuti odesild zaznamenand data na server.

V mobilnf{ ¢isti aplikace je jesté jedna tfida, kterd vSak nemd Zadny vizudlni vystup. Jmenuje
se Networking a zabezpe€uje komunikaci se serverem. Tiida implementuje nékolik metod. Kazdd
metoda zabezpecuje jinou operaci. VSechny metody vraceji hodnotu typu infeger, podle které lze
rozhodnout o tspéSnosti provedené operace. V ndsledujicim obrdzku jsou uvedeny prototypy
implementovanych metod vcetné moznych ndvratovych hodnot. Aplikace pak informuje uZivatele
podle téchto ndvratovych hodnot o tdspéchu, neldspéchu anebo chybé provadéné operace formou pop-
up upozornéni.
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Obrazek 6.6 - Ukiazka zdrojového kédu - Metody tiidy Networking

Metoda initConnection inicializuje spojeni se serverem a je voldna v kazdé z ndsledujicich
metod. V pifpadé dspésného provedeni vraci ¢islo vytvoreného socketu, jinak -1.

Metoda registerUser posild na server pitkaz k vytvoreni nového uZivatele. Parametry této
metody jsou uZivatelské jméno a heslo registrovaného. V piipad¢ uspéchu je ndvratovy kéd 1, v
piipad¢ existence uZivatele se stejnym jménem je kéd O a v piipad¢ selhdni spojeni nebo jiné chyby je
navratovd hodnota -1.

Metoda checkLogin m4 za parametry stejné informace jako metoda registerUser. Ugelem této
metody je vSak ovéfit v databdzi jméno prihlaSujiciho se uZivatele a zkontrolovat spravnost zadaného
hesla. Ndvratové hodnoty jsou rovnéZ obdobné jako u predchdazejici metody. 1 znaci kladné ovéreni
jména a hesla. O znacf neexistujici uZivatelské jméno nebo chybné heslo a -1 signalizuje chybu.

Posledni ve vy¢tu metod je metoda s ndzvem postNote. Tato metoda informuje server o novém
piispévku daného uZivatele. Parametry metody jsou tedy logicky uZivatelské jméno piispivajiciho,
titulek ¢lanku a text prispévku. Metoda vraci opét 1 (resp. 0) v pripadé dspésného (resp. netspésného)
provedent.

Jak pak vypadaji jednotlivé zprdvy zasflané serveru a jak se mobilni aplikace dozvidd
o vysledcich provedenych operaci je popsdno ve tfeti podkapitole této kapitoly.

6.2 Serverové pozadi

Serverova ¢ast aplikace md nckolik tkolii. Mezi né patfi zejména

e  prfijimat a obsluhovat poZadavky klienta,
* informovat klienta o vysledcich operaci,

. uchovdvat informace o uZivatelich,

J overovat identitu uZivatelu,

e archivovat piispévky,

e generovat vyslednou webovou prezentaci.

Program serveru neni objektové orientovany, mohl by tedy teoreticky spliiovat normu ISO
C99, vyuziva vSak nckteré konstrukce a knihovny jazyka C++ napf. pro prdci s fetézci. Komunikace s
klientem je, jak jiZ bylo feceno, zabezpecena na té nejniZsi trovni pomoci BSD sockets. Server je
konkurentni, zvlddd tedy obsluhu vice klienti soucasné. Detekci piichozich spojeni zaopatiuje
rodicovsky proces. Pro obsluhu kazdého pozadavku, piijeti pitkazu, vykondni jednotlivych procedur a
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zasldni odpovédi je vZdy vytvoren novy proces. Hlavni smycka programu se stard o pifjem poZadavku
klienta, které ndsledné preddvd funkci serve() k dekédovan{ a ndsledné obsluze.

Zdsadni otdzkou bylo, jakym zpusobem feSit uchovavdni dat. Jasnou volbou se nakonec
ukdzala byt databaze MySQL, a to pfedevsim pro jednoduchy piistup z ruznych aplikaci a moZnosti
snadného rozsifeni do budoucna. Databdze pod serverovou éasti aplikace obsahuje v soucasné dobé
dv¢ tabulky. Jedna z nich uchovdva informace o uZivatelich a druhd o ¢lancich. Tabulka s piispévky
uzivateliit md v tomto stavu aplikace Cisté archivacni ucel. K vykondvani dotazii nad MySQL databaz{

je vyuzita knihovna mysql.h.

Users :
articles

username "."-':'-—.C'r'{.-f‘-hf::‘\::l::' ” i T
=] ﬂ\ ld MNT
password VARCHAR(32)
i PAARa . user VARCHA 'E.‘S'E-:

title VARCHAR(128)

content VARCHAR(2096)

Obrézek 6.7 - ER diagram'

Dalsfm problémem k feSeni byl vystup aplikace a tvorba webové stranky. Jelikoz, jak bude
uvedeno v kapitole o mozZnych rozsiteni aplikace, se tato uloha serveru s nejvétsi pravdépodobnosti
stane slepou ulickou, byla zajiSténa jen zdkladn{ funkcionalita této role. V prvotnf dvaze o konceptu
aplikace bylo pocitano s vyuZitim DOM pro editaci vysledné HTML stranky. Bylo shleddno, Ze pro
ucely této aplikace bohat¢ postaci editace souboru pomoci C++ knihovny fstream.h.

Server v soucasné fazi obsluhuje nékolik poZadavku klienta. Kazdy poZadavek se sklddd z

nékolika podprocedur:

Funkce vytvoreni nového uZivatele dostivd dva parametry, kterymi jsou uZivatelské jméno a
heslo nového uZivatele. Jako prvni tato funkce kontroluje databdzi, zda toto jméno jiZ neobsahuje.
JestliZe ano, konéi nedspéchem, tim je zabezpeCena integrita databdze. Pokud databize jméno
neobsahuje, je v ni vytvoren piislusny zdznam o uZivateli véetné hesla. Ddle je uZivateli vygenerovana
jeho osobni webova stranka s ndzvem User.html:

<head:-

<meta hitp-eguiv="'Content-Type' content="text/html: charset=is50-8859-2'=>
<link href='style.css' rel='stylesheet’' type="text/css'/s >

<title=User's personal log</titles-

</head>

<body=

<hl=User's personal page

</ hl=

</body>

</ html>

Obrazek 6.8 - Ukdzka zdrojového kédu - Webova stranka

Dalsi nezbytnou operaci je v logickém poradi ovéreni identity uZivatele. Parametry jsou u
této funkce totoZné jako u predchoziho piipadu. Program se dotazuje databdze na hesla uZivatele se
stejnym jménem, jako je predany parametr. Vysledek dotazu pak porovndva s druhym parametrem

' P znagi primarni kli¢, F je cizi kli¢, A znaCi auto increment
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funkce. V piipad¢ nenalezeni zdznamu o poZadovaném uZivateli nebo v piipad¢ negativniho vysledku
porovndni hesel operace konc¢i nedspéchem.

Funkce pro vloZeni nového prispévku md za parametry uZivatelské jméno, titulek a samotny
obsah c¢lanku a sklddd se také z nckolika kroki. Nejprve je prispévek vloZen do databdze, coz, jak je
zminéno vyse, se prozatim déje Cist¢ z archivaénich divodi. Na tento krok je vSak v planu navazat v
budoucich rozsitenich aplikace. Poté je nalezen soubor obsahujici webovou stranku uZivatele a za
fadek obsahujici znacku </h/> jsou jednotlivé Cdsti nového piispévku vloZeny v potadi: titulek,
aktudln{ datum a samotny text. Tim je zabezpeceno inverzni chronologické poradi, jak je poZadovano
v konceptu aplikace. U této operace neni mezi parametry uZivatelovo heslo, nebot” z klientské strany
neni mozné vyslat poZadavek na tuto operaci, aniZ by se uZivatel se spravnymi tdaji do aplikace
prihldsil.

<0V CLASsS IFC1CLe
dhd»>Titulek clanku</hé:
span class="date'>Fri May 8 22:22:27 2009

Lde e umisten cely dlouhy text prispeviu.

4
</ pe<Sdive

Obrazek 6.9 - Ukdzka zdrojového kédu — novy piispévek

At uZ vySe zminéné funkce skonéi jakymkoliv vysledkem, je toto rozhodnuti preddno hlavni
smycce programu, kterd tuto zpravu odesild zpét klientovi. Jak tyto odpovédi vypadaji, je popsdno v
ndsledujici podkapitole o komunikaci.

sl Carrler = 5:09 PM

Lisirr's persaaal og

User's personal page

Titulek clanku

Zde je umisien cely dioubhy texd pnspevku

Obrazek 6.10 - Vyslednd stranka zobrazend na zafizen{ iPhone

18



6.3 Sit’ova komunikace mezi serverem a klientem

V kapitole o implementaci bylo zminéno jiZ téméf vSe kromé posledniho c¢lanku sklddanky celé
aplikace, ktery tato podkapitola dopliuje. Jednd se o sitovou komunikaci mezi klientskym a
serverovym programem. Volbou drovné komunikace se z ditvodu minimdlnich narokl na pfenosovou
kapacitu a nejvetsi kontroly stala varianta nejniZsi drovné, tedy BSD sockets. Podobné tomu bylo i s
komunikaénim protokolem, nejjednodussi a nejpifimocarejsi feSeni bylo vytvoreni vlastniho protokolu.

JelikozZ ohnisko cel€ aplikace nespocivd v sitové komunikaci, nybrz v uZivatelském rozhran{
a vibec v klientovi, jsou v této ¢dsti aplikace implementovdna naprosto minimdlni bezpecnostn{
opatfeni. Komunikace mezi prvky aplikace je bezstavovd, ¢ili neni Zddnym zplsobem zachovana
informace o predchozich zprdvach obdrZenych od klienta ani o jejich vysledcich. Toto by pro zvysen{
bezpecnosti bylo potfeba zfejmé zménit. JelikoZ komunikace neni ani Zddnym zplisobem Sifrovidna,
nebylo by pro potencidlniho tdtoénika zfejm¢ problémem néjakou zprdvu serveru podvrhnout za
podminky, Ze by znal komunikacn{ protokol aplikaci. MoZnym zlepSenim zabezpeceni aplikace bude
vénovana podkapitola v kapitole o rozsiten{ aplikace.

JiZ n€kolikrdt bylo zminéno, Ze pro tucely komunikace je vyuZit pivodni komunikacn{
protokol. Skute¢nost pouZziti netradiéniho komunikac¢niho protokolu by se dala do jisté miry také
povaZovat za bezpecnostni prvek. VSechny zprdvy komunikaéniho protokolu vychdzeji ze stejného
vzorce, ktery vypadd ndsledovné:

prikaz:parametry.oddélené.dvojteckamilE],

JelikoZ je pouZit nizkodroviiovy zpiisob komunikace pomoci BSD sockets a zprdvy maji
proménnou délku, je za kazdou z nich pfipojena ukoncovaci sekvence znaki /E/; pro snadné
rozpoznani konce zpravy a tim zvyseni efektivity a spolehlivosti prenosu. Prehled zprav zasilanych
mezi klientem a serverem lze nalézt v ndsledujicich tabulkach.

Operace Sablona Priklad zpravy
Zpravy klienta
Registrace register :username:password[E]; register: User:mojeHeslo[E];
uZivatele
Ov¢éfeni identity | login:username:password[E]; login:User:mojeHeslo[E];
Novy piispévek | newpost:username:title:content[E]; newpost: Titulek clanku:Zde je umisten cely
dlouhy text prispevku.[E];

Tabulka 6.2 - Komunikaéni protokol — klient
Odpovédi serveru pak ndsledujf tento vzorec:
operace:vysledek[E];
Pod pojmem operace se v tomto vzorci muZe vyskytovat bud’ provadény piikaz, nebo

signalizace chyby. Vysledek pak znac{ dspéch nebo nedspéch provadéného piikazu, nebo specifikuje
chybu.
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Operace Odpovéd’ Vyznam
Odpovédi serveru

Registrace uzivatele | reg:OK[E]; Uspéind registrace.
reg:NA[E]; UtZivatel se stejnym jménem jiZ existuje.
err:DB|E]; Chyba serveru, databaze.

Ovéfeni identity log:OKIE]; Uspésné piihlaseni.
log:NAI[E]; Chybné uZivatelské jméno nebo heslo.
err:DB|E]; Chyba serveru, databaze.

Novy piispévek post:OK[E]; Ptispévek dspésné piidan.
post:ERR[E]; Chyba serveru, zapisovani do souboru.

Tabulka 6.2 - Komunikaénf protokol — server

Klient zpravy po piijeti dekdduje a provadi odpovidajici reakce, piipadné jesté

informuje o vysledku uZivatele. Piiklad komunikace by mohl vypadat ndsledujicim zpisobem.

KLIENT SERVER

register:UzermojeHeaslo[E]: \

newpost Tilulek clanku:Zde je umisten cely dicuhy text prispavku.[E];

\ F:":"'-J‘t:G H:[ :]

Obrazek 6.11 - Priklad komunikace klient — server

reg:OK[E],

login:User:mojeHeslo[E],

og:OK[E]

Sluzba v soucasném stavu funguje na portu 51515 s ohledem na regule organizace IANA,

které dle [3] uddvajf tfi rizné rozsahy: dobfe znamé porty O aZ 1023, registrované 1024 az 49151 a
dynamické nebo privdtni 49152 aZ 65535. Port 51515 byl tedy ndhodné vybran ze tret{ kategorie.
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7 Moznosti dalSiho rozsireni aplikace

Rozsiteni soucasného stavu aplikace se nabizi hned nckolik druhi. Zlepsit by bylo moZné bezpecnost
aplikace, rozsifit jeji funkénost, rozsifit prendsené spektrum dat o dalsi typy, upravit strukturu aplikace
atd.

Jako dals{ krok pfi vyvoji aplikace by bylo vhodné poupravit strukturu aplikace ndsledujicim
zpusobem a umoznit tak samostatnou spravu serverové ¢asti a webového vystupu.

iPhone iPhone
Server | ———e Web > Server Weh

Databaze Catabaze

Obrazek 7.1 - Budouci vyvoj struktury aplikace

Této struktury by se dosdhlo zamezenim generovani HIML strdnky ze serveru a implementovanim
vzhled webovych strinek a predevsim také oboustrannou komunikaci s databazi. Bylo by tedy mozné
implementovat i klientskou stranu do webovych stranek a prizptsobit tak celou aplikaci i uZivateliim,
ktefi nejsou vybaveni mobilnim zafizenim iPhone. Diky asynchronnimu dotazovani AJAX by stranka
mohla dosdhnout také daleko interaktivnéjsiho a atraktivnéjsiho vzhledu.

Dals$im moZnym krokem k vyss{ kvalité by byla zfejmé¢ zvysend bezpecnost aplikace. Toho by
Slo dosdhnout napt. zavedenim stavové komunikace mezi klientem a serverem. Server by si pomatoval
korektniho uZivatele ustanovenim relace a podvrhnuti zprdvy ttoénikem by bylo komplikované;si.
7 hlediska bezpecnosti by bylo zajisté vhodné, aby aplikace Sifrovala veskerou sitovou komunikaci,
nebo alespon hesla uZivateli. Ukldddni hesla v databdzi v oteviené podob¢ také zajisté neni piilis
dobry aspekt bezpecné aplikace.

Mno7stvi prileZitosti rozsifeni aplikace nabizeji samotné schopnosti zafizeni iPhone. Jak bylo
zminéno v podkapitole 2.2, iPhone disponuje fotoapardtem, mikrofonem a GPS pfijimac¢em. Nabizi
se tedy rozsiteni uklddanych prispévki o data zachycend t€mito periferiemi. Soucasnd implementace
klientské cdsti jiZ podporuje sbér obrazové informace, stacilo by tedy rozsifit o tuto schopnost
prenosovy kandl a serverovou cdst aplikace. K prenosu soubori by bylo moZné vyuZit nékterou
z vysokotiroviiovych feseni komunikace popsanych v podkapitole 3.3. Cldnek by tak bylo mozné
obohatit napft. o krdatkou zvukovou stopu zaznamenanou piimo v terénu. Schopnosti piistroje sahaji a7
do takové trovné, Ze by teoreticky bylo moZné priloZit k piispévku i videosekvenci. JelikoZ ale
iPhone OS v soucasné verzi video nepodporuje, nenf k této moznosti pro vyvoj poskytnuta prislusnd
dokumentace ani APl Zajimavou moZnost rozSifeni poskytuje GPS modul. V soudasné verzi
opera¢niho systému je moZné pripojit informaci o aktudlni pozici k prdvé pofizované fotografii.
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Po priloZeni informace o stdavajici pozici ke ¢lanku by bylo moZné pozd€ji napf. zobrazit, kde byl
ktery piispévek pofizen pomoci extern{ aplikace Google Maps.

22



8 Srovnani s existujicimi produkty

Riiznych serveri pro vytvareni blogi jsou na internetu stovky. Znacnou ¢dst z nich tvoif servery
s univerzdlnéj$im zafizenim, servery pro publikovdni. Ty umoziuj{ individualitdm, spolecnostem nebo
organizacim zvefejiiovat informace jakéhokoliv typu, ddvaji tedy volny prostor pro vznik osobnich a
jinych blogl. Mezi nejzndaméjsi patii Blojsom, Drupal, ExpressionEngine, WordPress aj. Tyto
projekty jsou Casto typu open-source a jsou tedy vyvijeny komunitou vyvojara.

S otevienim iPhone API a vyddnim vyvojového prostiedi zacatkem roku 2008 bylo vytvoreno
mnoZstvi klientskych aplikaci, které podporuji vyse zminéné publikacni servery. Nékolik takovych
BlogPress.

Serverové i1 klientské aplikace maji za sebou jiZ dlouhou dobu existence a vyvoje. Jsou
udrZovany jak jednotlivci, skupinami tak i celymi komunitami. Pro nové projekty je tudiZ pomérné
obtiZné se mezi jiZ zabchnutymi a osvédcenymi aplikacemi prosadit, obzvlast¢ maji-li vybudovanou
stdlou uZivatelskou zdkladnu. Pro projekt, jako je tento, ktery implementuje obé ¢asti nezdvisle na
existyujicich produktech, bude tedy pravdépodobné nemozné se prosadit mezi stdvajici vyrobky na
trhu. Nanejvys by si mohl ziskat tizkou zdkladnu uZivatela, pro které by implementoval specifickou
funkci, kterou jiné masové rozsitené aplikace nenabizeji.

Do extrému sahaji pak internetové portdly jako, jsou Facebook nebo Myspace, kde je
implementovdn blog uZivatele jen jako okrajovd dopliikova funkce. Tyto portdly ihned po otevien{
iPhone API také vyvinuly pro své uZivatele klientské aplikace pro vétSinu vyspélejsich mobilnich
zafizeni, iPhone nevyjimaje. Témto robustnim aplikacim 1ze jen t¢Zko konkurovat z n€kolika divodi,
mezi které 1ze zahrnout dlouhou dobu existence, vysokou funkénost, povédomi na trhu a obrovskou
uzivatelskou zdkladna.
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9 Zavér

S ohledem na vykonanou prdci je moZné fici, Ze byla splnéna valnd vétSina zadani. Podafilo se
vytvorit takovou koncepci a zvolit takové prostfedky, které umoznuji splnit zadané pozadavky.
Mobiln{ ¢dst aplikace sbird data a odesild je na server. Server data pfijimd, zpracovavd a ddle vytvaii
odpovidajici vystup a patfi¢nou zpétnou vazbu. Aplikace tohoto typu nabizi vSak veliké mnoZstvi
moznosti na rozsiteni. VSechny jeji ¢dsti jsou implementovany s ohledem na budouci vyvoj. Mobilnf,
serverovd ¢dst 1 komunikacni protokol jsou koncipovany tak, aby byla zajisténa lehkd rozsititelnost
s minimdlnimi zdsahy do soucasného kédu a struktury aplikace. Ostatné k tomu jiZ byly uéinény jisté
kroky. UZivatelské rozhrani mobilni ¢dsti poskytuje prostfedky pro zachyceni a upraveni obrdzkii.
Veskerd data pfijatd serverem jsou ukldddna do databdze a je sméfovano k upravé struktury celé
aplikace, jak je naznaceno v kapitole 7.

Jeden z bodid zaddni se ale podafilo naplnit jen do urcité miry. Tim bylo testovani
implementované aplikace. Aplikace byla otestovdna do vyse, do které ji bylo mozné otestovat pomoci
ndstroje iPhone simulator. Tento jisté znamenity ndstroj poskytuje kvalitni prostfedky pro testovdni
iPhone aplikaci co se tyce uZivatelského rozhrani, navigace mezi obrazovkami a do jisté miry napf. i
sitové komunikace. Ruzné vymoZenosti zafizeni iPhone se ale iPhone simuldtoru nedostivd. Neni
napf. mo7né otestovat funkcnost fotoapardtu ani v piipad¢, kdyZ pocita¢, na kterém je aplikace
vyvijena, fotoapardtem ¢i kamerou disponuje. Aspekt, ktery by si jist¢ zaslouzil ditkladnéjsi testovant,
je zminénd sitovd komunikace. iPhone simulator je sice pfipojeny k internetu, avSak pfipojeni pomoci
mobiln{ sité, které by pfi pouZzivani aplikace bylo vyuZito ve vétsi mite neZ Wi-Hi, jiZ otestovat nelze.
Dals{ prostfedky, které by zfejm¢ byly vyuZity béhem budouciho vyvoje aplikace a které by nebylo
mozné otestovat na iPhone simuldtoru, jsou napf. zjiSténi lokace mobilntho zafizeni ¢i spuSténi
nékolika instanci aplikace zdroven, coZ by bylo vyuZitelné pfi testovani konkurenénosti serveru.

Duvody, které zabrdnily otestovani aplikace na skute¢ném zafizeni, jsou pfinejmensim dva.
Prvnim jsou pomérné vysoké ndklady na pofizeni a druhym je politika spole¢nosti Apple smérem k
vyvojarim. Stejné jako s distribuci je tomu tak, 7Ze vyvojar, ktery md zdjem o testovani své aplikace na
pfistroji a ne v simuldtoru, musi zazddat o developersky program v cené 99 az 299 americkych dolari.
Teprve potom je mu umoZnéno instalovat aplikace na autorizovany iPhone.

Tato prace zprihlediiuje tvorbu internetové iPhone aplikace se serverovym pozadim a
shromaZd’uje informace nutné pro pochopeni zdkladnich konstrukei pfi tvorbé takového programu.
Vyvoj iPhone aplikace nabyva na obtiZnosti imémé s mnoZstvim pouZitych prostiedkii. Bude-li chtit
vyvojaf vytvorit pouze zdkladni aplikaci obsahujici okna a jednoduchymi prvky uZivatelského
rozhrani a navigaci mezi nimi, bude mu pravdépodobn¢ stacit prostudovani této prace. Bude-li vSak
chtit vyuZit prostiedky jako 3D grafiku, akcelerometr, vicedotykové uddlosti, zdznam zvuku nebo
videa, bude pravdépodobné muset podstoupit delsi vzdélavaci program v tomto odveEtvi.
Na konkrétnim pifipadu pak price aplikuje pfedem shromdZdéné poznatky, predklddd koncepci a
implementaci iPhone aplikace.
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