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Anotace

Tato bakalarska prace je reakci na Covidovou krizi a s ni spojenou nemoZznost
hrani stolnich her v kontaktu se spoluhraci, zejména stolnich her na hrdiny. Cilem a
vystupem této bakalaiské prace je vytvoreni aplikace, ktera uZivatelim umoZni
hrani klasickych stolnich her na hrdiny v internetovém prostiedi a dovoli tak
uZzivatelim hrat i bez moZnosti fyzické pritomnosti u jednoho stolu. V teoretické
¢asti prace jsou prozkoumany ostatni aplikace a dosavadni feSeni této
problematiky. Dale jsou zde urceny poZadavky, které jsou na finalni aplikaci
kladeny. Prakticka ¢ast obsahuje vycet technologii pouzitych pro vlastni vyvoj a
odlivodnéni jejich vyuZiti. Dale je zde vysvétleno vlastni fungovani aplikace a jeji

realizace. Na zavér je popsana vlastni struktura vysledné aplikace.

Annotation

Title: Creation and digital representation of a tabletop RPG game

This bachelor's thesis is a response to the Covid crisis and the associated
impossibility of playing tabletop games in contact with teammates, especially
tabletop role-playing games. The aim and outcome of this bachelor's thesis is the
creation of an application that allows users to play classic tabletop role-playing
games in an Internet environment and thus allows users to play even without the
possibility of being physically present at the same table. In the theoretical part of the
thesis, other applications and previous solutions to this issue are explored.
Furthermore, the requirements imposed on the final application are identified. The
practical part contains a list of technologies used for own development and
justification of their use. Furthermore, the functioning of the application and its
implementation are explained here. Finally, the actual structure of the resulting

application is described.
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1 Uvod

V roce 2020 zasahla svét pandemie viru SARS-CoV-2 neboli koronaviru. Na tuto
pandemii musela spousta neptipravenych statli odpovédét hromadnou karanténou
a omezenim vSech spoleCenskych, sportovnich a kulturnich akci a dalSiho
shromaZzd'ovani. Klasické pracovni podminky se také musely zménit do
nestandardni podoby.

Tato nutna opatfeni vedla u velkého mnoZstvi jedinc k nechténé izolaci,
preruseni socialniho styku, fixaci na socialni média a v nékterych krajnich pripadech
i k propadu do depresi.! Socidlni kontakt je pro lidskou rasu diileZity, a to v rliznych
podobach. Jednou z moZnosti jsou napriklad spole¢enské stolni hry a stolni hry na
hrdiny.

Omezena moZnost setkavani jednotlivych hernich skupin vSak ve vétSiné
piipadii znemoZnila hrani takovych her a tito lidé byli ¢asto nuceni pfejit k riznym
alternativam online hrani her, které Casto byva naprosto odli$né od her stolnich.
Dilezity faktor také hraji odliSné mozZnosti prostiredi. Klasické stolni hry na hrdiny
¢asto mivaji herni pravidla prizplisobenda moZnostem realného lidského kontaktu a
dostupnosti pomficek. SloZité je také zejména privadéni novych zdjemct o hrani a
jejich uceni zpravidla slozitych pravidel.

Téma bakalarské prace bylo vybrano na zakladé osobniho zajmu o odstranéni
téchto bariér a nalezeni reSeni pro pripad nemoZnosti hrani stolni hry na hrdiny i

z jinych diivod{, neZ je pandemicka krize a karanténa.

1, Valeri SALADINO a Vincenzo AURIEMMA. The Psychological and Social Impact of Covid-19: New
Perspectives of Well-Being [online]. University of Cassino and Southern Lazio of Cassino, Cassino,
Italy: Department of Human Sciences, Society and Health, University of Cassino and Southern Lazio
of Cassino, Cassino, Italy, 2020 [cit. 2023-04-26]. 11. DOI: 10.3389/fpsyg.2020.577684. Dostupné z:
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389 /fpsyg.2020.577684/full. Odborny ¢lanek.
Department of Human Sciences, Society and Health, University of Cassino and Southern Lazio of
Cassino.


https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.2020.577684/full

2 Cil prace

Cilem této bakalarské prace je vytvorit pravidla a herni systém stolni hry na
hrdiny, ktera budou dostate¢né jednoducha a pripravena pro prechod na
internetovou platformu. Tato pravidla musi byt nativné plné v CeStiné a musi byt
pristupna jak pro nové hrace, tak pro veterany Zanru. Pravidla také musi byt
dostatefné srozumitelna a navrZena tak, aby napomahala v praci vypravéci piribéhu
neboli slovotepci.

Dalsi diileZitou ¢asti prace je zpracovani vlastni aplikace. Cilem bude vytvorit
webovou aplikaci, ktera bude poskytovat vSechny diileZité informace a zazemi, aby
vlastni implementace pravidel a hry mohla fungovat. Aplikace bude obsahovat
moZznost vytvoreni uzivatelského uctu, ktery bude zabezpeceny Sifrovanym heslem.
Dals$i soucasti bude moZnost tvorby a spravovani vice vlastnich dobrodruhii. Proces
tvorby musi co nejvice podpoftit potencidlniho hra¢e v doméné zobrazeni vysledkii
a dopadt jeho rozhodnuti. Aplikace také musi dat uZivateli moZnost jiZ vytvorené
dobrodruhy smazat a rozvijet.

Kazdy dobrodruh bude mit své dané jméno, rasu, tiidu, pribéh, schopnosti a
atributy. Dobrodruh také musi mit inventar s predmeéty, které bude ve hie vyuzivat.
Aplikace také musi podporovat moZnost spravovat riizné predméty, monstra,
nepratele a pozadi pro herni scénar. Tyto moznosti vS§ak musi byt rezervované pro
administratory systému z dlivodu zachovani konzistence a momentu prekvapeni
pro jednotliva dobrodruzstvi.

Vlastni herni systém musi uZivateli dovolit zaloZit nebo se pripojit do jiz
probihajici herni mistnosti o velikosti aZ 4 hraci. Tato herni mistnost musi byt plné
synchronizovana a stejna pro hrace v realném ¢ase. Herni stranka musi hra¢tim vzdy
zobrazovat diileZité herni informace jako je pocet neptatel, momentalni stav bojové
viavy, ale také jejich vlastni inventai nebo status vcetné pripominky jeho

schopnosti, atributli a zkuSenosti.



3 Metodika zpracovani

Prvnim krokem bakalafské prace byla reserSe a prizkum dostupnych
dosavadnich reseni nejen v podobé aplikaci, ale také hernich systémii a pravidel.
Dals$i ¢asti prace bylo navrZeni hernich pravidel a systémi, podle kterych byla
nasledné vypracovana aplikace v podobé klientské Casti, serverové Casti a jejiho
prisluSenstvi a Casti databaze pro uloZeni vlastnich dat. V neposledni radé byla

nalezena serverova kapacita pro zpristupnéni vyhotovené aplikace na webu.



4 Teoreticka cast

V této casti prace bude prozkoumana problematika her na hrdiny a dosavadni

moZna feSeni problematiky prechodu do digitalni podoby.

4.1 Co je to Hra na hrdiny

N4

Hra na hrdiny, z anglického role-playing game (RPG), je ve své podstaté Zanr
her, ve kterych je hlavnim cilem hrace zazit pribéh nebo situaci pomoci vlastni nebo

vypravécovy predstavivosti. Z téchto diivodii se jako prostrednik zpravidla vyuZiva

smyS$lena postava nebo avatar.?

Obrazek 1: Icecrowm Citadel 3

2 GROULING, Jennifer. The creation of narrative in tabletop role-playing games. 2011-01. Jefferson,
N.C.: Jefferson, N.C. : McFarland & Co., 2010. ISBN 9780786444519.

3 World of Warcraft Shadowlands: Icecrown Citadel. In: Blizzard [online]. Irvine, Kalifornie, USA:
Activision Blizzard, 1991, 2020 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://bnetcmsus-
a.akamaihd.net/cms/blog_header/5i/5IDOOPM2F5SN1599022991558.jpg


https://bnetcmsus-

Cil hract se miiZe v jednotlivych hrach vyrazné lisit, ale vZdy je kladen diiraz
na predstavivost a fantazii jak vypravéce (téZ pana jeskyné), tak hrace nebo hraca.
Hlavnim prvkem téchto her zpravidla byva hluboce promyS$leny pribéh, Siroké
spektrum figurujicich postav a otevienost herniho prostredi pro hrace a jejich
piredstavivost. DiileZité jsou také moZnosti priizkumu a interakce s danym svétem.
Pro tuto roli je kliCovy zejména vypravéc, ktery je v pocitacovém prostiedi ¢asto
nahrazovan umélou inteligenci nebo skripty, které nabidnou hraci jednu z cest,
pomoci kterych je moZné danou situaci vyresit. 4

Tato reprezentace ale zpravidla narazi na ¢asové a hardwarové limitace,
které zapriCini nedostatetnou moZznost pro hrace, a ten v takové situaci neni
schopen vyjadrit svou fantasii pomoci své postavy nebo avatara. Herni zazitek je tak
drasticky poSkozen a médium prenosu pribéhu trpi chybami ve vypravéni, protoze
programator nemiiZe pocitat s kazdou situaci, kterou hra¢ muZze zap¥ic¢init.> Skvélou
studii problému pfenosu her na hrdiny do pocitacového prostredi a nepripravenosti

technologie pro tento pfesun je komentar Josepha Andersona*.

4+ MICHAEL ], Giordano. Legitimate Peripheral Participation by Novices in a Dungeons and Dragons
Community [online]. Kwansei Gakuin Univ, 1-155 Uegahara Ichiban Cho, Nishinomiya, Hyogo
6628501, Japan, 2022 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://www.webofscience.com/wos/woscc/full-record/W0S:000840493700001. SIMULATION &
GAMING. Kwansei Gakuin Univ, 1-155 Uegahara Ichiban Cho, Nishinomiya, Hyogo 6628501, Japan.
5 JEANNE HUK, Darby. REFLEXIVE PLAY: COMPLICITY, EMOTIONS, AND THE LIMITATIONS OF
CHOICE IN VIDEO GAMES [online]. Ontario, Canada, 2021 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://qspace.library.queensu.ca/bitstream/handle/1974/29420/Huk_Darby_]_202109_SCCS.pdf
?sequence=3. Graduate. Queen’s University Kingston, Ontario, Canada.

* https://www.youtube.com/watch?v=htYR2GdA70E


https://www.webofscience.eom/wos/woscc/full-record/WOS:000840493700001
https://qspace.library.queensu.ca/bitstream/handle/1974/29420/Huk_Darby_J_202109_SCCS.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=htYR2GdA70E

4.1.1 Stolni hra na hrdiny

Zakladni a nejstarsi variaci hry na hrdiny je stolni verze, ktera se také nazyva
tabletop role-playing game (TRPG) nebo pen and paper role-playing game. Tato
forma hry ve své nejvice zjednoduSené podobé pro hrani vyzaduje pouze vlastni
hrace, ze kterych se jeden stylizuje do role vypravéce, prostredek pro uchovavani
informaci o hernim svété, hernich postaviach vlastnich hrac¢i a vlastnim

dobrodruzstvi, a vneposledni fadé soubor kostek pro moZnost nahodného

rozhodovani. Tyto kostky zpravidla byvaji ¢tyf, Sesti, deseti a dvacetisténné. ¢

Obrazek 2: Stolni hra na hrdiny 7

6 MEARLS, Mike, Jeremy CRAWFORD, Christopher PERKINS a James WYATT. D&D 5e Dungeon
Master's Guide. 5e. Renton, Washington, Spojené Staty Americké: Wizards of the Coast, 2014, 320 s.
ISBN 978-0786965625.

7 LIGHT, L.E.H. Tabletop RPGs: Lessons from a Black Nerd. In: Black Nerd Problems [online].
Boulevard des Italiens, Paris, France: BNP, 2017 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://blacknerdproblems.com/wp-content/uploads/2015/02/TableTop.png


https://blacknerdproblems.com/wp-content/uploads/2

Je také dobré mit fyzickou variantu pravidel daného druhu hry z divodu
moZznosti ovéreni pravidel pro danou situaci. Zde je v8ak nutno zminit, Ze pravidla
¢asto mivaji klausuli, ktera dovoli panu jeskyné mit rozhodujici slovo i nad témito
pravidly. Tento aspekt je jedineCny pro tento herni Zanr a Casto byva jednim
z nejvice podporovanych aspekti. Novodoba pravidla dokonce podporuji vyvoj
vlastnich pravidel vjednotlivych hernich skupinach. Toto vede kmnoZiné
neidentickych souborii pravidel, ktera je nemoZné zachytit v jiném videohernim
médiu.

Stolni verze hry na hrdiny je hlavni predlohou pro tvorbu aplikace.

4.1.2 LARP

7 v O

LARP neboli live action role-playing je pokus hract prevést jejich hru do vice
imerzniho prostredi. To vede k vyuZiti prevleki (cosplay) misto smysleného avatara
a realného prostredi zpravidla upraveného pro potreby kampané. Toto zajmové
odvétvi miva velice oddané fanousky s dlouholetou vérnosti své postavé, nebot si

pro ni musi vytvorit nebo koupit celou kolekci brnéni, zbrané a ostatni dopliky. 8

8 Live action role playing jako prostiedek osobnostniho rozvoje [online]. Olomouc, 2013 [cit. 2023-
04-26]. Dostupné Z:
https://theses.cz/id/cuw7j0/Josef Kundrat DP_Larp_jako_prostredek_osobnostniho_rozvoj.pdf.
Magisterska diplomova prace. Univerzita Palackého v Olomouci, Filozofickd fakulta, Katedra
psychologie.


https://theses.cz/id/cuw7jO/Josef_Kundrat_DP_Larpjako_prostredek_osobnostniho_rozvoj.pdf

Obrazek 3: LARP Bitva péti armad ?

Zajimavosti je napriklad ¢asta reprezentace magickych schopnosti v podobé
hazeni rtizné obarvenych mic¢t1, nebot magie je jedno z odvétvi, které nelze realné
reprezentovat. I tak je tedy zapotiebi jista mira fantasie pro tuto herni moZnost.
Nejvétsi pokrok v tomto odvétvi ale prijde s pomoci technologie umélé reality
(artificial reality), ktera otevice dvere i pro moZnou realizaci nefyzikalnich prvka
v realném prostredi.

LARP casto klade vétsi dliraz na boj a stiety jednotlivych postav. Tato forma
RPG je oddélend od ostatnich forem a z platformnich diivod{ neni moZné vyuZit jeji

prvky pro realizaci vystupni aplikace této bakalarské prace.

9 In: Facebook: Bitva Péti Armad [online]. [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://scontent-prgl-
1.xx.fbcdn.net/v/t39.30808-
6/317320538_180567261230943_8301933888218097599_n.jpg?_nc_cat=104&ccb=1-

7& _nc_sid=730e14&_nc_ohc=N_CvROLyKfwAX8rw6uF& _nc_ht=scontent-prgl-
1.xx&0oh=00_AfDYSQDsewchQOmvYbL8YdKi7Me2x9e]qPqIEMxwKN]KkA&oe=644DA48E

10 A visually appealing solution to the magic problem in LARP. In: Reddit [online]. Medford,
Massachusetts, USA: Advance Publications, 2016 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://www.reddit.com/r/LARP/comments/59f69d/a_visually_appealing_solution_to_the_m

agic/


https://scontent-prgl-
https://www.reddit.eom/r/LARP/comments/59f69d/a_visually_appealing_solution_to_the_m

4.1.3 Simulovana

Jednou z nejrozsirenéjSich forem RPG her je simulovana nebo také
elektronicka. Z tohoto odvétvi se vyvinuly novodobé videohry pod Zanrem RPG

vz

nebo MMORPG (massively multiplayer RPG), které predstavuji markantni ¢ast
videoherntho priimyslu. Sirsf spole¢nost dokonce za&ina chapat piinos téchto her i
mimo zabavni primysl, napiiklad pfi vyuce jazykt!!

Zastupcem tohoto Zanru je napfiklad MMORPG hra World of Warcraft, ktera
vykazuje denni pocet hracli 2,4 milionu!? V tomto provedeni vzrlistd potieba
nahradit vypravéce predpripravenymi sekvencemi pribéhu nebo umélou

inteligenci.

\X/()'l\LD =
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Obrazek 4: PrihlaSeni do hry World of Warcraft

11 The Educational Contribution of RPG Video Games: Modern Media in Modern Education [online].
Praha, 2014 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956 /61652 /BPTX_2013_1_11410_0_352950_0

_145703.pdf?sequence=1. Téze. Karlova Univerzita v Praze. Vedouci prace Mark Robert Farrell.
12WORLD OF WARCRAFT PLAYER COUNT. MMO populations [online]. MMO Populations, 2023,
2023 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https: //mmo-population.com/r/wow


https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/61652/BPTX_2013_l_11410_0_352950_0
https://mmo-population.eom/r/wow

Lze také RPG hry na tomto druhu platformy rozdélit do vice kategorii podle
zplsobu nahrazeni vypravéce. Nékteré hry se i pres absenci vypravéce, ktery zvlada
reagovat na chovani hraCe v daném prostredi adekvatné a pomoci fantasie, snazi
vyuzit RPG jako prvek pro vyloZeni pribéhu tak, aby ho hra¢ mohl ovlivnit pomoci
vlastnich rozhodnuti.13 P¥ikladem této skupiny je série The Witcher nebo série Mass
Effect. Obé série se odehravaji v dramaticky se liSicim prostredi, presto nesou
prestizni ceny hry rokul4.

Dal8i moZnosti je vyuZziti média k poloZeni zajimavych psychologickych,
filozofickych nebo moralnich otazek, které neni snadné bez moznosti odtrzeni od
reality prozkoumat. Pfikladem mohou byt nasledky a dopad rozpoutani valky nebo
dopady spachani vrazdy. Do této skupiny spada titul Disco Elisium nebo Detroit:
Become human.

Dalsi kategorie miZe byt Cisté herni, kde ustupuje potieba vypravéni
pribéhu, zajimavosti prostredi a postav do pozadi za cenu rozSifenych hernich
prvkil a systémil. Zastupci jsou napfiklad jiZ zminéné World of Warcraft nebo Path
of Exile.

Tato posledni kategorie je pro vyvoj aplikace prilis odliSna od piivodni verze
stolni hry na hrdiny a vyjma nékterych matematickych modeli je pro tvorbu
vystupni aplikace nepodstatna a nebude vyuzivana jako inspirace nebo predloha.

Pole simulovanych RPG je obsahly obor, ktery tato bakalarska prace nezkouma.

13 MCCREARY, Heidi. Massively Multipla ely Multiplayer Online Rolepla er Online Roleplaying
Games and Their E ying Games and Their Effects on Life Satisfaction and Social Skills [online]. S
Washington Ave, Minneapolis, MN 55401, Spojené staty, 2021 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://scholarworks.waldenu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=11709&context=dissertations.
Disertacni prace. Walden University, Minneapolis. Vedouci prace Sue Subocz, Ph.D.

14 List of Game of the Year awards. Wikipedia: The Free Encyclopedia [online]. San Francisco,
Kalifornie, USA: Wikimedia foundation, 2003, 2023 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://en.wikipedia.org/wiki/List_of Game_of the_Year_awards
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4.2 Konkurencni reseni problematiky

V této Casti prace budou rozepsany konkuren¢ni modely feSeni problematiky.

4.2.1 Tabletop Simulator

Tabletop Simulator je populdrni videohra vydana vroce 2015 studiem
Berserk Games. Hlavnim bonusem této hry je otevirenost a modularnost. Hra je ve
svém jadru pouze fyzikalni model, ktery dovoli jednotlivym hrac¢tim hrat zcela
odlidné hry ve stejném prostiedi pouze po zméné herni plochy a objektii. Obsdhlou
knihovnou téchto riiznych her a rekvizit je integrovany Steam Workshop, kde se
nachézeji i hry vytvorené komunitou hract. V tomto prostredi tak jedna skupina

hract mtZze hrat Poker, druha Carcassone a treti pravé Dungeons and Dragons

(DnD)15,

Obrazek 5: Probihajici Warhammer hra ve hie Tabletop Simulator

15 Tabletop Simulator. Steam [online]. Bellevue, 980 09, Spojené staty americké: Valve Corporation,
2003, 2015 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://store.steampowered.com/app/286160/Tabletop_Simulator/
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Tato interpretace stolnich her prina$i markantni vyhodu nad konkuren¢nimi
modely v otevirenosti herntho zazemi a moZnosti zaznamenat prakticky kteroukoli
situaci. Videohra jiZ automaticky podporuje diileZité moZnosti jako napriklad deniky
jednotlivych hract, 3D hody rtiznych druhti kostek, mapy a modely pro zobrazeni
hernich situaci a pozic hernich komponenti.

Nevyhodou Tabletop Simulator reSeni je napfiklad jeho cena, ktera se
pohybuje kolem 500 K¢&. Dals$i nevyhodou je relativni sloZitost pouZivani pro
uzivatele nezkuSené v pohybovani se ve videohernim prostredi. Zejména ovladani
hernich prvki jako jsou kostky nebo navigace po hernim stole v 3D prostoru je asto
narocné. Neprijemna je také forma nativnhé desktopového programu, ktery ma
pomérné vysoké pozadavky na hardware. [ pres tyto nevyhody je vSak aplikace

solidni nahrazkou za realné herni prostredi.

4.2.2 Roll20

Roll20 je webova platforma pro hrani stolnich her na hrdiny. Roll20 dava
hra¢tim online prostiedi, které nejen nabizi interpretaci vlastniho herniho stolu
pomoci grafickych prvkd, ale také podpofi hrace pomoci seznamu pravidel riiznych
hernich systémi jako jsou Dungeons & Dragons, Pathfinder nebo Warhammer
Adventures. Platforma je také pripravena specialné pro tyto jednotlivé herni
systémy. Tato vlastnost oproti Tabletop Simulator reSeni nese vyhody ve vyssi
specializovanosti na jednotlivé herni systémy a moZnosti podpory jejich specialnich

funkcite.

16 SCRIVEN, Paul. SettingsOrder Article Reprints Open AccessArticle From Tabletop to Screen:
Playing Dungeons and Dragons during COVID-19. The Impact of Games during the COVID-19
Pandemic [online]. Melbourne 3000, Australia: School of Global, Urban and Social Studies, RMIT
University, 2021, 2021, 2-6 [cit. 2023-04-26]. ISSN 2075-4698. Dostupné z:
doi:https://doi.org/10.3390/s0c11040125
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Obrazek 6: Prostiredi Roll20

Hrac¢i mohou spolupracovat v realném case pomoci chatu nebo hlasového
komunika¢niho programu. VSechny tyto funkce dohromady davaji solidni aplikaci,
ktera je jednou z nejznaméjSich a nejvyuZzivanéjSich moznosti pro hrani stolnich her
na hrdiny v internetovém prostredi. Aplikace je také jednoducha na pouzivani a je
pripravena provést nové hrace celym hernim procesem. Je dostupna na kterémkoliv
zarizeni sinternetovym pripojenim. Aplikace uchovava vaSe data, takZe pri
prechodu mezi zarizenimi nejsou ztracena. Zakladni uZivatelsky model je také
dostupny zdarma.

Roll20.net se jevi jako nejlepsi alternativa dostupna na trhu.

5 Prakticka cast

Vtéto casti bude vysvétlena veSkera vlastni prace na zhotoveni finalni a

vystupni aplikace s nazvem Rozdél a Panuj.

5.1 Podplirné platformy pro vyvoj

Vyvoj webovych aplikaci neni snadna =zaleZitost. Proto velkda cast
programatorské populace vyuziva podptlirné programy, které tuto praci usnadiiuji.
Pro vyvoj této bakalarské prace byly zvoleny technologie Docker, Visual Studio Code
a Git.

13
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5.1.1 Docker

»containers—standardized, executable components that combine application source
code with the operating system (0OS) libraries and dependencies required to run that

code in any environment“17
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Obrazek 7: Klient Docker Desktop pro praci s technologii docker

Docker je open-source platforma pro spravu kontejnerd, kterou vyuZziva 13

z

miliondi vyvojar

o

0 po celém svété. Docker kontejner byl pro vyvoj aplikace Rozdél a
Panuj vyuzivan zejména pro zjednodusSeni prace s databazi a nasazeni na produk¢ni
server. Pro tuto funkci bylo zapotiebi vyuZit obraz MongoDB (Docker image), podle
kterého se pomoci Docker technologie vytvori jednotlivé kontejnery (Docker
container), ve kterych je virtualizovana vlastni databaze. Hlavni vyhody spocivaji
v markantnim zjednoduSeni nastaveni databaze, odstinéni potiebné serverové

kapacity pro vyvoj a budouci moZnosti jednoduchého skalovani.18

17 What is Docker?. IBM [online]. Armonk, New York, USA [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:

https://www.ibm.com/topics/docker

18 MERKEL, Dirk. Docker: lightweight Linux containers for consistent development and deployment.
Linux Journal [online]. United States: Specialized System Consultants, 1994, 2014, 2014(239) [cit.
2023-04-26]. ISSN 1075-3583. Dostupné z: https://dl.acm.org/doi/10.5555/2600239.2600241
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5.1.2 Node Package Manager

»hpm is the world's largest software registry. Open source developers from every
continent use npm to share and borrow packages, and many organizations use npm

to manage private development as well. “19

Node Package Manager (NPM) je jednim z nejvétsich registri softwarovych
balickli na svété. Prinos této technologie spociva zejména v markantnim
zjednodusSeni instalace a dostupnosti balicki treti strany, bez kterych je v dneSnim
developerském prostredi vyvoj prakticky nemoZny. Cela aplikace se ovlada pomoci
CLI rozhrani a vlastni pfikazy maji podobu npm *prikaz* *parametry*.Tato
technologie je také zajimava z dvodu zachovani nejnovéjsich verzi kazdého
balicku, ktery aplikace vyuZziva, a komprese velikosti celé aplikace, nebot balicky
neni zapotrebi presouvat do verzovaciho prostredi. Pro funkénost NPM je zapotrebi
pouze node soubor, ktery si uchovava seznam vsech vyuZzivanych bali¢kl, a po
zadani prikazu npm install vSechny potrebné balitky stdhne zinternetové
dostupného registru. Tim se vyrazné sniZi velikost prenaSenych dat mezi

jednotlivymi instancemi projektu. Alternativou k NPM je napriklad Yarn*.

5.1.3 Visual Studio Code

»Visual Studio Code is a lightweight but powerful source code editor which runs on
your desktop and is available for Windows, macOS and Linux. It comes with built-in
support for JavaScript, TypeScript and Node.js and has a rich ecosystem of extensions

for other languages and runtimes such as C++, C#, Java, Python, PHP, Go, .NET" 20

19 About npm: Documentation of NPM. Https://docs.npmjs.com/: Documentation for the npm
registry, website, and command-line interface [online]. Oakland, California, United States: npm,

2014 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://docs.npmjs.com/about-npm

* https://yarnpkg.com/

20 Vjsual Studio documentation. Visual Studio Code [online]. Redmond, Washington, USA:
Microsoft, 2015 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://code.visualstudio.com/docs
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Obrazek 8: Ukazka prostredi Visual Studio Code
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Visual Studio Code neboli VS Code je moderni a vykonny textovy editor pro
vyvojare, ktery byl vyvinut spole¢nosti Microsoft. Tento editor je dostupny pro
operacni systémy Windows, Linux a macOS a je k dispozici v podobé open source
softwaru. NejvétSi vyhodou VS Code je modularni architektura, ktera dovoli
uZzivateli rozsirit a prizplsobit funkcnost prostiedi podle svych potieb. Tato

V.o

rozSireni jsou dostupna z oficialniho trzisté VS Code nebo externich repozitara.

VS Code ma také integrovanou podporu mnoha réznych jazykd a
framework jako napiiklad JavaScript, PHP, Python, ale také TypeScript nebo méné
znamy GoLang. Pro tento projekta framework bylo v§ak idealni vyuZit rozsifeni Vue
Language Feature, které je vyvijeno oficialnim developerem frameworku a ma
rozS8ifenou podporu pro syntaxi a strukturu jazyka.

Kromé podporovanych jazykti podporuje VS Code dalsi dlleZité vyvojarské
vymoZenosti jako je integrovany terminal, ladici konzole a v neposledni radé
verzovaci systémy, v pripadé aplikace Rozdél a Panuj je touto technologii Git.

Ve vysledku je VS Code diky své modularité rychlé a vykonné prostiedi, které

lze prizplsobit presné potfebdm vyvojare a dovoli mu pracovat efektivnéji a
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rychleji. Prostredi je také velice uzivatelsky piijemné. Cely VS Code je také zcela

zdarma. Proto byl VS Code zvolen jako prostredi pro vyvoj aplikace Rozdél a Panuj.

5.1.4 Git

»50, what is Git in a nutshell? This is an important section to absorb, because if you
understand what Git is and the fundamentals of how it works, then using Git
effectively will probably be much easier for you. As you learn Git, try to clear your
mind of the things you may know about other VCSs, such as CVS, Subversion or
Perforce — doing so will help you avoid subtle confusion when using the tool. Even
though Git’s user interface is fairly similar to these other VCSs, Git stores and thinks
about information in a very different way, and understanding these differences will

help you avoid becoming confused while using it.“ 21

Git je systém, ktery pomdaha vyvojaiim s verzovanim jejich prace. Hlavnim
principem Gitu jsou tfi stavy projektu. Prvni neboli pracovni je vlastni projekt na
stanici vyvojare, ve kterém provadi upravy a vlastni vyvoj. Dal§im je staged neboli
pripraveno k zapsani, do kterého se predavaji ucelené zmény, které programator
nebo vyvojar provedl. Treti permutaci prace je Git repositar, ve kterém jsou uloZeny
bali¢cky zmén v podobé commitli neboli zapisi. Je nutné stanovit, Ze prechody kédu
mezi jednotlivymi stavy ma vZdy plné pod kontrolou vyvojar.

DileZité také je, Ze posledni stav, tedy repozitar, ¢asto byva dostupny na siti.
Diky tomu je snadné pracovat na vice pracovnich stanicich najednou a vzdy
udrzovat konzistentni stav verzovaného kodu.

Git také podporuje dileZité funkce jako jsou rtzné vétve projektu, diky
kterym je snadné vyvijet a implementovat vice novych funkci paralelné. Git je také
skvély néstroj pro praci v kolektivu programatorii. Toto je vSak pro tento projekt
irelevantni, nebot byl vyvinut v podstaté jednim programatorem, kterym je autor

této prace.

21 CHACON, Scott a Ben STRAUB. Pro Git. 2e. LLC One New York Plaza, Suite 4600 New York,
NY 10004-1562: Apress, 2014. ISBN ISBN-13 9781484200773. ISBN-10 1484200772.
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5.1.5 Frontend

Frontend (také nazyvany strana klienta) je oblast vyvoje softwaru, ktera se
zaméfuje na uZivatelské rozhrani a vlastni interakci s uzivateli. Jedna se o cast
aplikace, kterou uZzivatel vidi a s niZ interaguje prostrednictvim webového
prohliZece.

Pro tvorbu strany klienta se vyuzivaji 3 hlavni technologie. HTML (Hypertext
Markup Language) se vyuziva k definovani struktury vlastni stranky a jejich ¢asti,
CSS (Cascading Style Sheets) pro definovani vzhledu a stylu téchto ¢asti a JavaScript
pro interaktivitu a dynamické funkce na webu.

Jako ndastavba nad témito technologiemi jsou vyuZivany rtizné frameworky,
které praci usnadiiuji. Mezi tyto popularni frameworky patii napiiklad React,
Angular nebo Vue. Tyto frameworky Casto vyZzaduji odbornost daného
programatora, ale za to nékolikanasobné zvysi jeho efektivitu. Pro projekt Rozdél a
Panuj byl v prvotni fazi zvolen framework React, ten byl vSak pozdéji zaménén za
Vue. Dlivodem pirechodu na Vue byla rozsihlejsi komunitni podpora,
srozumitelnéj$i struktura komponent a osobni zajem o tuto technologii. Toto
znamenalo kompletni refaktorizaci prace vzhledem k tomu, Ze syntaxe frameworki
Vue a React neni kompatibilni.

Dal$im dtleZitym frameworkem pro tento projekt byl Vuetify, ktery slouZzi
jako knihovna komponent predpripravenych pro Vue. Vuetify lze prirovnat
k balicku Bootstrap pro klasické CSS. Dlivodem pouziti tohoto balicku byla
jednoduchost implementace i pro novacka v technologii Vue, podrobna a dobre
napsana dokumentace a zajiSténi dnes jiZ samozirejmych funkci jako je responzivita

na riiznych zarizenich a obrazovkach nebo sjednocené stylovani.
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5.1.6 Vue

»Vue (pronounced /vju:/, like view) is a JavaScript framework for building user
interfaces. It builds on top of standard HTML, CSS, and JavaScript and provides a
declarative and component-based programming model that helps you efficiently

develop user interfaces, be they simple or complex. 22

Vue je jeden znejpopularnéjsich JavaScriptovych frameworkl pro tvorbu
frontendl. Jeho alternativou jsou napiiklad starsi Angular, méné znamy Mithril
nebo na Univerzité pouzivany React. Vue pracuje na zakladé komponentniho
renderovani, které lze vyuzit pro tvorbu jednoduSe Skalovatelnych webovych
stranek nebo single-page aplikaci. DalSi dtleZitou funkcionalitou je moZnost
rozsifeni frameworku pomoci bali¢ki jako je Vue Router. Vue je také flexibilni pro
potieby programatora. Je mozné framework vyuZit v kombinaci s ]JavaScript
balickem TypeScript, pouzit ho pro tvoreni nativnich mobilnich aplikaci pomoci
lonic apod. VeSkeré moznosti Vue je mozné prozkoumat pravé v dokumentaci
frameworku na oficidlnich strankach*.

Je dileZité zminit, Ze k tvorbé aplikace byla vyuZita verze Vue 3, ktera je
nejnovéjsi verzi Vue a stale je ve fazi vyvoje Beta, coZ znamen3, Ze nékteré planované
funkcionality neobsahuje. Toto v8ak nijak vyrazné neovlivnilo vyvoj samotné
bakalaiské prace a zminéna bude pouze jedna chyba, kterou zpiisobil problém

balicku treti strany.

22 Vue documentation. Https://vuejs.org/: The Progressive JavaScript Framework [online]. Evan
You, 2014 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://vuejs.org/guide /introduction.html
* https://vuejs.org/guide/introduction.html
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5.1.7 Vuetify

LVuetify is a powerful Vue Component Framework built from the ground up to be
easy to learn and rewarding to master. Our collection of Ul components maintain a
consistent style throughout your application with enough customization options to

meet any use-case. %3

Vuetify 3 je nova verze popularniho Ul frameworku pro Vue. Jedna se o
komplexni soubor komponent, ktery usnadruje vyvoj modernich a responzivnich
webovych aplikaci. Jednou z nejvétSich vyhod Vuetify 3 je jeho modularita.

Framework obsahuje mnoho komponent, které mohou byt pouZzity v riiznych
kontextech a kombinovany do rtiznych layoutl. Toto umoZiiuje vyvojariim vytvaret
rychle a snadno elegantni designy bez nutnosti psat vlastni kaskadové styly.

Dal$i vyhodou je snadnost pouziti. Vuetify 3 poskytuje mnoho
predpripravenych komponent, které pokryvaji Sirokou Skalu funkci jako jsou
formulare, tabulky, dialogova okna, menu a mnoho dalSich. Tyto komponenty
mohou byt snadno pouZity v aplikaci pomoci jednoduchych HTML tagii, coZ
umoziiuje rychly vyvoj.

Dalsi klicovou vlastnosti Vuetify 3 je jeho responzivita. Framework obsahuje
mnoho komponent, které jsou navrZeny tak, aby se prizplisobovaly riiznym
velikostem obrazovky. To umoZiiuje vyvojaiim vytvaret responzivni designy, které
se prizplisobi jakékoli velikosti obrazovKky, a umoziiuje uZivateliim pristup k aplikaci
z rliznych zatizeni.

Vuetify 3 také nabizi mnoho vestavénych funkci, které usnadnuji vyvoj
aplikaci, napriklad podporu pro internacionalizaci, coZ usnadnuje pieklad aplikace
do riiznych jazykl. Obsahuje také podporu pro Search Engine Optimization (SEO),

coZ umoznuje, aby byla aplikace snadno indexovana vyhledavaci.

23 LEIDER, John. Vuetify documentation: Vuetify introduction. Vuetify: Vue Component Framework
[online]. Florida, USA: Vuetify, 2016 [cit. 2023-04-22]. Dostupné z:
https://vuetifyjs.com/en/introduction/why-vuetify/
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5.1.8 Node.js

»As an asynchronous event-driven JavaScript runtime, Node.js is designed to build

scalable network applications.“ 24

Node.js je open source platforma poprvé vydana vroce 2009 spolec¢nosti
Node.js Foundation pro psani kodu serveru za pomoci JavaScriptu. Toto zjednodusi
vyvoj backend ¢asti aplikace diky sjednoceni programovaciho jazyku na stranach
klienta i serveru. Node.js také vyuziva asynchronni model udalosti. Diky tomu je
¢ekani na vykonani operaci obslouZeno pomoci callback funkci nebo promise funkci.
DileZitou soucasti je modul HTTP, diky kterému je moZné provadét veskeré diilezité
serverové funkce.

Node.js je tak ve vysledku rychly, modularni a oblibeny framework, ktery

dokonce pouZivaji i velké firmy jako jsou LinkedIn, Netflix, Uber nebo PayPal.

5.1.9 Express

~Express |S is a Node.js framework designed to build APIl's web applications cross-

platform mobile apps quickly and make node js easy. “2>

Express je popularni framework, jehoZ prvni verze byla vydana v roce 2010,
pro aplikaci Rozdél a Panuj byla funkce routeru a routovani, které markantné
zjednoduSilo vyvoj serverové strany aplikace a zlepSilo Citelnost kddu. Toto
routovani funguje pomoci definovani jednotlivych typi poZadavki jako naptiklad
GET, POST nebo DELETE, které se daji obslouzit pomoci callback funkci. Diky této

technologii je vSe rychle, jednoduse rozsiritelné, modularni a Citelné.

24 Node.js documentation: About node.js. Node.js [online]. San Francisco, California: Open]S
Foundation, 2009 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z: https://nodejs.org/en/about

25 SHARMA, Anubhav. What Is Express JS In Node JS?. Https://www.simplilearn.com/ [online].
Bengaluruy, Indie: Simplilearn Solutions., 2010, 2023 [cit. 2023-04-26]. Dostupné z:
https://www.simplilearn.com/tutorials /nodejs-tutorial/what-is-express-js
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Popularni funkci balicku Express je také jeho schopnost zpracovavat
middleware funkce, které se spousti mezi prijatym http pozadavkem a odpovédi na
tento pozadavek. V aplikaci Rozdél a Panuj je prakticky cela logika serveru
vypracovana pomoci této funkce. Express je proto pro realizaci aplikace
nepostradatelny framework. Za zminku také stoji pripravenost na spolupraci
s databazi, v pripadé tohoto projektu MongoDB a jeho balicku treti strany
Mongoose. Toto ukazuje, jak snadné je rozsifit moznosti Express pro potreby

jednotlivych projekti nebo programator.

5.1.10 MongoDB

»,MongoDB is a document database with the scalability and flexibility that you want
with the querying and indexing that you need“ 26
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) Fiter® @~  {jmeno: "Grobr"} | Resst || < | More Options
M Dobrodruzikolekce = .

M Konfiguracs PWTTTITD © sxroRTCOLLECTION | 1-tof1 @ | = KONl

M MonstraKolekce

M PozadikKolekece _id: 0Obj

jmeno
I RasyKolekce popis: "Hrdy lid #ijici zejmémna v hlubindch pod vychodnim pohofim Anhilaru wy."
: Object

» bonusoveAtribut:
I schopnostiKolekce » schopnosti: Ar

» dostupneTridy: Array

M SessionsKolekce
M TridyKolekce

B Uzivatelekolekce
I VybavaKolekce

m lesok

Obrazek 9: Klient pro praci s databazi MongoDB Compass

26 What is MongoDB?. MongoDB [online]. New York, USA: MongoDB, 2007 [cit. 2023-04-26].
Dostupné z: https://www.mongodb.com/what-is-mongodb
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MongoDB je popularni NoSQL databazovy systém, ktery je zaloZen na
ukladani jednotlivych dat do formatu dokumenti. To piinasi velkou vyhodu
v podobé& moZnosti pracovat s daty, ktera nemaji pevné danou strukturu, coZ je jiny
zplisob chdpani uloZenych dat neZ u Kklasickych SQL rela¢nich databazi. Tyto
dokumenty, které se ukladaji v databazi, je mozné primo prirovnat k datové
strukture JSON. Tyto dokumenty jsou poté ukladany v tzv. kolekcich, které lze
prirovnat k SQL tabulkam. Hlavni vyhodou je vSak jiZ zminéna nespecifikovana
struktura. To znamend, Ze vice dokumentli v jedné kolekci miiZe mit naprosto
odliSnou strukturu a datové typy. Zajimava je také schopnost $kalovatelnosti a
prizplisobeni serverovym potiebam. Vlastni fungovani serveru a hostovani projektu

Rozdél a Panuj je vS§ak mimo pole této bakalarské prace.

5.2 Balicky

V této Casti prace budou popsany diileZité balicky tietich stran, které byly pri
tvorbé prace vyuZity a vySe nejsou popsany. Prace obsahuje i dal$i balicky tretich
stran, jejichZ funkce nejsou dostatectné rozsahlé pro explicitni vyjmenovani. Cely

seznam je mozné nalézt v package souboru vysledné aplikace.

5.2.1 Axios

Axios je balicek, ktery usnadnil praci s odesilanim poZadavkli na stranu

serveru a posléze zpracovavanim odpovédi na tyto pozadavky.

5.2.2 Pinia

Pinia je stavovy manaZer, ktery se da prirovnat k Redux pro technologii
React. Pinia v tomto projektu pomaha pfi praci se stavy, které je zapotiebi predavat
mezi jednotlivymi komponentami. Tato metoda je v§ak vyuZita pouze pro zachovani

informaci o prihlaSeném uzivateli.
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5.2.3 Socket.io

Socketio je knihovna, ktera dramaticky usnadiiuje praci s technologii
websockets. Pomoci této knihovny se ve vlastnim projektu vytvori objekt, kterému
lze nadefinovat reakce pro jednotlivé udalosti, které ostatni instance objektu
odeslou. DileZita je také funkcionalita rtiznych mistnosti. Tento balicek pro svou

funkci vyZaduje stejny balicek jak na klientské, tak serverové strané.

5.2.4 Vue router

Vue router je oficidlni routovaci balicek pro technologii Vue. Tento balicek
usnadnil navigaci mezi jednotlivymi strankami aplikace. Funkcionalita je prosta.
V router ¢asti kddu staci importovat veskeré potirebné komponenty a jednotlivym

poZadavklm pridélit spravnou komponentu na vracenti.

5.2.5 Nodemon

Nodemon je serverovy balicek, ktery pomaha pouze pfi vyvoji aplikace. Jeho
funkce neni nijak zasadni pro vlastni projekt, ale dle nazoru autora je jeho funkce
zajimava. Pri spusténi projektu pod scriptem nodemon bude server automaticky
restartovan pri jakékoliv zméné kédu. Toto je uZite¢né z diivodu aplikovani téchto

Zmeén.

5.2.6 Websockets

Websockets je technologie, ktera dovoli obousmérnou, plné duplexni
komunikaci mezi serverem a klientem. Websockets je stavovy protokol, coz
znamena, Ze spojeni mezi serverem a klientem pretrva, dokud neni preruSeno
jednou ze stran. KdyZ ale toto preruSeni nastane, je preruSeno opét obousmérné a

spojeni zanika. Toto je diileZité pro aplikace v realném case, které takového spojeni
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vyuzivaji kupozornéni klienta nebo serveru na zménu stavu, novou zpravu
v komunika¢ni aplikaci nebo zménu v priibéhu hry. 27

Tato technologie byla pro vyvoj aplikace Rozdél a Panuj zcela
nepostradatelna a vyvoj markantné zjednodusila. Skvély priklad vyuziti je naptiklad
pridani nového nepritele do bojové viravy. Diky ni totiZ neni treba sloZité a datové
namahavé periodicky kontrolovat obsah databaze. Misto toho lze pouze odeslat
zpravu o nové pridaném nepfriteli, kterého si jednotlivi klienti posléze zjisti jako
reakci na tuto zpravu.

Dobré je ale zminit i moZnost designu, ve kterém by cela herni logika stala
pouze na komunikaci pomoci websockets. Od tohoto bylo pfi vyvoji upusténo, nebot
narok na prenos dat pfi kombinovaném reSeni je unosny a dramaticky se tak
zjednodusSil vyvoj. Pfi dosavadnim feSeni je v aplikaci Rozdél a Panuj vyuZito

e

websockets technologie zejména pro odeslani poZadavkli na opétovnou
synchronizaci ostatnim ¢lentim hernich mistnosti, ktefi si pak odeslou vlastni http

pozadavek.

5.3 Frontend

Frontend Cast aplikace, ktera je uloZena ve sloZce ,client”, se sklada z vice ¢asti.
Sklada se ze slozek ,src“ a ,public”, ve kterych jsou uloZeny vlastni kod a struktury
klientské casti aplikace, souboru ,index.html, ktery funguje jako vstupni bod pro
aplikaci, slozky ,node_modules” a souboru ,package.lock®, které zajistuji balicky

tretich stran, jako naptiklad Vue nebo Vuetify.

NejdtleZitéjsi je vSak slozka ,src, ktera obsahuje vétSinu dat. Tato sloZka je
rozdélena na podslozky ,assets“, ve které jsou napriklad obrazky nebo favicon,
»~components, kde jsou definovany jednotlivé komponenty aplikace, ,plugins®, ve
kterych je nastaveni Vue plugint, ,router”, kde je nadefinovan Vue Router, ,store,

kde jsou soubory stavového ovladace Pinia. Je zde také ,app.vue“ a ,,main.js“

27 ASATI, Arpit. What is web socket and how it is different from the HTTP?. GeeksForGeeks [online].
Sector-136, Noida, Uttar Pradesh, Indie: Geeksforgeeks, 2008, 12 duben 2023 [cit. 2023-04-26].
Dostupné z: https://www.geeksforgeeks.org/what-is-web-socket-and-how-it-is-different-from-
the-http/
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5.3.1 Landing page a navigace

Landing page je stranka, kterou uZzivatel uvidi jako prvni, kdyZ se pripoji k
aplikaci Rozdél a Panuj. Dominantni ¢asti stranky je parallax, ktery vypliuje
obrazek. Stejné jako vétSina ostatnich grafickych komponent byl tento obrazek
vygenerovan pomoci umélé inteligence v podobé Midjourney. Dal$i ¢asti stranky
jsou karty s textem, které maji za ukol priblizit uzivateli funkcionalitu a moZnosti
aplikace Rozdél a Panuj. Tyto karty u sebe maji tlac¢itka, ktera odkazuji na jednotlivé

podstranky.

Rozdél a Panuj

Obrazek 10: Landing page aplikace Rozdél a Panuj

Landing page je také stylovana do modro-bronzovych barev, které jsou
typické pro celou aplikaci. Dostupna je zde také navigacni liSta, pomoci které se Ize
v prostredi aplikace pohybovat. Po rozkliknuti liSty se zobrazi moZnosti navigace,
avSak tlacitka pro prihlaseni, registraci a posléze odhlaSeni uZivatele jsou dostupna
i bez otevireni zminéné listy. Kazdy uZivatel miize navstivit stranky s pravidly a
podékovanim.

Po prihlaseni se uzivatel miiZze dostat také k moZnosti tvorby a spravy svych
dobrodruht, ptripojeni do her a zaloZeni novych hernich mistnosti. Je také dllezité
zminit, Ze pokud ma ucet prava administratora aplikace, dostane se uZivatel ke

spravé piredmétd, nepiatel a prizkumnych pozadi hry.

26



5.3.2 Pravidla

Stranka pravidel obsahuje jednoduchy vycet pravidel, ktera je zapotiebi znat
kvyuziti herniho systému Rozdél a Panuj. Tato pravidla jsou clenéna do

prehlednych karet.

Rozdél a Panuj

Obrazek 11: Stranka s pravidly Rozdél a Panuj

5.3.3 Podékovani

Ve strance podékovani jsou vyjmenovana podékovani dileZitym lidem, ktefi
se pfimo nebo nepiimo podileli na vyvoji aplikace Rozdél a Panuj. Tato stranka

neobsahuje Zadné interaktivni prvky a hlavnim objektem jsou Vuetify karty.

5.3.4 Registrace a prihlaseni uzivatele

Pro pouZzivani aplikace musi byt uzivatel zaregistrovan a prihlasen ke svému
uctu. Toto je diileZité zejména z divodu provazani dat v databdazi. Naptiklad
dobrodruzi maji majitele prifazeného podle ID objektu uzivatele. Pro registraci je

zapotrebi pouze e-mailova adresa, prezdivka hrace a jeho heslo. Heslo je zapotrebi
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zadat do formulare korektné 2x z diivodu ovéreni. Po registraci je uzivatel prihlasen

ke svému novému uctu a pfesunut zpét na Landing page aplikace Rozdél a Panuj.
Stranka pro prihlaseni je témér identicka se strankou registrace. Po uZzivateli

vSak nejsou poZadovany udaje kontroly hesla a prezdivka. Stejné jako u registrace

je po prihlaSeni uzivatel presunut na Landing page

Registrace

E-mail

tripsimon3@gmail.com

Kropicka

Obrazek 12: Formular registrace Rozdél a Panuj
Procesy prihlaseni a registrace jsou bliZe popsany v backend Casti projektu.

5.3.5 Tvorba a sprava dobrodruhti

Dal$im diilezitym krokem pro hrace je tvorba jeho vlastniho dobrodruha.
Tento komponent se sklada z rozsahlého formulare, ktery ma 4 kroky. Zakladni
pilite dobrodruha, schopnosti a vybava, pribéh a charakteristika a vlastni shrnuti
dobrodruha.

V prvni ¢asti je zapotiebi zadat nové jméno vcetné prezdivky dobrodruha. Je
zde také treba vybrat ze seznamu moznych ras a rasoveé specifickych trid. Vybér
ovlivni bonusové atributy dobrodruha, jeho vrozené dary, dostupné schopnosti,
dostupné zbrané a dalSi. Tento vybér je nejzasadnéjSi rozhodnuti pri tvorbé

dobrodruha.
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Maximus

Piijmeni

Decimus

Meridius

Rasa

Anhilarsky élovék

Anbhilarsky élovék Bonusové statistiky:
Lid 5i poj An § : jen tak ne. Sila: 1
Charisma: 1
Inteligence: 1

Bonusové schopnosti:

Hlas cisafe Potfebny level: 1

Popis: Typ: Aktivni
Anhilar§ti lidé jsou rozeni vidci a jsou schopni svoji odhodlanost prevést na své spolubojovniky podobou ocelového
hlasu a nezlomného vidcovstvi. Pocet pouZiti: 1
Odpo€inek pro obnovu: Kratky
Schopnost:
[ Jednou za kratky odpoginek mazes okolnimu dobrodruhy rozkazat piehozeni jedné kostky. ]

Imperialni konexe Potfebny level: 1

Popis: Typ: Pasivni
Jediné diky semnuté mentalité a komunalni praci se podafilo Anhilarské fisi obstat pfiliv zla ktery pohltil celi
kontinent. V jednoté sila.

Schopnost:
[ Ostatni Anhilarsti jsou ti vice ndpomocni ]

Obrazek 13: Prvni faze tvorby dobrodruha

Dalsi ¢asti tvorby je nastaveni atributli. Dostupné atributy jsou: Sila,
HouZevnatost, Obratnost, Charisma, Inteligence a Znalost. Zaklad kazdého atributu
je bez rasovych bonusl. KaZzdy dobrodruh dostava 8 volnych bodi, které miize
rozdélit dle vlastniho uvazeni.

KaZzdy atribut ma své distinktivni vyuziti, které je dlleZité pro riizna
povolani. Napriklad legionar potrebuje silu, ale jeho inteligence neni tolik podstatna.
Z tohoto dlivodu ma uzivatel moZnost odebrat body z ostatnich atributl a
prerozdélit je dle svého uvaZeni. Nelze vSak jit pod nulovou hodnotu, zarovei ne

vSechny body je zapotrebi rozdélit.
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Tvorba dobrodruha

Atributy dobrodruha
. Volné dostupné atributy: 0

Sila Houzevnatost Obratnost

11 10 19

Charisma Inteligence Znalost

12 6 -

Vybava

Hlavni vyzbroj

Jednoruéni bronzovy meé

Obrazek 14: Druha faze tvorby dobrodruha

Dal8i casti je vybér zakladni vybavy. Tento vybér se sklada z hlavni a
sekundarni zbrané, zbroje, kterou dobrodruh bude nést, a bonusového predmétu.

Dostupné predméty jsou primo zavislé na zvoleném povolani dobrodruha.
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Tvorba dobrodruha

Povaha dobrodruha
Presvédéeni

Statny legionar, ktery ma zjizveny cely oblicej

Pfibénh
Zeptej se, a zjistig]

Obrazek 15: Treti faze tvorby dobrodruha

Posledni ¢asti je pribéh dobrodruha a jeho charakter. Zde se da vyplnit jeho
presvédceni podle klasické DnD tabulky, vék dobrodruha, jeho popis a ptibéh. Tento
krok je dileZity pro slovotepce i ostatni hrace, aby védéli, jak se k novému
dobrodruhovi chovat. Nasledujici krok je pouze shrnuti celého dobrodruha, kde se
tvorba finalizuje.

Komponenta spravy dobrodruhi je zde zejména pro moZnost odebrani jiZ
vytvorenych dobrodruhli nebo pro kontrolu jejich momentalniho stavu. Zde vsak
neni mozné dobrodruhy nijak upravovat. V. momentalni fazi projektu neni pocet

vytvorenych dobrodruhti nijak omezen.

5.3.6 Zakladani a pripojeni k herni mistnosti

Komponenta zaloZeni hry se sklada z jednoduchého formulare, kde je
potireba vyplnit pouze jméno nové herni mistnosti a jeji heslo. KaZda mistnost pojme
jednoho slovotepce a aZz 3 dobrodruhy. Role slovotepce je vzdy automaticky

prifazena uzivateli, ktery herni mistnost zaklada.
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Pro pripojeni je zapotrebi vybrat spravnou herni mistnost ze seznamu
aktivnich mistnosti, heslo mistnosti a dobrodruha, se kterym se vyda uZzivatel do hry.
DileZitou funkcionalitou je uklddani herniho postupu. Vlastni herni mistnost, data
probihajiciho boje nebo aktivni nepratelé se neukladaji. Pti odpojeni uZivatele v roli
slovotepce je cela herni mistnost ztracena. Kterakoliv zména dobrodruha, jako jsou
napriklad jeho predméty, zkuSenosti nebo penize, je vSak uloZena okamzité. Toto
sice klade vy3$Si pozadavky na server a datovy prenos mezi serverem a klientem,
znamena to ale, Ze data hrace nebudou nikdy ztracena. NemiiZe také existovat herni

mistnost bez unikatniho nazvu.

5.3.7 Herni stranka

Vlastni hernf{ stranka se da rozdélit na ¢ty¥i ¢asti. Cast prizkumu, ktera je zde
pro vypravééské tiseky hry, kdy aplikace funguje pouze jako pozadi. Cast boje, kde
jsou dostupna vSechna data, ktera uzivatelé potrebuji kboji vcetné aktivnich
nepratel a bojové vravy. DalSi ¢asti je ovladaci panel, ktery je viditelny jen pro

slovotepce, a v neposledni fadé ¢ast, ktera zobrazuje momentalné pripojené hrace a

jejich dobrodruhy.

Nepratelé

dsadas 5/5-1D:0

Bojova vrava

Hod kostkou

Maximus "Meridius" Decimus

Priraz: 1

Jednoruéni bronzovy meé

Obrazek 16: Hra z pohledu slovotepce

Cast prizkumu je prosté zobrazeni vybraného pozadi, které slovotepec v

ovladacim panelu miiZe kdykoliv ménit. Dalsi pozadi je moZné v ¢asti administrace

pridat, pokud na to uZivatel ma nastavenda prava. Vybér pozadi je také pouze
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jednoduchy element vybéru, kde jsou vSechna dostupna pozadi. V zakladu ma
aplikace dostupnych nékolik pfednastavenych pozadi.

Cast boje je nejkomplexn@jsi ¢asti. V této ¢asti se nachazi karta neptatel, kde
jsou dostupné informace o kazdé instanci nepritele pravé prirazeného pro boj. U
kazdého je informace o jeho atributech, schopnostech, aktualnim zdravi a unikatni
identifikator. Slovotepec zde také miiZe vybirat nepratele pro boj, upravovat jeho
zivoty nebo zneSkodnéné nepratele odebirat z bojové sekvence.

Dal8i karta popisuje momentalni bojovou viavu, ve které se nachazi
informace o aktualnim bojovém kole a entitach, které maji jeSté dostupnou bojovou
akci. Bojova fronta bude zobrazena pouze pokud budou na poli dostupni nepratelé.

Pod bojovou frontou se nachdazi karta, ktera dovoli ucastniklim hazet
kostkou, ktera je zapotrebi kfeSeni bojovych situaci. I kdyZz hra obsahuje vice
moZznosti hodu kostkou, které jsou prednastavené pro lepsi viditelnost potrebnych
dat, jako napriklad hod zasahu zobrazi obratnosti bojujiciho nepfritele i bojovnika,
vZdy je dostupny mdd volného hodu, ktery zobrazi pouze a jen hozenou kostku. Diky
tomu je pro slovotepce moZné simulovat prakticky jakoukoliv herni situaci. U hodu
kostek je také zapsana kratka napovéda, ktera vysvétluje principy hernich pravidel
hry Rozdél a Panu,.

= Rozdél a Panuj
Nepratelé

Pokusny bandita2 /2 - ID:0

Bojova vrava

Hod kostkou

Maximus Decimus

Obrazek 17: Hra z pohledu dobrodruha
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Predposledni Casti je zobrazeni dobrodruhii a hernitho zdznamu. V casti
zobrazeni dobrodruhii je zobrazena karta pro kazdého pripojeného hrace, ve které
jsou okamzité dostupné diilezité informace jako jsou Zivoty postavy, penize nebo
uroven. Jsou zde také tlacitka pro otevreni inventare a detailu dobrodruha. Pod
seznamem pripojenych hraci je zdznam herni mistnosti. Zde budou vypsany
vSechny akce, které se pfti hie staly, aby bylo moZné zpétné dohledat akce hraci a
jejich nasledky.

Posledni ¢asti herni stranky je postranni panel s ovladacimi prvky herni
mistnosti, ktery je viditelny pouze pro slovotepce. Lze zde prepnout herni rezim,
podle kterého se menu ptizplisobi. V priizkumném reZimu miiZe slovotepec ménit
pozadi herni mistnosti, v reZimu boje miiZe pridavat nepratele vyfiltrované podle

typu nebo ménit rezim hodu kostkou.

5.3.8 Sprava vybavy

Sprava vybavy

Tvorba zbrané

Jmeé

Zakladni
Jméno Popis Schopnosti Pruraznost 1_, adni . . . Vaha Akce
poskozeni S
Klasicky jednoruéni meé vyrobeny z pomémé levnych
materiali. Moc toho v boji nevydrZi ale i tak ma ostrou
cepel

Zadné
schopnosti

Jednoruéni
bronzovy meé

_ _ Malé ale ostra dyka kterou neni nijak sloZité Malé ale
Dyka v boté - ’ - -

Obrazek 18: Sprava vybavy
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V komponenté spravy vybavy miiZe administrator vytvaret nové predmeéty a
vybavu pro dobrodruhy, které pfi hrani mohou nalézt. Prvnim krokem je vybér typu
predmétu, ktery chce administrator spravovat, protoZe rtizné typy maji rtizné
informace a parametry. Rozdél a Panuj rozlisuje 3 typy predméti. Zbran, zbroj a
predmét. Po vybéru tohoto typu bude uzivateli zobrazen formular, ve kterém je
moZné pridat novy predmét do databaze, ale také jiZ vytvorené predméty prohliZet.
Vytvorené predméty je moZné také odebrat z databaze svyjimkou zakladnich
predméti jednotlivych tfid. Odstranénim téchto predméti by doslo k chybé herniho
systému.

Vaplikaci Rozdél a Panuj zatim neni moZnost editace jiZ existujicich
predmétii z diivodu jednoduchosti datové struktury predmétu. Je snazsi vytvorit
predmét novy a starou permutaci zahodit. DlileZitou informaci je také fakt, Ze pokud
bude smazan predmét, ktery ma néktery z vytvorenych dobrodruhii v inventari,

dobrodruh si predmét ponecha.
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5.3.9 Sprava Nepratel

Tvorba nepritele

Zakladni informace

Atributy

Sila

Obratnost Charisma

Inteligence

Obrazek 19: Sprava nepratel

Ve strance spravy nepiatel mlize administrator vytvaret nové nebo mazat
staré nepratele. Stejné jako pii administraci prfedméti je komponenta tvorena
dvéma hlavnimi kartami. Kartou s formularem tvorby nového nepritele a seznamem
doposud vytvorenych nepratel. Pro tvorbu nového nepfritele je zapotrebi zadat
jméno a typ nepritele, jeho popis a velikostni skupinu. Dale je zapotiebi zadat
atributy nového nepritele v¢etné jeho zbroje a poskozeni. Dobrovolnou moZnosti je
poté pridani schopnosti v libovolném poctu. Kazda schopnost ma posléze znovu
jméno, typ a popis vlastni funkce schopnosti, popripadé pocet kol vycerpani. Stejné

jako u predméti je zde moZnost odebrat jiZ vytvorené nepiatele.

36



5.3.10 Sprava Pozadi

Import pozadi

(1] Nové JPG herni pozadi

Aktivni pozadi

Jméno Obrazek

R ol

Mapa.jpg

Obrazek 20: Sprava pozadi

Stranka spravy pozadi je tou nejjednodussi. Obsahuje pouze formular pro
nahrani nového pozadi na server a jeho jména. Je zde také seznam jiZ nahranych
pozadi vcetné jejich zobrazeni a moZnosti odebrani. Aplikace Rozdél a Panuj

podporuje pouze format JPG.

5.4 Backend

Backend aplikace, ktera je uloZena v souboru ,Server” se sklada z nékolika
hlavnich ¢asti. Slozky ,files“, do které se ukladaji administratory nahrana pozadi,
slozZky mongoose modelli databazovych struktur, Node modulu, ve kterém jsou
stazeny podpiirné balicky tietich stran. Dale Routes, kde je vétSina vlastni logiky
backendu a rout pro obslouZeni poZadavki ze strany frontendu, soubor index.js,
ktery funguje jako vlastni vstupni bod backend ¢asti, package a package lock, kde
jsou popsané zavislosti na bali¢cich tiretich stran, a soubor websocket.js, kde je kod
logiky websockets. Obecné lze také rici, Ze hlavni tlohou backend ¢asti je obsluha
poZadavki prichazejicich od klientt. Pro toto je zapoti‘ebi kombinace dvou soubort.

Zminéného mongoose modelu a souboru s logikou routy. Kazda routa ma také
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vlastni GET pozadavek pouze pro kontrolu funkcionality. Da se tedy rict, Ze backend

byl navien jako RESTful API.

5.4.1 Index

V souboru index, ktery funguje jako vstupni bod pro celou backend ¢ast
aplikace, jsou importovany vSechny diileZité zavislosti a bali¢ky jako je axios nebo
mongoose. Dale je zde definovano pripojeni k databazi pomoci mongo klice. Tento
kli¢ by nemél byt nikdy dostupny verejnosti, at uZ v podobé verejného repozitare
nebo jako priloha u bakalarské prace. Pro potreby této prace je vsak vhodné kli¢
nechat dostupny z diivodu kontroly obsahu databéaze. Takto zapsany kdd je vSak
bezpecnostnim rizikem a spravna cesta by mohla byt naptiklad .env soubor.
Nejpodstatnéjsi ¢asti je vSak nastaveni routerdi, které rozdéluji pozadavky do
prislusnych podsouborii. Na tomto misté je tak definovana kazda obsluha rout. Je
zde také malda ¢ast kédu vénovana zpristupnéni souborli uloZenych na serveru a

moZznosti pfepnuti do reZimu vyvoje.

5.4.2 Websockets

VeSkera komunikace vyrizena pomoci technologie Websockets je uloZena
v souboru ,webscoket.js“. Zde je zapsan vesSkery kdd, ktery technologii obsluhuje.
Dilezitym ¢lankem je connection, ktery pripoji jednotlivé instance socketli do
spravné mistnosti. Diky tomu se nestane, Ze by poZadavky mezi jednotlivymi
hernimi mistnostmi propadavaly. Dal$i pozadavky, které jsou zde obslouZeny, jsou
synchronizace hraci a herniho médu. Tyto dva poZadavKky jsou nejbéZnéjsi a pri
jejich vyskytu se vS§em Clentim herni mistnosti aZ na odesilatele posle poZadavek na
synchronizaci dané proménné. Diky tomu je herni mistnost konzistentni a hraci
nevidi rozdilny stav. Jako posledni je zde poZadavek na disconnect, ktery se stara o
spravné ukonceni herni mistnosti a odpojeni jejich socketii. Je dobré také zminit, Ze
k praci s technologii websockets byl vyuzit balicek treti strany sockets.io. Tento
balicek praci vyrazné zjednoduSuje zejména diky prehlednéjs$i syntaxi a

srozumitelné a podrobné dokumentaci.
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5.4.3 Dobrodruzi

Pro obsluhu poZadavkii na dobrodruhy jsou zapotiebi dva soubory.
»~AdventurerModel.js“ a ,adventurerRouty.js“. Pozadavky, které je schopna routa
obslouzit, jsou , /characterCreation®, ktery prida nového dobrodruha do databaze,
»/getCharacters, ktery vrati vSechny dostupné dobrodruhy jednoho hrace,
»/getMultipleAdventurers”, ktery navrati vice dobrodruhli. Ne vSak podle id
majitele, nybrz podle id vlastnich dobrodruht. Routa , /sessionAdventurers” vrati
vSechny dobrodruhy vjedné herni mistnosti. Routy ,/putlntolnventory“ a
»/removeFromlnventory“  slouZi pro spravu vlastnénych  predmeétd.
»/changeMoney“ prepiSe pocCet penéz dobrodruha na novou hodnotu.
»changelLevelAndExperience“ prepiSe zkuSenosti a uroven daného dobrodruha.
Tato routa vSak musi brat v potaz moznost zmény pouze jedné ze dvou moznosti.
Routa , /changeActualLife” zase méni pocet Zivotli dobrodruha. Posledni routa je
»/deleteAdventurer, ktera dovoli uZivateli mazat jiZz vytvoreného dobrodruha.
Takto smazany dobrodruh je nenavratné ztracen. Obecné je mozné fici, Ze pri praci
s dobrodruhy je vZdy dobrodruh nalezen pomoci jeho id.

Zajimava je také moznost dvojiho zapisu. Napfiklad routa pro pridani
predmétu do inventare s databazi pracuje jako s uloZenou proménou v kombinaci
s asynchronnim vykonanim funkce, kde oproti tomu napiiklad routa pro zménu
penéz pouze vola funkci instance modelu. Takto rozdilny zapis se vyskytuje v celé
aplikaci a je vybran pouze z diivodu usnadnéni feSeni problému. Vlastni odkaz pro

tuto ¢ast backendu je ,https://api.rozdel-a-panuj.cz/dobrodruzi/“.

5.4.4 Nepratelé

Cast backendu, ktera obsluhuje poZadavky tykajici se nep¥atel, se sklada ze
souborli ,monsterModel.js“ a ,monsterRouty.js“, které jsou umistény ve svych
separatnich slozkach. Hlavni pozadavky, které tato routa zpracovava, jsou bud
»/dump®, coZ je poZadavek, ktery vrati vSechny dostupné nepratele, a ,,/byType*,
ktery vrati pouze nékteré znepratel podle jejich typu. DileZité jsou také

administratni pozadavky v podobé , /createMonster” a , /removeMonster”, které

39


http://�https://api.rozdel-a-panuj.cz/dobrodruzi/

dovoli administratorim aplikace priddvat nova nebo odebirat stard monstra.

PoZzadavKky je zapotiebi nasmérovat na ,https://api.rozdel-a-panuj.cz/monster*.

5.4.5 Pozadi

PoZadavky tykajici se problematiky herniho pozadi v prizkumném maédu je
zapotrebi klast na ,https://api.rozdel-a-panuj.cz/pozadi“. Zde jsou obslouzeny
zejména tfi pozadavky. ,/nahraniSouboru“ je poZadavek pro nahrani nového
souboru na server. Za zminku stoji balitek treti strany Multer, ktery je v aplikaci
Rozdél a Panuj vyuZit k nahrdni novych soubori. Ztohoto diivodu je u routy
vytvoren storage, kde je definovano, kam a jak se novy soubor uklada. Je zde také
pozadavek ,/smazaniSouboru®, ktery dovoli administratorovi smazat jiZ nahrana
pozadi. Poslednim obslouZenym poZadavkem je ,/dump®, ktery vrati veSkera

nahrana pozadi.

5.4.6 Rasy a Tridy

Dal8i routa obsluhuje pozadavky tykajici se dostupnych ras. Odkaz pro tyto
pozadavky je ,https://api.rozdel-a-panuj.cz/rasy“. Jediny poZadavek, ktery tato
routa zpracovava, je ,,/dump®, ktery vrati dostupné rasy. Toto je dlleZité pii tvorbé
nového dobrodruha.

Identickym zplisobem také funguji poZadavky kladené na tridy. Na adrese
https://apirozdel-a-panuj.cz/tridy”  je obslouZen  pouze pozadavek
»/getByName®, ktery vrati uloZenou tfidu podle jejiho jména. Stejné jako u
pozadavku na rasu je toto vyznamné zejména pri tvorbé nového dobrodruha, ale

také pro zjiSténi dostupnych schopnosti.

5.4.7 Herni mistnosti

Obsluha poZadavkl ohledné hernich mistnosti se nachazi pod odkazem
Jhttps://api.rozdel-a-panuj.cz/sessions”. Zde aplikace pracuje svice moZnymi
pozadavKky. Klicové jsou pozadavky ,, /createSessions“a,,/joinSessions“, které dovoli
uzivatelim zaloZit nové a pripojit se jiZ kexistujicim hernim mistnostem. Po

zaloZeni nové mistnosti je uZzivatel automaticky pripojen jako slovotepec. Dalsi
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moZné poZadavky jsou ,/openSessions”, ktery vraci seznam vSech otevienych
sessiond, , /getldentity”, ktery se vyuZziva ke zjisténi identity uZivatele pri pripojeni
nebo zaloZeni, , /returnSession®, ktery vrati danou herni mistnost podle jejiho id,
»/sessionPlayers”, ktery vrati seznam hraci pripojenych k mistnosti vcéetné jejich
vybranych dobrodruhi, a ,/sessionDisconect®, ktera dovoli uzivateli opustit herni
mistnost.

Za zminku zde stoji fakt, Ze pokud herni mistnost opusti slovotepec, mistnost
zanika. V neposledni radé jsou zde obslouZeny poZadavky ,/postLogEntry“ a

»/getLog", které pracuji s hernim zaznamnikem.

5.4.8 Schopnosti

PoZadavky tykajici se schopnosti dobrodruhii jsou umistény pod odkazem
Jhttps://api.rozdel-a-panuj.cz/schopnosti“. Zajimavé je, Ze zde neni dedikovana
routa pro vytvareni a ukladani novych schopnosti do databaze. Pri testovani
aplikace bylo zjiSténo, Ze moZnost editace schopnosti vedla k hektickym zménam
vsile jednotlivych tfid a ras. Proto byl misto toho navrZen set neménnych
schopnosti pro jednotlivé rasy a tridy. Obslouzené pozadavky jsou proto navraceni
jiZ uloZenych schopnosti. Tyto poZzadavky jsou ,/dump® ktery vrati veSkeré
zaznamy v DB, ,, /getByID“, ktery vrati jeden zaznam podle ID. Je zde také obslouZen
pozadavek ,/getMultipleByID*, ktery vrati vice neZ jeden zaznam podle jejich ID.
Poslednim poZzadavkem je ,/getByOwner®, ktery vrati vSechny schopnosti podle

jejich majitele. Napriklad rasa Ork je majitelem ¢tyt rtiznych schopnosti.

5.4.9 Uzivatelé

Routa zabyvajici se uzivateli obsluhuje pouze dva pozadavky. , /registrace“ a
»/prihlaseni“. Tyto poZadavky dovoli uzivateli zalozit a prihlasit se k novému uctu.
Za zminku také stoji Sifrovani hesel, které probiha za pomoci balicku treti strany
bcrypt. Diky tomu je heslo uloZeno, bezpetné zaSifrovano a pri prihlaSeni se
porovnava vici uloZenému zasifrovani. DileZité je ale zminit, Ze pouze takové
Sifrovani pro uplnou bezpecnost aplikace nestaci a vlastni Sifrovani je zde spiSe jako

zkouSka funkcionality bali¢cku. Vzhledem k poZadavkiim kladenym na préci neni
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totiZ absolutni bezpec¢nost programu zcela Zadouci, nebot pocet lidi vyuZzivajicich
tento projekt je omezena skupina pratel autora. Aplikace je vSak planovana jako
vyvijejici se projekt, ktery by mél byt dostupny pro $irsi verejnost. Pred takovym
krokem je vSak otdazku bezpecnosti dilezité vyreSit. Tyto poZadavky jsou

zpracovany pod odkazem ,https://api.rozdel-a-panuj.cz/uzivatel”.

5.4.10 Vybava

Routa pro praci s vybavou je dostupna pod adresou ,https://api.rozdel-a-
panuj.cz/vybava“. Zde jsou hlavni tfi pozadavky , /createWeapon*, ,/createArmor*
a ,/createltem®, které vytvari nové predméty. Tato moZnost vCetné , /remove item,
ktery jeden z predmétli smaZe, je dostupna pouze pro administratory. Dale jsou zde
obslouZeny poZadavky , /allType*, ktery odpovi seznamem vSech predmétii jednoho
typu, a pozadavek ,/multipleID, ktery vrati pole predmétli nalezené pomoci pole

jejich id.

5.5 Databaze

Databaze se sklada hned z vice logicky ¢lenénych kolekci. Za zminku také
stoji fakt, Ze pro potreby vyvoje byly vytvoreny dvé verze databaze. Na ostro
nasazena, verejné dostupna verze databaze a privatni Docker obraz pouze pro
potieby vyvoje. Zajimavou funkci je také automaticky pridélené id kazdému
dokumentu nebo objektu, které je v aplikaci hojné vyuZivano pro ziskavani

odpovidajicich dat.
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5.5.1 Dobrodruzi

I Dobrodruzikolekce
B Konfigurace

B Monstrakolekce
B PozadikKolekce

B Fosykolekce

B Schopnostikolekce
W Sessionskolekce
I TridyKolekce

B Uzivatelekolekce
||

Vybavakolekoe

Obrazek 21: Kolekce Rozdél a Panuj

Kolekce dobrodruhii uklddd dokumenty jednotlivych dobrodruhti
vytvofenych pro potfeby hracl. Kazdy dobrodruh ma urcené své unikatni id,
majitele v podobé id uzivatele, jméno, Zivoty, rasu a tidu, presvédceni, vék, pribéh
a popis, atributy v podobé objektu, inventare v podobé pole objektii, penize, irovei
a zkuSenosti. Obecné plati, Ze tato kolekce je pro spravnou funkci aplikace

Zajimavy je také zplisob ukladdani predméti. V klasické logice SQL by davalo
smysl ukladat predméty jako odkaz na jinou tabulku, ze které by poté bylo mozné

zjistit predméty pomoci rela¢nich propojeni.

5.5.2 Konfigurace

Kolekce konfigurace v aplikaci slouZi pouze pro poskytnuti dostupnych typt
nepratel. Kolekce je vSak dileZita pro potieby planovaného rozsifeni aplikace.
Tento rozvoj je vSak mimo obor této bakalarské prace a dal nebude zminiovan. Diky

tomu se vSak tato kolekce da chapat jako priprava na dalsi vyvoj.
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5.5.3 Nepratelé

Kolekce pojmenovana MonstraKolekce obsahuje veSkera dostupna monstra
a nepratele, které slovotepec miiZe vyuzit pfi boji. Tyto nepratele je také moZné
spravovat v samotné aplikaci, pokud ma uZzivatel opravnéni spravce. Kazdy nepfritel
ma své atributy podobné jako maji dobrodruzi. Zména je vSak pri zapisu atributi
predmétii. PoSkozeni, zbroj a prliraznost monstra je napsand piimo Vv jeho
dokumentu, nebot monstra nemaji moZnost primo vyuzivat predméty. Oproti
dobrodruh@im vSak maji schopnosti, které jsou uloZeny jako pole objektt. Je vSak
dilezité zminit, Ze neptratelé nemusi mit Zddné schopnosti. Dale kaZdy nepftitel ma

své jméno, velikostni skupinu a popis.

5.5.4 Pozadi

Kolekce pozadi pojmenovana PozadiKolekce obsahuje pouze soubor
dokumenti, které maji své ID a jméno pozadi, které bylo nahrano na server. Zde je
vSak dobré zminit, Ze pfi vyvoji aplikace byla vlastni data ukladana jako BLOB pfimo
do databaze. Toto reSeni se vSak ukazalo jako zavadné a ne idealni. Proto byla tato

¢ast kddu refaktorovana, aby 1épe slouzila poZadavkiim kladenym na aplikaci.

5.5.5 Rasy

Kolekce, ktera uchovava dostupné rasy dobrodruht, se jmenuje RasyKolekce.
Je zde uloZeno vSech pét dostupnych ras, které maji sva jména, popis, bonusové
atributy, schopnosti a pole dostupnych povolani. Toto znamen3, Ze nékteré povolani
jsou dostupné pouze pro danou rasu. Je také dobré zminit, Ze databaze ras se neda
Zadnym zplisobem spravovat prostirednictvim aplikace. Toto vSak nijak neomezuje
slovotepce jednotlivych hernich mistnosti, nebot tato tabulka ras je vyznamna

pouze pro dobrodruhy a na moZnosti nepratel nema zadny vliv.

5.5.6 Schopnosti

V tabulce schopnosti pod jménem SchopnostiKolekce jsou zapsany vSechny
schopnosti dostupné pro jednotlivé rasy a kolekce. Stejné jako u ras je tato tabulka

zcela neupravitelna prostrednictvim aplikace, nebot autor po testovani usoudil, Ze
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moZznost editace schopnosti je nezadouci. Kazda schopnost ma urcené své jméno,
pribéhovy popis, popis herni schopnosti a typ pouZiti, od kterého se odviji dalsi
informace. Pokud je schopnost pasivni, nema na rozdil od aktivnich schopnosti
urcen sviij cd a pocet pouZiti pred unavenim schopnosti. Oba typy v§ak maji urcen

uroven, od které je moZné je bezpecné vyuZit, a majitele pro jednodus$si vyhledani.

5.5.7 Herni mistnosti

Kolekce SessionsKolekce slouzi pro udrzeni pravé aktivnich hernich
mistnosti. Kazda mistnost ma urceno své jméno, jméno a id svého majitele, coZ je
v logice aplikace i slovotepec dané herni mistnosti. Ma také své heslo a pocet volnych
slotii. Heslo téchto hernich mistnosti v§ak neni nijak Sifrovano a uklada se ve formé
klasického textu, nebot neni nijak bezpe¢nostné zavazné ani diileZité. V neposledni
radé je zde uchovavan herni zaznamnik v podobé pole sjednotlivymi zaznamy a

objekt se jmény jednotlivych hract a id jejich dobrodruht.

5.5.8 Povolani

V kolekci povolani jsou zachovany dostupna povolani pro tvorbu
dobrodruhti. Kolekce se nazyva TridyKolekce. Kazdé povolani ma kromé svého
jména a popisu také pole schopnosti, role, pro které je povolani vhodné, a zbrané, se
kterymi dovede bojovat. Je zde také zapsano vybaveni, které si dobrodruh mtZze
vybrat jako vstupni dar. Toto vybaveni je oproti zapisu vybaveni u dobrodruhi

pouhym odkazem na existujici dokument v kolekci vybaveni pomoci id.

5.5.9 Uzivatelé

V tabulce uZivatell jsou uloZeni registrovani uZzivatelé. UZivatel ma sviij e-
mail, prezdivku, Sifrované heslo a ur¢ené opravnéni, které je priregistraci nastaveno

jako uzivatel.
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5.5.10 Vybava

V kolekci pro vybavu, pojmenované VybavaKolekce, jsou poté uloZeny
administratory vytvorené predméty. KdyZ je dobrodruhovi pridan predmeét, jeho
struktura se kopiruje z odpovidajictho dokumentu v této tabulce. Aplikace
rozpoznava tri druhy vybavy. Zbran, zbroj a predmét. Zbrar je datové nejobsahlejsi,
nebot ma kromé svého jména, typu a popisu také informaci o schopnostech,
priraznosti a poskozeni, které zpiisobi. Pro logiku aplikace je poSkozeni rozdéleno
na dvé separatni slozky. Pokud je vybava typu zbroj, ma misto poSkozeni a
priraznosti pouze ¢islo obrany. Pokud je vybava typu pfedmét, nema ani jedno

z fecenych. Kazdy typ vybavy ma vSak svou vahu a schopnosti.
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6 Shrnuti vysledkil

Vysledkem prace je aplikace, ktera spliiuje pozadavky na ni kladené
bakalarskou praci. Uzivatel ma moZnost v aplikaci vytvorit vlastni ucet a pomoci
ného se prihlasit do prostiedi aplikace. MliZe také vytvaret a spravovat své
dobrodruhy, které miize prizpiisobit vlastnim potiebam. Tyto dobrodruhy je poté
moZzné vyuzit vaplikacnim hernim moédu, ktery spojuje azZ Ctyfi hrace vcetné
vypravéce, ktery hrou hrace provazi. V neposledni radé je poté administrator
aplikace schopen vytvaret nové predmeéty, nepratele a pozadi, které je mozné pfi hie
vyuzit.

Herni prostiredi je rozdéleno do jednotlivych mistnosti a hraci se diky tomu
navzajem nevyruSuji. Celd aplikace je verejné dostupna pod odkazem
https://www.rozdel-a-panuj.cz/, kde je mozné funkcionality otestovat. Od tohoto
webu se odviji i serverova ¢ast, ktera zpracovava jednotlivé pozadavky aplikace.

Tato serverova cast je dostupna na odkazu https://api.rozdel-a-panuj.cz/.

Soucasti prace je také nastinéni problematiky RPG her a dvou dal$ich reSeni,

ktera jsou na trhu dostupna.
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7 Zavéry a doporuceni

Aplikace zajisté obsahuje urcité mnozstvi chyb a neoptimalnich reSeni. I tak
vSak byla tvorba aplikace cennou zkuSenosti a dle autora splnila ucel nahrazeni
stolni hry. Problém zpiisobeny globalni pandemii aplikace vytesila, zaroven dovolila

autoroveé herni skupiné i pri probihajici pandemii nadale hrat stolni hry.

Zajimava zkuSenost byla také prace s technologii, ktera podléha aktivnimu
vyvoji. Napriklad pri tvorbé komponent pro praci s vybavou v jadru technologie Vue
3 byla objevena chyba, ktera zplisobovala nespravné nacitani objektli do elementt
vybéru. Cely proces nahlaSeni, zkoumani a nasledné opravy problému byl cennou

zkusenosti.

Je vécné zminit i rozsahlou c¢ast refaktorizace, kterou bylo zapotfebi provést.
Pred zaCatkem vyvoje nebyla spravné stanovena potrebna schémata a plany
vypracovani, coZ si vyzadalo dodateCny cas pri opravach a ladéni kédu. Dobrym
prikladem je prechod zoptions api verze zapisu na composition api, které je
vykonnéjsi a vice podporované vyvojari vlastni technologie. Retrospektivné 1ze také
fici, Ze jedinym divodem vybéru NoSQL databaze v podobé MongoDB byla autorova

zkuSenost s technologii.

Vyvoj aplikace a tvorba celé bakalarské prace byla skvéla prakticka zkuSenost,

ktera fungovala i jako prijemna aktivita.
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9 Prilohy

e DVD Nosic s zdrojovym koédem aplikace.
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