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Cil prace: Cilem préce je vytvoreni stolni hry na hrdiny a jeji nasledny ptevod do

digitalni podoby ve form¢ webové aplikace umoziujici hru skupiny az ¢tytech hraci.

Stupen hodnoceni (znamka)
Povinna kritéria hodnoceni prace
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Prace svym zamétfenim odpovida studovanému oboru
Vymezeni cile a jeho naplnéni

Zpracovani teoretickych aspektd tématu

Zpracovani praktickych aspektt tématu

Adekvatnost pouzitych metod, zptisob jejich pouziti
Hloubka a spravnost provedené analyzy

Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka troven

Formalni Gprava a nalezitosti prace

Vlastni pfinos studenta
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Vyuzitelnost vysledki prace v teorii (v praxi)
Vyjadreni k vysledku anti-plagiatorské kontroly

Celkova podobnost je mensi nez 1 %. Jedna se o doslovnou citaci k nastroji GIT s fadné
uvedenym zdrojem.

Diléi pripominky a naméty:

Aplikace by do budoucna mohla umoznovat volitelnou miru automatizace pro usnadnéni
hrani mén¢ zkuSenym hracim.

Celkové posouzeni prace a zdiivodnéni vysledné znamky:

Obsahem prace je vytvoreni vlastniho systému pravidel stolni hry na hrdiny a jejich nasledny
prevod do podoby webové aplikace. Ta umoziiuje vytvoreni herni mistnosti, ptripadné
pripojeni do mistnosti jiz existujici, kde se hraclim zobrazuji vSechny diilezité informace z
praveé probihajici hry. Tu pripravuje a ridi zakladajici hrac¢ zvany téz slovotepec.

Kazdy z hracl se prihlasuje na sviij uzivatelsky ucet chranény heslem. Po prihlaseni miize
spravovat své dobrodruhy vcetné jejich inventart a pripojovat se k jednotlivym hram. Kromé



uzivatelskych ucti existuje jesté administratorsky ucet umoznujici spravu dostupnych
predmétli, monster a pozadi pro herni scénar-.

V teoretické Casti prace autor nejprve vysvétluje princip her na hrdiny a popisuje jejich
nejrozsirenéjsi varianty. V zavéru kapitoly predstavuje a srovnava existujici konkurencni
FeSeni.

V kapitole vénované praktické ¢asti autor nejprve predstavuje podptrné platformy pro vyvoj,
predevsim Vue, Node.js, Express a MongoDB, a pouZité bali¢ky. Nasleduje popis jednotlivych
Casti aplikace na strané frontendu i backendu a struktury pouZzité databaze.

Pomérné struc¢ny zavér je vénovany shrnuti dosazenych vysledki a s nimi souvisejicim
doporucenim.

Autor pracoval samostatné a odvedl velky kus prace vytvorenim a odladénim originalniho
systému pravidel. Vznikla aplikace je funk¢ni a spliiuje poZadavky stanovené v uvodu.
Subjektivné ji povazuji za velmi zdarilou. Struktura prace je prehledna a srozumitelna a
jednotlivé Casti na sebe logicky navazuji.

Cile prace byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim A.

Otazky k obhajobé:

1. Kterd z pouzitych technologii se ukazala jako nejméné vhodna a jakou alternativu byste zvolil?
2. Planujete dalsi vyvoj aplikace, a pokud ano, jaké budou jeho hlavni cile?

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: A
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