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Abstrakt

Cilem péce je implementace informaéniho systému malé obce, ktery usnadni a zefektivni
komunikaci a ziskdvani informaci obéantim v interakci s obecnim ufadem. Tento systém
je implementovan za pomoci PHP5, sablonovaciho systému SMARTY, JavaScriptu, CSS a
HTML. Systém bude vyuzivat rela¢ni databiaze MySQL 5.0.

Klicova slova

Obecni urad, elektronickd podatelna, ufedni deska, databédze, informaé¢ni systém, PHP, CSS,

SMARTY.

Abstract

The aim of this project is implementation of an information system for small cities, for data
extraction and communication between community and the municipal office. This system is
created in PHP5, with the use of SMARTY template system, JavaScript, CSS and HTML.
The system uses MySQL 5.0 relation database.

Keywords

Municipal office, eletronic registry, bulletin board, database, information system, PHP, CSS,

Smarty
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Kapitola 1
Uvod

Uplynuly rok lze oznaéit jako velmi rusny a v nékterych piipadech prelomovy pro infor-
matiku ve méstech a obcich. Byl to dusledek vydani novych zakonu a vyhlagek kladoucich
dalsi pozadavky na rozvoj v oblasti informatiky obci. Obsahem této prace je navrh a im-
plementace informaé¢niho systému, ktery by vyhovoval potfebam malé obce. Pii jeho tvorbé
je nutné zohlednit pozadavky, které jsou kladeny na kvalitni informacéni systém. Témi jsou
predevs8im slucitelnost s pouzivanymi webovymi prohlizeé¢i, intuitivni a pfehlednd navi-
gace systémem, jednoduchd udrzba systému a bezpecnost ulozenych dat. Splnéni téchto

predpokladt je zakladnim métitkem ispésného systému.



Kapitola 2

Uvod do problematiky

2.1 E-Government

E-Government je proces transformace vztahu vefejné zpravy pomoci komunikaénich a in-
formaénich technologii, za i¢elem spolehlivéji a efektivnéji poskytovat sluzby verejné zpravy
verejnosti a nalezeni cest k vétsl otevienosti vefejné spravy. Snahou E-Governmentu je
zvySeni vykonnosti, které by predevsim vedlo ke zjednoduseni ¢innosti vefejnosti pii styku

s vefejnou spravou.

2.2 Uzivatelé internetu

Ve druhém ctvrtleti roku 2006 pouzilo 41%(1,44 milionu jednotlivei) vSech uzivatelu in-
ternetu tento druh komunikace ve vztahu k vefejné zprave. 36% uzivatelu pouzilo v tomto
obdob{ internet k vyhledéni informaci na webovych strankéch tradu, 17% za ticelem vytisk-
nuti potfebného dokumentu, 7% k vyplnén{ formuldfe pfimo na webu obce a 13% vyuzilo
moznosti komunikovat s ifedniky prostfednictvim elektronické posty|[l].

Uzivatelé, kter{ nemaji zdjem o elektronickou komunikaci s dfady ve 40% uvedli jako
hlavni duvod potiebu osobnifho jednéni s dfednikem, 16% chybi jistota Ze jejich problém
bude pri neosobnim kontaktu resen, 16% uzivatelu nemd dostatek informaci o moznostech

této komunikace. U ekonomickych subjektu byla situace v tomto obdobi zna¢né lepsi.

2.3 Meésta a obce na internetu

7 pruzkumu spolecnosti Qbizm technologies , provedeného v roce 2006, vyplyva, ze jiz témeér

kazdé mésto a obec vlastni své webové stranky (celych 92%), jejichz obsah je pomérné ¢asto



aktualizovdn. Pruzkum déle odhalil fakt, ze 48% ufadi nemd moznost piimo ovliviovat
obsah svych webt, a proto musi pokazdé vyuzivat sluzeb externich spolecnosti. Pri¢emz
96% obci, které se Ucastnily pruzkumu uddvalo, Ze svoje stranky aktualizuji nékolikrat
v ramci jednoho mésice. U téchto je ziejma potieba pro modernizaci stranek, které by byly
zalozeny na bézi redakéniho a publika¢niho systému [2].

Dalgim zajimavym zjisténim byl pocet mést a obci, které maji web bez vlastni domény.
Tato situace byla zjisténa pouze v 7% pripadu z testovaného vzorku. Adresy zalozené na
vlastni doméné jako napiiklad www.nazevobce.cz pusobi duvéryhodnéjsim dojmem, jsou
lépe zapamatovatelné a také 1épe reprezentuji dustojnost dané obce nebo meésta.

7 pruzkumu také vyplyva, ze nejoblibenéjsi varianta e-mailii obsahuje nazev obce, mésta
a jeho variace véetné nepraktickych kombinaci typu ou.XY, obec.XY,0u-XY, urad.XY apod.
(34%), slovo podatelna (10%), nebo jméno a piijmeni konkrétni osoby (7%). Intuitivnéjsi by
bylo striktné se omezit pouze na pouzivani adresy podatelna@yx.cz, ktera nejlépe vyhovuje

charakteru oficidlni{ komunikace.


http://www.nazevobce.cz
mailto:podatelna@yx.cz

Kapitola 3
Cile prace

V této kapitole jsou popisovany cile které byly ustanoveny pro tento projekt, na jejich
zakladé bude v nasledné kapitole proveden rozbor celého systému.

Cilem tohoto projektu je implementace informa¢niho systému, slouzictho pro prezen-
taci obce v prostfedi internetu, formou spliujici vSechny normy stanovené zdkonem. Daéle
by mél systém spliiovat vSeobecné standarty zavedené v odvétvi informacnich systému.
Informaéni systém musi byt pfehledny, s privétivym prostiedim k uzivateli, podporujici
snadné ziskdvani hledanych dat o obci a déni v ni.

Tento systém bude vystavén na principech redakéniho systému. Redakéni systém umoziuje
kazdému uzivateli bez znalosti programovani publikovat informace na internetu nebo meénit
stéavajici stranky. Nemusi pfitom znét programovaci jazyk (X)HTML, PHP, JavaScript a
dalsi. Pomoci redakéniho systému uzivatel upravi stranky do potiebné formy. VSechny pu-
blika¢ni systémy pro spravu obsahu maji nespornou fadu vyhod. Redakéni systémy urych-
luji a zna¢éné zjednodusuji praci pii spravé a tvorbé internetovych stranek, vyrazné snizuji
néklady na provoz prezentace.

Vyhody
- Setfi finanéni naklady za provedeni aktualizace webovych stranek dodavatelem

- nezavislost na dodavateli webovych stranek, zmény které potiebuje provozovatel si

snadno provede

- nejste zavisli na své kancelaii, redakéni systém muzete pouzit kdekoliv, kde je pfipojeni

k internetu
Nevyhody

- investice do redakéniho systému zvysuje cenu webovych stranek



- pfi malém poc¢tu iprav na strankach, fadové nékolik za rok, je investice do redakéniho

systému neefektivni

- pfi vysokém poctu slozitych tiprav na strankach je prace v redakénim systému c¢asové

neefektivni{

Pro tuto praci sem se rozhodl implementovat vlastni redakéni systém. VétSina volné

dostupnych redakénich systémi je na tento druh informaéniho systému az prili§ robustnich.

3.1 Naroky kladené na systém
3.1.1 Povinny obsah
Obsah stanoveny zdkonem Ceské republiky
Oficidlni nazev obce
Divod a zpusob zalozeni obce
Organizaéni struktura
Kontrolni udaje
Bankovni spojeni
1CO, DIC
Opravné prostredky
Formulare
Nejdulezitéjsi pouzivané piredpisy
Cenik sluzeb v oblasti poskytovani informaci
Vyroéni zpréavy dle zdkona ¢.106/1999sb
Seznam organizaci pusobici na tizemi spravniho celku

§26 zdkona ¢.500/2004 stanovuje obci povinnost zfizovat uredni desku, tato musi byt

vefejné piistupna.

ziizeni Elektronické podatelny



3.1.2 Naroky na funkénost systému

Zakladem informac¢niho systému je zobrazeni a sprava vSech idaju povinnych pro tento druh
aplikace, které vyplyvaji ze zakonné tipravy platné pro Ceskou republiku, jako jsou elektro-
nickd podatelna, uredni deska, informace o obci a obecnim ufadé. Tento obsah muze byt
déle editovan uzivateli s piisluSnymi pravy. Kromé toho pak zobrazeni rubrik, dotvarenych
béznym registrovanym uzivatelem. Diskusni forum s moznosti vytvaret vlastni témata a
vkladat piispévky, fotogalerie s nabidkou uploadu fotografii pro registrovaného uzivatele a
mapa obce s vkladani{ fotografii.

Cilem téchto dalsi rubrik je oziveni déni na webové prezentaci obce, utvorenim komunity
pravidelnych navstévnikt. Tim z informaéniho systému obce vytvorit prostor nejen pro
uzivatele hledajici konkrétni informace o obci, ale i pro obyvatele obce, ktefi budou systém

pouzivat pro komunikaci mezi sebou.

3.1.3 Naroky uzivatele

Dodrzovanim obecnych podminek pro web a dodrzovani pravidel pro ” Bezbariérovy web a
piistupnost”, az 20% uzivatelu internetu je hendikepovdno. Pokud bude web dobie ¢itelny
a pouzitelny pro handicapované uzivatele, mnohondsobné se tak zvysi jeho cCitelnost a
pouzitelnost i pro bézné uzivatele. Dédle bude plné pouzitelny pro jakéhokoli uzivatele
s jakymkoli klientem respektujicim normu HTML.

Uzivatelské rozhrani vyznacujici se snadnym ovladanim, jak pro anonymniho uzivatele,
tak pro registrovaného uzivatele systému provadéjiciho jeho spravu.

Minimalizovani narokti na zpracovani, rychld odezva na provadéné akce pro zvétseni

komfortu uzivatele.

3.1.4 Bezpecnost

Pro zajisténi bezpecnosti uzivateli a systému je nutné dodrzovat nékolik zdkladnich bezpecnostnich
zésad. Zakladem bezpeéného webu je zdkaz pouzivani globdlnich proménnych, ten se provadi
nastavenim register_globals na hodnotu off v php.in.
Zabezpeteni proti utoku typu SQL Injection. Pfi tomto typu utoku, je hodnota nad kte-
rou bude provadén SQL dotaz, pozménéna a tim je dosazeno nezadouciho vysledku. Utoénik
tak ziskd pristup k jinak pro ného nedostupnym datium, nebo muze dojit k poskozeni infor-
maci ulozenych v databdzi. Z toho plyne nutnost kontrolovat veskerd vstupni data, odstranit
z nich nezddouci znaky (zpétnd lomitka, uvozovky, bilé znaky, ostré zavorky, ..) a nahradit

je jejich HTML kédem.



V pripadé odcizeni databédze je nutné zabranit Gtocnikovi ve zneuziti davérnych idaju,
proto se do databdze tyto data neukladaji jako ¢itelny text. Pouziva se hash funkce, kterd
transformuje vstupni fetézec s libovolnou délkou na vysledny fetézec znaku s pevnou délkou,
tzv. hash nebo také otisk. Pokud dojde k odcizeni hashovanych dat, dtoénik neni schopen

v kratké dobé informaci rozlustit. Typicky piiklad uzit{ je hashovani uzivatelskych hesel.



Kapitola 4

Navrh reseni

Je nutné navrhnout potiebnou databazi a vytvorit hierarchicky systém uzivatelt, kterym

budou podle jejich prav nabidnuty rtzné funkce informac¢niho systému.

4.1 ER-diagram

ER-diagram zobrazuje vnitini strukturu databaze a vztahy v ni. Navrh tabulek je proveden
tak, aby byly co nejefektivnéji vyuzity a nedochdzelo ke zbyteénym SQL dotazum. Celd

databdze bude ulozena v kdédovani UTF-8. viz 4.1

4.2 USE case diagram

Use case diagram zndzornuje vSechny uzivatele systému a jejich mozné interakce s nim.
Systém rozlisuje ¢tyti skupiny uzivateli: anonymni uzivatel, registrovany, registrovany uzivatel
s pravy sekretare a registrovany uzivatel s administratorskym opravnénim. Po vstupu do
systému je uzivateli piifazeno jedinecné session ID, podle kterého je identifikovatelny.

Anonymni uzivatel je bézny ndvstévnik systému, jehoz prava jsou minimalizovdna na
prohlizeni informaéniho systému, pouzivani podatelny a pfispivani na férum. Rubriky fo-
togalerie a mapa obce jsou pro néj piistupné pouze v rezimu nahledu. Pro rozsiteni svych
moznosti musi uzivatel provést prihlaseni do systému svym jedinetnym jménem a heslem,
pokud nemd ucet vytvoreny, muze tak ucinit. Po prihldSeni do systému ziskava prava re-
gistrovaného uzivatele. viz 4.2

Registrovanému uzivateli jsou automaticky pfidélena prava, kterd mu umoznuji podilet
se na vytvaieni obsahu nékterych ¢asti informaéniho systému. Dostava moznost vytvatet

nové fotogalerie a pfispivat do mapy obce, tato ¢innost je kontrolovdna dal§i skupinou

10
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Obrazek 4.1: ER diagram

uzivatelli na vhodnost obsahu a nasledné jsou zmény ponechény, nebo zamitnuty. viz 4.3

Registrovany uzivatel s pravem sekretdre je spravce vlastniho obsahu informac¢niho
systému. Jeho hlavni ¢innosti je vytvareni a editace ¢lankt o obci, idrzba ufedni desky,
vyvésovani vyhlasek a zapisu z jednani zastupitelstva, zobrazovani vypisu o hospodareni
v obci. Déle pak méa moznost cenzurovat obsah vytvafeny uzivateli s niz§im opravnénim.
Utet sekretai vznikd z registrovaného uzivatele zdsahem administratora, ktery provadi
pridélenim prav.viz 4.4

Registrovany uzivatel s pravem administratorskym opravnénim spravuje samotnou struk-
turu webového rozhrani informacniho systému. V jeho kompetenci je téz spravovani uctu

jednotlivych uzivatelu.viz 4.5

11



Ancmymni

piispéviy na foru

Obrazek 4.2: Anonymni uzivatel

pfispévky na mapé

pispévky fologalerie
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Obrazek 4.3: Registrovany uzivatel

Registrovany
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Obrazek 4.4: Uzivatel s pravem sekretare

= sprava uZivatelskych BEtd

sprava struktury webu
administrator

Obrazek 4.5: Adminitrator
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Kapitola 5

Implementace

Zacatek kapitoly je vénovan popisum pouzitych softwarovych prostiedk, jejich vlastnostem
a divodum pro¢ sem volil pravé je. V druhé casti se zabyvam popisem jednotlivych ¢asti
informaé¢niho systému, jejich funkci a strukturou. P implementaci jsem vyuzival postupu

z [3], [1] a [9]

5.1 Softwarové prostredky

5.1.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je jednim z jazyku slouzicich k vytvéreni webovych
stranek. Jednd se o textové soubory, jejich ¢asti jsou formatovany pomoci HITML znacek a
tim vytvareji element stranky. Soucasti elementu mohou byt vnorené elementy. Jednotlivé
elementy obsahuji atributy, které slouzi k upfesnéni jejich vlastnosti [0].

Rozdéleni znacek podle jejich funkce:
Strukturalni znacky - davaji dokumentu formu, déleni dokumentu na logické celky

Sémantické znacky - popisuji povahu pirislusného elementu, tyto znacky usnadnuji

automatizované zpracovani a vyhledavani informaci v dokumentu

Stylistické znacky - ovliviiuji vzhled elementu pfi vlastnim zobrazeni, funkci téchto

znacek prevzalo kaskadové stylovani

5.1.2 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny piedev§im pro programovani dynamickych

internetovych stranek. Skripty jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfenasen az

13



vysledek jejich ¢innosti. Obsahuje rozsdhlé knihovny funkei pro zpracovani textu, grafiky,
praci se soubory, pristup k vétsiné databazovych serveru, podporu celé fady internetovych

protokolu.[7]

5.1.3 Smarty

Smarty je Sablonovaci systém pro PHP, ktery umoziuje vkladat do HTML kédu dalsi
pitkazy a oddélit tak aplikaéni logiku od prezentace dat. Nejvétsi uplatnéni ma tento systém
pii praci na vétsich projektech, kde je prace rozdélena mezi programétory a designéry [3] .

Vlastnosti Smarty
Rychly sablonovaci systém.

Zkompilovani aplikaéni logiky a prezentace dat se provadi pouze jednou, pti dalsim

vstupu na stranky se pouzije jiz kompilovany kod.
Opétovné kompilovani se provede jen se Sablonami, které byly zménény.

Snadné vytvareni vlastnich funkci a modifikatori proménnych a z toho vyplyvajici

snadné roz§itovani Sablonovaciho jazyka.

MozZnost pouziti cachovani obsahu, kdy se negeneruji PHP skripty, ale klasické HTML.

Timto se odlehéi zatizeni serveru pii zobrazovani stranek.

5.1.4 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk urceni pro spréavu zpusobu zobrazeni stranek na-
psanych v (X)HTML, XML. Hlavni myslenkou je oddéleni kédu vzhledu dokumentu od
jeho struktury a obsahu. Nahrazuje funkci stylistickych znacek v HTML a to na jednom
misté pro cely web, umoznujici rychlé a snadné zmény celého stylovani. Stylovy zdznam
je slozen z posloupnosti pravidel, ktera uréuji stylovani nékterého, nebo skupiny elementi.
Element na ktery se dané pravidlo pouzije je urcen selektorem, ktery je zapsan na zacatku

pravidla [9]. Vyhody CSS:
Dobre strukturované dokumenty
Piehledny a jednoduchy kéd
Mensi datovd velikost stranky
Rychlejsi nacitani stranek
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5.1.5 JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouziva
jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, ¢asto vkladany pifimo do
HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovladdny rizné interaktivni prvky GUI nebo tvoreny
animace a efekty obrazkid. Tento systém ma4, stejné jako vSechny systémy své vyhody i
nevyhody. Vyhodou je mnohem mensi zatézovani serveru, na kterém jsou stranky umistény.
Dale jsou to funkce a schopnosti, které lze provadét na strané klienta a které by byly na
strané serveru neproveditelné. Nejvétsim omezenim je nemoznost manipulovat se soubory

a to jak na strané serveru, tak na strané klienta [10] .

5.1.6 MySQL

MySQL je multiplatformni databdze. Komunikace s ni probihd pomoci jazyka SQL, podobné
jako u ostatnich SQL databdzi se jedna o dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsitenimi.
Pro svou snadnou implementovatelnost, vykon a predevsim diky tomu, Ze se jedna o volné
Sifitelny software, ma vysoky podil na v soucasné dobé pouzivanych databazich. Velmi
oblibend a ¢asto nasazovand je kombinace MySQL, PHP a Apache jako zdkladni software
webového serveru. MySQL bylo od poéatku optimalizovano predevsim na rychlost, a to i

za cenu nékterych zjednoduseni.

5.2 Databaze

5.2.1 Tabulka uzivatel

Tato tabulka slouzi k uchovéani veskerych relevantnich dat o uzivateli. Hesla uzivatel jsou

ukladdna v hashované podobé.

5.2.2 Tabulka hlavni odkazy

Obsah této tabulky je tvofen informacemi o odkazech, které budou umistény v panelu
hlavniho menu. P#i instalaci webu je tato tabulka naplnéna skriptem a je tak nahrana

zédkladni struktura webu.

5.2.3 Tabulka vedlejsi odkazy

V tabulce je ulozena struktura vedlej$ich menu. Stejné jako Tabulka hlavnich odkazu je

i tato naplnéna zakladnimi daty pfi instalaci webu. Atribut kpolozce urcuje ke kterému
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odkazu hlavniho menu bude zdznam patrit. Atribut odkaz stanovuje adresu odkazu.

5.2.4 Tabulka obsah

Tabulka slouzi pro uchovavani obsahu dynamicky vytvarenych stranek. Obsahuje atributy
login, obsahstranky, cas, kodkazu. Login slouzi pro uchovani odkazu na osobu, kterd provedla
posledni zmény, datum této zmény je ulozen v atributu cas. Atribut kodkazu zde slouzi jako
cizi kli¢ pro urceni mista, kde bude stranka zobrazena. Vlastni obsah stranky je ulozen
v atributu obsahstranky v podobé HTML kédu.

5.2.5 Tabulka témata

Slouzi pro uchovani témat pro webové férum. Atributy login, nadpis a id jako primérni
klic.

5.2.6 Tabulka prispévky

Uchovava vlastni piispévky zobrazované na féru. Atribut idtematu je cizi kli¢, ktery slouzi
jako reference do tabulky témata.

5.2.7 Tabulka mapa

Tabulka obsahuje atributy = a y , pomoci kterych se uréuje souradnice na mapé. Této
soutradnici je pfifazeno jméno, ulozené v nazev, které slouzi jako nadpis pro fotoalbum.
5.2.8 Tabulka foto

Pouziva se pro uklddani cesty k vlastni fotografii, kterd je v atributu cesta. Cizi kli¢ pozice
slouzi jako reference do tabulky mapa.

5.2.9 Dalsi tabulky

Databéaze déle obsahuje tabulky hospodareni, vyhlasky, obsahobrazky a jednani. Struktura
téchto tabulek je velmi podobn4, slouzi pro ukladani cest k soubortim, které jsou pouzivany

v informacnich rubrikdch systému a k dotvafeni obsahu systému.

5.3 Architektira systému

Statické ¢asti systému jsou slozeny z PHP skriptt pro nacitani a ukladani dat ulozenych

v databézi. Data jsou zobrazovéna pies prislusnou Sablonu (napi. index.php a index.tpl).
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Tyto statické oddily slouzi pro implementaci stranek které pro svoji podstatou nemohou
byt tvoreny samotnym uzivatelem.

Cést webu, u které je moznost modifikace je provéddéna pres sablonu duprava.tpl, kterd
obsahuje formulafe pro zmény textového obsahu stranek. Tyto zmény jsou zpracovany po-
moci duprava.php.

Dotvareni struktury webu je provadéno pres Sablonu strom.tpl, provedené zmény jsou
kontrolovany a néasledné ulozeny skriptem strom.php.

Skript upload.php zpracovava pozadavky na nahravani souboru na server a jejich zarazeni

do databdaze. Veskeré mazani tidaji z databaze je uskutetnéno za pouziti udrzba.php.

5.4 Jednotlivé ¢asti systému

5.4.1 Obsah stranek

Textovy obsah stranek je ukladan do tabulky obsah a to v podobé textu obsahujictho HTML
tagy. Tento text je vkladan pomoci formuldiu popsanych v Sabloné duprava.tpl, kterd se
zobrazuje pouze pro uzivatele s pravem sekretaitu. Formulaf je rozdélen na ¢asti pro psani
textu, vkldd4n{ obrézki na strdnku a ¢dst pro formatovéani textu. Cést pro editaci textu je
tvorena pomoci tagu TEXTAREA, do které se nacita text z tabulky obsah. Formatovani
textu je uskuteénéno pomoci HTML tagu, které jsou vkladany pomoci JavaScriptu sim-
ple_tag. Misto vlozeni tagu do textu je urc¢eno pozici kurzoru, nebo vybérem ¢asti textu, kdy
je tato ¢ast vlozena mezi tagy. Vkladani obrazki se provadi pomoci formulafe, umoznujiciho
nahrani obrazku na server a jeho prevedeni na pozadovanou velikost. Naslednym vybérem
obrazkiu ze seznamu obsazeného ve formulafi se na uréenou pozici v TEXTAREA vlozi
tag img s atributy urcéujicimi obrazek. Po potvrzeni formulafe se jeho obsah odesilda na
duprava.php, kde se nejprve pomoci mysql_real_escape_string Gprava fetézce pro bezpecéné

pouziti v MySQL dotazech a az poté se retézec ulozi do tabulky obsah.

5.4.2 Struktura stranek

Struktura odkazu stranek je ukladdna do tabulek hlavniodkazy a vedlejsiodkazy. PFi instalaci
stranek jsou tyto tabulky naplnény skriptem, ktery do nich ulozi zékladni strukturu webu.
Zasahy tohoto skriptu do databdaze jsou vedeny jako upravy provedené uzivatelem auto, aby
byly jeho akce jednoznacné identifikovatelné. Dalsi ipravy struktury webu mize provadét
pouze uzivatel s opravnénim administratora a to pres formuldf, ktery je dostupny v hlavnim

menu pod polozkou Mapa webu. Zobrazeni odkazu je pak provaddéno pomoci ¢asti Sablon
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hlavniMenu.tpl a menu2.tpl, které zpracovavaji data posiland z obsah.php.

5.4.3 Aktuality

Akuality jsou zobrazovany na uvodni strance celého systému pomoci skriptu indez.php a
Sablony index.tpl, jestlize je zprava prili§ dlouhd je zobrazena pouze jeji ¢idst s moznosti

rozkliknuti. Uzivateli s pravem sekretéfe je zobrazen formulai na vkladani novych aktualit.

5.4.4 Ufedni deska

Vyvésky ufedni desky jsou ulozen v tabulce wuredniDeska, pro jejich vkladani je nutné
opravnéni sekretaie. Obsah desky je tvoren ptes formular v Sabloné uredniDeska.tpl. Potfebnd
data pro charakteristiku pfispévku na desce jsou datum vyvégeni, predpoklddaného sejmuti,
nadpis a soubor obsahujici plné znéni prispévku. Vyplnény formulai se odesila na uredni-
Deska.php. Jestlize je datum dne, kdy uzivatel pristupuje na desku vétsi nez datum sejmuti
prispévku, bude tento prispévek zobrazen jako neaktivni v archivu uredni desky. Sekretar

ma moznost predCasné sejmout,editovat a rusit jiz existujici zpravy.

5.4.5 E-podatelna

E-podatelna je tvorena formuldfem pro odesilani emaili na adresu podatelny obecniho
uradu. Uzivatel zde nastavuje typ zpravy, email na ktery se ma odpovédét, text zpravy a

m3é také moznost prilozeni souboru ke zpréave.

5.4.6 Forum

Férum je implementovano pomoci Sablony forum.tpl a skriptu forum.php. Pfi vstupu na
férum se ve skriptu vybere obsah tabulky temata, ten se nasledné zobrazi pres Sablonu jako
seznam odkazu na skupiny prispévki. Pfechodem na urcité téma se odesle identifikdtor
tématu v databazi ($_GET[’poradi’]) ke skriptu forum.php, kde je nejprve zkontrolovan
funkei is_numeric na spravnost obsahu. Pokud je kontrola tspésna poté jsou z tabulky
prispevky vybrany pozadované hodnoty a zobrazeny pies Sablonu. Nové piispévky jsou
pred vlozenim do databaze upraveny pomoci mysql_real_escape_string pro bezpeéné pouziti
v MySQL dotazech. Pokud je pfihlaSeny uzivatel s pravem sekretare dostava navic moznost
mazat prispévky a celd témata. Pozadavky na tuto udrzbu jsou zasildny ke skriptu du-
prava.php, kde se nejprve ovéri prava prihlaseného uzivatele a nasledné se provede smazani

z databaze.
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5.4.7 Mapa obce

Je implementovana pomoci JavaScriptu v mapa.php. Skript naplni hodnoty z, y a nazev
z tabulky mapa do t¥i pomocnych poli. Vlastni mapa vyuziva vlastnosti tabulky, které
je pritazen podkladovy obrazek. Buiniky tabulky pak obsahuji nad vyznamnymi objekty
pruhledny obréazek, zaramovany v HTML odkazu, u kazdého je pomoci handlert udélosti
onMouseOver a onMouseOut vytvorena zdména pruhledného obriazku na symbol indikujici
zdznam v databdzi. Hlavni ¢asti mapy je funkce VytvorMapu, vstupnimi argumenty jsou
rozméry pozadi, jméno souboru, ktery bude slouzit jako pozadi, a odkaz na pole obsa-
hujici informace vybrané z databédze. Kliknutim na odkaz na mapé se odesila identifikator
tohoto bodu ($_-GET/’d’]) ke skriptu foto.php, kde se nejprve pomoci funkce is_numeric
oveii spravnost preddvané hodnoty. Podle této hodnoty se z tabulky foto vyberou piislusné

fotografie.

5.4.8 Fotogalerie

Fotogalerie vyuziva stejné jako mapa obce tabulky mapa a foto, rozhodl jsem se pro tento
krok z duvodu podobnosti dat, kterd pouzivaji tyto dvé rubriky. Zobrazeni je provadéno
skriptem fotouvod.php a Sablonou fotoUwvod.tpl. K nahravani novych fotografii se pouziva
skript foto.php. Pouzitim tabulky mapa vznika potieba odlisit idaje z mapy od fotogalerie,
to je docileno nastavenim soufadnic z a y pro polozky fotogalerie na hodnoty -1. Vlastni

fotografie jsou zobrazovany pomoci JavaScriptové knihovny Lightbox2.

5.4.9 Uzivatelé

Sprava uzivateli je provadéna administratorem, ktery jediny m& na toto opravnéni. Je
mu zobrazen list v8ech uzivateli s moznostmi na jejich mazani, nebo editaci jednotlivych

polozek.

5.4.10 Validita odesilanych formulaia

Validita formuldfovych poli je ovéfena jesté pfed odesldnim pomoci reakce na udélost
formulafe onSubmit, kterd vola JavaScript Validate. Tento script vraci v piipadé chyby
v hodnotach formulédfe alert okno s upozornénim na $patné zadané hodnoty. Pii vypnuti
vykonavani JavaScriptu uzivatelem jsou formulafova data kontrolovana az ve skriptu, ktery

je zpracovava.
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Kapitola 6

Navrh moznych rozsireni

s v 7

V piipadé zadjmu je mozné systém déle rozsitit o dalsi funkéni ¢asti. Jednalo by se hlavné
o rozsiteni zvysujici komfort uzivatela hledajicich informace. Jako ptiklad bych uvedl moznost
vytvoreni RSS informaé¢niho kandlu, ktery by zasilal uzivatelim upozornéni na nové piispévky
v informaénim systému. Systém je mozné rozsitit o funkce exportu dat do XML nebo csv,
pro jejich snadnou archivaci. Funkce by mohla slouzit pro uchovavani struktury webu s je-

jich obsahem.
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Kapitola 7

Zaver

Cilem tohoto projektu bylo sezndamit se s problematikou informaénich systému mést a obci,
zvolit vhodné implementacni prostiedky a vytvorit informacni systém malé obce. Jednim
z hlavnich 1koli bylo vytvofeni jednoduchého rozhrani pro spravovani systému, tak aby
uzivatelé mohly tento systém pouzivat bez vétsich znalosti programovacich technik. K edi-
taci obsahu je vhodna znalost pfiblizné funkce HTML tagu, ale v dnesni dobé kdy je tento
zpusob formdatovani pouzivan velice ¢asto (napft. email, diskusni féra), by to nemél byt
problém i pro méné zkuseného uzivatele. Snadna zména obsahu je podpotena piehlednym
a privétivym prostiedim editacniho formulare.

Diky bakalarské praci jsem si prohloubil znalost PHP5, MySQL, HTML a seznamil jsem
se s Sablonovacim systémem SMARTY. Pii pocatcich projektu se systém SMARTY jevil
jako neprili§ pfinosny pro vytvareni kédu, jeho vyhody jsem ocenil az v pozdéjsim stadiu
feseni. Projekt ktery byl rozdélen na ¢ast obsahujici PHP kéd a na Sablonu slouzici pro
zobrazeni, byl prehledngjsi a prace s nim intuitivnéjsi.

Aplikace je dostupnd na http://www.vysocan.cz/is
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Dodatek A

Priloha 1

Pozadovana konfigurace:
e Web server Apache v2.0 a vyssi
e MySQL 5.0
e PHP5
Postup instalace
e Zkopirujte soubory do adresire nastaveného v konfiguraénim souboru serveru
e Vytvoite databézi, prihlasovaci jméno a heslo k ni nastavte v configdb.php

e Vytvoite a napliite tabulky databédze provedenim SQL dotazi uloZenych v createdb.sql
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