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Anotace

Clilem této bakalarské prdace bylo vytvorit aplikaci pro rozsitovdani cizojazycné,
cesko-némecke, slovni zasoby. Aplikace je napojena na cesko-némeckou databazi,
ktera obsahuje 453061 slov. Nabizi uZivatelum samostatny editovatelny slovnik,
ktery obsahuje sprdvnou vyslovnost, obrdzek, gramatické informace a moznost
vlioZeni vlastni poznamky, dadle vyuku jednotlivych slovicek dle tématickych edito-
vatelnych lekci, jejich ndsledné testovani a grafické zobrazeni synonym ¢i anto-

nym.
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1. Uvod

Tato aplikace je vytvorena pro uzivatele, ktefi si chtéji zdokonalit znalost né-
meckych slovicek. Aplikace obsahuje samostatny cesko-némecky slovnik, ke slo-
viim je pfifazena spravna vyslovnost, obrazek, gramatické informace a umoznuje
vlozeni vlastni poznamky. Soucasti aplikace je také vyuka dle tématickych lekci,
nasledné pfrezkouseni a grafické zobrazeni synonym ¢i antonym. V aplikaci je
mozné jednotliva slova i lekce editovat, pridavat obrazky, poznamky ¢i vlastni
zvukové nahravky.

Némecky jazyk jsem si vybrala, protoze sama jsem jazyk studovala 5 let v za-
hrani¢i a vim, co obnasi naucit se mnoho slov, které jsou v némeckém jazyce
tvofeny pomoci slozenin, které se nejen Spatné pisi, ale také vyslovuji. V mnoha
pfipadech vede $patnéd vyslovnost k tplné jinému vyznamu slova a nasledného
nepochopeni kontextu véty.



2.

2.1.

Zadani bakalarské prace

Specifikace zadani

Diplomant implementuje e-learningovy nastroj pro uceni se cizich slovicek.

2.2,

Pozadavky na program

interni slovnik, do kterého lze pridavat nova slova, editovat existujici slova,
ke sloviim lze mimo obvykljych véci (pfeklad, vysvétleni vyznamu, gra-
matické informace, synonyma apod.) pfidat multimediélni data (obrazek,
zvuk)

. prosttfedi pro vytvareni lekci

. nastroj pro uceni bude pracovat ve 3 mdédech:

(a) uzivatel si bude prochazet postupné slovicka v lekci, prohlizet si k nim
pfifazeny obsah (analogicky k uceni z knihy)

(b) reinforcement uceni. Uzivatel bude délat test ze slovidek. Program
po kazdé odpovédi vyhodnoti jeji spravnost. Pokud uzivatel odpovi
Spatné, bude slovicko opét zafazeno do testu. Test uzivatel dokonci,
az odpovi na vsechny otazky spravné. Poté mu program zobrazi sta-
tistiku toho, kolik v jednotlivych slovek udélal chyb.

(¢) uceni novych slov kontextovych vyhledavanim. Uzivatel za¢ne vybé-
rem jednoho slova ze slovniku. Budou mu graficky zobrazeny vsechny
jeho vyznamy a synonyma (pro dany vyznam) nebo slova s podob-
nym vyznamem. Uzivatel miize pokracovat vybérem dalsiho slova ze
synonym a podobnych slov.



3. Némecky jazyk

V této kapitole kratce predstavim jazyk, k jehoz zdokonaleni by méla aplikace
slouzit, némcinu. Ukazi, Ze némcina je vyznamnym svétovym jazykem, ktery ma
velké rozsifeni hlavné v Evropé i zajimavou historii. Kratky pohled na mapu a
do historie nasi zemé také napovi, Ze pro Ceskou republiku je némecky jazyk
obzvlasté dulezitym. [3]

3.1. Némcina

Némcina je zapadogermansky jazyk a hovoii ji priblizné 200 mil. lidi na celém
svété. V Evropé je z hlediska poc¢tu rodilych mluvéich néméina s 100 mil. mluvéimi
druhym nejrozsifenéjsim jazykem po rustiné. V Evropské unii je némcina nejpo-
uzivanéjsSim materskym jazykem. Patii také mezi 10 nejpouzivanéjsich jazyki na
sveté. Pise se latinkou se sprezkovym pravopisem. Zvlastnosti je, ze podstatna
jména se pisi velkymi poc¢atecnimi pismeny. Posledni reforma pravopisu probéhla
v roce 1996 a prepracovana byla v letech 2004 a 2006.

3.2. Rozsifeni

Némcina je tfednim jazykem v zemich uvedené v tabulce 1. Do roku 1918
byla néméina tGiednim jazykem i na tizemi dnesniho Ceska.

Stat Pocet mluvicich | Dalsi jazyky

Némecko 80 mil —

Rakousko 7,9 mil —

Lichtenstejnsko | 31 tis. —

Svyrcarsko 4,3 mil Francouzstina, ItalStina
Belgie 110 tis. Nizozemstina, Francouzstina
Italie 260 tis. Italstina

Lucembursko 270 tis. Lucemburstina, Francouzstina

Tabulka 1. Rozsifeni jazyka

3.3. Historie

V historii vyvoje spisovného némeckého jazyka rozlisujeme tato obdobi:
e prehistorické — germénské (5.—8. stoleti)

e stara horni némcina (8. stoleti—1050)
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e stfedni horni néméina (1050 - 1350)
e rand nova horni némcéina (1350—1650)
e nova horni néméina (1650 —soucasnost)
3.4. Naredi
Zakladni c¢lenéni nare¢i v némciné je podle stupné posouvani hlasek:
e horni némcina (vfetné rakouské a Svycarské némciny) — uplné
e stfedni némcina — ¢astecné
e dolni némcina (Platt) — zaddné posouvani hlasek

Mezi jednotlivymi nafec¢imi a dialekty existuji znac¢né rozdily. Jiz dialekt v Ko-
lin€ nad Rynem je pro mnohého Némce jen tézko srozumitelny. Znacné potize pak
vznikaji, jedna-li se o severonémecké tzv. Plattdiitsch z Friska nebo o dialekty
z Bavorska, Badenska ¢i Rakouska. Zcela nesrozumitelné je pak tzv. Schwyzer-
diitsch, mluvené ve Svycarsku: §vycarské filmy nebo televizni rozhovory, vysilané
v némecké televizi, maji vétSinou podtitulky.

3.5. Slovni zasoba

Starsi slovni zasoba byla ovlivnéna hlavné latinou a romanskymi jazyky. V mo-
derni dobé je patrny silny vliv angli¢tiny. Vypijcek je vcelku znacné mnozstvi,
némcina vsak k vétsiné prejatych slov ma i samotny némecky protéjsek, vétsinou
slozeninu. Casté&ji se vSak pouziva slovo piejaté.

11



4. Uzivatelska dokumentace

Program Slovicka byl vyvinut pro soukromé osoby, které si chtéji rozsirit né-
meckou slovni zasobu. Obsahuje samostatny editovatelny slovnik, ke slovim je
prifazena spravna vyslovnost, obrazek, gramatické informace a moznost vlozeni
vlastni poznamky, dale vyuku jednotlivych slovicek dle tématickych editovatel-
nych lekci, jejich nasledné testovani a grafické zobrazeni synonym a antonym.

V aplikaci jsou predem vytvoreny tfi lekce ovoce, zelenina a vlastnosti.

Vsechna slova obsazenad v lekci vlastnosti maji k sobé pfifazena antonyma
1 synonyma.

4.1. Pozadavky

Jde o 32-bitovou aplikaci urenou pro operac¢ni systém Windows XP,
Windows Vista a Windows 7. Pro chod aplikace je vyzadovana pod-
pora technologie Microsoft .NET Framework 3.5 nebo vyssi a Micro-
soft.Jet. OLEDB.4.0. Pokud neni .NET Framework 3.5 nainstalovan, je moz-
no si jej stdhnout z webové stranky http://www.micrsoft.com/downloads.
Pokud neni Microsoft.Jet. OLEDB.4.0 nainstalovan, je mozno si jej stah-
nout z webové stranky http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?
FamilyID=C06B8369-60DD-4B64-A44B-84B371EDE16D\&displayLang=en

4.2. Spusténi aplikace

Aplikaci je mozné spustit nakopirovanim adresare aplikace a naslednym dvo-
jitym kliknutim na soubor Slovicka.exe, ktery je umistén ...\ Vyukovy némecky
slovnik\ Aplikace. Pozor! Smazani jakéhokoliv souboru nebo adreséafe z programu
by mélo negativni dopad na celou aplikaci.

4.3. Ovladani aplikace

Ovladani aplikace je velice jednoduché.

4.3.1. Uvodni okno

Z tvodniho okna se dostanete jednoduse ke vSem funkcim, které aplikace
nabizi. Pod otaznikem v pravém hornim rohu je napovéda.
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o5 Vitame Vs 'E
Slovnile Spusténi Gestonémeckeho slovnitu
Wyuka Sputéni vyuky némeckych sloviek
Testy Spudténi tasty nEmsckysh slovidek
Korteutoué wyhiedivan | PUSE0T kortetouého nhicdévani
it Sty | St ool Stk
Editace lekci Spudténi edtace lekci
0 programu

Obrézek 1. Uvodni okno

4.3.2. Slovnik

Slovnik je urcen pro zobrazeni a vyhledavani slov. Pozadované slovo v ¢eském
jazyce se zapisuje do levého horniho textového pole, a to bud po stisknuti enteru
nebo kliknuti na tlacitko vyhledat se zobrazi vSechna dostupna slova a k nim jejich
némecky preklad. V pripadé opacného ptekladu se slovo v némeckém jazyce zapise
do pravého horniho textového pole. Pro zobrazeni dalsich informaci o slové jako
je vyslovnost, gramatika, poznamka nebo obrazek staci oznacit slovo v seznamu
vyhledanych slov a informace se zobrazi v pravé ¢asti okna. Zvuk se ptrehraje po
kliknuti na tlacitko >. Pokud informace nejsou k dispozici, texty budou prazdné
a zvuk se nepfehraje zadny.

5/ Slownik B8 (Eh 5|
Hiedej: memocry Wyhledat

| Cesty Nemecky - desky: nemocny
nemocry leidend ﬂéﬁﬁ@ krank
nemocry i = Zramarika: pridavné jméno
nemacny marnode
nemocrny kranklich g
nemecy Kranke der

!b— nemeocrTy .krank

I nemecy Geisteskranke der
nemecny geisteskrank
nEmocy der Kranke
nEmocHy bettlagenn
nemocry bettlagerg
nemocny culoroviou euckerkrank
nemocny cukrovkou zuckerkranke

Obrézek 2. Slovnik
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4.3.3. Vyuka

Vyuka probihé dle tématickych lekci. Po vybéru pozadované lekce, se zobrazi
seznam slovicek. Opét po kliknuti na jednotliva slova se zobrazi podrobné infor-
mace a obrazek. Zvuk se prehraje po kliknuti na repracek, ktery je v seznamu

slov.

8! Vyber lekci

Lekce
2632010
ovoce

test editace
vedouci

wiastriosti
2elenina

Db =i
vlastnosti

Cesy | Nemecky
2y | |bose

L] remoery ERir—
2wy gesund
pin fleiig
Iirv?" faul
ity ) | freundlich

:'i.r@'.' nemocny

némecky: krank

grmgii,ég_- piidavné jméno

pogndmka:  nejastEisi viraz

Obrazek 3. Vybér lekce

4.3.4. Testy

Obrazek 4. Vyuka

Testy probihaji dle tématickych lekci. Po vybéru pozadované lekce (obréa-
zek 3.) se zobrazi testovaci okno, kde si dole vlevo uzivatel vybere, zda chce byt
testovan z ceského do némeckého ¢i z némeckého do ceského jazyka a poté se
klikne na tlac¢itko start. Tim se spusti test. Do horniho textového pole se zapi-
suji spravné preklady a pod carou jsou vysledky spravnych a Spatnych odpovédi.
Pokud uzivatel odpovi $patné, zobrazi se spravna odpovéd a slovo je opét zara-
zeno do testu. Test konci kliknutim na tlac¢itko stop anebo tehdy, byla-li vSechna
slova spravné zodpovézena. Po ukonceni testu se zobrazi statistika, kterd obsa-
huje vSechna slova z testu, jejich dopliujici informace a pocet Spatnych odpoveédi.
V dolni ¢asti statistiky je zobrazen celkovy pocet spravnych i Spatnych odpovedi

a celkovy primeér z testu.

POZOR!!

Po celou dobu testu jsou vSechny okna aplikace mimo napovédu neviditelna.
Podstatna jména zacinaji vzdy velkym pismenem a clen se piSe az za slovo.

14



o Zkouteni [E=H ol =7

nemocny

gramatika; Pplidavné jméno

Jb#zfﬁa’fﬁka: nejcastéjsi vyraz

Sprawnd: 1 Spatné: 4 Primé&r- 20%

Spalné. Spravna odpovéd:

treulos
VasSe odpovéd:
treu
@ Cz->De De->Cz Start Konec

Obrézek 5. Test

s Vyhodnoceni testu (=]l = )

Cesky Némecky Gramatia Spaing

freundschattiich pridavné jméno

peky schén pFidavné jméno

pravdivy ungelogen pridavné iméne

nepéatelsiy w40 |feindiich pridavné jméno

[y Y -

nevemy treulos pridavné iméne

Spravng: 1 Spatngd: 4 Primér- 20% Kores

Obrazek 6. Vyhodnoceni testu

4.3.5. Kontextové vyhledavani

Kontextové vyhledévani je rozdéleno na dvé ¢asti. Vyhledavani dle antonym
nebo vyhledavani dle synonym. Po vybéru pozadovaného kontextového vyhleda-
vani se zobrazi okno, kde se do textového pole napise ceské slovo, ke kterému
chce uzivatel zobrazit antonyma nebo synonyma. P1i kliknuti na slovo v seznamu
vyhledanych slov se na pravé strané zobrazi graficky vsechna antonyma nebo sy-
nonyma, které jsou k dispozici. V grafickém zobrazeni je mozné na slova také
klikat. Kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na slovo se zobrazi dopliiujici informace
o slovu, pfi kliknutim levym tlac¢itkem mysi na slovo se zobrazi dopliujici infor-
mace, ale slovo se pfesune do stfedu grafického zobrazeni a k nému se pfiradi
nové antonyma nebo synonyma.
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o Kontextové vyhleddvani == =5 [SEi=]

nemocny’
beflageng

Vyberte si typ kontextového whledavani B

romocry naocs
Synonyma
slova se
vzéjemné Antonyma
stejnym nebo oznabuje slovo e
podobnym opacného,
vyznamem, ktera protikladného
Ize za urcitych vyznamu P —
okolnosti rimecky: koank
zaméfiovat Gt RS E
pogndmka: neléastEEi viraz

Obrazek 8. Kontextové vyhledani synonym
Obrazek 7. Vybér kontex- (pravym tla¢itkem na mysi klinuto na slovo

tového vyhledavéani nemocny/krank)
Hledej: nemocny Vyhledat
Cesky Némecky
nemozny | bettiager \
nemocny geisteskrank
E |
nemocny kranklich
nemocny leidend
nemocny marode

&:@‘ e ) Obrazek
mé"%w wohlbehalten neni
gmmﬁéa‘ piidavné jméno k dispozici

Obrazek 9. Kontextové vyhledani antonym (levym tlac¢itkem na mysi kliknuto na
slovo zdravy/wohlbehalten)

4.3.6. Editace slovniku

Editace slovniku je urc¢ena pro zmeénu slova, doplnéni informaci ke slovu nebo
vlozeni nového slova do slovniku. Pozadované slovo v ceském jazyce se zapisuje
do levého horniho textového pole a bud po stisknuti enteru a nebo kliknuti na
tlacitko vyhledat se zobrazi vSechna dostupna slova a k nim jejich némecky pre-
klad. V pripadé opac¢ného prekladu se slovo v némeckém jazyce zapise do pravého
horniho textového pole.
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Pro pridani vlastni poznamky, klikne uzivatel na tlacitko poznamky a otevie
se poznamkové okno, do kterého lze zapsat jakykoliv text a ulozit.

Pro editaci slova, jako je zména ceského vyrazu, némeckého vyrazu nebo gra-
matiky, klikne uzivatel na tlacitko editovat a otevie se okno pro editaci. Zménu
pro vybrané slovo se provede pouhym prepsanim informaci v textovych polich.

Pro zménu obrazku se pouzije tlacitko .. vedle obrazku v okné editace. Otevie
se dialogové okno, ve kterém uzivatel vybere pfislusny obrazek a vlozi. Obrazek
musi byt soubor ve formatu .jpg nebo .jpeg. Pokud bude chtit prifadit jeden
obrazek k vice sloviim, soubor musi byt uloZen piimo v aplikaci ...\Vyukovy
némecky slovnik\ Aplikace\Data\obrazky.

Pro zménu vyslovnosti se pouzije druhé tlacitko ... vedle textového
pole v okné editace. Prvni tlacitko prehraje stavajici vyslovnost, druhé
tlacitko otevie dialogové okno, ve kterém uzivatel vybere pfislusny zvu-
kovy zaznam a vlozi. Zvukovy zaznam musi byt soubor ve formatu
.wave. Pokud bude chtit prifadit jeden zvukovy soubor k vice sloviim,
soubor musi byt ulozen piimo v aplikaci ...\Vjukovy némecky slov-
nik\Aplikace\Data \zvuky. Program pro nahrani takovych soubori je volné do-
stupny na webové adrese http://www.freedownloadscenter.com/Multimedia_
and_Graphics/Sound_Event_Editors/Super_Mp3_Recorder_Pro.html

Pro vloZeni nového slova se pouzije tlacitko v hornim pravém rohu okna.
Zobrazi se okno stejné jako pro editaci, avSak prazdné. Zde se doplni vSechna
data stejnym postupem jako je popsano vyse a ulozi.

o' Editace Slovniku (o @ ==
Hiede nemacny
Cesky NEmecky Gramatika Poznémky Editace o
nemocy =) | leidend pfidavné jméno = [ Foznamicy ][ Editovat ]
REMOCHY =)  Patiert der =) | podstatné jména = [ Pozndmky ][ Editovat ]
nemocrTy =4 | marade pridavng jméno E[ Poznamicy ][ Ediovat ] =
nemocny =) | kranklich pidavné jméno = [ Poznamicy ][ Editovat ]
nemocr &9 | Kranke der & | podstatné jméno =/ Pomamky || Edtovat |
T S = ] | oo |
nemocry &) | Geisteskranke der %) | podstatné jména = [ Poznamicy H Editovat ]
nemocr &) | geisteskrark pFidavné jméno = [ Pomamy || Ediova |
nemocy &1 | der Kranke &) | podstatné iméne = | Pomamy || Ediovat J
nemocry &Y | bettlagerin pidavné jmeno [ Poznamicy ][ Editovat ]
nemocny &Y | bettlageng pidavng jménc =) [ Poznamicy H Editovat ]
nemocny cukroviou 2uckerkrank [ Poznamicy ] [ Editovat ]
nemocry cukrovkou zuckerarke [ Poznamy ] [ Edicovat ]
nemocry chropt i Atem des Kranken gehit rasselnd [ Pozriémicy ][ Ediovat ]
nsmocry chiadne Kranke kommt ab [ Poznamky ] [ Editovat ]
nemncer? led { oFilA nizkn Kranke liect 211 niedsin | Poznamic T Edtovar 1| ™
Konec

Obrazek 10. Editace slovniku
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Editace slovicka
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MIEMOCITY krank o — E
N
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P Mémecky  krark
nigjfastEE | viraz

Gramatiia  pridavné jméno

[ ozt || kKonec |

Obréazek 11. VloZeni poznamky Obrazek 12. Editace slova

4.3.7. Editace Lekci

Editace lekci je urcena pro nové zalozeni lekci nebo editaci stavajicich lekci
dle potteb uzivatele. Pii vkladani novych slov je zapotiebi mit zaroven otevienou
editaci slovniku.

Pro zalozeni nové lekce klikne uzivatel na tlacitko pridat lekci v dolni ¢asti
okna, aplikace ho vyzve k zadani nazvu nové lekce a ulozi. V rolovacim menu
nahote vlevo si vybere zalozenou lekci. Lekce se zobrazi prazdnéa. Nyni pfichazi
na fadu editace slovniku. Ve slovniku si vybere slovo, které chcete mit v nové lekci
a jednoduchym pretazenim do lekce se slovo prida. Takto mize postupovat dokud
nebude mit naplnénou lekci dle pozadavkt. Pokud se stane, Ze chce pridat slovo,
které je jiz v lekci obsazeno, aplikace bude automaticky toto vlozeni ignorovat.
Pokud vlozi néjaké slovo omylem, je mozné ho oznacit a nasledné tlacitkem Delete
na klavesnici vymazat. Takto pfipravenou lekci ulozi. Pfi néasledném spusténi
vyuky nebo testovacich lekci bude jiz nova lekce v nabidce lekci.

Pro pfejmenovani jiz stavajici lekce si lekci vybere uzivatel z rolovaciho menu
nahote vlevo, klikne na tlacitko prejmenovat lekci v dolni ¢asti okna, aplikace ho
vyzve k zadani nového nazvu lekce a ulozi.

Pro smazani jiz stavajici lekce si lekci vybere uzivatel z rolovaciho menu na-
hote vlevo a klikne na tlacitko smazat lekci. Aplikace se jesté jedenkrat zepta,
zda je opravdu pranim zobrazenou lekci smazat, po potvrzeni tlac¢itkem OK, bude
lekce nendvratné smazana.

Pro editaci jiz stavajici lekce si lekci vybere uzivatel z rolovaciho menu nahote
vlevo. Oznadi jedno nebo vice slov, které si preje odstranit a nasledné tlacitkem
Delete na klavesnici slovo nenavratné odstrani z lekce. V pfipadé, ze chce vlozit
dalsi slovo do lekce, staci opét pretahnout vybrané slovo z editace slovniku.
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Obrézek 13. Nova lekce

—— ——

vani lekce
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Obrazek 16. Editace lekce
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5. Programatorska dokumentace

5.1. Pouzité technologie

Aplikace je vytvorena v prostiedi Microsoft Visual Studio 2008, programova-
cim jazyku C#. Pro ukladani dat je pouzit Microsoft Access 2000.

5.1.1. Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio je vyvojové prostiedi (IDE) od Microsoftu. Muze byt
pouzito pro vyvoj konzolovych aplikaci a aplikaci s grafickym rozhranim spolu
s Windows Forms aplikacemi, webovymi strankami, webovymi aplikacemi a webo-
vymi sluzbami jak ve strojovém kodu, tak ve spravovaném kédu na platforméch
Microsoft Windows, Windows Mobile, Windows CE, .NET, .NET Compact Fra-
mework a Microsoft Silverlight.

Visual Studio podporuje jazyky prostiednictvim jazykovych sluzeb, coz umoz-
nuje, aby editor kédu a debugger podporoval jakykoliv programovaci jazyk. Mezi
vestavéné jazyky patii C/C++ (pouzitim Visual C++), VB.NET (pouzitim Vi-
sual Basic .NET) a C# (pouzitim Visual C#). Podpora dalsich jazyka jako
Chrome, F#, Python a Ruby spolu s ostatnimi mtize byt pfidana jazykovymi
sluzbami, které musi byt nainstalovany zvlast. Také je podporovano XML /XSLT,
HTML/XHTML, JavaScript a CSS. Existuji i verze Visual Studia pro uréity ja-
zyk, které uzivateli poskytuji omezenéjsi jazykové sluzby. Tyto individualni ba-
licky jsou Microsoft Visual Basic, Visual J#, Visual C# a Visual C++. [4]

5.1.2. C#

C# (vyslovované anglicky jako C Sharp, doslova to oznacuje notu cis) je vyso-
kotiroviiovy objektové orientovany programovaci jazyk vyvinuty firmou Microsoft
zaroven s platformou .NET Framework, pozdéji schvaleny standardiza¢nimi ko-
misemi ECMA (ECMA-334) a ISO (ISO/IEC 23270). Microsoft zalozil C# na
jazycich C++ a Java (a je tedy nepfimym potomkem jazyka C, ze kterého cerpa
syntaxi).

C# lze vyuzit k tvorbé databazovych programit, webovych aplikaci a stra-
nek, webovych sluzeb, formulafovych aplikaci ve Windows, softwaru pro mobilni
zatizeni (PDA a mobilni telefony) atd. [5]

5.1.3. Microsoft Access

Microsoft Access (plnym jménem Microsoft Office Access) je nastroj na spravu
relac¢nich databéazi od spolecnosti Microsoft, ktery je typicky soucasti Microsoft
Office a kombinuje rela¢ni Microsoft Jet Database Engine s grafickym uzivatel-
skym rozhranim. Umi pfistupovat k dattm z Access/Jet, Microsoft SQL Server,
Oracle ¢ ke kterékoliv dalsi databazi pres rozhrani ODBC. [6]
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5.2. Databaze

Aplikace ke svému chodu potfebuje databazi vytvorenou v Access 2000 a
to ve forméatu .mdb. Soubor je umistén v adresafi ...\Vyukovy némecky slov-
nik\ Aplikace\Data\slovnik.mdb. Databaze obsahuje tabulky Slovnik, Slovnik-
Lekce, Lekce, KontextSyn a KontextAnt, které spolu komunikuji pomoci ID.
Nasleduje popis jednotlivych tabulek a zobrazeni jejich relacniho schématu.

Tabulka Slovnik
Databéze vSech slov. Primarnim klicem je ID fadku. Obsahuje atributy ID
(automatické ¢islo), Cesky (text), Nemecky (text), ZvukC (nézev soubou),
ZvukN (nézev soubou), Obrazek (nazev soubou), Gramatika (text) a Po-
znamky (text). Tabulka je v relaci s tabulkami SlovnikLekce, KontextAnt
a KontextSyn vzdy ve vztazich 1:1

Tabulka SlovnikLekce
Databaze slov, které jsou obsazeny v lekcich. Primarnim klicem je ID
fadku. Obsahuje atributy ID (automatické ¢islo), SlovnikID (¢islo), Lek-
celD (¢islo). Tabulka je v relaci s tabulkami Slovnik ve vztahu 1:1 a Lekce
ve vztahu N:1

Lekce
Databéaze lekci, které jsou jiz zalozeny v aplikaci. Primarnim klicem je ID
fadku. Obsahuje atributy ID (automatické ¢islo), Nazev (text). Tabulka je
v relaci s tabulkou SlovnikLekce ve vztahu 1:N

KontextSyn
Databaze zaloZenych synonym. Primarnim klicem je ID fadku. Obsahuje
atributy ID (automatické ¢islo), SlovnikIdN (¢islo), SlovnikIDNS (éislo).
Tabulka je v relaci s tabulkou Slovnik ve vztazich 1:1.

Kontext Ant
Databéze zalozenych antonym. Primarnim klicem je ID fadku. Obsahuje
atributy ID (automatické ¢islo), SlovnikIdN (¢islo), SlovnikIdA (éislo). Ta-
bulka je v relaci s tabulkou Slovnik ve vztazich 1:1.
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SlovniklLekce

1d
Slawnikld
Lekeeld

KontextAnt

d
SlownikIdi
SlownikIdMA

KontextSyn

d
SlawnikIdN
SlownikIdNS

Obrézek 17. Relaéni schéma databaze

5.3. Logicka cast aplikace

Na logické ¢asti aplikace spociva celd funkcionalita programu. Jednotlivé t¥idy
a jejich metody jsou nazvané cesky, aby hned z néazvu bylo jasné k cemu se
vyuzivaji. Podrobnéji popisu ty metody, u kterych jsem se setkala s problémy a
vétsinou jim predchazelo nékolik nefunkénich verzi.

| Data ® | Kontext 5 | Lekce [
Class Class Class
) ) 9
| Mastaveni €3 | Resources 3 | Slovnik 63
Class Class Class
| SlovnikLekce ¥ | ZkouseniClass &
Class Class

Obrazek 18. ClasDiagram 1
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5.3.1. T¥ida Data.cs

Tiida zapouzdiujici viménu dat mezi aplikaci a databéazi.. Nacitaji se zde
slovicka pro samostatny slovnik, pro lekce, pro anonyma, pro synonyma ¢i ob-
razky. Dale se zde ukladaji vSechny zmény databaze, které lze v aplikaci provadét.
Obsahuje nasledujici metody:

public void OtevriSpojeni()

public void ZavriSpojeni ()

public static Image NactiObrazek(string soubor)

public List<Lekce> NactiLekce()

public List<SlovnikLekce> NactiSlovnikLekce(Lekce lekce)

public List<Slovnik> NactiSlovicka()
- nacteni uplné vsech slovicek pro zobrazeni ve slovniku

public List<Slovnik> NactiSlovicka(string filter)
- nacteni slovicek podle filtru pro zobrazeni ve slovniku

public List<Slovnik> NactiSlovickaProSynonynma(string cesky)
- nacteni slovicek pro synonyma. Z dbs jsou vybrana pouze ta, kterda maji
k sobé néjaké synonymum prifazené

public List<Slovnik> NactiSlovickaProAntonyma(string cesky)
- nacteni slovicek pro antonyma. Z dbs jsou vybrana pouze ta, ktera maji
k sobé néjaké antonymum prirazené

public List<Slovnik> NactiSlovicka(List<SlovnikLekce> slovnikLekce)
- nacteni slovi¢ek pro vybranou lekci dle vazeb v SlovnikLekce

public void UlozPoznamky(Slovnik slovnik)

public void UlozEditSlovo(Slovnik slovnik)
- ulozeni novych hodnot slovicka do dbs

public void VlozitNoveSlovo(Slovnik slovnik)
- vloZeni nového slova do dbs

public void UlozLekci(Lekce lekce)
- nejdiive se vlozi nova lekce do dbs (INSER INTO), pak se zjisti ID vlo-
zeni lekce do dbs (SELECT@QQIDENTITY), vymazou se slovicka z dbs pro
danou lekci (DELETE) a nakonec se vlozi nové slovicka do dané lekce.

public void UpravLekci(Lekce lekce)
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public void SmazLekci(Lekce lekce)
public List<Slovnik> NactiSynonyma(int slovoId)

public int NajdiNoveIdN(int idNS)
- vyvojovy diagram ke grafickému zobrazeni synonym je na obrazku 19.

public List<Slovnik> NactiAntonyma(int slovoId)
- vyvojovy diagram ke grafickému zobrazeni antonym je na obrazku 20.

wyhledani slova .

wyhledani slowva

wybér slowva — |0 slova

r— wy bir slowa —* |D slowa
nacteni synenym

die I

J
nacteni antenym
dle 1D

najdi nowe |0
pedle druhého
sloupce

[n] -
nalezeno

nact antonyma

* podie 1D we

druhem sloupci

nacti synonyma
pro nove |D

wrat antenyma
wrat' synonyma

Obréazek 19. Vyvojovy diagram Obrazek 20. Vyvojovy diagram
vyhledavani synonym vyhledavani antonym
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5.3.2. T¥ida Kontext.cs

Tiida urcenad pro kontextové vyhledavani. Pouziva se jak pro préaci se
synonymi, tak pro praci s antonymi. Umoznuje vyhledavat jednotlivd syno-
nyma/antonyma a kreslit diagram nalezenych slov. Pred vlastnim kreslenim mu-
sela byt pridana do reference projektu System.Drawing, aby mohly byt pouzité
kreslici funkce.

public List<Slovnik> NajdiSynonyma(int slovoId)
- nalezeni synonym pro slovo dle ID

public List<Slovnik> NajdiAntonyma(int slovoId)
- nalezeni antonym pro slovo dle ID

public Image KresliSlova(List<Slovnik> slova, Slovnik vybrane, int sirka,
int vyska)
- vykresleni slov na kreslici plochu

private void KresliSlovo(Slovnik slovnik, Graphics g,Font pismo,Brush stetec,
Pen pero, StringFormat formatTextu, Point stred, float x, float y)
- nakresleni slova na zdané soufadnice s pouzitim urceného pisma, Stétce
pro vypln pozadi a pera pro kresleni barvy popiedi

public Slovnik KlikNaSlovo(List<Slovnik> slova, Slovnik vybrane, int sirka,
int vyska, int mysX, int mysY)
- zjisténi slova, na které uzivatel klikl mysi.

private bool KliknulNaSlovo(Slovnik slovnik, Graphics g, Font pismo, Brush
stetec, StringFormat formatTextu, Point stred, float x, float y, int
mysX, int mysY)
- podle zadanych soufadnic mysX amys Y zjisti, zda uzivatel kliknul na
dané slovo. Pouzito pfi klikani na diagram slov v kontextovém vyhledavani.

5.3.3. Trida Lekce.cs
Tiida obsahujici informace o lekci a slovicka obsazena v této lekci.

public Lekce(int id, string nazev)
public List<Slovnik> Slovicka

public override string ToString()
- pouze pro ucely ladéni
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5.3.4. T¥ida Nastaveni.cs

Nastaveni aplikace — cesty k adresaftim obsahujici obrazky, zvuky, pripojovaci
fetézec k databéazi a pomocné funkce pro ziskani plné cesty k obrazku nebo zvuku,
jehoz nazev je nacteny z databaze.

public static string StartupPath
- cesta ke spoustécimu souboru aplikace. Od ni jsou odvozeny cesty k sou-
bortim obrazkiu a zvuki.

public static string GetImagesPath(string image)
- vrati celou cestu k zadanému obrazku (v databézi je uloZen pouze nézev
souboru, metoda jej zkombinuje s cestou k aplikaci a prislusnymi podadre-
S&fi).

public static string GetSoundPath(string sound)
- vrati celou cestu k zadanému zvuku

5.3.5. T¥ida Slovnik.cs

Tiida reprezentujici jedno slovni spojeni z databaze. Zahrnuje v sobé hod-
noty pro ¢esky a némecky vyznam slova, nazvy soubori obrazku a zvuki vyslov-
nosti, gramatické informace a poznamku. VsSechny tyto informace jsou nacitani
z databaze, nebo do ni prostiednictim této tridy ukladany. Tiida dale obsahuje
pocitadlo Spatnych pokusi, které je vyuzito pti zkousSeni slovicek.

public Slovnik(int id, string cesky, string nemecky, string zvukC, string

zvukN, string obrazek, string gramatika, string poznamky)

public int CompareTo(Slovnik other)
- zjisti, zda se slovicko shoduje se zadanym porovnanim hodnot ceskych a
cizich vyznami, poznamek a multumedialnich dat. Pouzito pfi zkouseni ke
zjisténi, zda uzivatel spravné odpoveédél na dotazované slovicko.

5.3.6. T¥ida SlovnikLekce.cs

Tiida reprezentuje vazbu mezi lekci a slovicky databéaze. Je vyuzivana prii
nacitani slovicek z databaze pro konkrétni lekci.

public SlovnikLekce(int id, int slovnikId, int lekceId)
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5.3.7. T¥ida Zkouseni.cs

Tfida implementuje logiku zkouSeni slovicek pfi jejich vyuce (testovani). Ob-
sahuje informace o zkousené lekci, seznam zkousSenych slovicek a statistiky, které
slovicko bylo zkouSeno tspésné, které neuspésné a kolikrat. Tiida provadi na-
hodny vybér slovicek ke zkouSeni a provadi vyhodnocovani uzivatelem zadanych
odpovédi. Kromé vedeni zminénych statistik dale poc¢ita primérnou procentualni
uspésnost zkousSenych slovicek.

private Lekce vybranalekce
private List<Slovnik> Vyhodnoceni

public void Start(bool zCestiny)
- start zkouseni z uréenim sméru CZ — DE

public bool Odpoved(string slovo)
- zadani hledaného prekladu zkouseného slova, pokud najde vraci pravdu,
pokud nenajde vraci Spatné a ponechava slovo v sesznamu zkousenych slov

public bool NoveSlovo()
nahodné vybrané dalsi slovo ke zkousSeni

’

5.4. Prezentacni ¢ast aplikace

Antonymum ¥ Cekejte ] CekejteViakno | KontextWyber ¥ [ LekceEdit ¥
Class Class Class Class Class
=+ Farm =+ Form L y. = Form =+ Form
LekceNova £ Napoveda # | Obrazek # | Oprogramu ¥ | Paznamky ¥
Class Class Class Class Class
=+ Form = Form = Form =+ Form = Form
AREEETT i — ' N — - =) [ - =)
| Program [¥ H Resources [ Settings £ Slov nikEdit ¥ Slov nikOkno ¥
I Static Class | Class Sealed Class Class Class
I\ ___________ ’l | —# ApplicationSettingsEa... -+ Form + Form
\ Y
| SlownikSlovo ¥ | | Sound | Synonymum = | | Testy ¥ [ TestyWyhodnoc... (¥
Class Class Class Class Class
=+ Form \ ) = Form = Form + Form
| Uvodni = | | vyberlekci = | Vyuka [E3
Class Class Class
=+ Form = Farm =+ Form

Obrazek 21. ClassDiagram 2
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5.4.1. T¥ida Program.cs

static void Main()

5.4.2. Trida Sound.cs

Tiida stazena z internetu a ocisténa od nepotiebnych metod jako je streem
urcena pro prehravani zvuku.

private enum Flags

public static void Play(string fileName)

5.4.3. Formulare Antonymum.cs a Synonymum.cs

Oba tyto formulafe maji stejnou funkcionalitu avSak nad rozdilnymi daty, a
proto popis implementace uvadim pouze jedenkrat a to pro Antonyma. Formu-
lafe obsahuji prvky pro zadéni a zobrazeni udaji (Labely, TextBoxy, Buttony,
DataGridView, PictureBoxy)

private void Antonymum Load(object sender, EventArgs e)
- nac¢itani antonym z databaze

private void Antonymum_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

private void grdAntonymum CellClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- zachyceni udélosti kliknuti do bunky v data gridu. Odtud se zjisti, na
které slovicko uzivatel klikl

private void picAntonymum MouseDown(object sender, MouseEventArgs e)
- zachyceni udalosti kliknuti do obrazku s diagramem antonym.

private void NajdiAntonyma(int slovoId)
- najde antonyma pro zadané slovo a vykresli jejich diagram
5.4.4. Formular Cekejte.cs

Formuléf obsahuje prvky (Label, ProgressBar). Zobrazuje se pouze u nacitani
databaze Slovnik.mdb pri spusténi slovniku nebo editace slovniku. aby uzivatel
vidél, ze aplikace pracuje. Animace znazornujici ¢ekani bézi v paralelnim vlakné,
aby nedochazelo k jejimu zastavovani pii vytiZzeni procesoru nacitanim slovicek.

public class CekejteVlakno
public CekejteVlakno(string zprava)
public void Ukaz()

public void Schovej()
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5.4.5. Formular KontextVyber.cs
Formulaf obsahuje prvky (Label, Buttony).

public enum KontextVyberEnum

public KontextVyberEnum Vybrany

public KontextVyber()

private void KontextVyber Load(object sender, EventArgs e)

5.4.6. Formular LekceEdit.cs

Formulaf obsahuje prvky (Label, ComboBox, DataGridView, Buttony)

public LekceEdit()

private void LekceEdit_Load(object sender, EventArgs e)

private void NactiLekce()

private void cboLekce_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
private void LekceEdit_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

private void grdSlovnik CellFormatting(object sender,
DataGridViewCellFormattingEventArgs e)
- obsluha udéalosti pfi naplnovani hodnot do DataGridView — nastavovani
ikonek obrazku a zvuku pro slovicka obsahujici tato data

private void grdLekce_CellContentClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- obsluha udéalosti kliknuti do bunky DataGridView — prehrati zvuku nebo
zobrazeni obrazku pro zvolené slovicko

private void grdLekce DragEnter(object sender, DragEventArgs e)

private void grdLekce DragDrop(object sender, DragEventArgs e)
pretazeni slovicka z editovatelného slovniku do editované lekce

private void grdLekce KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
- pti stisku klavesy Delete vymaze oznacené slovicko

5.4.7. Formular LekceNova.cs

Formuléf obsahuje prvky (Label, TextBox, Buttony)

public string NazevLekce

public LekceNova()
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5.4.8. Formular Napoveda.cs

Formulaf obsahuje prvek (WebBrowser). Napovéda je vytvorena jako HTM,
aby byla pro uzivatele pfehledné.

private void Napoveda_Load(object sender, EventArgs e)

5.4.9. Formular Obrazek.cs

Formulaf obsahuje prvek (PictureBox).

private void picObrazek Resize(object sender, EventArgs e)
- prizpusobeni se obrazku velikosti okna

5.4.10. Formular Oprogramu.cs

Formular je automaticky generovany z Visual Studia.

5.4.11. Formulaf Poznamky.cs

Formulaf obsahuje prvky (Labely, TextBox, Buttony)

private void Poznamky Load(object sender, EventArgs e)

5.4.12. Formular SlovnikEdit.cs

Formulaf obsahuje prvky (Labely, TextBoxy, Buttony, PictureBox).

private void SlovnikEdit_Load(object sender, EventArgs e)
private void NactiObrazek(string soubor)

private void btnOk_Click(object sender, EventArgs e)
- zpracovani nového obrazku, vyslovnosti ceské a némecké, textovych pre-
kladti a gramatiky

private void btnCeskyPlay Click(object sender, EventArgs e)
- prehrani ceské vyslovnosti

private void btnObrazekNovy_Click(object sender, EventArgs e)
- nacteni nazvu nového obrazku

private void btnCeskyNovy Click(object sender, EventArgs e)
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5.4.13. Formulare SlovnikOkno.cs a SlovnikSlovo.cs

Oba tyto formulare maji stejny zaklad avsSak jiny desing. SlovnikOkno.cs je
urceny pro editaci slovniku a SlovnikSlovo.cz je urc¢eny pouze pro zobrazeni. Popis
implementace uvadim pouze jedenkrat a to pro SlovnikOkno. Formuléfe obsahuji
prvky pro zadéani a zobrazeni idaji (Labely, TextBoxy, Buttony, DataGridView,
PictureBox).

private void SlovnikOkno_Load(object sender, EventArgs e)
- béhem nacitani je spusténé vlakno ,cekejte prosim“ , aby bylo vidét, ze
aplikace pracuje

private void grdSlovnik CellContentClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- obsluha udalosti kliknuti do bunky DataGridView — prehrati zvuku nebo
zobrazeni obrazku pro zvolené slovicko

private void grdSlovnik CellFormatting(object sender,
DataGridViewCellFormattingEventArgs e)
- obsluha udalosti pfi naplnovani hodnot do DataGridView — nastavovani
ikonek obrazku a zvuku pro slovicka obsahujici tato data

private void grdSlovnik CellClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- na zakladé ID fadku ve slovniku zobrazeni a ulozeni poznamky ke slovu
nebo editace slova

private void txtHledej_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)
private void SlovnikOkno FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

private void grdSlovnik_CellMouseMove(object sender,
DataGridViewCellMouseEventArgs e)
- zahajeni pretahovani slovicka mysi. Pro tucely presouvani slovicek se
slovniku do editace lekci

private void grdSlovnik CellMouseDown(object sender,
DataGridViewCellMouseEventArgs e)
- kliknuti do DataGridView — vybrani oznaceného slovicka

private void txtHledej_Text(object sender, EventArgs e)
- vymazani textu z textboxu pro vybér némeckého slova

private void txtHledejN_Text (object sender, EventArgs e)
- vymazani textu z textboxu pro vybér ceského slova
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5.4.14. Formular Testy.cs

Formulaf obsahuje prvky (Labely, TextBoxy, Buttony, PictureBox, RadioBut-
tony).

private void btnStart_Click(object sender, EventArgs e)
private void btnStop_Click(object sender, EventArgs e)
private void NoveSlovo()

private void btnOK_Click(object sender, EventArgs e)

private void txtOdpoved KeyDown(object sender, KeyEventArgs e)

5.4.15. Formular TestyVyhodnoceni.cs
Formulaf obsahuje prvky (Labely, Button, DataGridView).

public TestyVyhodnoceni(List<Slovnik> vyhodnoceni, int spravne, int spatne)

private void TestyVyhodnoceni Load(object sender, EventArgs e)

private void grdVyhodnoceni CellContentClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- obsluha udalosti kliknuti do bunky DataGridView — prehrati zvuku nebo
zobrazeni obrazku pro zvolené slovicko

private void grdVyhodnoceni_CellFormatting(object sender,
DataGridViewCellFormattingEventArgs e)
- obsluha udalosti pfi naplnovani hodnot do DataGridView — nastavovani
ikonek obrazku a zvuku pro slovicka obsahujici tato data

5.4.16. FormulaF Uvodni.cs

Formulaf obsahuje prvky (Labely, Buttony).

void slovnik Disposed(object sender, EventArgs e)
— pro vSechny mimo napovédy — odebrani okna ze seznamu otevienych
oknen (seznam otevienych oken se pouziva pro skryvani oken pfi zahdjeni
testi)

5.4.17. Formular VyberLekci.cs

Formuléf obsahuje prvky (ListView, Buttony).

private void VyberLekci_Load(object sender, EventArgs e)
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5.4.18. Formular Vyuka.cs

Formulaf obsahuje prvky (Labely, DataGridView, PictureBox, Button).

private void Vyuka_Load(object sender, EventArgs e)

private void grdSlovnik CellContentClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- obsluha udalosti kliknuti do bunky DataGridView — prehrati zvuku nebo
zobrazeni obrazku pro zvolené slovicko

private void grdSlovnik CellFormatting(object sender,
DataGridViewCellFormattingEventArgs e)
- obsluha udalosti pfi naplnovani hodnot do DataGridView — nastavovani
ikonek obrazku a zvuku pro slovicka obsahujici tato data

private void grdSlovnik CellClick(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
- zachyceni udélosti kliknuti do bunky v data gridu. Odtud se zjisti, na
které slovicko uzivatel klikl
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6. Beta Tester

Jelikoz tento program bude vyuzivat i mij kolega z ndkupu pan Alexander
Knockel, ktery je némeckého piivodu, pozadala jsem ho o otestovani aplikace
a nasledné napsani kratkého komentéafre. Origindl emailu je pfilozeny na CD v
adresaii doc.

My name is Alezander Kndckel and I have beta tested the language training
program by Zuzana Vyscocilova. I am a native German speaker and have been
living in the Czech Republic for the past one and a half years, working here as a
procurement manager. In this time I have been trying more or less successfully, to
learn the Czech language. This program has turned out to be a very good tool. In
comparison to other language software, I appreciated the high degree of freedom
I had as a user. I was not limited to pre-set lessons, but could create vocabulary
lists specific to my requirements and learn them in a structured way. Through
this, for example, I have been able to greatly improve my vocabulary in the fields
of purchasing and procurement in a fast and efficient fashion. Through the tests I
could specifically target and repeat words, which I personally had trouble learning.
A positive feature was also the speech support, as speaking the language is even
more important to me than being able to read it.

Another positive feature of the software is the synonym function. In daily life
I often have the problem that I hear certain words in Czech, but have difficulties
understanding them in context. Searching for synonyms, I have found in many
cases similar words, which made the meaning of these sentences much clearer to
me.

The only weakness of the software is the Czech operation and menu design.
As Czech is the foreign language for me, this took some time getting used to.
However, this can be neglected as this program is surely targeted more at Czechs
learning German and not the other way around. On the other hand, all other
functionalities of the software have been very useful to me as well. In case of
future extensions of the program it would be nice to have the option of swapping
back and fourth between German and Czech as a menu language.
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Zaveér

Tato bakalarska prace popisuje program pro vyuku némeckych slovicek a vychazi
z pohledu autorky, kterd némcinu pouziva kazdodenné v zaméstnani a potyka se
situacemi, kdy je tfeba znat specialni némecké vyrazy z oblasti technologie, které
nejsou ve standardnich ucebnich textech. Program by mohl naleznout uplatnéni
zejména u osob, které se uci cizi jazyk samy doma a vyuzivaji v praxi jen jeho
specifickou c¢ast.

Z informacniho hlediska patfi mezi hlavni napln prace s databazi.

Aplikace by se v budoucnu mohla rozsitit o vyuku gramatiky, o editaci kontex-
tového vyhledavani, o databazi jednotlivych uzivatell aplikace, kde by si kazdy
evidoval své lekce a své vysledky pri zkouseni, poptipadé o dvoji uziti, jak pro
¢eského, tak i pro némeckého uzivatele.
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Conclusions

The aim of this bachelor thesis is to create an application for dissemination of
foreign language, Czech — German vocabulary. This application is attached to a
Czech — German database which includes 453061 words. The application gives
the user the possibility to edit the dictionary which includes the correct pronoun-
ciation, grammer information and the possibility to add your own comments. It
also gives you the possibility to train the vocabulary according to the area of use
and test it afterwards, additionally it shows you graphically the synonyms and
anthonyms.

The application is built from the view of an author who uses German language
on an every day basis at work and deals with situations where is necessary to
know special words from the technical area, words which are not in the standard
language literature. The program could be used especially by people who learn
the language at home and use in practice only a specific part of the language.

From the IT point of view the main part is the work with the database.

The application can be expanded in the future to include rules of grammar,
editing of context searching and an individual user database where you can store
lessons and results of tests, and also the possibility for German users to use it.
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A. Popis obsahu priloZzeného CD
Soucasti této prace je CD.
e Adresafr bin obsahuje spoustéci soubor
e Adresar doc obsahuje dokumentaci této bakalarské prace
e Adresar src obsahuje zdrojové kédy aplikace

e Soubor readme.txt obsahuje postup pro spusténi aplikace
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