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Cil prace: Cilem bakalatské prace je obeznamit Ctenafe s problematikou vyvoje her pro

prenosné platformy, respektive pro chytra mobilni zatizeni s Android OS a nasledné s pomoci
ziskanych znalosti navrhnout a implementovat hru pro tuto platformu. Prace je rozdélena do 5 ¢asti.
Nejprve jsou obecné piedstaveny hry, herni platformy a jejich historie, dale se text zabyva tim, jakym
zpusobem probiha proces vyvoje pro pienosné platformy a jaké piekazky piinasi. Poté jsou
specifikovany oblasti, kterym je potieba pii vyvoji mobilnich her vénovat pozornost, tak aby hra byla
pfistupna a potencionalnimi hraci kladné piijata. V dalsi ¢asti prace se autor zabyva vybérem
vhodného vyvojového prostiedi pro vytvoieni mobilni hry a nakonec za pomoci zvolené technologie

hru vyvine a ¢tenafe s kliCovymi ¢astmi procesu seznami.
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Prace s literaturou

Logicka stavba a ¢lenéni prace

Jazykova a terminologicka Groven

Formalni Uprava a nalezitosti prace

Vlastni prinos studenta

D00 X XX UODOX KX »
XX XXOKXKOOKXKX OO
Odooddooddodn
Odooddooddodn
Odoodoododondnm
N I O O O I s

Vyuzitelnost vysledkt prace v teorii (v praxi)

Vyjadrieni k vysledku anti-plagiatorské kontroly
Dle antiplagiatorské kontroly nevykazuje prace shodu s jinymi texty (0 procent).

Dil¢i pfipominky a naméty:



Celkové posouzeni prace a zdliivodnéni vysledné znamky:

Teoreticka ¢ast prace prinasi panoramaticky pohled na velmi Sirokou a intenzivné péstovanou tématiku
her ro mobilni zafizeni, jejich specifika, zplsoby vyvoje, vyhody a problémy. Vybér fakt je pfi malém
rozsahu textu proveden rozumné a text je zajimavy a poskytuje zdjemci podstatné zakladni informace
Prakticka Cast prace se tyka vybéru prostredi pro vyvoj ( po analyze zvolen klasicky Engine Unity) a
dokumentaci postupu pfi vyvoji hry. Hra se jevi jako funkéni a dostatecné rozsahly a Uspésny projekt
pfimérené otestovany z hlediska komfortu ovladani.

Text prace je vhodné doplnén o ukazky zdrojovych kédu a obrazky, je vhodné strukturovan. Prace
spliiuje metodické pokyny, autor splnil cile definované v zadani prace.

Otazky k obhajobé:

Mohou se tykat vhodnosti pouzitého nastroje, problémy, které musel autor ptekonat, napt. problémy
spojené s ovladanim hry z mobilniho zafizeni.

Préaci doporuduji k obhajobé.

Navrzena vysledna znamka: B
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